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το καλύτερο παιχνίδι 
στρατηγικής που παίξατε ποτέ... 


ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 


ΟϋΝΕ 1998 Ρίπΰ ϋδ ίάυΓβηΐίΒ Οοηροι^ΐϊοπ Ιΐςβη^βΰ 5γ ϋηί 
ΙηΐβΓθςίίνε ΕηίθΓίΒΐηηι&ηΐ {Ευτορβ} υό. νίτρίη ιχ 3 (γ* 

2- Κεηκιη^^οη $ηυϋΓ&, ίοηύοη Μ8 5ΒΒ. 


ίΟΟΟ 19911 ΜβίΐΜΰΟίΙ 5ΐυύιυ&. Ιηε. Ράϊ^ΗΑιέά ί>γ ν7κ|ίη 

ΐ 50 § ίΐτΙ. νίτςϊη !π^Γ»ςΐίν€ ΕηΙβτΙβΙιηβηΙ (Ευτορβ) Ιΐύ. 


Αποκλειστική Διάθεση 

Π 1 Θ<ϋ& 


ΑΕ 


Γεωργαντά ΙΑ * Κηφισιά 145 62 ■ Τηλ: 62 33 906 * Ρβχ: 62 33 904 


ΟπΓ,,ύ Συΰίήμαιο [ΜΚίΤΙ ΜΕΡΙΑ 6 ΓΠβίΙ: α(ηΐ 6 <Ι<^Γηθ(ϊ& 9 Γ · 1 ΛΠΛΠΛΤ: ^«ρ^'Λννήν.κ 1 πίθ<Ιί 9 . 9 ΐ 










ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ 







Σήμερα, ο πιο αξιόπιστος ΙηΙβΓηβί ρΓονΐόβΓ που αλλάζει τα 
δεδομένα και ανοίγει νέους ορίζοντες στην επικοινωνία 
σας, έχει την υπογραφή ενός μεγάλου ονόματος: ΟΤΕπβΙ. 
Με το τεχνικά ομοιογενές δίκτυο και την πρωτοπορία σε 
υπηρεσίες και προϊόντα, μπορείτε όχι μόνο να ταξιδέψετε 
στον Κυβερνοχώρο, αλλά να κυβερνήσετε το χώρο...! 

ΟΤΕπβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

ίι 11 ρ ΐίΙνηΐΜ . οΐθΐιβί. ο γ 
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ΕϋΙΤΟΚΙΑΙι 


ηκώνοντας το λάβαρο της "“^π <πο! λέει ο λόγος δηλα- 

\ διαπλανητικό αγωντατητο χαιρετισμό. Το ννυτοτυπ 

Ζ_1 δή), ζήτω ΙΟ $(3Τ0Γ3ίΐ! ^ 5ΐ3ΚΓ3 ίι 1 πού είναι 

Επιτέλους! Αφού παίξαμε τον “παπά” τόσου ^^ του π , μας έκανε την ημή 

,ο δτητοπΑ), Ο διάδοχος του “παησπδιου- τω ' ^ τραβήξ(11ιε οτο προηγούμενο τεύχος! 

και κυκλοφόρησε λίγο πριν από το Παοχα. ξ «“ ΑπρΛΐΜ ^σκόταν σιο τυπο- 

Το άτιμο το παητνίδι παρουσιάστηκε την ωρα πο μέρες νω ρίτερα αν εμφανιζόταν, 

γραφείο. Λεν μπορούσαμε να κάνουμε τιπστ _ ω ϊ®3ϊ καλύτερα που 

θα κοσμούσε το εξώφυλλο του προηνο ' Ι '^' , 0 „„ ,,ύθεσή μας να το ιμάξουμε σε βά- 

το παρουσιάζουμε τώρα, καθώς εκα ^ πιστεύω ότι ο ενθουσιασμός μας είναι διάχυ- 

θος. Ποια είναι η γνώμη μας για το παυοηδι, Μα, πιστεύω 

Ι0? σε όλο το τβνίε» - μόχρ. ηαρεξηγύσεως του Πάσχα. 

Το Οτυηά Ρτίχ Π, αν και ελαβε χω ^ ™ παλιιός κα1 άρνηση σε τέτοιο βαθμό, 

σημείωσε εξαιρετική εππυχία. Υπήρχαν ' 0χα τα νία από το ήυρρβηίηα μπορείτε 

είχε και ένα “λαγουδακι” του Ρ^γάογ . » ® πα1 χνίδι, αλλά μάλλον εκνευρίστηκε. 

Λ ν βΜα 0Ώ πόνον δεν ενθουσιάστηκε προχωρώντας το παιχνιο 

ίλλοι πάλι εκτίμησαν τα... πλεονεκτήματα του. Γούστα είναι αυτα... ^ η( ^ ονν3 98, τα οποία 

Στο τεύχος αυτό θα πάρετε και μια Εχρίοτβτ 4.0 στο πε- 

αναμένεται να ανακοινωθούν ^ α μ ερικα νικά δικαστήρια, ωστόσο δεν χη- 

Ρΐ&άλλον του νέου λειτουργικού π νΤιηάον/ε 98 δεν αξίζουν μία. 

Εχρβπ ■ __ Καλή διασκέδαση! 

_-— _ Γιάννης Πατρικός 




ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΗΑ 

Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα§65 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €Π 

14 ΡΟΝέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

20 Ρ€ 0οηηβ5 

Το τελευταία νέα από τα 
χώρο των ραιπΘΒ. 

26 Ρ€5ργ 

ΡτθνϊθΜΒ από το πιο "δοΡ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

34 Τορ Τβη 

Γσ αγαπημένο παιχνίδια των 
αναγνωστών του Ψ€ 

Μα$ΐθτ Η . 

36 Γαεβ Ιο ίσ« 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς . 

38 £Κορριη 9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοτηρυΐθτ 5Ϊιορ5. 

40 Ι>5βΓ Ρθ¥ί«Γ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

42 Ρ€Ηα$Κ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

52 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

54 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το ταάηρ ροτηο 
ίΙίϊΐΓηαϊθ Καεσ Ρτο. 


170 ΑάνβηΙυτσ $.04$. 

Λύσεις και Ηίηί5 για 
αάνβηΙυΓθ5, 

172 ΚΡΟΝβνν* 

Ενημερωθείτε 

για τις νέες κυκλοφορίες στο 
χώρο των επιτραπέζιων 
ΚΡ05. 

174 ΚΡΟ Θέμα: ΑΙϊθιύιιϊ/ 

ΡοΙθ ΡΙσγίπρ στο Διάστημα. 

176 Ιθατη ΙΗ© Νβϊ 

ΙπϊθγπθΙ για αρχάριους και 
όχι μό νο . 

178 Οη-Ιίηο 5υΓΪιΠ9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του Ιηΐθτηβί. 

182 Οη-ϋηβ Οα 011119 

Διασκεδάστε παίζοντας οη- 
!ϊπθ τα αγαπημένα σας 
παιχνίδιαί 

186 Οο II ΥοϋΓίβΙΙ 

Γιο όσους δεν αρέσκονται 
στον τίτλο του Ί απαθούς 
χρήστη** 

190 Πριν αγοράσετε 

,„μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
Μ Ρ€Μα$ΙθΠ 

192 Ρίθ£ΓαΓηηιίη9 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

196 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας\ 

204 ΟοιπριιΙοτ 5Ηορ$ 

ίια να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας ·, 



Τα Νεϊ Οαίέ στην Ελλάδα 

Μια μοναδική παρουσίαση των ίλΑην/κών Νβί €α(έ. 


74 $πιαιΐ ϋ $©γ 

Εξσακηθείτε στο ίίφί\ναν& 

30. 

138 Ρονιού Αναγνωστών 

Τα £ίκσ σας ρατπε τενίθννβ. 

142 ΜοίΐΜαηΙβά 

Το τρίτο μέρος 

ταυ $1ταίθ<3γ ρυίάθ για το 

ϋΐΐίπιο Οη ίίηβ. 

156 Ηίηΐ5&Τνρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς ; 

162 ΜοβίνΥαηΙσά 

Συνεχίζουμε και αυτόν το 
μήνα π/ δημοσίευση των 
χαρτών του Ουαίϊθ 2, 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


56 ννίηάονκ 98 

Προ των πυλών του νέου 
λειτουργικού της ΜιοτοεοΗ. 

62 Τα ΝβΙ Οαίέ 
στην Ελλά&α 

Μια μοναδική παρουσίαση 
των ελληνικών Νθϊ €σίέ. 

70 Από το ΟΟ-ΚΟΜ 
στο ΟνΟ-ΚΟΜ 

Μια ενδιαφέρουσα ιστορική 
αναδρομή. 

78 ΕπιυΙαΙοκ 

Ενα δέμα που έρχεται... από 
το παρελθόν! 



Από το ΟΟ-ΚΟΜ στο ΟνΟ-ΚΟΜ 


Μια ενδιαφέρουσα ιστορική αναδρομή, 


ΠΡΟ Μα^βτ 


























6-ιηαι1: ρ£Γηα5ΐβτ@οοπΊρυΙΐη^,9 Γ 



98 Τβητιυ|ιη ... ΗΟνΕΝΙΙίΒΕ 

Ατμοσφαιρικό και με φοβερά 
νίάθθ$ παιχνίδι, 

104 $βαα 

Τουπηα Οατ __ 5ΙΜΙί1>ΗΤΙ0« 

Ενα ρεαλιστικό ταειηρ ρατηθ από 
τη 5ερα. 


ί 1 ΗΡ·3Γ 5^ | ||ί 


126 $βηιρβΓ ΐϊ . 5ΤΚΗΤΕ6Υ 

Πολεμικό $ύοίθργ από την 
ΙπΙθΓοεϋνο Μαριε. 

128 ΕχίΓβηπβ Α55αυΙί . ΒΟΪΙΟΝ 

Ενα "πρωτόγνωρο ξέσπασμα 
αδρεναλίνηςΊ 

130 Ρ -22 Αϊγ ΟοΓηίηαηχθ 

ρ· 9 Κ^ 0 γ . . 5 ΙΜΙΙΙΗΤ 10 Η 

Κυριαρχία στους αιθέρες! 

132 ΗβΓ(αΐ 65 ... ,,.ϋΟΤΙΟΝ 

Οι όθλοι του Ηρακλή σε ένα 
ευχάριστο παιχνίδι δράσης . 

134 $βοα \Λ/ογΜ νντϊΐΐο 

5ο«βΓ .. 5 ΙΜΙΙΙΑΤΙ 0 Ν 

Το νέο ίοοϊόαϋ ραεπθ της δβρα. 

134 £οίβ£Γα€ΐ( 6 Γ. ΒΟνΕΝΤΙΙΒΕ 

Μια περιπέτεια με... μπόλικο χρήμα! 


Ο Λδ^ατίΓαπ 

Ο Α ’ Ο πσλυαναμενόμενος διάδοχος του 
ν/αταταΗ II επιτέλους , κστέφθααε! 
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ΡΓ. Μα5(·0Γ (Μ 


82 5ΓαΓ<:Γαί4 ,*. 5ΤΗΗΤΕΙΪΜ 

Ο πολυοναμενομενος διάδοχος 

τε>υ ν/ατσαΗ //. ίππους 
κατέφδασε! 

88 βίαπο Κου 90 ΗΟνΕΝΤυίΙΕ 

ίνσ ενδιαφέρον ροζ* αάνθηΐυτβ. 


92 ΟατΙχ Οπί©π . 5ΤΗΗΤΕ0Υ 

£νσς νέος τίτλος Βασισμένος στη 
γνοχττή σειρά νί/σώ οτππίογ. 


110 Μγδίθπθδ 

οί ϊΗθ 5ιίΗ... 1101 ΟΝ 

Αόά-οπ για το Τθάί Κπιφϊ που... 
ξεπερνά ακόμα και τον αρχικό 
τίτλο! 

114 υΙΗπιαίθ 

Κίκε Ργο . δΙΜϋΙΗΤΙΟΗ 

Αγώνες ταχύτητας απο τη 
ΜίαορΤΟΒΘ. 

116 ΊΚιτά ΜϊΙΙθππίυηι .„5ΤΡ1 ! ΗΤΕβV 

ίο 'κΛσσ/κο ' Γ παιχνίδι στρατηγικής 
του μήνα. 

120 νϊτίυα Ζορ 2. ......Η0ΙΟΝ 

30 ϊΗοοΕθτπ υρ με μπόλικη δράση. 

124 ΤΗτββ ΟΪΓϊγ __ ή11 

0 ννα γ νβ 5 .. ϋ 010 Ν 

Το ρΙαΗοττη του μήνα. 


φ0Τβίηυ]ιη 

ΟΙ Ατμοσφαιρικό και με φοβερά 
νϊάθθ$ παιχνίδι. 


114 


υΐίινηαΐβ Κα€6 Ργο 

Αγώνες ταχύτητας 
από τη Μίσορτοϊθ. 


Ο ΑΜΕ οιυβ 

































*Ρ€ Μσί^Γ" για να θαυμάσετε 
τα κατορθώματα σας. Οι σελίδες 
που ακολουθούν , όμως, θα 
πασουν και τους υπόλοιπους να 
τρίξουν γρήγορα το ασημένιο 
Βισκάκι στον υπολογιστή τους* 


άνω που κοιτάζαμε τα ρΐαίίοπη 
παιχνίδια από μακριά στις διάφο¬ 
ρες κονσόλες, να που αυτόν το μή¬ 
να όχι ένα αλλά δύο κάνουν την εμφάνισή 
τους στο 00* Το ]αζζ ϋαοΐσαόόϊί 2 είναι η 
συνέχεια του γνωστού παιχνιδιού της Ερίε, 
που είχε γνωρίσει επιτυχία πριν από μερικά 
χρόνια. Σύμφωνα με την υπόθεση, ο σατανι¬ 


κός Οβναπ κατασκεύασε μια χρονομηχανή 
και ταξίδεψε πίσω, στις αρχές της ιστορίας 
της Καροτοχώρας, με σκοπό να την κατα¬ 
στρέφει. Ο ϋαζζ, πάντα πιστός στο καθή¬ 
κον, αναλαμβάνει, με τη βοήθεια του αδελ¬ 
φού του $ραζ, να ανατρέψει τα διαβολικά 
σχέδιά του και να επαναφέρει τη γαλήνη. 
Ετσι, ταξιδεύει και αυτός πίσω στο χρόνο 
(ρίβεβ οί εαΜ και ετοιμάζεται γιο τη μεγά- 
Χη μάχη. 

Φυσικά, αν δεν σας συγκινούν οι λα γου¬ 
δοπερ ιπέτειες, μπορείτε κάλλιστα να 


αγνοήσετε αυτή την υπόθεση και να επικε¬ 
ντρωθείτε στο παιχνίδι αυτό καθαυτό, το 
οποίο είναι εξαιρετικό, Η Ερίε δεν υπέκυψε 
στα κελεύσματα των καιρών και δεν κατα¬ 
σκεύασε ένα τρισδιάστατο παιχνίδι. Χρησι¬ 
μοποίησε την παλιά και δοκιμασμένη πλάγια 
οπτική γωνία, η οποία μας έχει δώσει κατα¬ 
πληκτικά παιχνίδια, όπως το θρυλικά για 



τους κατόχους 5 θ 9 α "5οπίε ίΗβ Ηβφσ- 
Η 09 ". Η πολύ γρήγορη δράση, ο άμεσος 
χειρισμός των ηρώων και οι πρωτότυπες για 
το είδος πτυΙίΐρΙαγβΓ δυνατότητες, κάνουν 
το ϋαζζ ϋαεΙααΒόιί 2 ένα πολύ διασκεδα- 
στικό παιχνίδι, 

ΟυΓΝΑΛΒ 

Αείίοπ 9 αιπη 0 που υπόσχεται πολλές 
δυναμικές στιγμές, 

(Μ 33, ν/ίη 95,16ΜΒ ΚΑΜ, ΟίτεείΧ 5) 

Οδηγήστε μια ομάδα πεζοναυτών, 
οπλισμένων με τα υψηλότερης τεχνο¬ 
λογίας όπλα, προς την ολοκλήρωση 
μιας αειράς αποστολών. Οι 26 5θΙο και 
οι 11 ΓπυΙίίρΙαγβΓ αποστολές υπόσχο¬ 
νται έντονη δράση και πολλή σκέψη 
για να φτάσετε στην επιτυχία. 


Κείμενα: Σπάρος Παρόσχης 
αάγ5$@ιπαίηχ, 1<αραίεί$ί 





3Ρ0 Μα$ίβΓ 










































έπειτα από αρκετό καιρό, η σειρά της ΕΙ0Ο5 
να δοκιμάσει τις δυνάμεις της στο χώρο των 
ΓθαΙ ΙΪΠΓΙ6 παιχνιδιών στρατηγικής. Το Οοπύ* 
πίοπ είναι το αποτέλεσμα της προσπάθειάς 
της. Τα τεχνικά του χαρακτηριστικά είναι εν¬ 
διαφέροντα και περιλαμβάνουν περισσότερα 


/οηιίιιΐοη 

(Ρ-133, 16ΜΒ ΚΑΜ, 5Υ6Α, 52ΜΒ ΗΒ, ΒίπκίΧ 5) 


αποστολές και πολλά άλλα. Δείχνει, όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε, πολλά υποσχόμενο. Ωστόσο, το 
ερώτημα είναι αν έρχεται λίγο αργά. 


αυι$τ ροκ οιοκυ 3 


Αν είστε φίλος των αάνβπίυΓ65 και δεν 
γνωρίζετε τη σειρά Ουο*! ίοτ ΘΙοιγ (ή 
Ηθγοο 5 ' Ουβ$! για τους παλιότεραυς), τό¬ 
τε μάλλον πρέπει να μένατε σε μια απομα¬ 
κρυσμένη σπηλιά. Επειδή όμως κάτι τέτοιο 
δεν ισχύει, θα αναμένατε σίγουρα τα 
ρΙαγαΒΙθ άοπτο της νέας δημιουργίας της 
5ιβιτα. Περισσότερα θα διαβάσετε στη 
στήλη "Ρ€ 5ρ/' αυτού του μήνα. 


Τ ο Κοά ΑΙθγΤ έχει γεννήσει αναρίθμητες 
διασκευές, οι οποίες προσπάθησαν να 
χρησιμοποιήσουν τη βασική συνταγή 
του, προσθέτοντας η καθεμιά μερικές επου¬ 
σιώδεις ή μη λεπτομέρειες. Εφθασε πλέον, 


από 95.000 ίταπ>6$ απίοταΗοπ, 4 διαφορετι¬ 
κές αναλύσεις (από 640x480 έως 
1.024x768] στις οποίες η ταχύτητα της κίνη¬ 
σης αρχίζει από τα 30 Εϊοπίθβ το δευτερόλε¬ 
πτο, 4 διαφορετικές φυλές, 44 οχήματα, εξε¬ 
λιγμένη τεχνητή νοημοσύνη, υποστήριξη μέχρι 
και 8 παικτών σε ιτιυΙΐϊρΙαγβΓ, 60 διαφορετικές 


ΙΜΓΑΗΕ α ΜΕ 


ΙΝΟυίΤΚΥ ΟΙΑΝΤ 


{Ρ-90, ΤόΜΒ ΚΑΜ, Υ/ΐπ 95,5ΥΟΑ) 

Οι ιδέες του $ίά ΜαίθΓ έχουν εμπνεύ¬ 
σει δεκάδες παιχνίδια, ένα από τα οποία 
είναι και η δεύτερη απόπειρα για αυτόν 
το μήνα της Ι-Μοςρς το ΙπάυίΐΓγ Οίαπί 
Ελιχθείτε στο δύσκολο κόσμο των επιχει¬ 
ρήσεων με σκοπό να γίνετε ένας οικονο¬ 
μικός κολοσσός. Ενδιαφέρον παιχνίδι με 
καλοσχεδιασμένα ισομετρικο γραφικά 
και πολλές επιλογές, το Ιπάυείιγ Οίαηί 
θα προσφέρει πολλές ώρες διασκέδα¬ 
σης σε μερικούς, ενώ κάποιοι άλλοι θα 
το αποφύγουν εξαρχής. Δείτε το άβπκ> 
που υπάρχει στα 00 για να μάθετε σε 
ποια κατηγορία υπάγεστε. 


ΑΝΙΜΑΙ0ΗΕ55 νΕΚ&ΙΟΝ 1.0 

ΒΙΟΒ5ΗΟΡ 1.20 

ΒΙΑ5ΤΕΚΟΙΒ5 ΥΕΡ* 1.1 
ΒΙΙΜΡΕΚ ΒΟΑΤ ΒΙΙΙΙΑΚ05 
ΤΗΕ ΟΑΚΚΕ5Τ ΝΙΟΗΤ ΡΑΒΙ I 

ΟΒίνίΝΟ ΜΙ55 0Ι€ΕΥ 

Ρΐ/τυκε Ρ10ΗΤΕΚ51 ΡΟΚ ννίΝΟΟννδ 95 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΒΟΑΚΟ 6ΑΜΕ5 ΡΟΚ 2 

ϋΟΜΡ ΒΑΙΙ 

ΜΑΝ5ΙΟΝ Μ11Β0ΕΒ5 
ΜΟΚΑΡΓ5 ΡΑΝ€Υ 

νίΚΤΟΑ Ρ15ΗΙΝΟ 

ΜΙΝ 42 

ΧΑΚΟΟΝ ΥΕΚ. 3.0 


Ενα διαφορετικό σκάκι από τα συνηθισμένα. 
Αρκετά διασκεδασπκό. 

Ενα καλό και διασκεδασπκό παιχνίδι 
για πς τρυφερές ηλικίες. 

Η καινούρια έκδοση του πολύ γνωστού παιχνιδιού. 
Παιχνίδι υπιλίάρδου για δύο παίκτες. 

Πολύ καλό αάνοπίυΓβ για όσους δεν φοβούνται 
το σκοτάδι! 

Μία παραλλαγή του δημοφιλούς 0Ηίηο5θ 
€ΗθεΙ<0Γ$. 

Οι πολεμιστές του μέλλοντος στο Ρ0 σας! 

Παίξτε δημοφιλή παιχνίδια μέσω ΙπΤθτηβί 
ή τοπικών δικτύων. 

Παιχνίδι μπάσκετ εμπνευσμένο από το γνωστό 
Οπβ-οη-Οπθ. 

Και λίγο μυστήριο δεν Βλάπτει! 

,ϋ^ΙθΓ, ν^Γδίοπ 1.0 - Παιχνίδι ρυζζΐε με όμορφες 
και διασκεδαστικές εκπλήξεις. 

Ενα πολύ καλό και πρωτότυπο ίΐ5Ηίπ9 
5ΐΓπυΙαΗοη 9 σηπθ! 

Τα δύο δημοφιλέστερα Οοιπίπο 9οηΐ05 
στη διάθεσή σας! 

Ατεα ά& παιχνίδι για τους λάτρεις της δράσης! 


?€ Μα&τβΓ 6 


















Η ίΙθΰ)βΜα 5 ΐβΓ 5 έχει δημιουργήσει 
όνομα στην αγορά των λεγάμενων 
Βυφβί παιχνιδιών, αλλά σιγά-σιγά 
δείχνει τη διάθεση - και την ικανότητα - να 
ανεβεί κατηγορία- Το ΤΟΟΑ Του π 119 Οατ εί¬ 



ναι ένα δείγμα αυτής της προόδου, αφού 
εντάσσεται στα κορυφαία αγωνιστικά παι- 
)(νίδια με αυτοκίνητα. Βασίζεται, Βέβαια, 
στο άγνωστο για εμάς στην Ελλάδα ΒΑΟ 
ΑυίοΤταάβΓ ΒπΐΐΐΗ Τουππ 9 ^α^ ΟιαΓηρί- 
οπδΗίρ, το οποίο, όπως καταλαβαίνετε, 
διοργανώνεται στην Αγγλία, Ετσι, είναι δώ- 
ρον άδωρον η ύπαρξη πραγματικών ονομά¬ 
των οδηγών, αυτοκινήτων και ομάδων. Αυτό 
όμως που έχει σημασία είναι ότι η συμπερι¬ 
φορά των αυτοκινήτων είναι συνεπής προς 
την πραγματικότητα, ενώ ταυτόχρονα το 
παιχνίδι ισορροπεί ανάμεσα στο ρεαλισμό 
και την προσφορά διασκέδασης στον παί¬ 
κτη, Εχετε βέβαια υπόψη ότι η ύπαρξη μιας 
καλής κάρτας τρισδιάστατων γραφικών εί¬ 
ναι εκ των ων ουκ άνευ για να απολαύσετε 



υτιιιτίΕβ 


ΑΟΤΙΟΝ ΡΚΟ€Ε55 ΑϋΤΟΜΑΤΟΒ 
ΡϋΒ ννΐΝΟθνΐ/5 
ΒΜΡΙΟΟΝ (ΡΟΒ νΥΙΝ'95) 

νεκ* 2 

ζΙΕΑΝΜΕΝϋ νΐ.0 

ΡΙΟνν ΟΗΑΒΤΙΝΟ ΡΟΟ 

ΗΥΡΕΚ &ΙΒ 

ριαυκΕ ΕχριοκΕκ 

ΡΡΡ-Β005Τ 

ΡΑΙΝΝ 5ΗΟΡ ΡΒΟ 5 ΒΕΤΑ3 
ΡΟΝΤΡΕΕΡΕΒ 32 νΕΚ, 2.0 


ΤΚΑΥΚΟΝ ννθΚΚ5 νΕΒ. 4.0 
νΤ \ΑΠΖ€ΒΑ£Η 


Ενα πολύ χρήσιμο δγ^Ιβητι υίίΐίΐγ 
που 8 α σας λύσει τα χέρια! 

Η νέα έκδοση του μικρού αλλά 
θαυματουργού προγράμματος! 

Εύκολη και γρήγορη απεγκατάσταση 
των "περιττών" προγραμμάτων. 

Πρόγραμμα για τους επαγγελματίες της γραφικής 
απεικόνισης και όχι μόνο! 

Μία νέα οπτική πρόσ&αση στα άΐΓβείοπθΐ 
του υπολογιστή σας! 

Η απόλυτη βάση δεδομένων για τις εικόνες σας! 

Μία πολύ χρήσιμη εφαρμογή που επεμβαίνει στις 
ρυθμίσεις του ΤΟΡ/ΙΡ, 

Εδώ τα λόγια είναι περιττά! 

Ενα βοηθητικό υΐίΐίΐγ το οποίο σας επιτρέπει να κάνετε 
ΡΓσνίβ^ν Ρό$ί5επρϊ, Τιχιθ Τγρο και Κα 5 ίθΓ ίοπί 5 
στον υπολογιστή σας. 

Η νέα έκδοση του δημοφιλούς υϋΙι!γ, 

Ενα πολύ χρήσιμο υΐιίΐΐγ γιο τα Μίηάον^ 95, 
με το οποίο μπορείτε να δείτε όλα τα προγράμματα που 
"τρέχετε" στο δημοφιλές λειτουργικό. Συγκαταλέγεται 
στην κατηγορία των ^γδίσπι ΐΓαγ-όαίβά προγραμμάτων 
για το ία&!ΐ ηησηα 90 Γ των ννίηάον^ 95. 


ΡΙΥΙΝ6 5ΑΙΙ0ΕΚ 


(Ρ- \ 00,16ΜΒ ΒΑΜτ ΟϊπβείΧ 5 ) 

Οι ιπτάμενοι δίσκοι και οι απαγωγές 
από εξωγήινους είναι το θέμα αυτού 
του τρισδιάστατου εοπιΒαί $ιιπυΙαίίοη. 
Στο άσπιο που θα βρείτε στο περι¬ 
λαμβάνεται μια αποστολή εξάσκησης, 
μια πλήρης αποστολή και μια έρευνα 
για απαγωγές. Αν λοιπόν τα Χ-ίί1θ$ σας 
άρεσαν, π άρτε τα πράγματα στα χέρια 
σας, φορτώστε το Ρ!γίπ 9 5αυεοτ και 
πείτε: ΤΗβ ίΓυίΚ Ιϊβ 5 ου! ίήθτσ,,. 



το ΤΟΟΑ, όπως και ότι αν είστε ο ατυχής 
κάτοχος μια κάρτας της 53, ενδέχεται να 
αντιμετωπίσετε προβλήματα λειτουργίας. Τα 
υπόλοιπα μπορείτε να τα δείτε στην πράξη, 
τρέχοντος το ρίαγαδίθ άοπιο που θα βρείτε 
στοΟΕλ 


5ΙΜΡ1Κ ΡΙ 


[Ρ-90,1 όΜΒ ΚΑΜ, \Α/ίη 95,5ΥΟΑ) 

Η Ιπ^θΓαεΗνβ Μα^ε έχει γίνει γνωστή 
από τη σειρά "Οτθαί Βαϋ 1 © 5 ". Η εταιρία 
παραμένει πιστή στα κλασικού τύπου 
παιχνίδια στρατηγικής και δεν παρεκκλί¬ 
νει προς τα πιο δημοφιλή ΓβαΙ ΙίιτίΘ. Τα 
δβΓπρθτ Ρΐ είναι η τελευταία δημιουργία 
της. Αντίθετα με τις προηγούμενες προ¬ 
σπάθειες της Ι-Μα^ε, το παιχνίδι εκτυ¬ 
λίσσεται στη σύγχρονη εποχή. Ο παίκτης 
αναλαμβάνει τον έλεγχο τον επίλεκτων 
δυνάμεων του Αμερικανικού Στρατού, τις 
οποίες πρέπει να οδηγήσει σε μια σειρά 
επικίνδυνων αποστολών, με κλασικό 
ΙυΓΠ-Ιχι&βεΙ 9 αηηβρΙαγ. Παλιά και δοκι¬ 
μασμένη συνταγή. 















(Μ 33, 16ΜΒ ΚΑΜ, \νίη 95, ΒιπκϊΧ 5) 




Ο πως καταλαβαίνετε, 

έχουν προηγηθεί άλλα 
πέντε παιχνίδια της σει¬ 
ράς των ΗαιάΒαΙΙ Προσωπικά θυ¬ 
μάμαι την κυκλοφορία του πρώτου 
για τον (ΖοηιηηοάοΓβ 64, το οποίο 
είχε συναρπάσει με τα καταπληκτι¬ 
κά για την εποχή γραφικά του. Από 
τότε, βέβαια, πέρασε πολύς και¬ 
ρός, για να φτάσουμε σήμερα στο 
νούμερο έξι. Ανέκαθεν τα ΗατάΒαίΙ 
θεωρούνταν καλά παιχνίδια, αλλά 
δυστυχώς για όλους, πλην των 
Αμερικανών, ασχολείται με το πλέον 
βαρετό σπορ, το όα$60αΙΙ. Αν συνεχίζετε 
να διαβάζετε την παράγραφο για να δείτε 
το επόμενο άοπιο, μάθετε ότι πρόκειται για 
την κορυφαία ίσως έκδοση του συγκεκριμέ¬ 
νου αθλήματος για υπολογιστές, αφού εί¬ 
ναι πιστό στο σπορ, διαθέτει εξαιρετικά 


Το παιχνίδι που χάλασε κόσμο στο 
Ρίαγδίαίϊοη και έγινε μύθος, τώρα εμ¬ 
φανίζεται και στο Ρ€. Παρ' ότι όσα 
παιχνίδια έχουν ακολουθήσει αυτήν τη 
διαδρομή δεν γνώρισαν μεγάλη ανα¬ 
γνώριση (βθΒϊάθπί ΕνίΙ 2, Ιθ9 σς Υ 
Καίπ), το ΡίπαΙ Ραηϊαίγ VII δείχνει ικανό 
να τα καταφέρει. Πρόκειται για ένα πά¬ 
ρα πολύ πλούσιο και φιλόδοξο ΡΡΘ, 
με τρισδιάστατα γραφικά και δαιδαλω- 
6η υπόθεση, η οποίο προμηνύει ώρες 
διασκέδασης, μαχών και αναζήτησης. 
Στο €ϋ του περιοδικού έχουμε συμπε- 
ριλά&ει ένα νίάβο, το οποίο μπορεί να 
κατευνάσει προσωρινά το άγχος όσων 
το αναμένουν με αγωνία. 


Η ΝΑΙ ΓΑΝΤΑ5Υ 7 


ΕΧΤΚΕΜΕ ΤΑΟΙ€$ 


[Ρ-90,16ΜΒ ΚΑΜ, ¥Αι95,5ν0Α) 

Οι κάτοχοι ΡΟ μάλλον πρέπει να είναι 
ιδιαίτερα πολεμοχαρείς. Δεν εξηγείται 
αλλιώς η συνεχής κυκλοφορία πολεμι¬ 
κών πσιχνιδιών στρατηγικής. Ενα από 
αυτά είναι και το ΕχΙγθιίιο Ταείίε$. Παίζε¬ 
ται σε Γ&οΙ ϋηιβ και Βασίζεται στο γνω¬ 
στό μοντέλο παιχνιδιών όπως το Κβά 
Αΐβτί και το ν/αΓσαίΤ 2. Η υπόθεση 
εκτυλίσσεται στον πλανήτη ΟαΙίΒπα που 
αργοπεθαίνει. Δύο φυλές πολεμούν γιο 
τον έλεγχο των ενεργειακών πόρων του 
πλανήτη. Κάπου εκεί μπαίνει και ο παί¬ 
κτης, για να ελέγξει μία από αυτές και 
να την οδηγήσει στην επικράτηση. Αξιό¬ 
λογο χαρακτηριστικό του είναι η δυνα¬ 
τότητα ορισμού πολλών παραμέτρων 
των στρατιωτικών μονάδων σας. 



γραφικά που υποστηρίζουν μέσω ϋΪΓβεί30 
τους περισσότερους αεεβΙοίαίοΉ και πολ¬ 
λές επιλογές στο 9 αηπβρΙαγ. Οσοι πιστοί 
προσέλθετε. 



π 

ΙΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

1 Ηλεκτρονική Ατζέντα 

Διάφορα προγράμματα γραφείου (Λεωνίδας Κουρκούτης) 


Επίλυση Συστήματος 


Οοοά Εγοδ 


Επίλυση συστήματος 2x2 με ορίζουσες [Παντελής Κεφάλας και Παναγιώτης Γεωργίου) 
Ομορφο παιχνίδι παρατηρητικότητας (Βασίλης Τριαντάφυλλου) 


ΡΟ Μα5Ϊ6Γ ΙΤΜ 
















Δ εν ξεχύσαμε βέβαια όσα περάσαμε 
στο τριήμερο του Οταπά Ρτίχ στο 
"ΗοΙκΙαγ Ιππ* *. Στο άΐΓθοίοτγ 9 ταπά- 
ρπχ θα βρείτε τα εξής: 



ΕΧΤΚΑ5 


• Στον κατάλογο ΜΜΕΟΙΑ 8α βρείτε 
μερικά καταπληκτικά γραφικά άβ- 
ΓΠ05 από άθίτιο 9 Γθυρ$, τα οποία θα 
σας βάλουν σε σκέψεις, καθώς θα 
διαπιστώσετε τις δυνατότητες των 
υπολογιστών σας, τις οποίες όμως οι 
περισσότερες εταιρίες κατασκευής 
παιχνιδιών αγνοούν και σας εξανα¬ 
γκάζουν να τους αναβαθμίζετε συ¬ 
νεχώς, 

• Στο άίΐ'θείΟΓγ ρΓονϊθν θα βρείτε πε¬ 
ρισσότερες από 100 εικόνες από το 
παιχνίδι Κΐαπα Κουρβ, Γβνϊαν του 
οποίου δημοσιεύουμε σε αυτό το 
τεύχος* ΠΡΟΣΟΧΗ: Πολλές από τις 
εικόνες είναι μάλλον*» ακατάλληλες 
για ανηλίκους! 

• Δεν λείπει Βέβαια και το απαραίτητο 
για τσ σημερινά παιχνίδια ΟίτοεϊΧ 5* 

• Τέλος, θα βρείτε ένα άβιτιο του Ηθχ- 
ρΙοΓθ, ενός ηπυΙίΐρΙαγθΓ ΚΡΟ από την 
Οεοαπ και την Ιηίο§ΓαηΊ€5, καθώς και 
του ΑπαβπΙ ΕνίΙ, ενός ακόμα "σστανι- 
στικού" παιχνιδιού* Το πανόρχαιο κα¬ 
κό παραμονεύει στους δίσκους μας! 


Επιλεγμένα γκολ από τους αγώνες του Ριία 
98. Αποσυμπιέοτε ένα από τα αρχεία ίιίαΛθ- 
ρίαγί .ζίρ, τβρ!αγ2ζίρ και ΓβρΙαγ32ίρ στο άι- 
ΓθείοΓγ υδΘΓ του παιχνιδιού* Επειδή το ΡΙΓΑ 98 
επιτρέπει το σώσιμο μέχρι 100 γκολ, δεν μπο¬ 
ρείτε να αποσυμπιέσετε και τα τρία αρχεία 
ταυτόχρονα. Στη συνέχεια, φορτώστε το και 
πηγαίνετε στην επιλογή Κάθε γκολ 

έχει ως όνομα τον κωδικό αριθμό που είχε 
στο διαγωνισμό ο σκόρερ* Το αρχείο τβ- 
ρίαγί .ζίρ περιέχει γκολ από τον προκριματικό 
γύρο, το ΓθρΙσγ2ζιρ γκολ οπό τον προημιτελι¬ 
κό και το αρχείο ΓβρΙαγ3.ζιρ περιέχει όλα τα 
τέρματα που επιτεύχθηκαν στους ημιτελικούς 
και τελικούς. 



Στο άίπθείοΓΥ 9ΓαΓκ1ρπχ/ηυαΙς0 θα βρείτε 
την πίστα στην οποία έλαβε χώρα ο τελικός 
του ΟυαΙ^Θ 2, καθώς επίσης το άβητο του τε¬ 
λικού* Για να τα δείτε, θα πρέπει να δημιουρ¬ 
γήσετε δύο άίΓ0εΤοπθ5 στον κατάλογο 
Βθ50€ΐ2 του ΟυαΙίε: τσ άθτηο$ και πτορδ. Αντι¬ 
γράψτε στο πιαρ5 το αρχείο ίίπαΙ*άιπ2 από το 
00 και αποσυμπιεστε στο άθπτο5 το αρχείο 




• ΒαΗίοχοπο: Αναβάθμιση στην έκδο¬ 
ση 1.01. 

• ΒΙαεΙε ΟαΜία: Διόρθωση ορισμέ¬ 
νων προβλημάτων που κατέληγαν σε 

κολλήματα. 

• ΜοηοροΙχ 5ίατ ^ατ5: Αναβάθμι¬ 
ση στην έκδοση 1.030. 

• Ιοτάϊ οί Μαςκ: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 2*02. 

• Εαίί Ειόιιϊ: Προσθήκες και βελτιώ¬ 
σεις στο παιχνίδι. 

• ΝΒΑ 98: Το επίσημο ραίεΗ που ανα¬ 
βαθμίζει την έκδοση 1.1. 

• ΟΐχραΙε: Συμβουλευτείτε τα Ηίπϊϊ 
από ίϊρ$ αυτού του μήνα. 

Ακόμη υπάρχουν ραίεΚοϊ για τα: 

• Η Καάης 

• υΐϋπιαίθ Κοεο Ργο 

• ΝικΙμγ 5»πΙςβ 

• €αι1 ΡΐΌ€ΐ5Ϊοη Καειης 

ς2ς!ηπ4_1 . 2 ΐρ. Στη συνέχεια φορτώστε το παι¬ 
χνίδι και γράψτε στην κονσόλα την εντολή 
τπαρ ίίηαΐχΐηώ Σημειώστε ότι για να πάνε όλα 
κατ' ευχήν θα πρέπει να έχετε την έκδοση 
3.05τουΟυαΙίβ2. 

Τέλος, στο "Ρεπορτάζ" μπορείτε να παρα¬ 
κολουθήσετε νιάθο από το Οιαπε! Ρπχ 2, σχο¬ 
λιασμένο από τον εκλεκτό μας αρχισυντάκτη. 

ΟΚΚ - ΙΕΟΕΝΡ ΟΙ ΙΗΙ008805 

(Μ 33, ν/ΐπ 95,16ΜΒ ΚΑΜ, 5νθΑ 
συμβατή με ΟϊΓθείΧ) 

Τα ρΐαΐίοπτι παιχνίδια, και κυρίως τα 
τρισδιάστατα, ποτέ δεν είχαν ιδιαίτερη 
πέραση στα Ρ0&. Τσ Οσε της Ροχ ΙπΙβ- 
ταείίν© φιλοδοξεί να αλλάξει αυτή την κα¬ 
τάσταση* Οδηγήστε το χαριτωμένο δεινό- 
σαυράκι σας στην επιτυχία, αποφεύγο- 
ντας τους κινδύνους που παραμονεύουν. 
Απλό ^ΓπορΙαγ και φωτεινά χρώματα 
συνθέτουν ένα χαριτωμένο παιχνίδι, που 
οπτικά απευθύνεται σε μικρότερες ηλι¬ 
κίες, αλλά η δυσκολία του θα προβλημα¬ 
τίσει και τους μεγαλύτερους. 


ιΡ€ Μα$ϊ€Γ 
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ΡΟ ΝΕΑ 


Ει&ήσος που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ ΜαίΙθΓ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


ΟβΒΙΤ '98 




σημαντικότερη, ίσως, 
έκθεση προϊόντων 
Πληροφορικής και 
Τηλεπικοινωνιών στην Ευρώπη 
διεξήχθη στο ΑνόΒερο της 
Γερμανίας πριν από λίγο καιρό. 



Στη φετινή έκθεση, η οποία 
φιλοξένησε περισσότερους από 
επτά χιλιάδες εκθέτες (σε 
έκταση 360.000 τετραγωνικών 
μέτρων], πολλές ήταν οι 
ενδιαφέρουσες προτάσεις που 
περίμεναν τις 100.000 των 
επισκεπτών, 

Η έκπληξη προήλθε από την 
Ιπ+βΙ, η οποία φαίνεται ότι 
θάλθηκε να τρελάνει κόσμο 
με τις ταχύτητες των 
επεξεργαστών 4| " 

της. Στη ΟθΒΙΤ, 
λοιπόν, 
παρουσίασε 



\| 



ένα Ρ€ που έκρυβε στα 
ενδότερά του έναν Ρ&ηίίυηη (I 
χρονισμένο στα 700ΜΗι! Και 
σαν να μην έφτανε μόνο αυτό, ο 
αντιπρόεδρός της δήλωσε πως 
την επόμενη χρονιά πρέπει να 
περιμένουμε τον επεξεργαστή 
Μστεθά, ο οποίος είναι 04-όίί 
και θα δίνει ακόμη μεγαλύτερες 
ταχύτητες. Ανακοινώθηκε, 
μάλιστα, σχετική μείωση της 
τιμής του Ρθπίίυιτι II [σχεδόν 
20%), αφού η εταιρία 
προσανατολίζεται στο άνοιγμα 
της αγοράς και τη μαζκή χρήση 
του νέου επεξεργαστή... 

Ξαφνικά, άρχισα να βλέπω τον 
Ρ133 μου με διαφορετικό μάτι. 
Κάτι τα γκρίζα ...μαλλιά του, κάτι 
το κομμένο ...πρόσωπό του, κάτι 
οι ταχυκαρδίες και οι 
ρευματισμοί... Πολύ γέρος, Βρε 
παιδί μου, κι ας τον έχω 
λιγότερο από έναν χρόνο. 

Στον τομέα των 
Τηλεπικοινωνιών, εκτός από το 
νέο κινητό Ραπαδοηίε σε 
μέγεθος σπιρτόκουτου, στην 
έκθεση έκανε την εμφάνισή του 
και το πολυσυζητημένο Επεδδοπ 
5Η 888, το οποίο έχει 
ενσωματωμένο ίαχ/πΊοάθηη και 
έρχεται μαζί με - 
σειριακό καλώδιο 
για σύνδεση με το Ρ^ 
σας. Ετσι, η αποστολή 
ϊαχ και η σύνδεση 
με το Δίκτυο 
θα γίνουν 
παιχνιδάκι. 
Βέβαια, τα 
κινητά είναι μικροί 
υπολογιστές με 
ενσωματωμένο 

ασύρματο πισάβηι. Τώρα, γιατί 
δεν είχαν σειριακή σύνδεση από 
την αρχή και πούλαγαν τις 
πανάκριβες ΡΟΜΟΑ κάρτες, 
είναι άλλη ιστορίαI 
Στα σημαντικά νέα της 
έκθεσης καταλέγεται, επίσης, η 
παρουσίαση των νέων $ίγΙυ£ 


εκτυπωτών από την ΕΡδΟΝ, οι 
οποίοι καλούνται να συνεχίσουν 
την επιτυχία της εταιρίας στο 
χώρο των ϊπίφί ρπηΐθΓδ, Ο 
5ίγΙυ& 850 έρχεται να διαδεχθεί 
τον 800, προσφέροντας σχετικά 
καλύτερες ταχύτητες (9 σελίδες 
το λεπτό σε ασπρόμαυρο και 
8,5 σε έγχρωμο). Τα υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά έχουν 
παραμείνει τα ίδια, αφού οι 
καλές συνταγές δεν έχουν λόγο 
να αλλάξουν. Επίσης, στη σειρά 
5ίγΙυ5 ΡΚοίο, το μοντέλο 700 


προσφέρει έξι διαφορετικά 
χρώματα σε ανάλυση 
1.440x720 και εξελιγμένες 
δυνατότητες για οικονομία 
μελανιού (ώστε να μην τρέχετε 
συνεχώς για νέα μελάνια). Αυτά 
για τους... κοινούς θνητούς, ενώ 
παρουσιάστηκαν και οι 5ίγΙυ& 
ΡΗοίο ΕΧ και δίγΙυδ Ργο 5000, οι 
οποίοι απευθύνονται μάλλον σε 
γραφίστες και επαγγελματίες 
καθώς τα χαρακτηριστικά τους 
είναι κορυφαία (αλλά και 
πολυδάπανα). 


Συμμαχία κατά 
της Μίοτοδοίΐ 



νώ οι διαμάχες της ΜίετοδαΓΐ με την αμερικανική 
δικαιοσύνη καλά κρατούν, οι αντίπαλοί της κλιμακώνουν 
τις κινήσεις τους με στόχο να πλήξουν τον κολοσσό. 
Προσφάτως δήμιουργήθηκε μια ομάδα εταιριών, οι οποίες έχουν ως 
κοινή αποστολή να προάγουν τον ανταγωνισμό στην ψηφιακή εποχή 
και ειδικότερα να προωθήσουν εκστρατεία ενάντια στις 
παραβιάσεις της νομοθεσίας σχετικά με τα μονοπώλια και τα ίτυ$ίδ 
από τη ΜίετοδοΓί. Στην ομάδα αυτή, που έχει το όνομα # ΡΐΌ[θεί ίο 
ΡγοπίοΙθ Ε^οΓηρεΐίίίοη από Ιηηοναίίοη ίη ίΙιε 
συμμετέχουν οι Απποπεοη ΑϊΗΐηθ55, η ΟταεΙε, η 5υπ και, φυσικά, η 
Νβί&εαρβ. Η τελευταία "στρατολόγησε" δύο σημαντικούς 
ανθρώπους του αμερικανικού δημόσιου Βίου, τον πρώην υποψήφιο 
για την προεδρία Βοό ΟοΙβ και τον πρώην δικαστή στο Εφετείο των 
Ηνωμένων Πολιτειών Καθετί ΒοτΚ. Με αυτόν τον τρόπο προσπαθεί 
να εισαγάγει πολιτικό και νομικό κύρος στην όλη ιστορία, η οποία 
απώτερο στόχο έχει να κλονίσει την πρωτοκαθεδρία της Μϊαοδοίΐ 
στο χώρο του λογισμικού για το ΡΟ. Οσον αφορά στον ϋο\θ, τα 
πράγματα είναι κάπως συγκεχυμένα, αφού ο ίδιος παλαιάτερα είχε 
υποστηρίξει τη Μϊαοδοίί ενάντια στην κυβέρνηση, ωστόσο η 35ετής 
παρουσία του στο Λευκό Οίκο και τη Γερουσία αποτελεί ισχυρό 
ερείαμα για την ευόδωση των σχεδίων του Ργο(θ< 1 Από την άλλη, ο 



"1Ρ0 ΜακίθΓ 









ΜΪΟΌ5θ1ΐ 

ΰο γου νν3Πί Ιο £0 ϊθά3$?® 

&ογ^ διαθέτει κάποια πείρα επί του θέματος από τις υποθέσεις που 
εκδίκαζε όταν ήταν στο Εφετείο και δήλωσε ότι η Μίσο5θΗ 
παραβιάζει τους ισχύοντες νόμους που εμποδίζουν τη δημιουργία 
!τυ$ί, οι οποίοι υπάρχουν από το 1890, όταν ήθελαν να εμποδίσουν 
τη δημιουργία μεγάλων μονοπωλίων στους σιδηροδρόμους και τη 
βιομηχανία ατσαλιού. 

Οπως και να έχει, η ΜίαΌ5θίί βρίσκεται πια στη γραμμή πυράς, 
έχοντας να αντιμετωπίσει την αντίδραση τόσο των εταιριών που 
βλέπουν τα προϊόντα τους να χάνουν σε πωλήσεις με μεθόδους όχι 
και τόσο "καθαρές" (όπως - για παράδειγμα ■ η γνωστή ιστορία με 
τον Ιπίστηβΐ ΕχρΙοΓθΓ και το νΥίηάον^ 95] όοο και πολλών χρηστών 
(ειδικά εκείνων που βρίσκονται κάποια χρόνια στο χώρο) που 
διαμαρτύρονται για την ποιότητα των προσφερόμενων υπηρεσιών 
και την απουσία εναλλακτικής πρότασης. Κάποτε το Μ5-0Ο5 δεν 
ήταν το μοναδικό λειτουργικό, γεγονός που έδινε στο χρήστη το 
δικαίωμα της επιλογής. Τώρα τα \νιηάον5 95 αποτελούν την 
απαραίτητη και μοναδική επιλογή για το χρήστη, ο οποίος επιθυμεί 
να "τρέξει" κάποια από το προγράμματα που κυκλοφορούν στο 
εμπόριο. Βασιζόμενη σε αυτήν την ανάγκη, η ΜίεΓθ5θίί είναι σίγουρο 
ότι δεν πρόκειται να χάσει, αλλά θα συνεχίσει να κερδίζει πελάτες 
- ακόμη κι αν μας σερβίρει κουτσομούρες για αστακό. Αφού καμία 
άλλη εταιρία δεν έχει παρουσιάσει μια διαφορετική λύση, δηλαδή 
ένα αντίστοιχο (αλλά και σημαντικά διάφορο) λειτουργικό, το οποίο 
όμως να είναι 100% συμβατό, δεν μπορούμε να κατηγορήσουμε εξ 
ολοκλήρου την εταιρία. Τι συμβαίνει, όμως, όταν άλλες εταιρίες 
διαθέτουν ισάξια [και πολλές φορές καλύτερα * λέγε με Ναν^αΐοτ) 
προϊόντα και η ΜϊεΐΌ5θίί με "πλάγιες" ή "υπόγειες" μεθόδους 
αναγκάζει τους χρήστες να στραφούν στα δικά της; 


Η ΜαΙγοχ επανέρχεται 
δριμύτερπ! 




κλιμάκωση του 
ανταγωνισμού γύρω 
από τις 30 κάρτες 
γραφικών είναι πλέον γεγονός. 
Αυτόν το μήνα έχουμε 
περισσότερες πληροφορίες για 
τις νέες 30 κάρτες της πολύ 
σημαντικής ΜαΙτοχ, η οποία 
φαίνεται ότι θα κάνει ένα ηχηρό 
"εοιτίΕ όαείί" στο χώρο. Δύο 
καινούριες κάρτες 
έρχονται να αντί κότα 
στήσουν τις ήδη 
"γερασμένες" 

ΜγδΙίηυε κοι 
ΜίΙΙσηίυηπ II. Η 


πρώτη ονομα- 



ζεται ΡτοάυεΤίνα και με 8ΜΒ 
ΚΑΜ έρχεται να μπει δυναμικά 
στην κατηγορία "των 100 
δολαρίων", η οποία 
περιλαμβάνει κάρτες όπως η 
ΧΡΕΚΤ της ΑΤΙ ή εκείνες που 
διαθέτουν το εΗίρ Κίνα 128. Η 
συγκεκριμένη κατηγορία πήρε 
αυτήν την ονομασία επειδή 
αναφέρεται σε προϊόντα 
ευρεΐας 

κατανάλωσης, τα 
οποία θα 


προτιμήσει κάποιος 
που χρειάζεται μια 
καλή και φθηνή 
λύση για να "κάνει τη 
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Η Ογτϊχ κυκλοφόρησε μία νέα, ταχύτερη, 
έκδοση του επεξεργαστή ΜβάίαΟΧ, ο 
οποίος τώρα τρέχει στο 233ΜΗζ* Το εν 
λόγω οΗίρ ενσωματώνεται ήδη σε Ρ^5 της ΙΒΜ 
Οαηαάα και της ΟγόβεΜαχ, μιας μικρής 
αμερικανικής κατασκευάστριας εταιρίας* Ο νέος 
ΜβάίαΟΧ υποστηρίζει τα ΙΜιπάοννί €Ε σε μια 
προσπάθεια της εταιρίας να προσελκύσει τους 
κατασκευαστές 5βΜορ άοχβϊ, συσκευών 
πληροφόρησης και άλλων συσκευών με το εν 
λόγω λειτουργικό στην υιοθέτηση του εΗίρ. Ο 
ΜβάίαΟΧ προσφέρει στους κατασκευαστές έναν 
ισχυρό ΜΜΧ επεξεργαστή με ενσωματωμένες 
δυνατότητες νιάβο και ήχου σε τέτοια τιμή που 
επιτρέπει την προσθήκη περισσότερων 
χαρακτηριστικών και δυνατοτήτων επέκτασης σε 
συστήματα κόστους μικρότερου των 1.000 
δολαρίων. 

Ε ναν νέο, εμπλουτισμένο επεξεργαστή 
πρόκειται να κυκλοφορήσει η ΑΜΟ. 
Ουσιαστικά πρόκειται για μια βελτιωμένη 
έκδοση του Κ6, η οποία θα έχει εξελιγμένες 30 
δυνατότητες. Οι ταχύτητες του επεξεργαστή 9α 
είναι αρχικά 250 και 300ΜΗζ, ενώ δεν αποκλείεται 
και μια έκδοση * έκπληξη. Αν ο Κό 30 συνδυαστεί 
με μια ανάλογη ΐΏοίΗβεΒοαΓά, τότε οι επιδόσεις 
του θα πλησιάζουν αισθητά εκείνες του ΡοηΙίυηπ II, 
Για τα παιχνίδια που απαιτούν 30 επιταχύνσεις, ο 
επεξεργαστής έχει ανάγκη ειδικών άπνβΓ*, οι 
οποίο» θα περιέχονται στην έκτη έκδοση του 
ΟίτοείΧ της ΜίετοδοΕί, ενώ για το Ορβη 61 η ΑΜ0 
προετοιμάζει κάποιους ειδικούς άπνβΓ5 για να 
βελτιώσει την "εικόνα ** παιχνιδιών όπως το 
ΟυαΙεβ II. 
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Η εταιρία Κογ^Ιοηβ εισέρχεται δυναμικό 
στο χώρο των ητυΐΐίηιβάία 
εκπαιδευτικών προϊόντων με το 
ϋηίΟαίθ, Πρόκειται για μια ολοκληρωμένη σειρά 
που έχει ως σκοπό τη βοήθεια των υποψηφίων 
που προετοιμάζονται για τις εξετάσεις τους σε 
Α.Ε.1, και Τ.Ε.Ι. Κάθε πακέτο της σειράς περιέχει 
δύο φροντιστηριακά βιβλία και ένα ΟΟ-ΚΟΜ. Οι 
πρώτες δύο κυκλοφορίες της σειράς καλύπτουν 
τα μαθήματα της ιστορίας 3ης και 4ης δέσμης 
και πολιτικής οικονομίας 4ης δέσμης, ενώ 
αναμένεται να κυκλοφορήσουν σύντομα τα 
μαθήματα της βιολογίας 2ης δέσμης, 
μαθηματικών 1 ης και 4ης δέσμης και φυσικής 
1ης και 2ης δέσμης. Κάθε τίτλος της σειράς 
κοστίζει 25.000 δρχ., ενώ για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
Κβγίίοηβ, Υακίνθου 15, Αθήνα, τηλ.: 8561159. 

Ο ι Γιατροί Χωρίς Σύνορα απέκτησαν τις 
δικές τους σελίδες στο ΙηΤοτηοΙ. Ετσι, 
για οποιαδήποτε σχετική πληροφορία 
μπορείτε πλέον να απευθύνεστε στη διεύθυνση 
νννννν.αΐΚ€Π5*ιη5Γ,0Γ9< 




ΠΡΟΣΟΧΗ! 


Το 



ζητά 8ύματ„. εεε, συγγνώμη / 
συντάκτες πλήρους απασχόλησης / 
προκετμένου να καλυψοσν 
εσωτερική 8έση στο περιοδικό. 


✓ ίΙΡΟΙΦΕΡΟΝΤΑΙ: Υψηλές αποδοχές 
(μετά ξυπνήσατε) £υχάριστο περιβάλλον 
εργασίας (ακριβώς δίπλα στον Πατρικό για 
να τον Βλέπετε το πρωί και να ξεκινά όμορ¬ 
φα η μέρα σας) Πολλά θοπυ585 (μαστιγώ- 
ματα, εγκλεισμός στο γραφείο του εκδότη 
μαζί με αυτόν κΛπ.) Χαλαρό ωράριο 
(μπορείτε αντί για τις 9 να έρχεστε στις 10 το 
πρωί, με την προϋπόθεση πάντοτε πως δεν Βα 
φεύγετε πριν από τις 12 τα μεσάνυχτα) 
Δωρεάν σεξ (με τον αρχισυντάκτη) και, 
γενικά Οτιδήποτε ονειρευτήκατε ποτέ 
[στους χειρότερους εφιάλτες σας). 

^ ΑΠΑΙΤΟΥΝΤΑΙ: Καλή γνώση του 
ΙπίεΓποί, του Μ/οτά και του ΙχεοΙ Ορθή 
χρήση της ελληνικής γλώσσας στη σύνταξη 
κειμένων Τρία πόδια (πιστέψτε μας , 8α 
σας χρειαστούν) Ικανότητα χρήσης ηλε¬ 
κτρονικού υπολογιστή Ενασχόληση με τα 
εοιηρυΐβΓ 9 α 1,1105 Γνώσεις Κατάρατο 
Ευχάριστος χαρακτήρας (για να τα δένεστε 
άλα αδιαμαρτύρητα }* Καλό είναι να μην 
είστε παντρεμένος/η, γιατί μάλλον θα αργή¬ 
σει να σας ξαναδεί η/ο σύζυγός σας*» 

Αν έπειτα από άλα αυτά επιμένετε να θέσετε 
υποψηφιότητα για τη θέση, εμείς εδώ είμα¬ 
στε, Στείλτε μας το Βιογραφικό σας στη 
διεύθυνση του περιοδικού υπόψη κ, Κράτσα 
και αρχίστε να τρέμετε από το φόβο σας, 
γιατί,,, 

..ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΑΝΤΑ Μ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΣΑΣ 
ΑΠΑΝΤΗΣΟΥΜΕ ΘΕΤΙΚΑ! 


Ρϋ ΝΕΑ 

Λ 


δουλειά του" (δεν είναι και πολύ 
υψηλών απαιτήσεων). Οι 
επιδόσεις της κάρτας στις δύο 
διαστάσεις αναμένονται 
καλύτερες από εκείνες της 
Μγ5ίϊε|υθ (την οποία θα 
αντικαταστήσει), με 16 
εκατομμύρια χρώματα σε 
1 ,όΟΟχ 1,200 και ανάλυση 
1.920x1,200 αε 16-όίί 
χρώματα. Οι 30 δυνατότητες 
της κάρτας δεν έχουν γίνει 
ακόμη γνωστές. 

Αντίθετα, πλήρεις 8α είναι οι 
τρισδιάστατες δυνατότητες της 
δεύτερης κάρτας, η οποία 8α 
αντικαταστήσει τη ΜίΙΙεπίυιπ II 
με την προοπτική να πλήξει τον 
ανταγωνισμό και να διεκδικήσει 
ξανά το μερίδιο της αγοράς που 
έχει χάσει και συνεχίζει να χάνει 
η Μαϊτοχ από τη ΝνϊΟΙΑ (με το 
Κίναΐ 28) και την ΙπίθΙ (με το 
1740), Η νέα αυτή κάρτα 
διαθέτει το εΗιρ Μ6Α43200, το 
οποίο 8α προσφέρει πλήρη 
υποστήριξη αε όλες τις 
δυνατότητες του ΟίΓβείΧ 5,0 και 
παράλληλα θα προσφέρει πολύ 
μεγαλύτερη ταχύτητα στις δύο 
διαστάσεις από την προκάτοχό 
της. Θα μπορεί να φθάσει μέχρι 
τα 16ΜΒ ΚΑΜ και θα διαθέτει 
δύο άυ$β5 των ά4-Βίί, εκ των 
οποίων το ένα είναι για να 



|(ΚτοΑιαιι§ 

ΡίΌάυαίνβ (§Μ® 


3€€θΙθΓ3ΪίθΠ ΤΟ Γ ΐίθΓη3Π(ϊίΠ9 

διαβάζει και το άλλο για να 
γράφει στη μνήμη. Η τεχνική 
αυτή προΒλέπεται να επιταχύνει 
σημαντικά τα 30 γραφικά. 
Επίσης σημαντικό στοιχείο είναι 
ότι η κάρτα λειτουργεί εξ 
ολοκλήρου στα 32-Βίί, ενώ η 
επεκτασιμότητά της επιτρέπει τη 
χρήση IV - ΤυπβΓ ή ΟνΟ - 
βθεοίάθΓ χωρίς την κατανάλωση 
πολύτιμων πόρων του 
συστήματος. 

Εκείνο που μένει να δούμε 
είναι κατά πόσο η ΜαΙιοχ 
μπορεί να επανακτήσει την 
κραταιά δέση της στο χώρο των 
γραφικών, αφού ο 
ανταγωνισμός κυμαίνεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα και οι 
νικητές κρίνονται στα σημεία. Το 
σίγουρο είναι ότι ούτε η Ιπ+βΙ και 
η ΝνϊΟΙΑ ούτε η ΝΕ€ και η 
νίάβοΙο§ίε πρόκειται να μείνουν 
με τα χέρια σταυρωμένα. 


Μήνυση κατά 
της ΝΥΙϋΙΑ 



να ακόμη γεγονος 
που πιστοποιεί τον 
ολοένα αυξανόμενο 
ανταγωνισμό ανάμεσα στις 
διάφορες εταιρίες που 
κατασκευάζουν 30 κάρτες 
γραφικών και αποδεικνύει τη 
σπουδαιότητα της νέας αυτής 
τεχνολογίας είναι η μήνυση για 


παραβίαση πατέντας που 
κατέθεσε η διίίεοπ ΟιαρΙιίεδ 
εναντίον της ΝνϊΟΙΑ, ζητώντας 
να ληφθεί απόφαση για 
προσωρινά μέτρα ώστε να 
απαγορευτεί στη ΜVI01Α να 
κατασκευάζει και να πουλά 
όλη τη σειρά των 
επεξεργαστών της. Η 5ίΙίοοπ 



5ίΙϊεοηβΓ3ρΗϊθ5 















ΗΝ IΡIΑ 

> Ώ Α ά Ε I Ε Κ Α Τ I Ο Ν 


ΟΐΌρΗϊοΒ, η οποία είναι ένας 
κολοσσός στον τομέα των 
τρισδιάστατων γραφικών, 
υποστηρίζει ότι οι επιταχυντές 
ΚίνΑ της ΝνΟΑ αποτελούν 
καταπάτηση της πατέντας Νο 
5706.481, η οποία περιγράφει 
μία από τις καινοτομίες της 
δϊΐϊεοπ 0ΓαρΗϊε5 που έκανε 
δυνατό το ίβχίυΓθ Γπαρρϊπ9 
υψηλής ταχύτητας σε 
μηχανήματα χαμηλού κόστους. 
Το ΙβχίυΓβ ιπαρρίη9 είναι η 
σπουδαιότερη τεχνολογία στα 


γραφικά τριών διαστάσεων, 
αφού τοποθετεί ΙβχίυΓβ5 δύο 
διαστάσεων σε τρισδιάστατα 
αντικείμενα. Από την πλευρά 
της η ΗνίΟΙΑ ανακοίνωσε ότι 
θα υπερασπίσει τον εαυτό της 
με όλες τις δυνάμεις της. Οπως 
δήλωσε ο ]θπ-Η5υπ Ηυαπ9 
(έτσι τον διαβάσαμε, έτσι σας 
τον γράφουμε], πρόεδρος της 
ΝνίΡΪΑ: "Τα κίνητρα αυτής της 
αγωγής έχουν να κάνουν με την 
απώλεια κάποιων από τους 
καλύτερους 30 αρχιτέκτονες 
στον κόσμο προς την ΝνίΟΙΑ, 
Αυτοί οι άνθρωποι δεν είχαν 
καμία ανάμειξη στη δημιουργία 
της ' οικογένειας* 
επεξεργαστών ΚίνΑ", Η 
συνέχεια στα αμερικανικά 
δικαστήρια! 


Διαγωνισμός 
1ι69&σγ οί Τίτηβ 



ρα για τα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας (μήνας 
Μάρτιος) που βασιζόταν στο αάνβπΐυτθ ϋουπτβγπιαη 
ΡΐΌ)βε» 3: Ιβοσεγ οί Τίητε. 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΙ 

1) ΚΟΥΚΑΚΗ ΒΑΓΓΕΛΙΟ, ΧΡΥΣΟΥΠΟΛΗ 

2) ΙΩΑΚΕΙΜΙΔΗΙΜΙΧΑΛΗΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

3) ΚΑΣΑΠΙΔΗΣ ΠΑΝΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

4) ΠΑΝΑΓΟΥ ΜΑΡΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ 

5) ΠΑΠΑΚΟΣΤΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΚΟΖΑΝΗ 

6) ΜΑΛΙΣΣΟΒΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

7) ΜΥΡΜΗΓΙΑΝΝΗ ΑΝΘΗ, ΚΟΛΩΝΟΣ 

8) ΚΑΡΑΜΗΤΣΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Π. ΦΑΛΗΡΟ 

9) ΜΑΝΔΕΛΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 
10) ΚΑΤΣΑΡΑΣ ΑΓΗΣ, Ν. ΚΟΣΜΟΣ 



ΡθοΙογχΙ ΒβΙΙ 


Θέλω... 

1 / απίθανο μοντέρνα για το σπίτι ή το γραφείο μου 

ΐ/ μοναδικό στερεο-ΦΟΝΙΚΟ ήχο, με δραματικά μπάσα, 
δυόν/οαίθΓ και 30 $υιτουηά 

✓ 38 γνήσιες, αυθεντικές και όχι αντιγραμμένες 
εφαρμογές γραφείου, εκπαίδευσης, εκμάθησης ξένων 
γλωσσών, παιχνίδια, Ιηΐειπεΐ, ε-Μαίί 

✓ όλα να είναι προεγκατεστημένα, έτοιμα να παίξουν μόλις 
τον ανάψω 

✓ εφ* όρου ζωής ΔΟΡΙΑΝ τηλεφωνική υποστήριξη για τον 
υπολογιστή μου και ΟΛΑ τα γνήσια, αυθεντικά 

προ γράμματα που περιέχει ! 



δωρεάν 3-μηνη 
σύνδεση Ιπίστηβΐ! 






Γαηισ$ 


"ο" 1 ! 



Δείτε μας στην 

ΙηίοννοτΜ 

22-26 Μαϊου 
Στάδιο Ειρήνης 
και Φιλίας 
περίπτερο 20 


κατατεθιμένο σήμα™ και τα ΜΜΧ είναι σήμα της ΙηίβΙ 


ΟοτροΓ3ΐίοη 



9574233 


ΔΩΡΕΑΝ 300.000 δρχ γνήσιο, 
αυθεντικό 50ΡΤΜΑΡΕ ! 


ΕνετΤεοΙι 8.Α. 


Οι υπολογιστές ΡΒάΚακί θβΐί πρροωθούνται 
απύ δίκτυο εξουσιοδοτημένων μεταπωλητών 

Ελ Βενφου 184, Κάλλθώ 176 751)λ:9574233 Κα: 




























ψ 


01 ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 

1) ΔΟΓΑΝΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

2) ΧΑΤΖΗΣΤΕΦΑΝΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

3) ΓΡΥΛΛΑΚΗΣ ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ, Ν. ΚΟΣΜΟΣ 

4) ΜΕΝΕΓΑΤΟΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ, ΑΙΓΑΛΕΩ 

5) ΚΟΝΔΥΛΗ ΙΟΥΛΙΑ, ΑΘΗΝΑ 

6) ΚΑΝΤΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ, ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ 

7) ΠΟΛΙΤΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 

δ) ΚΟΤΑΜΠΙΤΣΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΒΕΡΟΙΑ 

9) ΚΡΗΤΙΚΟΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

10) ΚΑΤΣΙΡΝΤΑΚΗ ΚΟΡΙΝΝΑ-ΚΑΤΕΡΙΝΑ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 

Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: 

1.0 πράκτορας τον οποίο υποδύεται ο παίκτης στο Ι^αεγ οί 
ΤίΓπβ λέγεται θαξ}β ΒΙαε^οοά. 

2. Ρίαγαάΐβ άβιτιο τουίβραογ οί Τϊγπθ περιλαμβανόταν στο 
τεύχος 92 (Φεβρουάριος 1998) του "ΡΩ ΜαίΙβτ". 

3. Το 6' μέρος της σειράς ΙουΓπβγιτιαη Ρτο|βοί λεγόταν 
-Ιουίτιβγιτιαη Ργο( 0 οΙ 2: Βυτίβό ίη Τϊπηβ. 

Οι νικητές θα πρέπει να παραλάβουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του “ΡΩ Μα$1βΓ" (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9245910) 
μέχρι και τις 20 Μαΐου. Στους νικητές από την επαρχία τα δώρα θα 
αποσταλούν ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν έχει παραλάΒει το δώρο του μέχρι την προκαθορισμένη 
ημερομηνία, τότε αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα. 

Μην ξεχάσετε να δηλώοετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του 
τεύχους με έπαθλο δέκα αντίτυπα του υπέροχου ϋΐΗπταΙβ Καεβ Ργο! 


Ηλεκτρονικό βιβλιοπωλείο 
“Παπασωτπρίου” 




€τά τα οκτώ 
επιτυχημένα 
βιβλιοπωλεία που 
διαθέτει σε όλη την Ελλάδα, η 
γνωστή αλυσίδα 
ΊΊαπασωτηρίοιι" ίδρυσε και 
ένα ένατο, αυτήν τη φορά στο 
ΙηίβΓπβΗ Ετσι, στη διεύθυνση 


ν^,ραρα5θί ϊ π ου ·9 γ ο» 
ενδιαφερόμενοι έχουν τη 
δυνατότητα να αναζητήσουν 
σε μια τεράστια άαίαόα5β όλα 
τα ΒιΒλία, περιοδικά και 00- 
βΟΜδ που διαθέτουν τα 
καταστήματα Παπασωτηρίου 
και βέβαια να ενημερώνονται 
για όλες τις 



Παπασωτηρίου 



νεες 

κυκλοφορίες, 
Η αναζήτηση 
στην 

άαίαόα5θ 
μπορεί να 
γίνει με μια 
πληθώρα 
διαφορετικών 
τρόπων, για 
παράδειγμα, 
με λέξη-κλειδί 



”ληρ Ης 

ουκε Ν 


&ΕΥΙΕΥΓ5 

> ΑΐυΝΟΗΑ 

> ΟΙΑΒΙ-Ο 

> ΟΕΑό οη Αίΐνε 

> 5ΡΑ«ΤΝ 


ρκ.ε\τιε\ττ5 

> ΒΙΙ5ΗΙΟΟ ΒΙ-ΑΟΕ 2 |ν Ιν Τϋ 

> «ΤΟΚΙ.Ο ΟϋΡ 98 * 35 

> ροκδΑΚΕΝ ΑΦΙΕΡΩΜΑ ϊί 

ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΟΆΜΕ τις κινήσεις 

> ΝΕΕΟ ΡΟΗ δΡΕΕΟ 3 

Ι > ΗΕ5ΙΡΕΝΤ ΕνίΙ. 2 
>ΟΟΟΙ. ΒΟΑΚΟΕΗ8 2 



















από τον τίτλο, με το όνομα του 
συγγραφέα, του εκδότη κ.λπ. 
Φυσικά, αφού ο 
ενδιαφερόμενος βρει αυτό που 


θέλει, μπορεί στη συνεχεία να 
το παραγγείλει οπ-Ιιπα, χωρίς 
να χρειαστεί να βγει ούτε για 
μια στιγμή από το σπίτι του. 


Ο 


καιρό 8α πρέπει να είστε 
ιδιαίτερα προσεκτικοί, αφού 
κυκλοφορούν στη χώρα μας 
αρκετό ποντίκια που φέρουν 
πλαστογραφημενο σήμα της 
Μίσο$οΙΐ, χωρίς βέβαια να 
έχουν την παραμικρή σχέση με 
τη γνωστή εταιρία. Ηδη η 
Μίσο&οΒ ξεκίνησε δικαστικές 
ενέργειες κατά της εταιρίας 


εμπορίας ειδών Πληροφορικής 
ΤΜΡ ΕΠΕ, ενώ, όπως δηλώνουν 
οι εκπρόσωποί της, το 
φαινόμενο της διακίνησης 
πλαστών προϊόντων 
Πληροφορικής αρχίζει να 
λαμβάνει μεγάλες διαστάσεις 
στη χώρα μας και για το λόγο 
αυτόν οι μηνύσεις αναμένεται 
να έχουν και συνέχεια. Να, 
λοιπόν, που είδαμε και.*. νίιϊυαΙ 
ποντικομαχίες και μάλιστα 
ντόπιας προέλευσης! 03 



Μην ξεχνάτε τον ήχο! 


Π 


ριν από κάποια χρόνια το Ρ0 ήξερε δύο λέξεις: "μπιπ" και 
"βσερ" + Ετσι τουλάχιστον μας έλεγε το γνωστό και μη 
εξαιρετέο Ρ0 δροαΙ^Γ, το οποίο ίδρωνε και ξεΐδρωνε για 
να μας ευχαριστήσει, Σήμερα κανείς δεν μπορεί να διανοηθεί ένα Ρ0 
χωρίς εξελιγμένες ηχητικές δυνατότητες. Η εταιρία που έχει βάλει την 
υπογραφή της σε αυτές τις εξελίξεις και βρίσκεται σταθερά στις 
υψηλότερες θέσεις των προτιμήσεων των χρηστών είναι η Οοαϊίνο 
ΤθεΚηοΙθ9γ ί η οποία ανακοίνωσε πρόσφατα την κυκλοφορία δύο 
πολύ ανταγωνιστικών (δηλαδή οικονομικών) ηχητικών λύσεων: την 
$ουηάΒΙα$ίθΓ Ρ064, που θα κοστίζει γύρω στις 30.000 δρχ., και την 
Οβοίίνθ Εη 5 οηϊη ΑυάίοΡΟ, που η τιμή της θα κυμαίνεται γύρω στις 
15.000 δρχ. Η πρώτη κάρτα διαθέτει 2ΜΒ και 4ΜΒ Θαηοταί ΜΙ0Ι 
δοπιρΙβ 5βί5, καθώς και υψηλής ποιότητας 8ΜΒ &απιρΙθ 5 Θί για 
επαγγελματικές επιδόσεις. Επίσης, πλήρη υποστήριξη για όλα τα 
πρότυπα 30 αυάίο, συμπεριλαμβανομένων και των ΟϊΓοεϊδουπά και 
ΟίΓβείδουηά 30, καθώς και για όλα τα παιχνίδια σε 005 ή ν/ίπάον /5 
95. Τέλος, η Ρ064 υποστηρίζει έξοδο δύο ή τεσσάρων ηχείων ή/και 
Ρ0ννοτΙ<5 ΡουΓΡοίηίδυΓΓουπά ^ρβαΙςβΓ. Το τελευταίο είναι μια 


δημιουργία της ΟατηΙοΓίά^ 5ουηά\νοΓΐ<5 και αποτελείται από 
τέσσερις 5αίβΙΙίϊβ$ και ένα ίυόννοοίετ, έχοντας τη δυνατότητα να 
προσφέρει εντυπωσιακά ηχητικά αποτελέσματα, πράγματι 
τρισδιάστατα και με εντυπωσιακό βάθος και ρεαλισμό. Σε γενικές 
γραμμές, η Οβαίινα δείχνει ότι μπορεί να προσφέρει προϊόντα 
εξαιρετικής ποιότητας σε πολύ καλές τιμές, στοχεύοντας στην ευρεία 
αγορά των Ρ0$, 

Ποντικομαχίες 
της Μίοτοεοί! 



Για όσους 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΪΟΥ 


ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ" ΣΤΟΝ ΑΡΗ 

Οι νέες φωνογραφίες του (ΙΙιΊκιΙ ΗιίΓννγοι· ΐ|Νιΐιι 

ςοπν το «νιικείμενο μιας μακμ<ι\μονιας οιι ψηγη^. 


ΟΙ ΑΣΤΕΡΙΣΜΟΙ 
ΤΟΥ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ 


Μια ικηνΐ|ς ανηφόρα ιηηης πια 
«νιι ΐΐ|Μκϊ(ι>ιι4 1 ! ιπαπα, ηη 11 |>ιιιμοιτς 
ιιοιι θα μπημοιιμ* να ικφαΐι||ΗΗΐμί 
οι αν ΜίλοΜίίμινα ον|Ηΐνο. 


ΤΗΛΡΜΕΤΑΦΟΡΑ 

Ακόμα ένα ιπ ιμάμη α ιΐιηΗι ικνιη ι ιιιι ι· 
ι ιι Λι |ΐι ιαφιηια ι ιναι ίιιιναιη, 


ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΙI 

Ολη ααα 111 μ ία ι νπ γνοιμίΜ 11 για να 
ιιιιΐϊλαικκ π ία ιιλιηνι κ ι ημαια ικιν ι|η|φκικ<ιΗ' 
και αναλογικών Ηαμιημαμικαϊν κιιναλίηίν. 


ΓΟΝΙΔΙΛΚΗ Ο! ΡΑΙΙΙΙΑ 

Μια ι ιιαναηιηιΐΜ] νια μι ΜυΙκις 0ι μα ιι πας 
ΐ| ιι ία. μ ιι ιαιιαΟ· 4ΐια γονίδια. 


και & κάδιι; ακόμη θέματα για ΐ'<< βμίσκε&η κοντά «τ/<· ίξελ/ξί /ς, 


Ρ^ Μαϊίβτ 
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Ολα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ€$ 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Μΐδδϊοη Ρηο 1<5 και 
Ου^β III 

το προηγούμενο τεύχος σάς πληροφορήσαμε ότι η ιό 
δοΗν/ατ© αποφάσισε να μετατρέψει το Μΐ 55 ΐοπ ΒρεΙς για 

_ το ΟυαΙίβ II σε κανονικό παιχνίδι, δηλαδή να 

δημιουργήσει την τρίτη συνέχεια της επιτυχημένης σειράς. Η είδηση 
αυτή προερχόταν από το μήνυμα που έστειλε ο ίδιος ο ϋοΗπ 
Οαππαε^ (ο άνθρωπος* που βρίσκεται πίσω από τη δημιουργία τόσο 
του Οοοηπ όσο και του ΟυαΙίβ] σε πολλά 90^9 5 ' ίΘ5 του Ιπϊστπθί. 
Κάποιοι φίλοι, έχοντας διαβάσει στον ξένο Τύπο και το Δίκτυο για 
την επικείμενη κυκλοφορία του Μί$$ΐοη ΡάεΙς φυσικά 
παραξενεύτηκαν και διατύπωσαν τις αμφιβολίες τους σχετικά με την 




^ χ 

*Λ4 

% V * 1 



εγκυροτητα των 
δηλώσεων* Πίστεψαν ότι 
πρόκειται για το ΟυαΙ(β II 
Μί$$ίοη ΡαεΙε ΤΚβ 
ΚοεΙίοηϊη9, το οποίο όμως 
έχει αναπτυχθεί από τη 
ΧαίΓΐχ και διατίθεται από 
την ΑείίνΪ5Ϊοπ* Το σενάριο 
του Μί$$ίοη ΡαεΙε 
τοποθετεί τους παίκτες σε 
μία ομάδα εοητιηηαηόοδ, η 
οποία πρέπει να διεισδυσει σε μια εξωγήινη πόλη και να 
καταστρέψει τη στρατιωτική Βάση των "συμπαθητικών" αίϊοπ* Εκτός 
από νέα όπλα, το καινούριο ραείς θα προσφέρει εξελιγμένες 
όοσίΚηπαίεΙι δυνατότητες, δίνοντας την ευκαιρία σε 32 παίκτες να 
συμπαραταχθούν στην ίδια διμοιρία και να προσπαθήσουν να 
καταστρέψουν την εξωγήινη φυλή* 

Η Αεϊίνίδίοπ και η ίό δοί^ατθ ανακοίνωσαν και επίσημα την 
προετοιμασία του ΟυαΙίβ III* Η ΑεΗν&οπ θα έχει, όπως έγινε και με 
τα Ησχβη II και ΟυαΙ^ε II, τα δικαιώματα για την έκδοση και τη 
διάθεση του τρίτου τίτλου της δημοφιλούς σειράς σε όλο τον 
κόσμο* Τα επόμενα δύο χρόνια το παιχνίδι αναμένεται ότι δα είναι 
έτοιμο, θα χρησιμοποιεί τη 30 Τππϊϊγ μηχανή και δα σχεδιαστεί έτσι 
ώστε να εκμεταλλεύεται τις τελευταίες τεχνολογικές εξελίξεις στο 
χώρο των τρισδιάστατων γραφικών. 


Ενας διαφορετικός 
“αιρετικός” 



ίδηση 1 η: Η συνέχεια 
του καταπληκτικού 
Η6ΓβΗε θα είναι 
έτοιμη τους τελευταίους μήνες 
του 1998* 

Είδηση 2η: Το ΗθγθΙίο II δεν θα 
είναι 3Ρ δΗοοίετ πρώτου 
προσώπου αλλά τρίτου (όπως το 
ΤοπίΘ βαίάθΓ). Παγώσατε; Θα 
σκέφτεστε, φαντάζομαι, ότι 
"χάλασε και αυτή η σειρά * ή ότι 
"ήγγικεν η Δευτέρα Παρουσία" 
και άλλα παρόμοια* 

Σπεύδω, λοιπόν, να σας 
καθησυχάσω, αφού (σύμφωνα 
μέ τις εξαγγελίες της Αείινίειοπ) 
η δράση και το 9 αΓΠθρίαγ του 
πολυαναμενόμενου δο^υσί θα 
διαφέρει άρδην από το ΤογπΘ 
ΚαίάοΓ. Θα είναι πολύ πιο 
γρήγορο και πιο "σκληρό", 
δηλαδή με περισσότερες μάχες* 
Οι ίδιοι οι προγραμματιστές του 
παιχνιδιού υποστηρίζουν ότι 
επέλεξαν αυτόν τον τρόπο 
παρουσίασης για να "χτίσουν" 
πιο ολοκληρωμένα την 
προσωπικότητα του ήρωα, του 
γνωστού 0οτνυ$, ο οποίος 
ουσιαστικά "απουσιάζει" από 
την οπτική του πρώτου 
προσώπου. 

Αφού, όμως, το ΗβτΘίίε II 
είναι η συνέχεια του πρώτου 
μέρους, το Ηθχθπ τι είναι; 


Οπως διασαφηνίζει ο Οαπ ίτσσά 
(ένας εκ των δημιουργών) και τα 
δύο παιχνίδια θεωρούνται 
δσ^υβί του πρώτου ΗβτβΗε. Τσ 
Ηβχβπ συνεχίζει την ιστορία των 
5©τρβηί βϊεΐ0Γ5, ενώ το ΗθΓθίίε II 
ανοφέρεται στις περιπέτειες του 
0στνυ5. Στην ουοία, η εταιρία 
προσπαθεί (και το έχει 
καταφέρει ως ένα βαθμό) να 
δημιουργήσει έναν ολόκληρο 
κόσμο, ένα σύμπαν με τη δική 
του μυθολογία και το δικό του 
σύνολο χαρακτήρων, οι οποίοι 
συμμετέχουν οε κάθε σενάριο 
(κάτι σαν το 5ίατ Ιτθί). Μάλλον 
πρέπει να περιμένουμε έναν από 
τους καλύτερους τίτλους της 
χρονιάς! 




2 ' 


Ε)Ρ€ Μα$ϊ0Γ 

















ΑΟ/ΕΝΤυΚΕ 

υΡΙΜΈΈ 


Η ιΐρώτη μεγάλη είδηση έρχεται 
από τη δίβιτα και μπορεί να ση¬ 
μαίνει πάρα πολλά. Τη Δευτέρα, 
20 Απριλίου, ανακοινώθηκε από την εταιρία 
η δημιουργία ενός νέου τμήματος με το άνο¬ 
μα δίθΓτα 5ίυάίο$. Στη νέα αυτή εταιρία πέ¬ 
ρασε η παραγωγή 6 τίτλων, τους οποίους 
επρόκειτο να κυκλοφορήσει η ίδια: ΗΑΙΡ- 
ΟΡΕ, ΚΙΝΟ'5 αυΕδΤ: ΜΑ5Κ ΟΡ ΕΤΕϋΝΙΤΧ 
ΟΑΒΚΙΕΙΚΝΙΟΗΤ 3: ΒΙΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ 5Α- 
αΚΕΟ - ΒΙΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ ΠΑΜΝΕΠ, ΚΕΤυΚΝ 
ΤΟ ΚΡΟΝΟΟΚ, 0ΑΕ5ΑΚ 3 και ΗΟΜΕ- 


ται για τον προκάτοχο της ΟΧ ΙπΙβΓηαίίοηαΙ 
Αν και αυτό το όνομα δεν σας λέει τίποτα, τό¬ 
τε σας πληροφορώ ότι πρόκειται για την εται¬ 
ρία που ελέγχει τις δΐβιτα και ΒΐίζζαίΐΙ Ο λό¬ 
γος της αγωγής είναι φυσικά διαφορετικός, 
αλλά δεν παύει να έχει σημαντικές αρνητικές 
επιπτώσεις, Η μήνυση αφορά στην τρομερή 
πτώση που παρουσίασαν οι μετοχές της εται¬ 
ρίας κατά την περίοδο από 28 Μαΐου έως και 
15 Απριλίου, με αποτέλεσμα πάρα πολλοί μέ¬ 
τοχοι να ζημιωθούν οικονομικό. Η πτώση των 
μετοχών άγγιξε το 47%!!! 




ννΟΚίΟ, Η εταιρία θορυβημένη από τη χρο¬ 
νιά που πέρασε όσον αφορά τόσο στην κρι¬ 
τική που δέχτηκε για τις παραγωγές της όσο 
και στις "εγκαταλείψεις" προϊόντων της 
(δραε© Ουθ5ί, ΟοαΙς κΛπ.), που ξεσήκωσαν 
θύελλα διαμαρτυριών μέσω του ΙηίθΓΠβί, 
αποφάσισε να "αναδιοργανωθεί" και να κυ¬ 
κλοφορήσει Χιγότερα μεν προϊόντα, αλλά 
υψηλότερης ποιότητας. 


Α 

,_ Κα ι για να μ η νομ ίσετε 
ότι σταματάμε εδώ, 
διαβάστε τα εξής: Με¬ 
γάλη αναταραχή ξέσπασε πριν από 
μερικές ημέρες ανάμεσα σε χρή¬ 
στες που προσπαθούσαν να συν¬ 
δεθούν με το ΒαίίΙε.ηθί 5 ΘΓν©Γ της 
ΒΙίζζαπί Στέλνοντας ε-ΓπαίΙ$ σε πά¬ 
ρα πολλούς φορείς κατήγγειλλαν 
ότι η εταιρία, χωρίς να τους ενημε¬ 
ρώσει ή να τους προειδοποιήσει 



- Εγραφα τον προηγούμενο μήνο 

για τους "κίνδυνους" που περιέ¬ 
χει η αγωγή, η οποία έγινε προς 
την ΟγΪ 9 Ϊπ από πέντε χρήστες για το ϋΙίιΐΏα 
Οη-Ιίηθ. Προτού περάσει μήνας, δεύτερη 
αγωγή ήρθε στο προσκήνιο. Αυτή τη φορά εί¬ 
ναι εναντίον των ανθρώπων που διοικούν και 
ελέγχουν την €θπάαπ! Οοηχ Αν δεν σας λέει 
τίποτα το όνομα αυτό, σημειώνω ότι πρόκει¬ 


σχετικά, έπαιρνε από οποίονδήποτε προσπα¬ 
θούσε να συνδεθεί στον &©Γν©Γ της την ©- 
ΓπαίΙ διεύθυνσή του, αλλά και το όνομα που 
είχε δηλώσει κατά την εγκατάσταση των Υ/ίπ- 
άο\νδ 95. Απειλώντας με μηνύσεις, απαιτού¬ 
σαν να σταματήσει η ΒΐίζζαΓά αυτή την τακτι¬ 
κή, ενώ ταυτόχρονα ζητούσαν εξηγήσεις. Οι 
αντιδράσεις αυτές είχαν πάρει επικίνδυνες 
διαστάσεις και, έτσι, η εταιρία έκανε την εξής 


δήλωση: "Υστερα από την κυκλοφορία του 
δίαΓετα^, πήραμε μηνύματα από χρήστες που 
είχαν αγοράσει το παιχνίδι, οι οποίοι ανέφε¬ 
ραν ότι δεν τους επιτρεπόταν η πρόσβαση 
στον $©γυ©γ του ΒαΗθ.ηθΐ, παρόλο που εισή- 
γσγσν κανονικά τον αριθμό που υπήρχε πάνω 
στο κουτί του 0Ρ" + Ετσι, η εταιρία αναγκάστη¬ 
κε να αντιδράσει και με ένα ειδικό πρόγραμ¬ 
μα "λάμβανε" τις παραπάνω πληροφορίες 
για τους χρήστες εκείνους, οι οποίοι προσπα¬ 
θούσαν να συνδεθούν με τον δβτνθτ και δεν 
τα κατάφερναν. Η ΒΙίζζαΓεΙ ισχυρίζεται ότι αυ¬ 
τή η "ειδική παρακολούθηση" κράτησε μόνο 
μία εβδομάδα και ότι με τον τρόπο αυτά μπό¬ 
ρεσε να δει ποιοι από τους χρήστες, οι οποίοι 
προσπαθούσαν ανεπιτυχώς να συνδεθούν, 
είχαν νόμιμα το παιχνίδι και ποιοι πειρατικά. 
Με τον τρόπο αυτό, μπόρεσε να βοηθήσει 
όσους είχαν το πρωτότυπο πρόγραμμα και 
αντιμετώπιζαν πρόβλημα. Η εταιρία, επίσης, 
ισχυρίζεται ότι δεν έχει κρατήσει καμία ειδική 
άαίαθαίθ για οπουδήποτε κατηγορία χρη¬ 
στών και ότι τις πληροφορίες αυτές τις πήρε 
από τους Βτθμ 56Γ5 των χρηστών και τις γθ- 
0 ί$ίΓαίΐοη κάρτες, όσων φυσικά έστειλαν. Το 
πρόβλημα είναι μεγάλο, γιατί το Βαίΐ1©,π©ΐ εί¬ 
ναι ίσως ο μοναδικός 5©γυ©γ του είδους, ο 
οποίος δεν ζητά καμία πληροφορία κατά τη 
σύνδεσή του με το χρήστη, Η εταιρία δήλωσε 
ότι το γεγονός αυτό αποδεικνύει το μεγάλο 
σεβασμό της προς την "ιδιωτική ταυτότητα" 
των χρηστών. Είναι προφανές ότι η εταιρία 
"περπάτησε πάνω σε τεντωμένο σχοινί" κοι 
ότι όλες αυτές οι δηλώσεις της είχαν ως μο¬ 
ναδικό αποτέλεσμα να καθησυχάσουν τους 
χρήστες και να προλάβουν αρνητικές γι' αυ¬ 
τήν εξελίξεις. 


Η 7ίΗ 1©ν©1 ανακοίνωσε ότι τελι- 


κα η περίφημη συγχώνευση της 
με την ΡυΒβ ΐηϊθΐΐαίηηηβηί δεν 
8 α γίνει, όπως και εμείς είχαμε γράψει! Η 
εταιρία κατόρθωσε να εξασφαλίσει ένα δά¬ 
νειο 4,5 εκατομμυρίων δολαρίων, ενώ βρήκε 
άλλα 10 εκατομμύριο δολάρια από μία ιδιω¬ 
τική πηγή, που θέλει να διατηρήσει την ανω¬ 
νυμία της και, έτσι, θα μπορέσει να συνεχίσει 
ανενόχλητη την τεχνολογία της, την οποία 
χαρακτηρίζει ως ΎΗθ $ίΓ©απηίπ 9 οί τσα! ύπτιε, 
ΐπίβΙΙ^οπί, ϊπΙβΓοεΗνο αηίηηαίιοπ ον©Γ ίΒ© Ιη- 
!©γπ©Π Πολλά λεφτά, μεγάλα σχέδια, θα 
δούμε... 


»»»»»»»»\ 
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Μ ίο από τις πιο «πιτυ- 
χημένες αειρές στο 
χώρο τον εοπιρυΐΟΓ 
9θΐτΐ€5 πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσει ολόκληρη σε ένα 
συλλεκτικό πακέτο. Το 51α γ 
ΜΑοή: Χ-ννΐπ 9 ΟοΙΙθεΐΌΓ^ 5ο- 
γιο 5 8α περιλαμβάνει όλους 
τους τίτλους της ίυεα5Α^5 
που αγαπήσατε, δηλαδή τις 
πλήρεις εκδόσεις τόσο του X- 
ννΐπ9 €σ!ΐ6ε!θΓ / 5 ΟΟ-Η0Μ 
όσο και του Τίθ-ίί^Ηΐβτ €οΙ- 
ΙβοΓοτ'ί ΟΡ-Κ0Μ. Επίσης, στο 
πακέτο 8α περιλαμβάνεται 
μια περιληπτική έκδοση του 
εκπληκτικού ιπυΙΐίρΙαγοΓ τίτ¬ 
λου της σειράς, του ΧΎ/ίηςι 
Υ 5 Τίθ Εί^ΙιΙοτ, η οποία 8α 
ονομάζεται Πίε^ί 5εΚοο1 και 
περιέχει δεκατέσσερις εκ τον 
αποστολών του ολοκληρωμέ¬ 
νου παιχνιδιού. Πάνω από 
250 αποστολές (σε όλο το πα¬ 
κέτο) απαιτούν γενναιότητα 
και δεξιοτεχνία... 

Τ ην ώρα που 8α διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές 8α 
έχουν ολοκληρωθώ τα 
γυρίσματα της νέας ταινίας της 
Εοχ, η οποία ονομάζεται 
"ννίπ9 ΟοπτιπαηάοΓ" και βρά¬ 
ζεται (που αλλού;) στην 
5 οΙΝπ 9 σειρά της Οπηίπ. Το σε¬ 
νάριο της ταινίας προέρχεται 
οπό την ιστορία, τους χαρα¬ 
κτήρες, το σκηνικό και τη μου¬ 
σική τον τεσσάρων πρώτων τίτ¬ 
λων της σειράς, ενώ ο προϋπο¬ 
λογισμός της ανέρχεται στα 27 
εκατομμύρια δολάρια. 

Θ υμάστε το Ρτΐπεο σί 

ΡοΉΐα; Το παιχνίδι, το 
οποίο έ8εσε νέα πρό¬ 
τυπα με την καταπληκτική κί¬ 
νηση τον χαρακτήρων του 
αλλά και το συνδυασμό αε¬ 
ί ίαη και αάνοπίυτο στοιχείων 
στην πλοκή του, πρόκειται να 
κάνει την επανεμφάνισή του 
στους υπολογιστές μας. Η 
σειρά, η οποία ξεκίνησε μία 
αλυσίδα παιχνιδιάν από το 
ΕΙα^ΗΒαεΙε και το Ραάβ ίο 
βΙαεΙε, έως και το ΤοππΒ 
ΚαίάβΓ, πρόκειται να 6ε« το 
τρίτο της μέρος μέσα στον 
επόμενο χρόνο. Η Ρβά ΟγΒ 
ΕηίβΓϊαίηηιοηί, η οποία υπά¬ 
γεται στη "μαμά" ΒτΰέβΓ- 
Βυπά, έχει ήδη ξεκινήσει την 


προετοιμασία του. Το Ρηπεο 
οί Ρθγ5ιο 30 8α άναι, όπως 
μαρτυρά και το όνομά του, 
τρισδιάστατο, τόσο στην 
απεικόνιση της δράσης (όπως 
στο ΤογπΒ Ραιάοτ) όσο και 
στην τεχνολογία των γραφι¬ 
κών που 8α χρησιμοποιεί. 

Α υτό το μήνα μάς έπια- 
σε η νοσταλγία. Αλλο 
ένα παλαιάτερο παι¬ 
χνίδι, το οποίο σημείωσε με¬ 
γάλη επιτυχία (κυρίως στην 
Απι^α], είναι έτοιμο να επι¬ 
στρέφει στα Ρ€β. Η Ι&ίίυτβ 
δοΕϊν/ατθ, αφού απέκτησε τα 
δικαιώματα για τα Οτα^η^ 
ΙαίΓ, Βραεο Αεσ και Ρκ^οη'® 
Ιαϊτ II: Τίπιβ νΥταρ, αποφάσι¬ 
σε να κυκλοφορήσει ένα 
Οοίυχο ΡαεΙε, που 8α περιέχει 
και τα τρία παιχνίδια επανα- 
προγρα μ ματισμένα για Υ/ίο- 
άσν /5 95, αλλά με τις αυθε¬ 
ντικές σκηνές τον πρωτότυ¬ 
πων. Το ΟοΙυχβ Ραελ, όμως, 

8α διατεθώ από τη δοίΐΚαΐ, 
γιατί η ΟίςμίαΙ ίοϊ&υτο εργά¬ 
ζεται πάνω στη μεταφορά 
των παιχνιδιών αυτών σε 
0ν&-Κ0Μ και ΟΥΟ-Υιώοο, 
γεγονός που σημαίνει εκπλη¬ 
κτικά γραφικά και ήχο, αλλά 
και σκηνές από τα παιχνίδια 
που δεν περιελήψβησαν στις 
ΟΡ-ΚΟΜ εκδόσεις. 

Τ έλος, η ΙπΙβτρΙαγ, μετά 
το σπουδαίο δίατίΙββΙ 
Αεαάβπΐγ, πρόκειται να 
κυκλοφορήσει δύο ακόμη 
παιχνίδια βασισμένα στη σει¬ 
ρά 5§ατ ΤγθΙ<, τα οποία 8α 
ακολουθούν το "στήσιμο" 
του Αεαώβιτιγ. Το πρώτο από 
αυτό ονομάζεται Κϋπ 9 οη 
Αεαώεητχ και σας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να βιώσετε τη ζωή 
και την κουλτούρα αυτού του 
εξωγήινου πολιτισμού, ο 
οποίος αναπτύχθηκε μέσα 
από τα δίατ Τγ&Ιϊ. Το δεύτερο, 
όμως, αποτελεί την πραγματι¬ 
κή συνέχεια ταυ 5ίαπίΙββί 
Αεοάβπτγ, αφού ο δόκιμος 
που ελέγχατε στο πρώτο έχει 
τελειώσει την Ακαδημία και 
έχε» γίνει πιλότος στον 
"Αστροστόλο" (εξ συ και το 
όνομα δίαιΊΙβθί Οοιπιτιαπά). 
Είστε έτοιμοι γι' αυτή τη 
σκληρή δοκιμασία; 


Διιαυακές πολεμικές 
συγκρούσεις! 

ον Σεπτέμβριο του 1993, το "Ρ€ Μο5ϊθγ" παρουσίαζε το 
πρώτο παιχνίδι σε ΟΟ-ΚΟΜ, το οποίο όχι μόνο απέσπασε 
96% από τον κ, Τσουρινάκη, αλλά δημιούργησε ολόκληρη 
σχολή. Φυσικά, αναφερόμαστε στο 7ίΗ 0υο5ί της ΤπΙοΒγΐο, το οποίο 
χάλασε κόσμο. Και πάνω που νομίζαμε ότι ο ΟΓαεπτσ Οϊνιηβ -εκ των 
επικεφαλής της ΤπΙοΒγίο- ειδικευόταν στα αάνθηίυίο και τα ρυζζΐε 
9 αππσ 5 , μάθαμε ότι το νέο δημιούργημα της εταιρίας (σε συνεργασία 
πάντα με τη Υΐ^ιη) 8α είναι ένα οη-Ιίηα, τηυΙίίρΙαγοΓ αείίοη παιχνίδι και 



8α ονομάζεται ΕχίΓβηηβ νναιίαΓΟ. Ναι, καλά διαβάζετε! Ο Οίνίηθ έχει 
προϋπηρεσία ατην Αϊαπ5ο8, όπου ασχολείτο με την ανάπτυξη αείϊοπ 
τίτλων, μεταξύ των οποίων και το πασίγνωστο Ρουθ Ιο Ογο^οπ. Εκείνο 
που ο ίδιος θέλει να εισαγάγει στα ηπυΙίίρΙαγεΓ παιχνίδια του 
Διαδικτύου είναι η συνεργασία μεταξύ των παικτών, σε αντίθεση με τις 
βίαιες συγκρούσεις των άλλων παιχνιδιών. Κάθε παίκτης (όπως και 
στην πραγματική πολεμική σύγκρουση) θα αναλαμβάνει έναν 
ιδιαίτερο ρόλο και θα χρειάζεται την υποστήριξη των υπολοίπων για 
να επιβιώσει στον κόσμο του ΕχίΓΟΓπσ νΥαΓίαΓβ. Σύμφωνα με τον ίδιο, 
"στο πεδίο της μάχης, ο στρατός, το ναυτικό και η αεροπορία 
συνεισφέρουν τις διαφορετικές ικανότητες τους. Ηθελα να φτιάξω 
ένα παιχνίδι στο οποίο κάθε παίκτης έχει διαφορετικά χαρακτηριστικά 
και δεξιότητες, αλλά συνεισφέρει στην ομάδα ως μέρος του συνόλου, 
με τον ίδιο τρόπο με τον οποίο οι παίκτες μίας ποδοσφαιρικής ομάδας 
παίζουν σε διαφορετική θέση". Μεγαλεπήδολο και πολύ ενδιαφέρον 
σχέδιο. Αναμένουμε την υλοποίησή του! 




'ΡΟ Μο5ΪΘΓ 






ΡΟ 6 ΑΜΕ 5 


ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

νΡΟΑΤΕ 


^^»>»»»»»>» 

Η 0ανβΐΙθ9 ΕηΐΘΓίαίηΓπβη^ η εται¬ 
ρία που μας έδωσε το εκπληκτικό 
ΤοΙαΙ ΑηπιΗίΙαίΐοπ, ανακοίνωσε ότι 
ανάμεσα σε άλλο θα κυκλοφορήσει και ένα 
βΡΟ, το Εΐγ$ίυιτι (δόκιμος τίτλος), καθώς επί¬ 
σης και ένα παιχνίδι του ίδιου του Κοπ 
ΟϊΙΒθγϊ, με το όνομα Οοοά & ΕνίΙ. Δεν δίνο¬ 
νται περισσότερες πληροφορίες για το παιχνί¬ 
δι αυτό. Να περιμένουμε ότι 8 α είναι αάνοπ- 
ίυτβ; Σημειώστε ότι και τα δύο αυτά παιχνίδια 
8 α κυκλοφορήσουν μέσα στο 1998, 

Η Ι_οοίαη 9 ΟΙα 5 £ $ϊυάίθ 5 ανα¬ 
κοίνωσε ότι 9α παρουσιάσει 
κατά τη διάρκεια της περίφη¬ 
μης έκθεσης Ε3 (ΕΙβείΓοπϊε Επ^οΓίαίπητοπί 
£χρο), η οποία 9α γίνει στις 28-30 Μαΐου 
στην Ατλάντα, το νέο της παιχνίδι, ΐΚίοΐ: 
ΤΗθ Οοτίε ΡτΌ|θεΚ Πρόκειται για ένα 30 
αείίοη/αάνβπϊυΓβ πρώτου προσώπου, 
οπού οι παίκτες υιοθετούν το ρόλο ενός 
πτιαδΐοΓ ίΙΝίβΐ. Το παιχνίδι είναι βασισμένο 
σε ένα νέο 5 γ$ίβηπ 0091 πθ, το οποίο έχει 
το όνομα "ίΗβ ΟογΒ Εη 9 ίηβ'Ί Πρόκειται 
για μία κλασική ιστορία ίντριγκας, προδο¬ 
σίας και εκδίκησης, σε έναν κόσμο, όπου 
ο μόνος σύμμαχος είναι το σκοτάδι και 
δεν υπάρχει περιθώριο για το παραμικρό 
ίχνος εμπιστοσύνης, ενώ οι συγκρούσεις 
οδηγούν συνήθως στο θάνατο. Για όσους 
δεν ξέρουν, η ΙοοΙάη 9 Θ 1 α$$ έχει δώσει 
τρία από τα πιο αγαπημένα παιχνίδια μου. 
Το δύο υΐίϊ πια υπάθηνοΗς], τα οποία προ¬ 
σωπικά θεωρώ ως τα καλύτερα ΒΡΟ^ που 
έχω χειριστεί, ήταν και τα πρώτα εμπορικά 
προγράμματα που παρουσίασαν το Ιηίβτ- 
ίαεβ εκείνο που αργότερα κυκλοφόρησε 
το Οοοππ και έγινε το σήμα κατατεθέν των 
□είίοπ αλλά και το ανεπανάληπτο, 

κατ' εμέ, δγ 5 ϊβιη 5ΚοεΙε με τον περίφημο 
υπερυπολογιστή 5Ηοάαπ. Ηταν, επίσης, το 
πρώτο αεΗοη/αάνοπίυΓθ που καθιέρωσε 
τον όρο και το είδος και έχει την καλύτερη 
ανάπτυξη του σεναριακού ΒαεΙ^ΓουηεΙ 
υλικού από κάθε άλλο παιχνίδι του είδους. 


Οταν εσείς θα διαβάσετε τη στή¬ 
λη αυτή, η Α50 Οαππαδ 8 α έχει 
κυκλοφορήσει στις 30 Απριλίου 
το δαηιϊαπυηι, ένα πολύ εντυπωσιακό και 
ατμοσφαιρικό αάνεηίυΓΟ, το οποίο δημιούρ¬ 
γησε η γνωστή ΟΓοαπι Ροιχ)θ ΙηίΘΐΙαϊηηιοπί, Το 
σενάριο μοιάζει ως ιδέα με το Οουηίάοννη της 
Αεεβ$$, αλλά, κατά τα άλλα, είναι τελείως 
διαφορετικό. Συνέρχεσαι και βρίσκεσαι σε 
ένα άγνωστο μέρος. Το πρόσωπο σου είναι 
καλυμμένο με επιδέσμους. Το χειρότερο απ' 
όλα είναι ότι δεν θυμάσαι καθόλου ποιος 
πραγματικά είσαι! Σκόρπιες εικόνες περνούν 
μπροστά από τα μάτια σου. Ενα τηλεφώνημα, 
ένα κατεπείγον μήνυμα, ένα αμάξι που τρέχει 



με ιλιγγιώδη ταχύτητα και του οποίου ο οδη¬ 
γός χάνει τον έλεγχο... Το παιχνίδι διαθέτει 
εξαιρετικά γραφικά, καταπληκτικό απϊπαίίοη 
και η δράση του είναι πολύ καλή, γεμάτη από 
έξυπνους γρίφους, οράματα, (Ια^ΗθαεΙ^ και 
εξαιρετικά νίόοο 5 οε]υοηε 05 . Το Θθγπο του 
μου άρεσε πάρα πολύ και ομολογώ ότι το πε¬ 
ριμένω με πολύ μεγάλη αγωνία. 

Σημειώστε μερικά νέα παιχνίδια, 
για τα οποία θα μιλήσουμε ανα¬ 
λυτικά στο επόμενο τεύχος. 

ΙΙΟΗΤαπά ΟΑΚΚΝΕ55 και 5ΥΝΝΕΚΟΙ5Τ 
(δα έχουμε κανονικές και αναλυτικές πα¬ 
ρουσιάσεις), ΘΒΙΜ ΡΑΝΟΑΝΟΟ, 5ΤΑΒ5ΗΙΡ 
ΤΙΤΑΝΙΟ, ΟΟΤΗΙΟΑ, ΒΕΡ 3Α0Κ: ΒΕΥΕΝΘΕ 
ΟΡ ΤΗΕ ΒΒΕΤΗΒΕΝ, ΟΥΟΟΝΙΑ κΛ 

Εχει μεγάλη σημασία να ξέρουμε 
τι πουλάνε τα καταστήματα, 
αφού αυτά αποτελούν μία ισχυ¬ 


ρή ένδειξη για τις τάσεις της αγοράς, όταν 
οι δημοσιεύσεις τους ελέγχονται από άλ¬ 
λους φορείς αναφορικά με την αξιοπιστία 
τους. Ετσι, σύμφωνα με το Ριχ^οπΐ Ρθπ, η 
δική τους ΒΕ5Τ 5ΕΙΙΕΒ λίστα έχει ως εξής: 

1. ΒΙαάβ ΒυηπβΓ 

2. Ουαίίβ 2 

3. ΒΙαεΒ ΡαΡιΙία 

4. ΟνΘΓϊθβΓ, Τθχ Μυιρήγ 

5. ΗθΙΙΡιγθ - Εχραη^ίοη ίοτ ΟίαόΙο 

6. ΡογΒ Βο^η: Ρυΐυτθ οί νΥατ 

7. Χ-Ρίΐ0$ ΙίτίΓβ^πείθά Αεεβ5$ 

8. ϋοάί Κη\φ\ Μγ^βΓίβί οί ίΗθ 5 ϊΤΗ 

9. ΒοάηαςΙς βαττιρα9θ 

10. ΟνίΙίζαίίοη ΙΙ/ΟοπηπΓίαηά & 

ΟοηηυοΓ ΒυπάΙβ 


ί< 


ΚΕΟΜ«:ΚΕνΕΝΟΕ 
ΟΡ ΤΗΕ ΒΚΕΤΗΚΕΝ 


Την Τετάρτη, 1 η Απριλίου 1998, 
ανακοινώθηκαν τα οικονομικά με¬ 
γέθη των εταιριών για το 1997, Το 
σημαντικότερο στοιχείο της είδησης είναι ότι, 
για πρώτη φορά, η ΕΙβείΓοπϊε Αιΐ 5 εκτοπίζει 
από την κορυφή τις μέχρι πρότινος παντοδύ¬ 
ναμες 5οπγ και Νίπίβηάο, δηλώνοντας 848 
εκατομμύρια δολάρια κέρδη, περνώντας έτσι 
στην κορυφή των βιομηχανιών της "ηλεκτρονι¬ 
κής ψυχαγωγίας". Οι δέκα πρώτες εταιρίες, 
από πλευράς κερδών, είναι (σε εκατομμύρια 


δολάρια): 

1. ΕΐβοΙταπίε ΑιΓε..$848 

2. Νίπίβηάο οί Αιηβπεα.. $834 

3.5οπγ ΟοΓπρυίοΓ..$801 

4. ΟΤ ΙηίοΓαείϊνο.$531 

5. Οθπάαηϊ δοθνναΓβ 

(δϊβιτα & ΒίΕιζατά). $496 

ό. Μισοϊοίί.*..$477 

7, ΤΡιβ ίθαΓηΐη9 Οοηιραηγ.. $392 

8.809α οί ΑητιβΓίεα ...$303 

9. Βάθ5 ρΐε... $246 

10, ΒΓοάοΓΒυηά.. $228 


του Αντρέα-Παρασκευό Τσουρινάκη 








Ρ^ Μα5Ϊ0Γ 














ΟοηρανΡβΙ) 


Το ελληνικό δίίβ Πληροφορικής 

που 

θα σας γίνει συνήθεια... 


Το πρώτο ελληνικό δϋε Πληροφορικής γίνεται πραγματικότητα 
από την 1η Μαίου. Στόχος τον η έγκυρη και έγκαιρη 
ενημέρωσή σας για οτιδήποτε αφορά στο χώρο της 
Πληροφορικής στην Ελλάδα και το εξωτερικό. 



ι 







Κΐίρ://ννν7ν7.οοίηρυν70ΐ3.9Γ 




Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με: ΟοτηριιρΓθΕΕ ΔΕ., 

Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τπλ.: 9238672, ίοχ: 9216847, κ, Β. Σαρμαντά 
(υπεύθυνο ύλης) και κ. Δ. Κοντογιάννη (υπεύθυνο διαφημιστικών ΡοηηθΓδ) 

















Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενϊεν^β των σημαντικότερων 
ηαιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για Ρ0$. 



ΟΙΙΕ5Τ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ 5: Ε>ΚΑΟΟΝ ΡΙΚΕ 

από τη 5 /θγγο 

Η σειρά των Ουο 5 ί ίοΓ ΟΙοιγ συνολικά είναι από τις πιο αγαπη¬ 
μένες όλων των εποχών ανάμεσα στους χρήστες, αφού κα¬ 
τόρθωσε να συνδυάσει με έναν μοναδικά πρωτότυπο τρόπο στοι¬ 
χεία και από τα ΡΡ05 και από τα αάνσηίυΐΌδ, απευθυνόμενη έτσι 
και στους δύο αυτούς διαφορετικούς χώρους. Για μένα το Ηβγο'5 
Ου 65 ΐ 1 (Ουοδί ίοΓ ΟΙογ/ 1) είναι ένα από τα πιο αγαπημένα μου 
παιχνίδια. 

Πρωτότυπο, με πολύ καλό σενάριο, πλούσια και κυρίως "ανοι¬ 
κτή" δράση, με φοθερό ρίαγαόιΐίίγ και διαφορετικούς γρί¬ 
φους ανάλογα με τους τρεις χαρακτήρες που διέθε¬ 
τε, σημείωσε φοβερή εμπορική επιτυχία. Ακόμη 
και σήμερα μπορεί και "αντέχει" στον ανταγω¬ 
νισμό, και αυτό είναι πολύ σημαντικό, 

Η σειρά δυστυχώς σταμάτησε με το 
Ουθδί ίοΓ ΟΙοιγ 4, καθώς δεν σημείωσε 
εμπορική επιτυχία, αν και ήταν αρκετά κα¬ 
λό* Φυσικά η διοιτα απέδωσε την ευθύνη 
στους δημιουργούς του, το ζεύγος €οΙο, 
σταματώντας τη σειρά* Αντίθετα όμως, σύσ¬ 
σωμος ο ειδικός Τύπος απέδωσε την ευθύνη 
στην εταιρία, εστιάζοντας την κριτική του σε 
δύο βασικά σημεία; Πρώτον, το παιχνίδι περιείχε 
πάρα πολλά όυρ* “και φυσικά γιο αυτό δεν έφταιγαν οι 


σχεδιαστές του- και, δεύτερον, η εταιρία το κυκλοφόρησε σε δι¬ 
σκέτες αντί για €05 (οπότε φυσικά έπρεπε να το εμπλούτιζε και με 
άλλα στοιχεία]* 

Οι φανατικοί οπαδοί της σειράς αντέδρασαν με τη βοήθεια του 
Ιπίβτηβί, που είχε πια εξαπλωθεί για τα καλά, και με τα συνεχή μηνύ¬ 
ματα τους "ταρακούνησαν" τους υπεύθυνους της δίβιτα. Ηρθε και 
η τρομερή επιτυχία που σημείωσαν τον τελευταίο χρόνο μία σειρά 
ΡΡΘ$, με πρώτο και καλύτερο το ΟίαθΙο, και η απόφαση δεν άργη¬ 
σε να παρθεί. Υπογράφουν λοιπόν ένα νέο συμβόλαιο με τη Ιοπ 
Οοΐθ [ο άντρας της δεν συμμετέχει στο ρΓθ(Θεί αυτό, τη θέση του 
καταλαμβάνει ο Τβπγ ΡοΒίη$οπ) και το Ουθ5ί ίοΓ ΟΙοιγ 5 παίρνει 
το δρόμο του σχέδιασμού και της παραγωγής. Πρόκειται για 
ένα πράγματι ιστορικό γεγονός για τα δεδομένα του 
χώρου αλλά και γενικότερα, αφού είναι το πρώτο 
( πρόγραμμα που προκύπτει κάτω από τις συνεχείς 
πιέσεις των χρηστών, οι οποίοι έτσι αξισποιούν 
στο έπακρο τις δυνατότητες που τους δίνει το 
ΙηίβΓΠβί. Χαρακτηριστικά σημειώστε ότι μέχρι 
στιγμής το είβητιο (περίπου 44ΜΒ) έχουν κατε¬ 
βάσει 23.000 χρήστες!!! 

Φυσικά, στο παιχνίδι ενσωματώνονται όλα 
εκείνα τα στοιχεία που σήμερα αποτελούν 5ίαπ- 
άαΓ05 στα παιχνίδια του είδους; ππυΙίίρΙαγΒΓ, 30 
δράση (που έτσι κι αλλιώς είχε η σειρά), περισσότε¬ 
ροι χαρακτήρες και πιο έντονο αείίοπ, χωρίς όμως αυ¬ 
τό να είναι σε βάρος των γρίφων και της γενικότερης πλο- 
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3 Ρ€ ΜοΜβγ 
























κής του παιχνιδιού. Το παιχνίδι 8α απαιτεί ΡοηΙίυιη στα 133ΜΗζ 
Ρεπίιυπη στα ΙόόΜΗζ για ηπυΙΗρΙαγοΓ), ΙόΜΒ ΚΑΜ, 4χ ΟΟ-ΡΟΜ, 
$νθΑ κάρτα γραφικών στα 640x480 μ€ 1ό-Βϊΐ οοΙοή, ΝιηςΙον^ 
συμβατή κάρτα ήχου και 125ΜΒ στο σκληρό. Σημειώστε ότι, αν και 
αρχικά ο σχ€διασμός ήταν για 25όχρωμα γραφικά, τώρα όλα ξανα- 
σχεδιάζονται σε Ιό-Βϊί χρώματα. 

Για εμάς τους Ελληνες είναι πολύ σημαντικό το γεγονός ότι σχε¬ 
δόν όλη η δράση του παιχνιδιού βασίζεται στην αρχαία ελληνική 
μυθολογία μας, ενώ οι χώροι δράσης είναι διάφορα νησιά μας, 
όπως τα Δήλος, Ψαρά, Σκύρος, Κέα, Πάρος, Υδρα, Λήμνος, Νάξος, 
Τήνος, Σπέτσες, Ιος κλπ. Φυσικά, μην περιμένετε ο χάρτης του παι¬ 
χνιδιού να σέβεται την πραγματική γεωγραφική θέση των νησιών 
μας. Πρόκειται για την ελεύθερη απόδοση ενός μυθικού χώρου, με 
επίκεντρο της δράσης το νησί ΜατθΙε και την πόλη της δίΙιτιάπα. 

Να ξεκαθαρίσουμε εδώ κάτι Βασικό: Το άβπτο που υπάρχει στο 
00 του περιοδικού ΔΕΝ είναι "πραγματικό" αλλά ένα " 5 ποαΡ 
ροβίί" άβηπο, όπως πολύ εύστοχα αποκαλείται. Τι σημαίνει αυτό; 

Οτι μπορείτε να διαλέξετε όποιο χαρακτήρα θέλετε, να περιδιαΒεί- 
τε μία σειρά Βασικών τοποθεσιών του παιχνιδιού, να μαζέψετε και 
να δείτε τα πιο βασικά όπλα του παιχνιδιού, να παλέψετε με τρεις 
αντιπάλους σας (φρουρούς), να λύσετε έναν από τους γρίφους του 
-αιχνιδιού, να συνομιλήσετε με μερικούς από τους λεγάμενους 
ΝΡΟ χαρακτήρες. Γενικά, δηλαδή, να πάρετε μία βασική αίσθηση 
από το παιχνίδι, τα γραφικά και το χειρισμό του, 

Η μουσική του παιχνιδιού είναι πράγματι ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ, ενώ έχει 
κυκλοφορήσει και σε ειδικό δουηθίταε^, που επιπλέον περιέχει το 
άοητο του παιχνιδιού. Πρέπει να ακούσετε τη μουσική του πόση θυ¬ 
σία, είναι όντως ανεπανάληπτη. 

Τα γραφικά του έχουν μία παράξενη χροιά, αλλά γενικά είναι πά¬ 
ρα πολύ καλά: ωραία σχέδια, εντυπωσιακά χρώματα. Σημειώστε ότι, 
ασο βραδιάζει, τα πάντα παίρνουν έναν διαφορετικό χρωματισμό, 
δημιουργώντας μία φοβερή ατμόσφαιρα. Ειδικά τα γραφικά που εί¬ 
ναι κάτω από τη θάλασσα, είναι πέρα από κάθε περιγραφή. Υποτί¬ 
θεται ότι παριστάνουν το μυθικό κόσμο της Ατλαντίδας, και προ¬ 
σωπικά δεν έχω δει πουθενά καλύτερο υποβρύχιο κόσμο από αυ¬ 
τόν. Υπάρχει μία τρομερή κίνηση των νερών/κυμάτων, που δημιουρ¬ 
γεί φοβερή αίσθηση. 

Ο χειρισμός γίνεται κυρίως με τα πλήκτρα (η κίνηση με τα αιτούν 
1 <βγ 5 ] και είναι εξαιρετικά απλός, αφού όλα έχουν απλοποιηθεί. Πο¬ 
λύ θετικό στοιχείο αποτελεί το γεγονός ότι μπορείτε να αντί στοιχί¬ 
σετε τις επιθετικές κινήσεις σας με πλήκτρα, για την ευκολία σας. 

Το παιχνίδι, εκτός των κλασικών Ε 19 ΗΒΓ, ΤΗ ιοί και Μα 9 ^ ϋ 5 θτ 



χαρακτήρων, 8α περιέχει και άλλους χαρακτήρες: μία γυναίκα, την 
Εΐ$α νοπ 5ρίοΙθυΓ9 (θυμάστε που την ελευθερώσατε στον Ηθγο'* 
Ουο 5 ί 1;), και τον Μα^υπη Ορυ$. Και οι δύο είναι πολεμιστές, μάλι¬ 
στα ειδικά ο τελευταίος είναι πολύ ισχυρός. 

Φυσικά θα υπάρχουν όλοι οι γνωστοί μας χαρακτήρες, όπως ο 
μάγος ΕΓα5Πΐυ5, το πανέξυπνο και ομιλάν ποντίκι του ΡβΠΓβ, ο έμπο¬ 
ρος τροφών ΜαιταΚ Καϋα, η κόρη του, μουσικός 5αΙΙα Καίία, η γυ¬ 
ναίκα του $αιτα Κα^α, ο περίφημος λιονταράνθρωπος Μαάίπ Ρα- 
Ρββ$Η κ,α 

Θα υπάρχουν επίσης διάφορες "νέες" τοποθεσίες, όπως η αρέ¬ 
να (καλά, αυτή δεν είναι ελληνική, αλλά λόγω θεάματος και δρά¬ 
σης...) και η τράπεζα της δίίππαπα. Φυσικά θα υφίστανται τα κλασι¬ 
κά "μέρη" της σειράς, όπως τα ΙΑαψο 5Ηορ, ΟυϊΙά ΤΗιενοδ κ.λπ. 
Ειδικά για τον Μάγο (Μα^ί^ ΙΙδβιΆΥίζαπΙ), στο παιχνίδι θα 
υπάρχουν συνολικά 22 δροΙΙδ. ίεκινώντας 8α έχετε 20 από αυτά, 
τα οποία θα έχουν διαφορετικά "εφέ", ανάλογα με το αν είναι μέ¬ 
ρα ή νύχτα. Τα 9 από αυτά θα είναι νέα 5ρθΙΙ$ και θα ξεχωρίζουν σε 
δΚιρίεΙ Μοπ$Ιθγ ΑΗιαεΙοΓ και Βοογπ, 

Σημειώστε καλά ότι αυτό το "$π©αΡ ρσοΚ" άβηηο επιτρέπει στο 
ΜυΗρΙαγβΓ ηηοείβ να συνδεθείτε οη-Ιϊηο με το ΝΥΟΝ.ηθί, το Υ/ογΙΘ 
Ορροηθπϊ Νθ^ογΚ ΟαπΊβίίϊσ της εταιρίας. Διαλέγοντας το 'Ήθ5ί 
Οογηο", μπορείτε επίσης είτε να παίξετε μέσω ενός άλλου 5 θΓνβΓ, 
αφού υποστηρίζει Τ0Ρ/ΙΡ και ΙΡΧ, είτε να συνδεθείτε απευθείας, μέ¬ 
σω ιτιοάσπΊ ή μέσω δικτύου. 

Στη 'Ήοδϊ Οαππβ" σύνδεση πρέπει να δώσετε ένα όνομα στο 
παιχνίδι οας κι ένα άλλο στο χαρακτήρα σας - και μετά όλα είναι 
απλά... Συνδέεστε με τον αντίπαλό σας και η μάχη αρχίζει. 

Συνδεόμενοι με το Υ/ΟΝ.πβϊ, θα κατεβάσετε τους τελευταίους 
άπνοια (4.0.4,1) που χρειάζεται το παιχνίδι. Εμένα, πάντως, αμέσως 
μετά μου "έβγαλε" μήνυμα λάθους. Αυτό που έκανα ήταν να αντι¬ 
γράψω το 5 Ϊ 6 ΐταη\ν,εΙΙΙ από το Τοππρ άίΓοείοιγ των ννίηάον/5 μέσα 
στο 5γ$!βιη άΪΓοεϊοΓγ και να επανεκκινήσω τον υπολογιστή μου. 
Συνδέθηκα ξανά και αυτή τη φορά όλα πήγαν καλά.,. Μόνο που, 
αφού πήρα υ^βι* 10 και ρα55ν/οΓεΙ, σ 56ΓνβΓ έπεσε και τελικά δεν 



Ρ^ ΜαείθΓ 







έκανα τίποτα (έδινε μήνυμα να προοπαδήσω να επανασυνδεθώ με¬ 
τά από 1 /2 ώρα!!!, έτσι για να μη λένε μόνο για το υΐίίππα...). 

Την 1 η Ιούνη θα αρχίσει μία τρίμηνη δβία περίοδος και μετά, γύ¬ 
ρω στον Σεπτέμβρη, θα κυκλοφορήσει το παιχνίδι. Οσοι ενδιαφέ¬ 
ρεστε να γίνετε δβία ίβ5ίετ$ και έχετε πρόσβαση στο ΙπίβΓπβί, πη¬ 
γαίνετε στη διεύθυνση Ηηρ://νννννν.5ί θπο. εοπιΛυρροΓΐ και κάνετε 
κλικ στο "Ββία Τβίί". 

του Αντρέα-Πσρασκευό Τσουρινόκη 

ΡΙΝΑΙ ΓΑΝΤΑ5Υ VII 

από την Είάοβ Ιπϊθτσαίΐνθ 

Α ν τύχει ποτέ να παρακολουθήσατε έναν διάλογο μεταξύ ενός 
Ρ^ υ$θΓ και ενός φανατικού "κονσολά", τότε μεταξύ άλλων 
9α ακούσετε τα ακόλουθα: 

Ρ^ υδθΓ: "Μα τι μου λες τώρα, παιχνίδια όπως τα ΡαπεΙοΓα Οιγθο- 
ίίνο, ΒίαεΙς ΟαΙιΙία, ΟαθπσΙ Κπ^Ηί και ΟνοΓδβθΓ μόνο στον ύπνο 
σας θα τα δείτε." 

Οοπ&οΙβ υ 58 Γ: Ίσως, αλλά έχουμε το ΡϊηαΙ Ραηία$γ" 

Ρ€ υ5βπ "Ωραία, να πιάσουμε και τα ΡΡΟ&: Ρα99 βΓ ί α ΙΙ ^ υη “ 
9 θοη$ από ΡΐΌ9θΠ5, δίοηΘίίοορ, ΚιόπΘογ (...) [τεράστια λίστα] 
δεν θα καταλάβετε ποτέ τη μαγεία τους " 

ΟοπίοΙβ υ 5 Θτ: "Ναι, αλλά έχουμε το ΡίπαΙ Ραηία$γ." 

Ρ€ υ$βπ "Δεν είμαστε με τα καλά μας, Βρε παλιό- 
@#$%%Αι*I!@$$## [λογοκρισία].,." 

Οοπ&οΙβ υδβπ "Μπορεί, αλλά έχουμε το ΡίπαΙ Ραπία^γ!" 
Διαβάζοντας μέχρι εδώ, σίγουρα 8α έχετε καταλάβει τι εστί Ρί¬ 
πο! Ραηία$γ VII στον κόσμο του εοπίοΙβ 9απιίπ9- Πρόκειται για 
έναν τίτλο με τεράστια ειδικό βάρος και εκατομμύρια φανατικούς 
θαυμαστές σε όλο τον κόσμο. Σήμερα, απαγορεύεται να είσαι κά¬ 
τοχος κονσόλας και να μην έχεις -έστω- δει το αριστούργημα της 
$ε|υαΓβ 5 θ&. Πρωτοφανής ογόοτ ατμόσφαιρα, συνδυασμός ίυτπ 
Βα$θά μαχών με ιβοΙ ίίτηο δράση, μοναδικοί στη σύλληψη χαρα¬ 
κτήρες (νίπεοπί ίοτ βνθτ) και μερικά από τα καλύτερα τοπάετσά 




απίπιαίβεΙ ^υοπεθ* που έχετε δει, στοιχειοθετούσαν ένα απαγο¬ 
ρευμένο καρπό για τους ΡΟ υ5βΓ5. Το σκηνικό όμως αλλάζει άρδην 
και η Ειάθ 5 αναλαμβάνει να βάλει τα πράγματα στη θέση τους. Με 
την προσθήκη 30 επιταχυντών, το ΡίπαΙ Ραπΐα^γ αναμένεται να 
αναδείξει το πραγματικό μεγαλείο του -επιτέλους- και στα πίοπ- 
ϊίθΓ 5 μας. 

Κάθε σοβαρός ΡΡΟ 9 απτΐ 0 Γ που θα δει το παιχνίδι για πρώτη 
φορά, σίγουρα θα αναφωνήσει: "σιγά μην ασχοληθώ με ήρωα που 
μοιάζει με,.,δωδεκάχρονο". Κι όμως! Μπορεί το αρχικό περιβάλ¬ 
λον του παιχνιδιού να θυμίζει ελαφρώς ρΐα^ίοππ παιχνίδια του 
5ΝΕ$ {ξέρετε, αυτά με τα», ανθρωπάκια που τρέχουν πάνω κάτω(, 
αλλά η μαγεία του ΡΡ ξεκινά με το πρώτο δρεΙΙ. 5ρπί05 που κατα¬ 
λαμβάνουν -στην κυριολεξία- ολόκληρη την οθόνη πετάγονται 
από το πουθενά και εκπληκτικά εφέ "γεμίζουν" τα μάτια σας. Δεν 
μπορείτε παρά να Θέλετε να καταπιείτε τη γλώσσα σας για όσα 
αρνητικά σχόλια κάνατε προηγουμένως. Και όχι μόνο αυτά! Στο 
παιχνίδι υπάρχουν στοιχεία που παρουσιάζονται για πρώτη φορά 
σε ένα ΚΡΟ, τα λεγάμενα Ιιηπίί 0Γ0αΙ<5 + Οταν οι ήρωες φθάσουν σε 
κατάσταση παροξυσμού πάνω στη μάχη, οι επιθετικές ικανότητες 
τους αυξάνονται κατακόρυφα. Τότε, ένα είδος εσωτερικής δύνα¬ 
μης τους ωθεί στο όριο {Ιίιπίί 0ΓθαΙ<) και σε απίστευτες επιθετικές 
κινήσεις. 

Οσοι νομίζουν ότι τα εντυπωσιακά γραφικά είναι σε Βάρος της 
διάρκειας ενός ΚΡΘ -εδώ- κάνουν μεγάλο λάθος. Το παιχνίδι σάς 
μεταφέρει σε έναν κόσμο αχανή, όπου το πλήθος των αντικειμέ¬ 
νων και των εχθρών τον καθιστούν πρακτικά ανεξάντλητο, θα σας 
πάρει πολλές εβδομάδες συνεχούς 9α™η9 για να τον εξερευνή¬ 
σετε πλήρως. Βέβαια, ουσα μεταφορά από κονσόλα σε υπολογι¬ 
στή, το παιχνίδι -λογικά- θα συνοδεύεται από μία εκνευρισπκή 
&ανβ ΘΠ 9 ΙΠ 0 - Συγκεκριμένα, αν θέλετε να κάνετε 5ανβ θα πρέπει 
να πηγαίνετε σε καθορισμένα $ανβ ροίπΙδ, τα οποία ενδέχεται να 
είναι πολλές οθόνες μακριά από το πεδίο δράσης σας. Επίσης, 
στον ογϊ 9 ιποΙ τίτλο δεν υπήρχαν καθόλου 5ρββεΚβ5 (ούτε καν για 
δείγμα), κάτι που ελπίζουμε ότι θα διορθωθεί στο Ρ0 ίοπτιαϊ. Εδώ 
8α δείξει η Είάο$ το μέγεθος της δουλειάς της και όχι στα γραφι¬ 
κά ή το 9 αΓΠΘρΙαγ, που έτσι κι αλλιώς είναι πολύ καλά. 

Το ΒπσΙ Ραπίαδγ VII μας υπόσχεται σημαντικές αλλαγές στο 
"σκοτεινό" κόσμο των ΚΡΟ*. Το αν θα κάνει τις προσδοκίες μας 
πραγματικότητα θα το διαπιστώσουμε (Είάο* θέλοντος) το ερχόμε¬ 
νο καλοκαίρι. 

του Σω τήρη " ΜΐοηόθΓΓηαη * Μπέλλον 


|1Ρ€ ΜαϊίθΓ 
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ΑΧΙΟΝ 14" ΙΒ-Νϋ 
ΑΧΙΟΝ 15" ΘΙΟ 
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ουΑΝτυΜδτι.6 
ΟΙΜΝΤΙΙΜ δτ 2,1 
ΟυΑΝΤίΙΜ δτ 3.2 
ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 5Τ 4.3 
ΟυΑΝΤΟΜ 5Τ 6.5 
5ΕΑΟΑΤΕ 1.2 ΟΒ 
ΖΙΡ ΙΟΜΕΟΑ 100ΜΒ 
ΙΟΜΕΟΑ ΙΝΤ. 100ΜΒ 
οιττο 2 ΟΒ ΙΝΤ. 


υ.δ. ΒΟΒΟΤΙΟδ 33.600 
ΜΙΟΒΟΟΟΜ 33.600 
ΜΟΤΟΒΟίΑ 56Κ ΙΝΤ. 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΕΧΤ. 
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Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες. 

Διακανονισμός έως 36 μήνες για ιδιώτες και 60 μήνες για επαγγελματίες, 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ: Λένορμαν 166, Αθήνα, τηλ.: 5253353-345-6 
ΑΘΗΝΑ Μτιόταση 4, τηλ.: 3828000, 3846083 - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: θηβων 248, τηλ.: 5782119 - ΛΕΥΚΑΔΑ Ιωοννου Γαζή 15, τηλ,: (0645) 22556, 
Μίλα 63-65 - ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 4749, τηλ.: (061) 454090 * ΑΓΡΙΝΙΟ: Καζάντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 - ΑΜΑΛΙΑΔΑ: Δημοκρίτου 3, τηλ. 
22851 ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ Λ. Ικάρων 118. τηλ.: (081) 245402, ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ: Μ. Μεταξόκη 185, τηλ.: (0841) 25079, 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ ΗΜΑΘΕΪΑΣ Δ. Βετσοπούλου 62, τηλ.: (0333) 24492 


Ιωάννου 
: (0622) 


υάΗ'Λ, 




Α6Ε ΟΕ ννθΝΡΕΚ5 

από την Ερια 

α ίαηία5γ 5ίΓαία9Υ 9 απΓΙΘ5 € ' ναι Η ,α κατηγορία που, εκτός του ότι 
έχει το δικό της φανατικό κοινό, κερδίζει συνεχώς έδαφος στο 
χώρο του Ρ€ 9 αΓΓ| ϊ η 9 ^ Σχεδόν όλα τα ζοΗψωγθ Ηου$θ$ έχουν και από 
-τουλάχιστον- μία επιτυχημένη κυκλοφορία. Η Ερϊε Μα9α9 απΓ105 δεν 
θα μπορούσε να αποτελέσει εξαίρεση, και μάλιστα μπαίνει γιο τα 
καλά στο "κόλπο" του σύγχρονου 5ΐταίθ9· ς ΕΡΓηιηρ Η € το 
ν^οπάβΓ 5 . Το παιχνίδι σίγουρα δείχνει πολύ καλό, αλλά το αν θα κα¬ 
ταφέρει να ανταγωνιστεί τίτλους όπως το δία π: ιό ίΐ ή το καθιερωμέ¬ 
νο Α 9 Θ οί ΕπΊρϊτΘ 5 είναι κάτι που μόνο ο χρόνος (και το "Ρ€ Μα- 
5ίοτΊ] θα δείξει. 

Το όλο σκηνικό θυμίζει έντονα Ηβτοβ5 οί Μ^Ηί από Μα^ο Αρχι¬ 
κά σας δίνεται η δυνατότητα επιλογής μίας από τις 14 υπάρχουσες 
φυλές, η καθεμιά με διαφορετικές ιδιότητες και μονάδες, ενώ σκο¬ 
πός σας είναι να κερδίσετε τους αντιπάλους σας μέσα σε αφιλόξε¬ 
νους χάρτες* Σε αυτή τη δύσκολη προσπάθεια ευτυχώς δεν είστε 
μόνοι σας. Υπάρχουν συνολικά 50 ήρωες, οι οποίοι, θέτοντας τις ει¬ 
δικές ικανότητες τους στη διάθεσή σας, θα βοηθήσουν στο να μα¬ 
ζέψετε Γ 05 ουτεθ 5 , να βρείτε πολλά από τα 50 διαφορετικά μαγικά 
αντικείμενα που κυκλοφορούν και να μάθετε και τα 100 (!) 5 ροΙΐ 5 
του παιχνιδιού. Το Α 9 σ οί ννοπάθΉ χωρίζεται σε 4 επεισόδια, καθέ¬ 
να από τα οποία περιλαμβάνει 3 σενάρια-χάρτες. Οι τελευταίοι ποι¬ 
κίλλουν, από πολύ μικροί έως αχανείς, ενώ περιλαμβάνουν οτιδήπο¬ 
τε μπορεί να Βάλει ο νους σας. Θα συναντήσετε διαστατικές πύλες 
που καλούν όντα από άλλες διαστάσεις, επιβλητικά φρούρια γεμά¬ 
τα από αιμοΒορα Οιε 5 αλλά και πλάσματα πρόθυμα να συμμαχή¬ 
σουν με το στρατό σας. Το πρωτότυπο είναι ότι η δράση δεν περιο¬ 
ρίζεται μόνο στην επιφάνεια της Γης αλλά συνεχίζεται και κάτω από 
αυτή! Η ύπαρξη λαβυρίνθων και μπουντρσυμιών δεν απαντάται συ¬ 
χνά σε παιχνίδια του είδους* Εκτός από το διάχυτο ΡΡΘ στοιχείο, πα¬ 
ράγοντες όπως η ψυχολογία (π.χ. ορισμένες φυλές μισούν κάποιες 
άλλες), το εμπόριο και οι ρεαλιστικές τρισδιάστατες μάχες δεν μπο¬ 
ρούν να αφήσουν κανένα ασυγκίνητο* Ειδικά στις μάχες φαίνεται να 
έχει γίνει δουλειά σε βάθος, αφού χρησιμοποιήθηκαν καινοτσμες 
ιδέες, όπως αυτή του να σκάψετε λαγούμια για να διεισδύσετε στις 
γραμμές του εχθρού. Επίσης, υπάρχει ένας κατάλογος με ορϊίοπ 5 , 
που δίνουν τη δυνατότητα στον παίκτη να διαλέγει το βαθμό ελέγ- 
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χου που θα έχει οτο στρατό του. Θέλετε δηλαδή να είστε υπεύθυ¬ 
νος για τα πάντα; Κανένα πρόβλημα, απλά ενεργοποιείτε το αντί¬ 
στοιχο ορΙιοπ. Θέλετε ο υπολογιστής να κάνει όλη τη "βρώμικη" 
δουλειά; Αρκεί ένα κλικ! Οσοι, πάλι, από εσάς Βαριέστε εντελώς τις 
μάχες (αύριο με τον κηδεμόνα σας), δεν θα πρέπει να απογοητεύε¬ 
στε. Υπάρχει και Ρσ&ϊ Οοπτΐθαί ορίίοπ, όπου ο Ρβπίίυππ απλό αναλύει 
τα χαρακτηριστικά των στρατών και υπολογίζει την έκβαση της μά¬ 
χης. Ομως αυτό που, τουλάχιστον σύμφωνα με τους κατασκευαστές, 
αξίζει ιδιαίτερης αναφοράς είναι ο τομέας της αλληλεπίδρασης με¬ 
ταξύ του χρήστη και του χάρτη. Υπάρχουν ουκ ολίγες εντυπωσιακές 
δυνατότητες, από την κατασκευή γέφυρας για να περάσει ο στρα¬ 
τός σας μέχρι τη μετακίνηση ολόκληρου..* Βουνού με κάποιο ειδικό 
$ρβΙΙ (μάλλον η Εριε δεν είχε στο νου της την παροιμία "βουνό με 
βουνό δεν σμίγει"). Φυσικά, το Α 90 οί Υ/οπεΙβίΈ έχει και ΓπυΙϋρΙαχοΓ 
υποστήριξη* 

Το παιχνίδι, αν δεν έχει ήδη κυκλοφορήσει, θα "χτυπήσει" τα ράφια 
των καταστημάτων τις προσεχείς -με κάθε επιφύλαξη- εβδομάδες. 

του Σωτήρη "ν/οηόβτπιαη " Μηέλλου 

0ΟΜΜΑΝΡΟ5: 

ΒΕΗΙΝϋ ΤΗΕ ΕΝΕΜΥ ΙΙΝΕ5 

από την Είόο$ ΙπΙβΓαείινβ 

Ο λοχαγός μου, ο οποίος χρησιμοποιεί το κωδικό όνομα Κ-Ράτσας 
και εμφανίζεται με την ιδιότητα του "αρχισυντάκτη", με κοίταξε 
ατα μάτια και, δίνοντας μου έναν πράσινο φάκελο, μου είπε συνωμοτι¬ 
κά: "Προστάτεψε αυτές τις πληροφορίες με την ίδια σου τη ζωή"* 
Αμέσως κατάλαβα! Ενας πράκτορας είναι πάντα έτοιμος να αναλαβει 
και τη δυσκολότερη αποστολή. Ο φάκελος έγραφε με μικρότερα 
γράμματα: "0θ5ίτσγ ΐΓΐΐηπθάίαΙβΙγ ίη εα&ο οί εαρίυτβ". 
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Το Σύγχρονο δίκτυο . 

... ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 


Α50 Ρ - 200 ΜΜΧ 
Μ Β 50ΥΟ ΕΑ5 - 5 512 
ΟΡυ ΙΝΤΕί 200 ΜΜΧ 
16ΜΒ ΒΑΜ 
1.44 Οτίνθ 

Η.0 2.1 ΟΒ ΡΙΒΕΒΑΕΕ 5Τ. 
Οϋ-ΒΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 24Χ 
5νθΑ ΟΑΒΡ 0. 5ΤΕΑΕΤΗ 4ΜΒ 
50υΝϋ ΒΕΑ5ΤΕΒ 16 ΡΝΡ 


ΡΑΧ ΜΟΡΕΜ ΒΟΟΑ 33.600 ΒΡ5 
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ΗΧΕΙΑ 80\Λ/ΑΤΤ 

Κ/Β 104 ννΐΝ ’95 - ΜΟϋ5Ε - ΡΑΡ 
50ΡΤννΑΒΕ ννΐΝ ’95 ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΑ 


Υπογράφουμε 
με την τιμή μας 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 


ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ 

Λένόρμαν 166, Αθήνα, τηλ.: 5253353-345-6 


ΑΘΗΝΑ: Μπόταση 4, τηλ.: 3826000, 3846083 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Θηβών 248, τηλ.: 5782119 
ΛΕΥΚΑΔΑ: Ιωάννου Γαζή 15, τηλ.: (0645) 22556 
Ιωάννου Μελά 63-65 

ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 47-49 τηλ.: (061) 454090 
ΑΓΡΙΝΙΟ: Καζάντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 


ΑΜΑΛΙΑΔΑ: Δημοκρίτου 3, τηλ.: (0622) 22851 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: Λ. Ικάρων 118, τηλ.: (081) 245402 
ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ: Μ. Μεταξάκπ 185, 

τηλ.: (0841) 25079 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ ΗΜΑΘΕΙΑΣ: Δ. Βετσοπούλου 62, 

τηλ.: (0333) 24492 


Προσεχώς ΡΟΔΟΣ, ΛΑΜΙΑ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ, ΧΑΛΚΙΔΑ, ΘΗΒΑ. 


























Αυτές οι γραμμές ίσος να είναι ο» τελευ¬ 
ταίες ηου γράφω, καθώς η απειλή γίνεται 
ολοένα πιο κοντινή. Νομίζω ότι μου απομέ¬ 
νουν μόνο ελάχιστες ώρες, κι ελπίζω να 
καταφέρω να περάσω αυτό το γράμμα 
από το σύνορα και να καταστρέψω όλα τα 
απόρρητα έγγραφα, Ανοίγοντας το φάκε¬ 
λο, βρήκα την εισαγωγή στην αποστολή 
μου* Οι Σύμμαχοι βρίσκονται σε δύσκολη 
θέση, καθώς οι δυνάμεις του Αξονα έχουν 
"στριμώξει" τις δυνάμεις τους στη Βόρεια 
Αφρική (η ημερομηνία είναι 23 Δεκεμβρί¬ 
ου του 1941), Για αυτό το συμμαχικό Επιτελείο 
αποφάσισε να δημιουργήσει έναν αντιπερισπασμό στη Νορβηγία, ού- 
τως ώστε να αναγκάσει τον Χίτλερ να μεταφέρει στρατεύματα από 
την Αφρική. Αποστολή της ομάδας μου είναι να αποβιβαστώ μια μέρα 
πριν από τον αντιπερισπασμό κοντά στη βάση ανεφοδιασμού των 
γερμανικών στρατευμάτων στην περιοχή και να προσπαθήσουμε να 
την καταστρέψουμε, διευκολύνοντας έτσι τις υπόλοιπες δυνάμεις μας. 
Στο φάκελο υπάρχουν επίσης φωτογραφίες της περιοχής, ένα σχέδιο 
της βάσης, οι καρτέλες των άντρων μου καθώς και το τηλεγράφημα 


του Τσόρτσιλ Μετά από επίπονη και χρονοβόρα δουλειά, μπόρεσα 
να εισχωρήσω στα άδυτα του παιχνιδιού (^οΓπτηαηεΙοδ: ΒβΙιίηά ΤΗθ Εη- 
θΓηγ Ιίηο 5 της ΕιεΙσ$* Στην περιγραφή του από την ίδια την εταιρία (την 
οποία βρήκα υποκλέπτοντας μυστική τηλεφωνική συνομιλία του πα¬ 
ραγωγού), το παιχνίδι χαρακτηρίζεται ως "γθο! Ιιγτιθ ίαείίεϊ" και φιλο¬ 
δοξεί να συνδυάσει τη στρατηγική με τη δρά¬ 
ση. Οντας λοιπόν διοικητής μίας μικρής 
ομάδας πεζοναυτών, αναλαμβάνετε διά¬ 
φορες ειδικές αποστολές, οι οποίες 
απαιτούν γνώση των ιδιαιτεροτήτων του 
φυσικού περιβάλλοντος (για να μπορείτε 
να το εκμεταλλευτείτε) αλλά και των δε¬ 
ξιοτήτων κάθε στρατιώτη της ομάδας 
σας. Για να τα βγάλετε πέρα σε κάθε 
αποστολή, εκτός από μία πλειάδα όπλων 
και πυρομαχικών, στη διάθεσή οας θα 
βρίσκονται πολλά οχήματα, άρματα μά¬ 
χης καθώς και αμφίβιες και εναέριες μο¬ 
νάδες. Φυσικά, μη νομίσετε ότι ο υπολογι¬ 
στής πρόκειται να μείνει με τα "χέρια" σταυρωμένα. Αντίθετα, θα 
προετοιμάζει την άμυνά του, χρησιμοποιώντας τόσο κτίρια όσο και 
οχήματα ή στρατιώτες, οι οποίοι θα έχουν αυξημένη τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη. Ετσι, κανένα παιχνίδι δεν θα είναι ίδιο με τα υπόλοιπα, αφού οι 
αντιδράσεις των αντίπαλων μονάδων θα διαφέρουν ριζικά και θα 
εξαρτώνται από τις εκάστοτε συνθήκες* Για παράδειγμα, αν ένας 
φρουρός ακούσει κάποιο θόρυβο, θα προσπαθήσει να ανακαλύψει τι 
τον προκάλεσε, κι αν βρει κάτι θα πυροβολήσει ακαριαία. 

Η υλοποίηση των ανωτέρω θα γίνει μέσω μίας τρισδιάστατης οπτι¬ 
κής από ψηλά και σε γωνία 30 μοιρών, όπως στο ΟϊαόΙο - αν και τα 
5 ρπίθ 5 θα είναι μάλλον μικρότερα. Οι πρώτες φωτογραφίες από το 
παιχνίδι καταδεικνύουν την προσοχή στη λεπτομέρεια και την καλαι¬ 
σθησία που διέπει το €θΓΠΓηαηάθ5, καθώς και το ρεαλισμό με τον 
οποίο έχει σχεδιαστεί. Τα γραφικά μπορούν να αποδοθούν σε ανάλυ¬ 
ση 480x040, σε ένα εξ ολοκλήρου τρισδιάστατο περιβάλλον. Το παι¬ 
χνίδι θα περιλαμβάνει πληθώρα μονάδων για την ομάδα σας και για 
τον αντίπαλο στρατό καθώς και 24 αποστολές, για να ακονίσετε τα*., 
δόντια σας. Κατά τα ειωθότα της εποχής, το παιχνίδι είναι σίγουρο ότι 
θα υποστηρίζει ιπυΐΗρΙαγοτ δυνατότητες. 

Ετοιμαστείτε, λοιπόν, να (ξανα)ζήσετε την πολεμική ατμόσφαιρα του 
Β' Παγκόσμιου Πολέμου από τα ενδότερα της συμμαχικής αντικατα¬ 
σκοπίας, αναλαμβάνοντας τις δυσκολότερες και τις πιο επικίνδυνες 
αποστολές. Ξαναγράψτε την ιστορία με το δικό σας τρόπο* 

του Γιάννη Βογιοτζή 


ιΡ€ Μα&ΐθΓ 
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ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΕΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΥΠΡΟ. 

Ονορ/ρο: 1 ΓΜΜ» ««· 1 Β*^ 1 ΜΕΒ, Πόλη; ββαΟΜΟΜΒΗΜ 

Διεύθυνση: Τ.Κ: Τηλ: 

Τίτλος 1: Τίτλος 2: 



Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 203 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οατπβί που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ! 




Τα 5 Καλι/ταρα Ο,ολ ηββ αι*ά κατηγορία 



1. (1) ΗΡΑ 98 

(ΕίθΟΪΓΟ ηι'ς Α(-ί5) 

2. (2) ΝΒΑ ϋνβ 98 
(ΕΙβ^Γοηί^ΑΓ^) 

3. (-) Μοίο Ραεβτ 

(Ε)©ρίΓοηΐο Αγϊ5) 


4. (3) Νοβά ίοΓ 5 ρΐ 
[ΕΙθτΙτοηιο Αγ )~5 ) 

5* (-) ΟΗατηρι'οηδίίή 
πιαηα^θΓ 97/98 

(ΕίοΙοδ) 


οί ΜοηΙεβγ 


2. (2) Ουαίεο 

('€) 5θί^ν/ ΟΓ0) 

3. (3) ΟυΙεβ Νι 


4* (■) ΑΒθ Τ 5 

1 ^7 ΙπίβΓΟΐ 

(■) Οταηά 

( 6 Μ< 3 ) 


Β β 1. (1) ΚβεΙ ΑΙθγ» 

3 Ι\Α/0ίίννοοώ) _ __ - —- 

□ 2. {ΐΓΑθΤοΠιήρΐΓβδ 

(ΜίΟΓΟ^οίί) ____.. - -- 

□ 3 , (3) ννατεταί» 2 

(Β ΐίζζαίίΐ) _—.-- 

4. (-) ΟΐνΐΙίιαΤΐοη 2 

[Μίαο^τοδθ) ____— 

5. (-) Μγ*Κ: ΤΗ© ΤαΙΙβη Ιοταί 

(Βυποιο 5οϊϊ ν/αΓθ) _ 


3* 


3 ^Ρ^ ΜαδίθΓ 







Αποτελέσματα α^αγ^ωστώ** 



ΤΟΡ 5 Καταστημάτων 


1 

5ϊαΓ<ταίΐ 


(Βϋζζαπί) 

2 

ΒΐαεΙ« ΟαΗΙΐα 


(ΤαΙ<ο 2 δοίί^ναΓθ) 

3 

ΤοηίΐΒ ΚαϊοΙθΓ 2 


(ΕΐΗοδ) 

4 

ΡΙΡΑ 98 


(ΕΙβεΙι-οηκ Αγϊϊ) 

5 

ΟνθΓίββΓ 


(Αςεθδδ} 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΐίΓασια, νανΐι^ο, Μετράν, ΒΪ0 Οϋγ και €οιπρυϊβΓ 
Οατη 65 01 υά για ττ| συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ- 5 * 


Ρ€ ΜαδΙθΓ 


































ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΜΑΤΑΚΗΣ 

“Η ΜΙιδ έχει καθιερωθεί στη συνείδηση 
του αγοραστικού κοινού” 



Ρί Μο5ϋθπ Πείτε μας 
λίγα λόγια γιο την ιστορι¬ 
κή διαδρομή της Μί5. 

Γιάννης Καματάκης; 

Η Μ15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ιδρύθηκε το 1989. Από 
αυτή το 1995 προέκυ- 
ψαν η ΜΙ_5 Πληροφορική 
Α.Ε, (με τον εμπορικό τίτ¬ 
λο Μ15 πτιυΙϋπΊβεΙϊα] και η 
Μ15 Πληροφορική Ια$βΓ- 
ΙοεΙ< Α,Ε„ με σκοπό την 
ανάπτυξη, έκδοση, διάθε¬ 
ση και εξαγωγή ελληνι¬ 
κών τίτλων πολυμέσων* Η 
Μ15 είναι η μεγαλύτερη 
εταιρία παραγωγής και 
διάθεσης ελληνικών τίτ¬ 
λων πολυμέσων στην 
Ελλάδα - ο τζίρος της για 
το 1997 ανήλθε στα 340 
εκατ. δρχ. - με γραφεία 
τόσο στη Θεσσαλονίκη, 
όπου βρίσκεται η έδρα 
της, όσο και στην Αθήνα, Εχει μία εντυπω¬ 
σιακή για ελληνική εταιρία γκάμα προϊό¬ 
ντων που συνεχώς επεκτείνεται για να κα¬ 
λύψει την ολοένα αυξανόμενη ζήτηση, τό¬ 
σο στην Ελλάδα όσο και στο εξωτερικό. 
Πρέπει επίσης να τονιστεί ότι πολλές ση¬ 
μαντικές εταιρίες του χώρου αναθέτουν 
στην ΜΙ_5 την αποκλειστική διάθεση των 
τίτλων τους ή και την έκδοση αυτών. 

ΚΜΐΣε τι κοινό απευθύνεται η εταιρία; 

Γ,Κ,: Η Μί5 Πληροφορική Α,Ε. έχει κα¬ 
θιερωθεί στη συνείδηση του αγοραστικού 
κοινού ως ο εκδότης εκπαιδευτικών-ψυχα- 
γωγικών τίτλων. Υπό την έννοια αυτή, δεν 
μπορούμε να πούμε ότι υπάρχει προκαθο¬ 
ρισμένο ϊαι^θϊ 9 Γ0υ Ρ' α ^λά ρέιλλον ότι η 
εταιρία απευθύνεται σε όλους εκείνους 
που αποζητούν τη γνώση μέσα από την ψυ- 


νων των παιδιών προ- 
σχολικής ηλικίας* Πα¬ 
ράλληλα, όμως, υπάρ¬ 
χουν και τίτλοι που δεν 
εμπίπτουν στις προανα- 
φερόμενες κατηγορίες 
όπως τα λεξικά, η μέ¬ 
θοδος εκμάθησης αγ¬ 
γλικών, η ιστορία, η μυ¬ 
θολογία κ*ά. 

Ρ€Μ: Πρόσφατα 
κυκλοφόρησε το παι¬ 
χνίδι "Απόδραση-Κυη - 
αψαγ*. Περιγράψτε 
μας τη διαδικασία πα¬ 
ραγωγής του * 

Γ*Κ.ϊ Η ανάπτυξη 
ενός παιχνιδιού όπως η 
"Απόδραση" αποτελεί 
ούτως ή άλλως μια 
χρονοβόρα και επίπο¬ 
νη διαδικασία, πόσο 
μάλλον όταν αυτή είναι 
η πρώτη προσπάθεια όπως στην περίπτωσή 
μας. Είναι χαρακτηριστικό το ότι για την 
ανάπτυξη του παιχνιδιού εργάστηκε μία 
ομάδα δέκα ατόμων επί δύο χρόνια, χωρίς 
βέβαια να συνυπολογίσουμε τους Θθΐα- 
ίβ$ίθΓ5. Πέρα από τους προγραμματιστές, η 
ομάδα συμπεριλάμβανε γραφίστες, σενα¬ 
ριογράφους και μουσικούς, καθένας από 
τους οποίους είχε σημαντική συμβολή στην 
εκτέλεση του έργου, 

Ρ€Μ: Πώς ανταποκρίνεται το κοινό 
στην Απόδραση "/ 

Γ.Κ.: Είναι αλήθεια ότι στην αρχή της κυ¬ 
κλοφορίας της "Απόδρασης" αντιμετωπί¬ 
σαμε τη δυσπιστία του κοινού, ελληνικού 
και ξένου. Η πρώτη παρουσίαση του παιχνι¬ 
διού έγινε στις Κάννες κατά τη διάρκεια 
της έκθεσης ΜΙίΙΑ 98, όπου το ελληνικό 


ΗΤ 

0 κ. Καματάκης (δεξίά) κατά τη 


επίσκεψής του οτη ΟβΒίΙ. 


Η Μ15 είναι η μεγαλύτερη 
εταιρία παραγωγής και 
διάθεσης ελληνικών τίτλον 
πολυμέσων στην Ελλάδα - 
ο τζρρος της για το 1997 
ανήλθε στα 340 εκατ. δρχ., 

- με γραφεία τόσο στη 
Θεσσαλονίκη, όπου 
Βρίσκεται η έδρα της, όσο 
και στην Αθήνα. 


χαγωγία. Ωστόσο, αν θέλαμε να προχωρή- 
σουμε σε περαιτέρω κατηγοριοπαίηση, τό¬ 
τε Θα έλεγα ότι οι εκπαιδευτικοί τίτλοι της 
εταιρίας μας χωρίζονται ανάλογα με τις εκ¬ 
παιδευτικές Βαθμίδες, συμπεριλαμβανομέ¬ 


^Ρ^ Μα&ϊ&τ 






-αιχνίδι αντιμετωπίστηκε μάλλον ως αξιο¬ 
θέατο παρά ως ΩΟ-ΚΟΜ τίτλος. Ωστόσο 

την πάροδο του χρόνου και με τη Βοή¬ 
θεια των κριτικών του οδικού Τύπου κα- 

- όρθωσα με να άρουμε τις όποιες επιφυλά¬ 
ξεις και μπορώ να πω ότι αυτήν τη στιγμή ο 

- τλος γνωρίζει αξιόλογη επιτυχία. Και αυτό 
5 εν αφορά μόνο στην αγορά της Ελλάδας, 
αλλά και στη διεθνή αγορά, όπου έχουν 
^δη πωληθεί περισσότερα από 3,000 κομ¬ 
μάτια. Ενα αρκούντως εντυπωσιακό στοι¬ 
χείο είναι το ότι το πρώτο μας συμβόλαιο 
αφορά στην αγορά της Τουρκίας, ενώ ήδη 
βρισκόμαστε στο τελικό στάδιο γιο την 
υΊογραφή συμβολαίων με τις αγορές Αμε¬ 
ρικής, Γερμανίας, Αραβικών Χωρών και 
“ορτογαλίας, ενώ έπεται συνέχεια. 

Ρ€Μ; Γνωρίζουμε ότι η Μί5 έχει δημι¬ 
ουργήσει μια πληθώρα εκπαιδευτικών τίτ¬ 
λων: Ποια φιλοσοφία διέπει την ανάπτυξη 
αυτού του είδους των τίτλων; 

Γ.Κ.: Η βασική αρχή που διέπει την 
εταιρία είναι ότι ποτέ δεν εκδίδουμε έναν 
εκπαιδευτικό τίτλο απλά και μόνον για να 
αντικαταστήσουμε" ένα υφιστάμενο Βι¬ 
βλίο, γιατί τότε το ΩΟ-ΡΟΜ δεν θα είχε 
\όγο ύπαρξης, Ο εκπαιδευτικός τίτλος δα 
πρέπει να εμπεριέχει όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που 9α τον καταστήσουν ωφέλιμο 
ν α το χρήστη και παράλληλα 8α μεγιστο¬ 
ποιήσουν την εκπαιδευτική λειτουργία 
του. Από την άλλη μεριά, υπάρχει πάντα ο 
κίνδυνος ένας εκπαιδευτικός τίτλος να πε¬ 
ριέχει πληθώρα στοιχείων πολυμέσων, αλ¬ 
λά αυτά να είναι διακοσμητικά και σε κα- 
μία περίπτωση να μη δικαιολογούν την 
ύπαρξή τους. Για το λόγο αυτόν η εταιρία 
μας, όταν πρόκειται να προχωρήσει στην 
ανάπτυξη τέτοιου είδους τίτλων, συνάπτει 
συνεργασίες με έγκριτους και πεπειραμέ¬ 
νους επιστήμονες όπως ειδικούς στη δι¬ 
δακτική των κατά περίπτωση μαδημάτων, 
παιδαγωγικά ινστιτούτα, ειδικούς στην επι¬ 
κοινωνία ανθρώπου-υπολογιστή, ώστε ο 
χρήστης να αποκομίζει τα μέγιστα (όσο εί¬ 
ναι αυτό δυνατόν). 

Ρ€Μ: Κατά πόσο βοηθούν τα πολυμέσα 
στην εκμάθηση εκ μέρους των παιδιών; 

Γ,Κ,: Οσον αφορά στην υποβοήθηση 
της μάθησης με τη χρήση πολυμέσων, 
έχουμε στα χέρια μας επίσημες μελέτες 


που εκπονήθηκαν από διάφορα ινστιτούτα 
ανά τον κόσμο (5!ΤΩ, ΟΙ κλπ.), οι οποίες 
αποδεικνυουν ότι η δυνατότητα κατανόη¬ 
σης και απομνημόνευσης αυξάνεται με τη 
συνδυασμένη χρήση των διάφορων μέσων 
έως και 45% από ό,τι ον χρησιμοποιούνταν 
μόνο κείμενο. Ωστόσο, οπό όσο είμαστε 
σε θέση να γνωρίζουμε, δεν υπάρχει επίση¬ 
μη μελέτη που να αποδεικνύει με αναγνω¬ 
ρισμένο επιστημονικό τρόπο την επίδραση 
όλων των μέσων μαζί (κείμενο με φωτογρα¬ 
φίες, ήχο, νιάαο και απϊηπσίίοη). 

Ρ€Μ: Αντιμετωπίζετε προβλήματα με 
την πειρατεία; Με ποιον τρόπο "αμύνε¬ 
στε*; 

Γ.Κ*: Τον τελευταίο καιρό οι εταιρίες 
ηηυΐίϊηηβάία στη χώρα μας παρουσιάζουν 
ιδιαίτερη άνθηση και η αγορά συνεχώς 
διογκώνεται. Δυστυχώς όμως αυτή η άνο¬ 
δος δεν μεταφράζεται πάντοτε σε αύξη¬ 
ση των πωλήσεων, καθώς η πειρατεία με 
τη σειρά της ακολουθεί αντίστοιχη πο¬ 
ρεία. Η εταιρία μας, εκμεταλλευόμενη 
την επαναστατική τεχνολογία προστασίας 
λογισμικού σε ΩΠ-ΡΟΜ που ανέπτυξε η 
Μ15 Πληροφορική ΙαδθΗοείς Α.Ε., υιοθέ¬ 
τησε το Ια5θΓΐοεΙζ άμεσα στους τίτλους 
που αναπτύσσει, παράγει και διαθέτει 
στην αγορά, με αποτέλεσμα να αποτρέ- 
ψε» αποτελεσματικότατα τις επιδράσεις 
της αυξανόμενης πειρατείας, έχοντας 
έτσι τη δυνατότητα να καρπώνεται την 
άνοδο της αγοράς. Εδώ αξίζει να σας 
αναφέρω πως δεν είναι τυχαίο το γεγο¬ 
νός ότι οι μεγαλύτερες εταιρίες παραγω¬ 
γής ΩΟ-ΡΟΜ στον κόομο (Οπιόπτι/ΟΜΙ, 
$οπορΓθ55, ΟίδΙίΧρΓθ&ϋ κ.λπ.) έχουν υιο¬ 
θετήσει το σύστημά μας ως το αποτελε¬ 
σματικότερο μέσο καταπολέμησης της 
πειρατείας. 

ΡΟΗ: Ποιες εξελίξεις στο χώρο της 
Πληροφορικής πιστεύετε ότι δρομολογού¬ 
νται έπειτα από την παραγωγή ΟΫΟ ρ!αγθτ$ 
και την κυκλοφορία του πρώτου παιχνιδιού 
σε ΟνΟ (Ουθγβθθγ}; Πιστεύετε ότι αρχίζει η 
φθίνουσα πορεία του €0-ΡΟΜ; 


Γ*Κ*: Η εμφάνιση του ΟνΟ στάθηκε η 
αφορμή να γίνουν πολλά σχόλια από τους 
επαΐοντες του χώρου σχετικά με το μέλλον 
του ΩΟ-ΡΩίΜ. Προσωπικά δεν τα συμμερί¬ 
ζομαι, τουλάχιστον όσον αφορά στο χρονι¬ 
κό ορίζοντα. Εχω την άποψη ότι ακόμη το 
ΩΟ-ΡΟΜ βρίσκεται στο πρώτο στάδιο της 
ενηλικίωσής του, με την εμφάνιση των επα- 
νεγγράψιμων Ω0-ΡΩ)Μ5 και την πτώση των 
τιμών των κενών ΩΟ-ΡΟΜ* και των 00- 
ΡΟΜ ννπίβΓ5. Αυτό σε καμία περίπτωση 
δεν σημαίνει ότι δεν παρακολουθούμε τις 
εξελίξεις από κοντά. Ωστόσο δεν περιορι¬ 
ζόμαστε στον παθητικό ρόλο του παρατη¬ 
ρητή, Ηδη έχουμε κινήσει τις διαδικασίες 
ανάπτυξης του πρώτου μας τίτλου σε ΟνΟ 
και φιλοδοξούμε ότι σε εύλογο χρονικό 
διάστημα θα είμαστε σε θέση να τον πα¬ 
ρουσιάσουμε. 

ΡΟΗ: Γ7ο/α τα μελλοντικό σχέδια της 
εταιρίας; 

Τ·Κλ Πάγια πολιτική της εταιρίας μας, 
αλλά και προσωπική φιλοδοξία, αποτελούν 
η αύξηση των εξαγωγών και η υποκατάστα¬ 
ση των εισαγωγών. Αποψή μας είναι ότι ο 
ανταγωνισμός δεν προέρχεται από τις ομο- 
ειδείς εταιρίες του εσωτερικού αλλά από 
αυτές του εξωτερικού. Κινούμενοι σε αυτό 
το πλαίσιο, πρωταρχικός μας στόχος είναι 
η επέκτασή μας στις υπερατλαντικές αγο¬ 
ρές και η εδραίωσή μας στις αγορές των 
Βαλκανίων και της Μέσης Ανατολής. Ηδη 
έχουν γίνει οι απαραίτητες ενέργειες και 
έχουμε συνάψει αυτές τις διεθνείς συνερ¬ 
γασίες που πιστεύουμε ότι θα συνδράμουν 
στην επίτευξη των στόχων μας. Παράλλη¬ 
λα, η εταιρία μας σκοπεύει μέχρι τέλους 
του 1998 να προχωρήσει στην ανάπτυξη 
23 νέων τίτλων, με θεματολογία που θα 
καλύπτει εγνωσμένες ανάγκες της αγοράς. 
Τέλος, πρέπει να σας τονίσω ότι η εταιρία 
μας δεν πρόκειται να ασχοληθεί με τη δια¬ 
νομή ξένων τίτλων. Η Μ15 Πληροφορική 
Α,Ε. ήταν η πρώτη που ασχολήθηκε απο¬ 
κλειστικά με ελληνικούς τίτλους και πι¬ 
στεύω ότι το αποτέλεσμα μας δικαίωσε. 

Γιάννης Βογιατζής 


Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε τπίπί συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της 
αγοράς Πληροφορικής, οι απόψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν ξεχωριστό 
ενδιαφέρον. 


ΡΩ Μα^ίθΓ 



ΛΥΦΑΔΑ 


Ε-ΜΟΉΟΝ 

Η αλυσίδα καταστημάτων "Ε-ΜοΚοη" έχει κάνει αισθητή την 
παρουσία της στην ελληνική αγορά Πληροφορικής με την 
ποιότητα τον καταστημάτων της και το κύρος τον 
υπηρεσιών που παρέχει. Ενα από τα καταστήματά της 
παρουσιάζουμε αυτό το μήνα δίνοντάς σας αρκετούς 

λόγους να το επισκεφθείτε. 


του Γιάννη Βογιοτζή 

Ιο5ϊ@οΓθπο1\9 γ 



ια να ξεχωρίσει ένα κατάστημα 

Γ Πληροφορικής πρέπει να συνδυά¬ 
ζει εξελιγμένες υπηρεσίες, προσι¬ 
τές τιμές και άψογη εξυπηρέτηση. 
Χωρίς αυτά τα χαρακτηριστικά δεν 
μπορεί να επιβιώσει στον ολοένα αυξανόμενο 
ανταγωνισμό μιας αγοράς που συνεχώς αυξάνε¬ 
ται σε μέγεθος και ευρύτητα. Τα καταστήματα της 
Ε-Μοίιοπ καταβάλλουν σημαντικές προσπάθειες 
να αντεπεξέλθουν σε αυτές τις απαιτήσεις και να 
διεκδικήσουν με αξιώσεις μερίδιο της αγοράς. 
Οπως φαίνεται, το κατάστημα που βρίσκεται στη 
Γλυφάδα έχει κατορθώσει να δημιουργήσει μία 
εστία όπου ο πελάτης μπορεί να βρει οτιδήποτε 
χρειάζεται γύρω από την Πληροφορική και τις νέ¬ 
ες τεχνολογίες. 

Το κατάστημα "δομείται" σε τρία τμήματα, τα 
οποία καλύπτουν όλο το φάσμα των προσφερα¬ 
μένων υπηρεσιών και συντείνουν στην αρμονική 
διάταξη του χώρου και τη σωστή λειτουργία του 
καταστήματος. Ετσι, μπαίνοντας στο κατάστημα 
μπορείτε άμεσα να επιλέξετε το χώρο που επιθυ¬ 
μείτε και να απολαύσετε την ανάλογη εξυπηρέτη¬ 
ση. Τα εν λόγω τρία μέρη του καταστήματος είναι 
τα εξής: 

✓ Επικοινωνίες: Σε αυτό περιλαμβάνονται η κι¬ 
νητή, ενσύρματη και ασύρματη τηλεφωνία και 
ακόμη συσκευές ίαχ και μικρά τηλεφωνικά κέ¬ 
ντρα. Στον ίδιο τομέα θα βρείτε επίσης πΊοάθπτι* 
και απαραίτητα στοιχεία για τη δικτύωσή σας στο 
ΙπΐοΓήθί. 

\ί Πληροφορική: Εκεί βρίσκονται ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές, εκτυπωτές, περιφερειακά, 5θίΐν/αΓθ 
και αναλώσιμα. 

ι/ Ηοπίβ ΙπίβΓίαιπππθΠΐϊ Σε αυτό μπορείτε να 
βρείτε 9^^ εοη5ο!θ5, πΊυΙίίπΊβάϊα και ΟΟ-ΡΟΜ 
τίτλους, βιβλία και περιοδικά αλλά και σΙι^ΐΐαΙ 
εαπΊβΓα$, Ηογπθ είηβππα. 



'Ρ€ Μα&ί€Γ 






Στο συγκεκριμένο σημείο πρέπει να κάνουμε ειδι¬ 
κή αναφορά στο τμήμα δθτνίεΘ του καταστήμα¬ 
τος, το οποίο βρίσκεται μέσα στο κατάστημα (και 
όχι στο κέντρο της αλυσίδας) και είναι έτοιμο να 
καλύψει άμεσα κάδε είδους ανάγκες. Αντίθετα με 
άλλες εταιρίες, οι οποίες παραπέμπουν τον κατα¬ 
ναλωτή που αντιμετωπίζει πρόβλημα με το μηχά- 
νιρά του στους αντιπροσώπους ή τους κατασκευ¬ 
αστές, στο κατάστημα "Ε-Μοϊίοπ" (και σε κάθε 
κατάστημα της αλυσίδας) ο πελάτης μπορεί να 
βρει υπεύθυνη υποστήριξη στον ίδιο τόπο όπου 
έκανε την αγορά. Ετσι γλιτώνει χρόνο και χρήμα 
και παράλληλα μπορεί να αισθάνεται σίγουρος 
για την υποστήριξη που θα έχει μετά την πραγμα¬ 
τοποίηση κάποιας αγοράς. 

Οσον αφορά στα προϊόντα που μπορείτε να βρεί¬ 
τε στο κατάστημα, εκτός από την πλήρη κάλυψη 
των αναγκών του χρήστη σε Πατάτα γθ και 
ϊϋβνναΓθ (επαγγελματικό και ψυχαγωγικό), η Ε- 
Μοϋοπ συνεργάζεται με έναν ευρύ κύκλο προμη¬ 
θευτών, Μεγάλες εταιρίες όπως οι ΙπίβιΙβεΚ 


πας φαίνεται, το κατάστημα 
που βρίσκεται στη Γλυφάδα 
εχει κατορθώσει να δημιουργήσει 
μία εστία όπου ο πελάτης μπορεί 
να Βρει οτιδήποτε χρειάζεται γύρω 
από την Πληροφορική και τις νέες 
τεχνολογίες. 


(Βαηα$οηϊε), $οπγ, ΡΓιίΙίρ5, Νοίαα, ΗΟΙ, Ραπαίοπ 
και πολλές άλλες έχουν συνάψει στρατηγικές 
συμφωνίες με την Ε-Μοϊίοπ για τη διάθεση των 
προϊόντων τους. Επίσης, ένας από τους σημαντικό¬ 
τερους προμηθευτές της αλυσίδας είναι η Ιπίο- 
Ουβ5ΐ, η οποία, διαθέτοντας τον ισχυρό μηχανι¬ 
σμό τεχνικής υποστήριξης του ομίλου Ουβ5ϊ, πα¬ 
ρέχει διαρκή υποστήριξη και εξουσιοδοτημένο 
5 θίνίεβ σε κάθε προϊόν που διαθέτει στην ελληνι¬ 
κή αγορά. 

Το κατάστημα "Ε-Μοΐΐοη" λειτουργεί ως ένα ολο¬ 
κληρωμένο κέντρο παρουσίασης και πώλησης 
προϊόντων και υπηρεσιών ψηφιακής τεχνολογίας, 
που καλύπτουν τις ανάγκες του σύγχρονου αν¬ 
θρώπου και γενικά της αγοράς δΟΗΟ (5τηαΙΙ 
ΟΗίεθ/Ηοηΐθ Οίίϊεο) στους τομείς της εργασίας, 
της επικοινωνίας, της πληροφόρησης, της εκπαί¬ 
δευσης και της ψυχαγωγίας. Το κατάστημα παρου¬ 
σιάζει μια σαφώς διαφορετική φιλοσοφία, έχο¬ 
ντας δημιουργήσει έναν φιλικό κι ευχάριστο χώ¬ 
ρο, όπου ο πελάτης μπορεί να "χαζέψει" και να 



"σκαλίσει" τα διάφορα προϊόντα προτού αποφα¬ 
σίσει. Το ειδικευμένο προσωπικό της εταιρίας βρί¬ 
σκεται πάντα κοντά ατον υποψήφιο αγοραστή, 
έτοιμο να τον συμβουλέψει και να τον βοηθήσει 
στις προσπάθειες του να βρει ό,τι του ταιριάζει 
και ό,τι έχει ανάγκη. Οι χρήστες είναι πλέον άν¬ 
θρωποι όλων των επαγγελμάτων, όλων των ηλι¬ 
κιών και όλων των εισοδημάτων. Ετσι, κοινός τό¬ 
πος δεν είναι η γνώση των κατασκευαστικών λε¬ 
πτομερειών του εξοπλισμού ή η φιλοσοφία σχε- 
διασμού του λογισμικού αλλά η χρήση τους και οι 
εφαρμογές τους. Για αυτό το λόγο ο νέος τύπος 
χρήστη έχει ανάγκη από ιδιαίτερη προσοχή και 
φροντίδα, αφού θέλει να αγοράσει ένα μηχάνημα 
που θα κάνει τη δουλειά του, χωρίς να χρειαστεί 
να μάθει όλα τα... μυστικά κατασκευής του προ- 
κειμένου να το λειτουργήσει. Επίσης σημαντικό εί¬ 
ναι το να απολαμβάνει όμεοης και σοβαρής υπο- 
στήριξης, ώστε να μην αισθάνεται... "μόνος στην 
έρημο" της Πληροφορικής. 

Εν κατακλείδι, το κατάστημα της Ε-ΜοΙίοπ είναι 
μία πρώτης τάξης επιλογή για τις "ηλεκτρονικές" 
ή καλύτερα "ψηφιακές" αγορές σας. Με προσό¬ 
ντα την άψογη εξυπηρέτηση και την οργανωμένη 
υποστήριξη, δεν πρόκειται να μείνετε παραπονε¬ 
μένοι ή δυσάρεστη μ ένοι. Η υπογραφή του κορυ¬ 
φαίου ονόματος της αλυσίδας καταστημάτων "Ε- 
ΜοΙίοπ" εγγυάται για την ποιότητα των παρεχόμε¬ 
νων υπηρεσιών και την προσοχή που θα δοθεί 
στις ανάγκες οας. 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


“ΕΜοΙιοπ” 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 


Είδη υπολογιστών 
(50Η0, 

τηλεπικοινωνιών και 
ψηφιακής εικόνας) 


ΑΙΕΥΟΥΝΣΗ 


Ιωάν. Μεταξά 14, 
Γλυφάδα 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


8990169 
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ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ... 
ΝΑΥΤΙΔΔΟΜΕΝΟΥΣ 



Με αφορμή την επιστολή που 
δημοσιεύσαμε στο , 
προηγούμενο τεύχος, αυτόν το 
μήνα η στήλη θα ασχοληθεί με 
γενικότερες συμβουλές, τις 
οποίες θα πρέπει να έχετε 
υπόψη κατά την αγορά ενός 
ολοκληρωμένου υπολογιστικού 
συστήματος ή, έστω, ορισμένων 
περιφερειακών για το Ρ€ σας. 
Υπενθυμίζουμε πως 
περιμένουμε πάντοτε και τα 
δικά σας γράμματα προς τη 
στήλη, στη γνωστή διεύθυνση 
του περιοδικού ή στην £~πιαίΙ 
αάάΓθ55: 

ρεπια5ΐβΓ@εοηιρυΙιηΙε.9Γ, 
εφόσον βέβαια έχετε πρόσβαση 
στο ΙηΙβΓΠβΙ. 


Σ την επιστολή που δημοσιεύθηκε στο 
τεύχος Απριλίου του "Ρ€ Μαδίετ" ο 
αναγνώστης μάς εξιστορούσε τι του 
συνέβη όταν, έπειτα από μία "άρνηση" των 
95 να εκκινήσουν, κατέφυγε 
στην κλασική λύση του ίοΓΓπαί και στη συ¬ 
νέχεια στην επανεγκατάστασή τους. Το 
πρόβλημα προέκυψε όταν οι κάρτες ήχου 
και γραφικών, μετά την επανεγκατάστασή, 
δεν αναγνωρίζονταν από τα ΥΛπεΙονν*. Τό¬ 
τε ο φίλος μας ανακάλυψε την έλλειψη 
των απαραίτητων άπνοια για τις δύο αυτές 
κάρτες, αφού η προμηθεύτρια εταιρία 
(επρόκειτο για πολυκατάστημα) δεν του 
παρέδωσε τα €05 ή τις δισκέτες που συνό¬ 
δευαν τις κάρτες* Αναζητώντας τους 
άπνβτΒ από το κατάστημα αγοράς, το μόνο 
που κατάφερε ήταν να πάρει διάφορες 
τραγελαφικές απαντήσεις, ενώ το ίδιο συ¬ 
νέβη όταν απευθύνθηκε στην εταιρία συ¬ 
ναρμολόγησης του υπολογιστή. Με αφορ¬ 
μή λοιπόν αυτό το περιστατικό, χρήσιμο εί* 
ναι να σας υπενθυμίσουμε τι πρέπει να 
προσέχετε, όταν πρόκειται να αγοράσετε 
υπολογιστή ή περιφερειακά. 

1. Αποφύγετε την αγορά ηλεκτρονικών 
υπολογιστών από πολυκαταστήματα (τύπου 
Μινιόν, Αφοί Λαμπρόπουλοι κ.λπ*} και κα¬ 
ταστήματα ηλεκτρικών ειδών, αφού η 
εμπειρία έχει δείξει πως οι υπάλληλοί τους 
αντιμετωπίζουν -δυστυχώς- τους υπολογι¬ 
στές σαν απλές ηλεκτρικές συσκευές* 
Ομως, σε καμία περίπτωση δεν μπορεί να 
συγκριθεί ένα Ρ€ με μια τέτοια συσκευή* 
Ενα ψυγείο ή μια ηλεκτρική κουζίνα ούτε 
άπνοια χρειάζονται ούτε ειδικό λογισμικό 
για να λειτουργήσουν* Αντίθετα, ένα Ρ0 (το 
ίδιο βέβαια ισχύει και για τα άλλα είδη 
υπολογιστών) θα μπορούσε -πιθανότατα- 
να χαρακτηριστεί ως πολυσυσκευή ειδικού 
τύπου, αφού μεταξύ άλλων δύναται να λει¬ 
τουργήσει ως ίαχ, γραφομηχανή ή €0- 
ρίαγβτ. Οπως αντιλαμβάνεστε, καθεμία 
από τις προαναφερθείσες λειτουργίες 
απαιτεί αφ' ενός εξειδικευμένες γνώσεις, 
οι οποίες 8α αποκτηθούν από το χρήστη 
σιγά-σιγά, αρκεί να διακατέχεται από με¬ 


ράκι και αγάπη για τους υπολογιστές, και 
αφ' ετέρου οτιδήποτε κρίνεται ως απαραί¬ 
τητο για το ξεκίνημα (αναλυτικά εγχειρίδια 
χρήσης, λογισμικό, σωστή τεχνική υποστή- 
Ρ'ξή)· 

Το μόνο σίγουρο είναι πως, όσο χρόνο 
και να αφιερώσουν οι υπάλληλοι των ανω¬ 
τέρω καταστημάτων προκειμένου να σας 
εξηγήσουν τη χρήση του μηχανήματος που 
αγοράσατε, αυτός δεν θα είναι αρκετός 
ώστε να αποκτήσετε τις αναγκαίες γνώ¬ 
σεις. Ειδικά στα πολυκαταστήματα και τα 
καταστήματα ηλεκτρικών ειδών σπάνια 
υπάρχει εξειδικευμένο προσωπικό που να 
στελεχώνει το τμήμα πώλησης ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών, ώστε να είναι σε θέση 
να δώσει τις απαραίτητες διευκρινίσεις και 
να παράσχει λύσεις στις τυχόν απορίες 
ενός πελάτη. Σε αυτά τα καταστήματα ακό¬ 
μα και οι επιλογές αγοράς είναι περιορι¬ 
σμένες, αφού συνήθως συνεργάζονται με 
δύο-τρεις εταιρίες που είτε εισάγουν υπο¬ 
λογιστές από το εξωτερικό είτε συναρμο¬ 
λογούν "επώνυμους" ελληνικούς, ενώ κατά 
κανόνα μετά την αγορά αποποιούνται κά¬ 
θε ευθύνης παραπέμποντας τον π ελατή- 
θύμα στην αντιπροσωπία. Βέβαια, όταν αυ¬ 
τός τελικά αποτείνεται στην αντιπροσωπία, 
μαθαίνει πως κάθε συναλλαγή πρέπει να 
γίνεται μέσω ταυ καταστήματος αγοράς, 
ώστε να λάβει και το πολυκατάστημα την 
προμήθεια του από επισκευές, συντηρή¬ 
σεις και αναβαθμίσεις. Συμπέρασμα: Απο¬ 
φύγετε τα εν λόγω καταστήματα για αγο¬ 
ρές ηλεκτρονικών υπολογιστών και περιφε¬ 
ρειακών και, παράλληλα, αποτρέψτε 
όσους προτίθενται να προβούν σε τέτοια 
κίνηση. Προτιμήστε τα εξειδικευμενα κατα¬ 
στήματα (εοπτρυΙθΓ $Βορ$ και αλυσίδες ει¬ 
δικών καταστημάτων Πληροφορικής], απο¬ 
ταθείτε σε κάποιο γνωστό σας που ασχο- 
λείται με τους υπολογιστές αρκετό καιρό 
και, αν είναι δυνατόν, αφήστε σε αυτόν τη 
διαπραγμάτευση της αγοράς* 

2. Κατά την αγορά υπολογιστή, ζητάτε 
επίμονα τα εγχειρίδια εγκατάστασης και 
χρήσης των επιμέρους εξαρτημάτων και 


ίΡίΡΟ Μα 51*0 τ 
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ρειακών, όπως επίσης και τις δίσκε- τα ΟΟδ με τους απαραίτητους οδηγούς θα 
~ες ή το €0-£ΟΜ$ με τους άτίνθΓδ και το χρειαστείτε. 

.οδευπκό δοίίνναΓβ. Στον πίνακα παρατί- 3, Είναι πλέον συνηθισμένο φαινόμενο 

:ε>ταί τα εξαρτήματα και τα περιφερειακά, μέσα σε ένα πολύ σύντομο χρονικό διάατη- 
οοοίων τσ εγχειρίδια και τις δισκέτες ή μα να πραγματοποιούμε αναβάθμιση σε 


κάποια από τα εξαρτήματα του υπολογιστή 
μας. Τι θα απογίνουν όμως τα παλιά εξαρ¬ 
τήματα; Μάλλον θα πωληθουν ως μεταχει¬ 
ρισμένα είτε μέσω αγγελίας είτε απευθείας 
σε κάποιο γνωστό που ενδιαφέρετε», Σε πε¬ 
ρίπτωση που τα παλιά εξαρτήματα βρίσκο¬ 
νται τοποθετημένα στη συσκευασία τους, 
συνήθως επιτυγχάνονται καλύτερες τιμές, 
επειδή δείχνουν προσεγμένα. Εκτός λοιπόν 
από τα εγχειρίδια και το συνοδευτικό 
Βοί^νατβ, ζητήστε και τα κουτιά των επιμέ- 
ρους εξαρτημάτων - άλλωστε δεν είναι διό¬ 
λου απίθανο να σας χρειαστούν στο μέλ¬ 
λον. 

Αυτά ήταν ορισμένα βασικά σημεία που 
πρέπει να έχει κάποιος κατά νου προτού 
προβεί αε νέα αγορά* Κλείνοντας, επισημαί¬ 
νουμε πως, αν ο λόγος που οδηγεί τους υπο¬ 
ψήφιους αγοραστές στα πολυκατάστημα ή 
τα κατάστημα ηλεκτρικών ειδών είναι οι ευ¬ 
κολίες πληρωμής και οι μικρές αλλά μακρο¬ 
χρόνιες δόσεις, τότε είναι σαφώς προτιμότε¬ 
ρο να κσταφύγουν στη λύση ενός κατανα¬ 
λωτικού δανείου ή στην επιλογή για την αγο¬ 
ρά τους ενός υποκαταστήματος μεγάλης 
εταιρίας συναρμολόγησης υπολογιστών που 
έχει τη δυνατότητα διακανονισμών ή συνερ¬ 
γασίας με κάποια τράπεζα για την άμεση λή¬ 
ψη καταναλωτικού δανείου. 



Ρ€ Μα$ϊβτ£ 
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Νεα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 




ΟΚΟΜΕΚ1998 

Αλλη μία πολύτομη 
€γκυκλοπαί&£ΐα... 
50 γραμμαρίον 


Του Σπόρου Παρόσχη 
α&γ55@ίηαίηχ. ΙΐαραΙ&Ι,$Γ 

εκδοτικός οίκος ΟγοΙιθγ εδώ 
και αρκετά χρόνια έχει διο¬ 
χετεύσει ένα μέρος των δρα¬ 
στηριοτήτων του στην κυκλο¬ 
φορία τίτλων σε ΟΟδ* Ο σημαντικότερος 
από αυτούς τους τίτλους ακούει στο όνο¬ 
μα "ΜυΙίϊιηβάϊα ΕπεγεΙορβεΙια". Ο εν λό¬ 
γω τίτλος ανανεώνεται κά8ε χρόνο, όπως 
συμβαίνει και με τις ανταγωνιστικές προ¬ 
σπάθειες της Οοπιρίοη, της ννθβδίθΓ, της 
Μϊετοδοίϊ και εσχάτως της Βπϊαηπίεα* 

Η ΟγοΙϊθγ δηλώνει με υπερηφάνεια ότι 
η φετινή έκδοση της εγκυκλοπαίδειάς της 
είναι όχι απλώς μεγαλύτερη σε όγκο αλ¬ 
λά καλύτερη στο σύνολό της. Οντας 
έμπειρη στην κατασκευή παρόμοιων τίτ¬ 
λων, η εταιρία γνωρίζει ότι το μεγαλύτερο 
πρόβλημά τους εντοπίζεται στη σωστή 
οργάνωση και παρουσίαση των περιλαμ¬ 
βανόμενων πληροφοριών, προ κειμένου ο 
χρήστης να βρίσκει άνετα το δρόμο του 
ανάμεσα στα δεκάδες χιλιάδες λήμματα* 
Για το λόγο αυτόν η φετινή ΜυΙίί πτοεί ία 


ΕπεγεΙορθάία δια¬ 
θέτει το χαρακτηρι¬ 
στικό της πολυεπί- 
πεδης ταξινόμησης 
της ύλης της και 
επιτρέπει την εύκο¬ 
λη μετάβαση στα 
διάφορα θέματα. 

Πιο συγκεκριμένα, 
ο χρήστης μπορεί 
να αναζητήσει κάτι 
μέσα από το σύνο¬ 
λα των περιλαμβα¬ 
νόμενων άρθρων ή 
να εστιάσει το εν¬ 
διαφέρον του σε 
γενικές κατηγορίες θεμάτων* Με τη χρήση 
του λεγάμενου "Κηο\νΙθά9α Τγθθ" είναι 
σε θέση να μαθαίνει ανά πάσα στιγμή σε 
ποιες κατηγορίες υπάγεται κάθε λήμμα - 
το λήμμα "Ακρόπολη", για παράδειγμα, 
υπάγεται με τη σειρά στις κατηγορίες 
"κοινωνία", "κοινωνικές επιστήμες", "αρ¬ 
χαιολογία, "κατά τόπους αρχαιολογία", 
"Ευρώπη", "αρχαιολογικοί χώροι" και 
"μνημεία". Σύμφωνα με τα πρσαναφερό- 
μενα στοιχεία, ο χρήστης μπορεί να μετα¬ 
βαίνει με ευκολία σε άλλα σχετικά λήμ¬ 
ματα* Υπάρχουν επίσης τα λεγόμενο 
"Ουίάβά Τουτ5"* Πρόκειται για κατηγοριο¬ 
ποιήσεις της ύλης κάτω από τίτλους ειδι¬ 
κότερου ενδιαφέροντος. Ετσι, στο ΙουΓ με 


Η ιστορία της αεροπλοΐος και σι α&λφοί αποτελούν θέμα ενός 


Η οθόνη πσα σας υποδέχεται στην εγκυκλοπαίδεια. 


την επωνυμία ΌυίΙα*5 από Ια^πτθπ" πε- 
ριέχονταϊ όλα τα στοιχεία της εγκυκλο¬ 
παίδειας, είτε πρόκειται για άρθρα είτε 
για εικόνες, ήχους ή νΐάοο, που σχετίζο¬ 
νται με διάσημους παρανόμους και αν¬ 
θρώπους του νόμου* Τέλος, σπουδαίο συ¬ 
μπλήρωμα όλων αυτών των δυνατοτήτων 
πλοήγησης στα περιεχόμενα της ΟγοΙϊθγ 
Μ υΙίϊηπσεΙΐα ΕπεγεΙορθάία αποτελεί η εξε¬ 
λιγμένη δυνατότητα αναζήτησης, η οποία 
επιτρέπει την εύρεση λημμάτων Βάσει των 
περιλαμβανόμενων σε αυτά λέξεων, με τη 
χρήση λογικών τελεστών και τον περιορι¬ 
σμό του πεδίου αναζήτησης σε επιμέρους 
κατηγορίες θεμάτων. 

Ολα τα προαναφερόμενα χαρακτηρι¬ 
στικά, σε συνδυασμό με το πλήθος των 
ίιγρθΓΐθχί ΙϊπΙ<5, επιτρέπουν την εύκολη με¬ 
τάβαση του χρήστη στα περισσότερα από 
35.000 λήμματα του τίτλου. Πέραν αυτών 
όμως, η ΘγοΙιθγ φρόντισε να εφοδιάσει το 
δημιούργημά της και με άλλες ενδιαφέ¬ 
ρουσες δυνατότητες. Ετσι, μέσω του πα¬ 
γκόσμιου άτλαντα καλύπτονται τα γεω¬ 
γραφικά ενδιαφέροντα κάθε χρήστη, κα¬ 
θώς σε αυτόν περιλαμβάνονται περίπου 
1.200 χάρτες ηπείρων, χωρών και πόλε¬ 
ων, αλλά και μια πληθώρα στατιστικών 
στοιχείων. Επιπλέον, υπάρχουν χρονολογι¬ 
κοί πίνακες, σι οποίοι καλύπτουν την ιστο¬ 
ρία της Γης και της ανθρωπότητας από 
την εποχή των παγετώνων μέχρι και την 
περυσινή χρονιά* 

Ενα άλλο ενδιαφέρον χαρακτηριστικό 
του εξεταζόμενου τίτλου είναι τα λεγόμε¬ 
νο ΊπίθΓαεϋνίίίθ*". Πρόκειται για παρου¬ 
σιάσεις θεμάτων όπως "Διάσημα κτίρια" ή 
"Ανατομία των ζώων", με τη συνδυαστική 
χρήση γραφικών και ήχου και υπό την κα- 































Ο Παρ&νόνας δ€ν απουσιάζει οπό την εγκυκλοπαίδεια. 


5 ο&ήγηοη του χρήστη, ο οποίος κατευθύ- 
* €ΐ τη ροή της εκάστοτε παρουσίασης, 
'εραν αυτών, ούτε οι δυνατότητες που 
^οοσφέρει το ΙπίθΓπβί έχουν αφήσει αδιά¬ 
φορη την ΟγοΙιθγ. Ετσι, σε πολλά λήμματα 
-οοσφέρεται η επιλογή σύνδεσης με σχε- 
"*ες σελίδες στον ΝΛ/βΒ με σκοπό την πε¬ 
ραιτέρω ενημέρωση του χρήστη. Μάλι¬ 
στα, το ευρετήριο ηλεκτρονικών σελίδων 
-ης εν λόγω εγκυκλοπαίδειας ανανεώνε¬ 
ται συχνά, ώστε να μην οδηγεί σε διευ¬ 
θύνσεις που έχουν πάψει να ισχύουν. Εν 
σντιΒεσει πάντως με την Εποοιία, δεν εί- 
*αι δυνατή η οπ-Ιιπθ ενημέρωση ή ο 
εμπλουτισμός της ύλης με καινούρια δε¬ 
ματά. 

Ολα αυτά ακούγονται πολύ καλά. 
Ομως, όπως συμβαίνει με σχεδόν όλες 
- ς ξένες ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες, 
και η "1998 ΟγοΙιθγ ΜυΙίίπιβεΙία ΕπεγεΙο- 
οθάϊα" απευθύνεται πρωτίστως σε αμερι¬ 
κανικό και αγγλικό κοινό. Ετσι το ελληνι¬ 
κού προσανατολισμού περιεχόμενο είναι 
μάλλον περιορισμένο και διόλου ενημε¬ 
ρωμένο, αφού εξαντλείται κυρίως σε αρ¬ 
χαιολογικές και ιστορικές πληροφορίες 
και παρεμπιπτόντως, αγνοεί την ονομα¬ 
σία ΡΥΚΟΜ για τους εκ Βορρά γείτονές 
μας). Γενικότερα, όμως, η εγκυκλοπαίδεια 
της ΟγοΙιθγ δεν εντυπωσιάζει με την πλη¬ 
ρότητα του περιεχομένου της, αφού 
απουσιάζουν πολλά σημαντικά θέματα. 
Αυτό γίνεται ιδιαίτερα εμφανές μετά την 
εντυπωσιακά πλούσια κυκλοφορία της 
ΒπΐαηηΙαα, η οποία έθεσε νέα πρότυπα 
στο χώρο (με το ανάλογο οικονομικό τί¬ 


μημα, Βέβαια). 

Εκτός από τα προαναφερόμενα μειονε¬ 
κτήματα θα πρέπει να επισημανθεί και το 
φτωχό οπτικό υλικό που "ντύνεΓ τα λήμ¬ 
ματα. Τόσο οι διάφορες φωτογραφίες 
όσο και οι χάρτες είναι μικροί σε μέγεθος 
και υστερούν σε λεπτομέρεια. Είναι προ¬ 
φανές ότι η ΟγοΙιθγ θέλησε να εμπλουτί¬ 
σει με πολλές εικόνες το δημιούργημά 
της, ούτως ώστε να δικαιολογήσει τον τίτ¬ 
λο "ΜυΙίϊπΊθάϊα ΕπεγεΙορβεΙία" και συνά¬ 
μα να μπορέσει να γράψει με υπερηφά¬ 
νεια στο πακέτο: "Δείτε πάνω από 7,500 
φωτογραφίες". Φαίνεται, όμως, ότι η χω¬ 
ρητικότητα ενός 00 δεν επαρκεί για την 
ικανοποίηση των φιλοδοξιών των δημι¬ 


ουργών και των επιθυμιών των χρηστών. 
Για το λόγο αυτόν, άλλωστε, η ΜΐεΓΟδοβ, 
η Βπϊαηπίεα και άλλες εταιρίες έχουν επι- 
λέξει, οε Βάρος της πρακτικότητας, τη λύ¬ 
ση των δύο ή περισσότερων €0$. Εν ανα¬ 
μονή των θνθ$ πάντως, που θα λύσουν 
(πρόσκαιρα τουλάχιστον...) παρόμοια 
προβλήματα, θα ήταν καλύτερο να βλέ¬ 
παμε λιγότερες αλλά καλύτερης ποιότη¬ 
τας εικόνες. Θα πρέπει βέβαια να σημει¬ 
ώσουμε ότι, εκτός από την απλή έκδοσή 
της, την οποία παρουσιάσαμε και η οποία 
χωρά σε ένα 00, η "1998 ΟγοΙιθγ ΜυΙίί- 
Γϊΐβάια ΕπεγεΙορθάϊα" κυκλοφορεί και 
στην άθΙυχθ έκδοση, η οποία καταλαμβά¬ 
νει δύο χρυσά δισκάκια και διαθέτει, σύμ¬ 
φωνα με την εταιρία, πλουσιότερο οπτικό 
περιεχόμενο. 

Εν κατακλειδί, η φετινή προσπάθεια της 
ΟγοΙιθγ διαθέτει μερικά ενδιαφέροντα χα¬ 
ρακτηριστικά, κυρίως αναφορικά με την 

οργάνωση της καλυπτόμενης ύλης, αλλά 
δεν καταφέρνει να διαφοροποιηθεί σημα¬ 
ντικά από τον ανταγωνισμό και να μας 
πείσει να την προτιμήσουμε. 


Εταιρία; ΟγοΙιθγ 

Απαιτήσεις: 4860Χ/33,8ΜΒ ΚΑΜ, 

10ΜΒ Η0,2χ αΟ-βΟΜ, 5νΘΑ, Μη 95 
ΑιόΒΐοτ): Πλαίσιο, Ιτουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 
Τιμή: 14,500 δρχ. 



Το ίηΐοΐ'ΐαΐβ ο ναι ιδιαίτερα λειτουργικό, άλλο το απτικό υλικό φτωχό. 
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ΑΣ 

ΦΑΝΤΑΣΤΟΥΜΕ 

ΟΉ... 


Για τους μικρούς 
φίλους μας 

Του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζοηο@€θΠΊρυϋηΤ^Γ 


Η εισαγωγική οθόνη του τίτλου* 


Τα πολύχρωμα γραφικά παραπέμπουν σε εαείοοικ. 


μας στις ηλεκτρονικές σελίδες του, ανα¬ 
καλύπτοντας ταυτόχρονα το μικρό παιδί 
που κρύβαμε μέσα μας. 

Ξεναγό μας σε αυτό το υπέροχο ταξίδι 
είχαμε ένα τρισχαριτωμένο έντομο, τον 
Φλας τον Πυγολαμπίδα. 

Μιλώντας άπταιστα την ελληνική και 


πετώντας επιδέξια, ο Φλας μας προσκα- 
λεί καταρχήν στη σοφίτα ενός παλιού σπι¬ 
τιού, η οποία είναι γεμάτη παιχνίδια και 
λογής-λογής πολύχρωμα αντικείμενα* Κά¬ 
νοντας κλικ με το πιοιίδθ αε καθένα από 
αυτά, μια μικρή έκπληξη μας περιμένει. 
Πότε ένας χαρακτηριστικός ήχος και πότε 
ένα διασκεδαστικό απίπιαΗοπ δηλώνουν 
την ιδιότητα του αντικειμένου που επιλέ¬ 
γουμε. 

Ετσι, πύραυλοι εκτοξεύονται, κιθάρες 
παίζουν μουσική και μικρές κούκλες χο¬ 
ρεύουν. Οι ήχοι είναι καταπληκτικοί, όπως 
και οι ομιλίες, ενώ οι κινήσεις των αντικει¬ 
μένων, με την υιοθέτηση ενός στιλ που 
παραπέμπει σε αυτό των οαΓίοοπ5, δημι¬ 
ουργούν ένα δροσερό, κωμικό και ευπα¬ 
ρουσίαστο σύνολο. 

Ορισμένα από τα αντικείμενα που 
υπάρχουν στην οθόνη αναλαμβάνουν να 
πυροδοτήσουν τη φαντασία μας και να 
μας ταξιδέψουν πέρα από τη σοφίτα, σε 
μέρη πολύχρωμα και μυστηριώδη όπως εί¬ 
ναι η τροπική ζούγκλα, η έρημος και ο 
ωκεανός. 

Χωρίς καλά-καλά να το καταλάβουμε, 
έχουμε μεταμορφωθεί σε ακόρεστους 
εξερευνητές που μελετούν προσεκτικό 
οτιδήποτε βρίσκεται στο οπτικό πεδίο 
τους* 

Επισκεπτόμενοι αρχαίους αιγυπτιακούς 
τάφους και διασχίζοντας παζάρια της 


παραγωγή πΊυΙίίπΓίοάισ τίτλων 
γνωρίζει ιδιαίτερη άνθηση στις 
μέρες μας. Πλήθος ΰθ-ΚΟΜ^, 
με θέματα για όλα τα γούστα 
και κυρίως για όλες τις ηλικίες, γεμίζουν 
τις προθήκες των καταστημάτων διεκδι- 
κώντας μερίδιο από την προτίμηση του 
αγοραστικού κοινού, ίσως να μην το έχετε 
παρατηρήσει, αλλά οι τίτλο* για μικρά 
παιδιά είναι εξόχως σημαντικοί. Οι κατα¬ 
σκευαστές τους, συνδυάζοντας τη δια¬ 
σκέδαση με την ψυχαγωγία και τη γνώση, 
δημιουργούν συχνά μικρά αριστουργήμα¬ 
τα. Ενας άξιος εκπρόσωπος αυτής της κα¬ 
τηγορίας είναι η σειρά ηλεκτρονικών βι¬ 
βλίων "Ας φανταστούμε ότι*.Λ 
Εχοντας στη διάθεσή μας το πρώτο 
"τεύχος" υπό τον τίτλο "Ο κόσμος μας εί¬ 
ναι ένας παιχνιδότοπος", βρήκαμε ιδιαίτε¬ 
ρα ευχάριστη την ψηφιακή περιπλάνησή 


Μα$Ι&Γ 
























Η ΟΚϋΡ ΜΕΕΤΙΜΕΟΙΑ 8Υ8ΤΕΜ8 
απο τις ταχύτερα αναπτυσσόμενες εταιρίες 
στο χώρο των ΜιιΙίίιηειΗΗ σας προτείνει 
τα καλύτερα των καλυτέρων: 





Αλλες δραστηριότητες: 

- Ανάπτυξη πηιΙΙΐιηοόκι εφαρμογών 
- Υπηρεσίες Ιηίυηιεί 



ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, 18344 ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗΑ.: 01/9380000 ΡΑΧ: 01/9427710 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΑΟΟΡΕ$$: ΗίΙρ://νηΝντ.§ηιρπιιιΙϋ.§Γ 
β'Πΐ3ίΙ:53ΐ63@9ΓυριηυΙϋ. 0Γ 
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στους μικρούς μας φίλους πολλές ώρες 
δημιουργικής και ευχάριστης απασχόλη¬ 
σης· 


Εταιρία: Μϊπά Μαεμε 
Απαιτήσεις; ΡοπΝυπτ, $νθΑ κάρτα 
γραφικών, ϊόΜΒ μνήμης, κάρτα ήχου 
Διάθεαΐ): Ββαοοπ ΜυίΐϊΓπβάία, 
τηλ: 0143252 


ΤΗΕ ΗΙ5ΤΟΚΥ 
ΟΓ ΤΗΕ ΡΝΙΥΕΚ5Ε 

Ολόκληρο το σόμπαν... 
σε ενα 61 σκάκι! 

Του Μάριου Καραγιάννη 
Ιςαπο$@€οπιρυΙιηΙ(,0ί 



Π ιοτί δεν έχουμε δει ποτέ εξω¬ 
γήινους; Τι είναι οι μαύρες τρύ¬ 
πες; Τι είναι, τελικά, η βαρύτη¬ 
τα; Αυτά και πολλά άλλα ερω¬ 
τήματα έρχεται να καλύψει με τον πλέον 
διασκεδαστικό και επιμορφωτικό τρόπο 
το "ΤΗθ Ηίδίοτγ ο! ίΗσ υπίνβ^θ". Μέσα 
από πρακτικά σχεδιασμένα Γπβπυ5 8 α πε¬ 
ρί πλανηθούμε σε αυτήν την ηλεκτρονική 
εγκυκλοπαίδεια, από τον δε απολαυστικό 


Το μαγικό ταξίδι μας περιλαμβάνει και εξωτικές τοποθεσίες. 


ερήμου, φθάνουμε σε τροπικά νησιά. 
Ακολούθως, κατεβαίνουμε ένα ποτάμι κα- 
ταλήγοντας στον απέραντο ωκεανό, όπου 
καταδυόμαστε με τη βοήθεια ενός υπο¬ 
βρυχίου. 

Υπό τη διακριτική παρακολούθηση του 
Φλας του Πυγολαμπίδα θα έχουμε την 
ευκαιρία να αντλήσουμε πληροφορίες για 
τα πλάσματα που κινούνται στους χώ¬ 
ρους που επισκεπτόμαστε, όπως επίσης 
για τα φυτά και τα διάφορα αντικείμενα 
που χαρακτηρίζουν τις περιοχές αυτές. 
Χαριτωμένα έντομα πρωταγωνιστούν συ¬ 
χνά σε κωμικά στιγμιότυπα, μετατρέπο- 
ντας τη διαδικασία της μάθησης σε ένα 
διασκεδαστικό παιχνίδι. 

Το εν λόγω ^^-IΐΟΜ περιέχει κι ένα 
διασκεδαστικό πρόγραμμα ζωγραφικής 
με δυνατότητα έγχρωμης και ασπρόμαυ¬ 
ρης εκτύπωσης. Ετσι, η ενασχόληση με 
αυτό γίνεται ακόμη πιο διασκεδαστική και 
δημιουργική. 

Δίχως να ξεχνάμε το ότι ο τίτλος απευ¬ 
θύνεται κυρίως σε παιδιά, επισημαίνουμε 
τον εκπαιδευτικό ρόλο του, αφού κατορ¬ 
θώνει να προσφέρει γνώσεις καταργώ¬ 
ντας τους συμβατικούς τρόπους διδα¬ 
σκαλίας. 

Τα παιδιά μαθαίνουν μέσω αυτού να 
μελετούν προσεκτικά το περιβάλλον στο 
οποίο ζουν, αντιλαμβανόμενα πως κι αυ¬ 


τά αποτελούν αναπόσπαστο μέρος του. 

0 κόσμος μας είναι πράγματι ένας παι- 
χνιδ άτοπος, μόνο που εμείς, μεγαλώνο¬ 
ντας, χάσαμε την ικανότητα να τον βλέ¬ 
πουμε έτσι. Το €0-βΟΜ αυτό έρχεται να 
μας θυμίσει πως κατά βάθος παραμένου¬ 
με παιδιά, ενώ ταυτόχρονα προσφέρει 


Οι επιλογές κατά την εκκίνηση της εφαρμογής. 


25ΡΟ Μα5ΐθΓ 
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βίο ^βυ δυρθΓδίΟΓΘ 

“ ^οο^° υν - 


ΤΙίθ 

ΟοπιρυΐθΓ 


και η 


νΒΐυβ ΡΟ 200 ΜΜΧ 


Ιηίεί Ρεηϋ ημ 200ΜΜΧ 
512 ΙιΙ) οαώ? 

16 ΜΒ ΕΟΟ ΚΛΜ 
Σκληρός Δίσκος: 2. ΙΟΒ 
νβΑ ΑΤΙ 30 2ΜΒ Βατή 
Κ&^ύοατά,Μ οιιχρ 

15" ΕϋβΤ3ϋ Οοίοτ άψίαΚΤΟΟ 92) 




νθΐυθ ΡΟ 233 ΜΜΧ 


Ιηίϋί ΡβηΙηιπι 233ΜΜΧ 
32ΜΒ30ΗΑΜ 
Σκληρός Δίσκος: 4,308 
νΟΛ ΑΤΙ 4ΜΒ Βωτι 
(50 Ηονι: 24Χ3ρβαά 
Βρεαλετε 
ΒοιιτκΙ Οατά 

15" Ρϋ]ΓΓ$υ ΟοΙω άφίαΙ(Τ€0 92 , 


15.400 το μήνα 



7350Χ 

133 ΜΜΧ 

Ι6ΜΒ 

Ι,όΟΒ 

20Χ8ρ&ά 

12,Γ03ΤΝ 

ΜκΙίηηβώα 


17.700 


το μήνα 



2700Χ 

200 ΜΜΧ 
32ΜΒ 30ΗΑΜ 
2, ΙΟΒ 
20Χ3ρββά 
ΗΡΑ 12,1" 
Μιάΐήηΐάια 



το μήνα 


47.500 


790ΤΧ 

266 ΜΜΧ 
32ΜΒ 3ΏΚΑΜ 
400 

20Χ3ρ€€ά 
ΤΡΤ 12,1" 
ΜιάΙίνιβάϊα 


το μήνα 
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Δοσμένΐς μι χιούμορ σκέψεις γύρο οπό το τι 8α μπορούσαμε να οτείλουμε ος μήνυμα 
στους εξωγήινους. 


και συχνά ξεκαρδιστικό αφηγητή θα έχου¬ 
με την ευκαιρία να αντλήσουμε με πολύ 
απλό τρόπο γνώσεις φυσικής, αστρονο¬ 
μίας, αστροφυσικής, ακόμα και κβαντικής 
φυσικής. Τα πάντα δίνονται με απόλυτα 
κατανοητό τρόπο και μέσω όμορφα σχε¬ 
διασμένων στατικών γραφικών με συνε¬ 
χείς εναλλαγές και 30 αηϊπιαΗοη, 


Η αφήγηση διακρίνετσι για την πλούσια 
φαντασία και το χιούμορ. Ως χρήστες 
έχουμε τη δυνατότητα να παρέμβουμε 
ουκ ολίγες φορές, επιλέγοντας κάποια 
ερώτηση ή απαντώντας σε ερωτήσεις (κα¬ 
νονικές ή παγίδες] που θέτει ο εκφωνη¬ 
τής. Παραδείγματα από την καθημερινή 
ζωή αλλά και επιστημονικές έννοιες πα¬ 


ρουσιάζονται αρμονικά σε ένα άρτιο 
ιπυΙΐίΐΌβάία ντοκιμαντέρ που υπόσχεται 
να χαρίσει πολλές ώρες διασκέδασης αλ¬ 
λά και μάθησης στο χρήστη του. 

Ετσι, θα μάθουμε για τις κυριαρχούσες 
ιδέες κατά το παρελθόν, τις γνώσεις κατά 
το παρόν αλλά και για τις εικασίες των 
επιστημόνων αναφορικά με το μέλλον. 
Εννοιες-κλειδιά για την κατανόηση επι¬ 
στημονικών όρων δίνονται με απλότητα, 
μετατρέποντας τον τίτλο αυτόν σε πολύτι¬ 
μο εργαλείο. 

Η εφαρμογή χωρίζεται σε πέντε Βασι¬ 
κές ενότητες. Η πρώτη ονομάζεται 1άβα$, 
Σε αυτήν έχουμε τη δυνατότητα να μελε¬ 
τήσουμε τις ιδέες που είχαν διαμορφώσει 
οι επιστήμονες όλων των εποχών αλλά 
και να προβληματιστούμε αναφορικά με 
τον τρόπο σκέψης τους. Θα μελετήσουμε 
επίσης θεωρίες που έχουν απαδειχθεί και 
ισχύουν μέχρι σήμερα, όπως είναι η Θέατ 
ρΐα της Σχετικότητας. 

Η δεύτερη ενότητα καλείτο* Βι-άίπ 
Ε!α$Ιίε. Πρόκειται για μια σειρά από ερω¬ 
τήσεις που ίσως έχουμε κάνει κι εμείς κα¬ 
τά καιρούς - είναι σχετικές, για παράδειγ¬ 
μα, με το ταξίδι στο χρόνο ή το είδος του 
μηνύματος που θα μπορούσαμε να στα¬ 
λούμε σε έναν ε^αγήινο πολιτισμό, 

Η τρίτη ενότητα φέρει την ονομασία 
ΤΚιπΙοπξ). Εδώ καλούμαστε να απαντήσου¬ 
με σε μία σειρά από πέντε ερωτηματολό¬ 
για που θο θέσουν το μυαλό και τη μνήμη 
μας σε κίνηση, μια και πρόκειται τόσο για 
ερωτήσεις γνώσεων όσο και για ερωτή¬ 
σεις κρίσεως. Συμπεριλαμβάνεται επίσης 
ένα ερωτηματολόγιο με το εξής ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό: οι ερωτήσεις δεν έχουν 
εναλλακτικές απαντήσεις, αλλά, τελικά, 
ούτε και μία σωστή απάντηση. Πρόκειται 
για ερωτήσεις που θα θέσουν τη φαντα¬ 
σία σε λειτουργία, 

Η τέταρτη ενότητα αποτελείται από 
δύο ΤίτπεΙίηαί. Η πρώτη καλύπτει τα γεγο¬ 
νότα από τη Μεγάλη Εκρηξη μέχρι την εμ¬ 
φάνιση των ανθρώπων ατη Γη, ενώ η δεύ¬ 
τερη από το 4000 π,Χ. μέχρι σήμερα, Η 
ενότητα αυτή καλύπτει μεγάλο μέρος των 
σημαντικών γεγονότων που σημάδεψαν 
τις προανσφερόμενες χρονικές περιό¬ 
δους, ενώ παρέχει αναλυτικές πληροφο¬ 
ρίες για γεγονότα που αφορούν στο αντι¬ 
κείμενο της εφαρμογής, όπως είναι η ανα¬ 
κάλυψη των ηυα 50 Γ 5 και των ρυΐ 50 Γ 5 ή η 
πρόταση της χρονομηχανής του 1988. Η 
τελευταίο ενότητα είναι ένα ηλεκτρονικό 



25 ΜαϊΐβΓ 






























Γ ιατί τα ΜυΙΐίΓ3ΓΤϊ3 είναι όλος 
ο κόσμος των οοηπρυίθΓ, με: 

• όλα τα επώνυμα οοτηρυΙθΓ 

• τη μεγαλύτερη ποικιλία 
σε περιφερειακά 

• χρηματοδοτικά προγράμματα 

• ευκολίες πληρωμής 

• δωρεάν εγκατάσταση 

• δωρεάν εκπαίδευση. 

Και όλα αυτά στους πιο άνετους 
χώρους με την μοναδική 
τεχνογνωσία και την πιο φιλική 
εξυπηρέτηση των ΜυΙΐίΓ3πΠ3. 

Γι' αυτό... 


ΑΘΗΝΑ 

Αλιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηλ.: (01) 9966660 

Περιστέρι 

Θηβών177 
τηλ; (01) 5781528 


Είτε ξέρεις είτε όχι , έλα και εσύ στα 


Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, 
τηλ: (01) 3829106 

Χολαργάς-Χαλάνδρι 

Λ, Μεσογείων 283, 
τηλ: (01) 6745588 


Μελίσσια 

Λεωφάροο 
Δημοκρατίας 36, 
τηλ: (01) 8034850 

Καλλιθέα 

Ελ Βενιζέλσυ 146, 
τηλ.: (01) 9566127 


Ν. Ερυθραία - Κηφισιά 

Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ : (01)6233183 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμισκή 109, 
τηλ (031)256858 



ΚΑΙ ΣΥΝΤΟΜΑ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ Ρακκ 



























ΡΟ ΡΙΑ8Η 
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βιβλίο μ€ πλούσιο Ηγρθΐΐβχί ΖΟ-ΟΟΟ λέ¬ 
ξεων, το οποίο παρέχει αναλυτικές πλη¬ 
ροφορίες τόσο αναφορικά με τα θέματα 
που εξετάστηκαν στις προηγούμενες ενό¬ 
τητες όσο και με νέα, καθώς και γλωσσά- 
ρι 280 όρων, Ο προσωπικός αυτός "ψη¬ 
φιακός Βοηθός" είναι διαθέσιμος από 
οποιαδήποτε ενότητα, χαρακτηριστικό 
που τον καθιστά ακόμη πιο εύχρηστο και 
χρήσιμο. 

Λόγω του ότι ο κόσμος της επιστήμης 
εξελίσσεται συνεχώς, ο τίτλος "ΤΗθ Ηίΐίο- 
τγ οί ϊΗθ ϋηίνθΤ5β" υποστηρίζει τη δυνα¬ 
τότητα σύνδεσης με τον δοτνοΓ της βαπ- 
$ο γπ στο Ιπίβτπθί, προκειμένου για την 
άντληση των τελευταίων πληροφοριών 
και ειδήσεων αναφορικά με τα θέματα 
που πραγματεύεται η εφαρμογή. Πρόκει¬ 
ται για μία όντως χρήσιμη λειτουργία που 
ανανεώνει το ενδιαφέρον για την αναζή¬ 
τηση της αλήθειας, 

Ανακεφαλαιώνοντας, το "ΤΗβ Ηϊ^ίοτγ οί 
ϊΗθ ϋηινβΓΞβ" αποτελεί μία ενδιαφέρουσα 
και προσεγμένη δουλειά που πραγματεύ¬ 
εται με έξυπνο τρόπο έναν δύσκολο, κατά 
κανόνα, τομέα. Φυσικά, μην περιμένετε 
από μια τέτοιο δουλειά να εισχωρήσετε 
στα τρίσβαθα των επιστημών, να είστε 
όμως σίγουροι ότι θα περάσετε ευχάρι¬ 
στες στιγμές ασχολούμενοι με ένα αντι¬ 
κείμενο που μπορεί στο σχολείο να μισού¬ 
σατε. 


Εταιρία: βαπδοηη 
Απαιτήσεις: 486ΡΧ, 8ΜΒ βΑΜ, 
\νίηάο*5 3,11/95, νΘΑ 32.000 εοΙοΓδ, 

Υ/ϊηάον^ εοππραϋόΐθ 5ουπά εαιά, 

2χ ΟΡ-βΟΜ άτΐνβ 
Διάθεση: ΜυΙϋιαππα, 
Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9960060 


Α5ϋ5 34Χ 

Πετά, πετά το». 
00-ΚΟΜ άπνβ! 

Του Οανίά ΜθίίαΙι 
άανίζίπ}@€θΓηρυΙίηΙς.9Γ 


ριν από μερικά χρόνια κάθε 
εφαρμογή, πρόγραμμα ή παι- 
χνίδι διατίθετο στην αγορά 
αποκλειστικά σε δισκέτες, μέ¬ 
σω των οποίων γινόταν το ιπ$ίαΙΙαίίοπ, Οι 


Π 


εφαρμογές με την πάροδο του 
χρόνου αύξαναν σε μέγε¬ 
θος, ιδιαίτερα αφού 
τα \νϊπάο^5 κα¬ 
θιερώθηκαν ως 
το κατεξοχήν 
λειτουργικό για 
Ως παρά¬ 
δειγμα μπορούμε να αναφέ¬ 
ρουμε την έκδοση του ΜΐεΓθ5θ8 Οί- 
ίίεο Ργο για \νίπάον/5 3.χχ, το οποίο συ- 
μπεριλάμβανε την Αεε©55 και για την 
εγκατάστασή του έπρεπε να χρησιμοποιη¬ 
θούν 31 δισκέτες. 

Το πρόβλημα έλυσε η έλευση των 00- 
βΟΜ* χάρη ατη μεγάλη χωρητικότητά 
τους (περίπου ό40ΜΒγΐβ5), Η εξέλιξη των 
ΟΡ-βΟΜ άπνβδ είναι πολύ 
γρήγορη, ενώ η ταχύ¬ 
τητα περιστρο¬ 
φής τους -κα¬ 
τά συνέπεια 
και η μεταφο¬ 
ρά δεδομέ¬ 
νων από αυτά 
προς τον υπολογι¬ 
στή* αυξάνει συνεχώς. 

Ετσι, οι οδηγοί ΟΟ-ΚΟΜ που κυκλοφο¬ 
ρούν σήμερα είναι της τάξης των 2ϋχ ή 
24χ, Υπάρχουν βέβαια και εξαιρέσεις, 
όπου η ταχύτητα ξεπερνά αυτό τα νούμε¬ 
ρα. Μία τέτοια εξαίρεση αποτελεί το 
προϊόν που παρουσιάζουμε, 

Η εταιρία Α5Ρ5 είναι γνωστή για τις μη¬ 
τρικές (πΊοίΚοΓόοαΓεΙδ) που κατασκευάζει, 
σι οποίες χαρακτηρίζονται από ποιότητα 
κατασκευής, αξιοπιστία και ταχύτητα. 
Τους τελευταίους μήνες το όνομα της 
Α51Ι5 εμφανίζεται στα ράφια των κατα¬ 
στημάτων και αε άλλα προϊόντα εκτός 
των ίηοίΗβΓβσαΓά^ 

Ενα από αυτά τα νέα προϊόντα της 
Α51Ι5 είναι ένα ΟΡ-βΟΜ άπνο με εκπλη¬ 
κτική ταχύτητα 34χ. Ναι, σωστά διαβάσα¬ 
τε, πρόκειται για ένα ^^-ΚΟΜ 34χ. Είναι 
ίσως το μοναδικό ΟΡ-ΚΟΜ άπνβ που έχει 
δυνατότητα λειτουργίας σε ΜΟΟΕ ϋΙΤβΑ 
ΟΜΑ 33, απογειώνοντας το Ιιαηδίοι- τσίσ 
στα 33ΜΒγϊβ$. 

Η συσκευοσία του €Ρ-βΟΜ άπνθ είναι 
αρκετά προσεγμένη. Σε αυτή εκτός του 
οδηγού θα βρείτε ένα αρκετά κατατοπι¬ 
στικό βιβλίο οδηγιών, το βύσμα σύνδεσης 
με την κάρτα ήχου και τις απαραίτητες βί¬ 
δες για τη στήριξη στο σασί του υπολογι¬ 
στή, Παρατηρώντας τον οδηγό, στο δεξί 


μέρος της πρόσοψής του διακρίνονται 
δυο θυΜοηδ διπλής λειτουρ¬ 
γίας. Το αριστερό χρησιμεύ¬ 
ει μόνο όταν στο άπνβ το¬ 
ποθετηθεί 00 ήχου. Λει¬ 
τουργεί ως πλήκτρο ΡΙΑΥ 
και ως πλήκτρο ΝΕΧΤ {επιλογή 
επόμενου ΤΚΑΟΚ). Το δεύτερο 
θυΗοπ είναι εκείνο που ανοίγει το συρ- 
ταράκι με το πάτημά του, ενώ όταν στο 
00 υπάρχει δισκάκι ήχου λειτουργεί και 
ως πλήκτρο 5ΤΟΡ. Στο αριστερό μέρος 
της πρόσοψης υπάρχει η υποδοχή για 
ακουστικά και το ποτενσιόμετρο του ΥΟΙ- 
ϋΜΕ των ακουστικών. 

Στο πίσω μέρος διακρίνονται τα Βασικά 
βύσματα τροφοδοσίας και σύνδεσης με 
τον ενσωματωμένο ΕΙ0Ε 
εοηίΓοΙΙοΓ της 
ηποίΚθΓβοαΓεΙ. 
Επίσης, δεν 
απουσιάζει 
η συνηθι¬ 
σμένη υπο* 
δοχή για το 
βύσμα σύνδεσης 
ταυ 00-ΚΟΜ άπνβ με 
την κάρτα ήχου όπως επίσης και τα |υπι- 
ρ6Γ5 για την επιλογή ΓπαδίθΓ ή δίανβ. Τέ¬ 
λος, έκπληξη αποτελεί το Βύσμα ψηφια¬ 
κής εξόδου είτε για σύνδεση του €0- 
ΚΟΜ είπνε με εξωτερικό μετατροπέα ψη¬ 
φιακού σε αναλογικό σήμα, με 0Α0 {Ρϊ9’ 
ίίαΙ-ΑηαΙθ9 ΟαπνβΓίΘΓ) ή με συσκευή ΟΑΤ 
είτε για σύνδεση με επαγγελματική συ¬ 
σκευή εγγραφής. Η συγκεκριμένη δυνατό¬ 
τητα υποδεικνύει την υψηλή ποιότητα του 
ΟΡ-βΟΜ άιϊνθ της Α5ϋ$, τη στιγμή μάλι¬ 
στα που αρκετές συσκευές 00 ρίαγβί 
δεν διαθέτουν τέτοιο Βύσμα ψηφιακής 
εξόδου. Στα προτερήματα του οδηγού 
που παρουσιάζουμε συμπεριλαμβάνονται 
η πολύ χαμηλή ένταση θορύβου λειτουρ¬ 
γίας, ενώ κάποιος 8α περίμενε το αντίθε¬ 
το λόγω της υψηλής ταχύτητας περιστρετ 
φής. 

Συνοψίζοντας, το 34χ της Α5Ρ5 βρί¬ 
σκεται στην αιχμή της τεχνολογίας και κα¬ 
λύπτει κάθε απαίτηση. 


Εταιρία: Α5ϋ5 
Διάθεση: Πλαίσιο, 
Στουρνάρη 24, τηλ: 3844001 
ΤΙΜΗ: 29.915 + ΦΠΑ 




5ΐ 


ΜοϊΙθγ 









ΒΕΤΤΙ 


ΗΑΟίΝΟ 


ΛΓ> ΙίΑΡΑίΚΕΥΗ, 6012-256 · ΠΙΙΒΒΗΒΙ β & ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ, 3840482 - ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27, 3825024 ^ ΒΑΣ. 
^^1^40 & Μ/ί^^ΓτΣΜΣ 771 * ΚΑΛΑΜίϊΜ δ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ · Λ. ΥΜΗΤΤΟΥ Ϊ1ΑΓΚΡΑΤΙ · ΜΙΑΟΥΛΗ 24 ΧΑΛΚΙΜ, 0221-87315 

ΜΐΟΒθννΐΝ68' 2617525 ΡυτυΡΕΙΑΝΟ, 6004221 ΑΙΓΑΛΕΩ· · ΟΟΜΡυϊΕΡ ΑΙΡΑ, 5981821 

* ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΒδ, 5987587 · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ** ΑΔΡΙΑΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 64Β05Ο1 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ* ♦ ΚΙΝΪ ΟΑΤΑ 5ΥΒΤΕΜ5, 9952410 ΑΧΑΡΝΑΙ* · ΟΕΝΟΟΜΕ. 
2444261 Κ, ΚΗΦΙΣΙΑ* * Α6Τ8Α ΟΟΜΡϋΤΕΡδ, 8073204 ΚΑΛΛΙΘΕΑ** ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ, 9531850 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ* · ΑΜ €ΟΜΡυΤΕβ$, 4618252 ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ·* 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ ΟΟΜΡΙίΤΕΡΒ, 4952499 · ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΡΑΙΑ, 4970Β78 * ΑΜ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8, 5398572 ΚΟΥΚΑΚ1* * ΑΡΜΑ V10 ΕΟ €108 ΜΑΡΟΥΣΙ* * νίββΙΝ 
ΜΕΟΑ8ΤΟΗΕ8, 6806041 · ΕΠΙΛΟΓΗ, 8065575 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ* * ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ, 6203929 Ν„ ΙΩΝΙΑ* * ΧΑΤΖΗ ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΚΟΣΜΑΣ, 2717663 Ν. ΣΜΥΡΝΗ* · ΒΡΕΤΤΟΥ Δ. 
ΜΑΡΙΑ, 9315159 * ΜΙΟΒΟ5Τ0ΒΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ, 9350692 * 51ΪΝ 3ΤΟΒΕ8, 9847771 ΠΑΓΚΡΑΤΙ* * ΑΦΟΙ ΚΑΡΑΒΑΝΟΥ 0*Ε„ 7518502 ΠΑΤΗΣΙΟΗ** ΑΪΗΕΝ5 ΟΟΜΡΟΤΕΡ 
ΟΕΝΤΕΒ, 3809217 ΠΑΤΡΑ* · Ο ΑΜΕ Η005Ε, 061-273841 ΠΕΙΡΑΙΑΣ* · ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΙΡΑ, 3838795 · ΟΑΜΕ Β115ΤΕΒ, 4113723 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ* * ΟΜ5, 5734411 ΠΕΥΚΗ* * 
ϊ1?Λιί^1 3550 τ ^Ι 3304618 * ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ, 3829629 * ΟΟΜΡΟΤΕΡ ΑΕΡΑ, 3838795 ΣΥΝΤΑΓΜΑ* · νίΒΟΙΝ ΜΕΟΑ5ΤΟΒΕ5, 3314792 
! Γ 6826642 * ΡΙ ΙΕ5 ' 6848 405 ■ 5ΑΥΕ ΤΗΕ Ο ΑΜΕ, 6Β56488 ΧΟΛΑΡΓΟΣ· ■ 6ΑΜΕ ΗΟΙ#$Ε, 6543646 ΨΥΧΙΚΟ* * ΟΑΜΕ ΗΟϋ$Ε, 6777362 

Ενι & ιΟΜΤΗΜ Ε ΗΛ ΕΒΜΗΛ ΠΡΛΗΕΗϋΐ μοιτιβαμα · ονε ναυ * τειεοιιιβ · οαμε βοθιεβ * πλαίσιο * παπαςοτηριου 


λϊ^ιΊΟΥ ί[) 











καθένας από έναν γονιό όταν μιλά για το 
παιδί του. Το παιδάκι όμως, καθότι βρέφος 
ακόμη, τα εμούσκεψε ολίγον - αφήστε που 
δεν υπήρχε διαθέσιμη πάνα. Στα καλά του 
καθουμένου, λοιπόν, εκεί που ένας 
δύσμοιρος υπάλληλος της Μιαοίοίΐ 
προσπαθούσε να εγκαταστήσει έναν 
5εαηηβΓ στον υπολογιστή που έτρεχε τα 
ννίηάοΜΉ 98 κατά τη διάρκεια της 
παρουσίασης, το σύστημα "κρέμασε". Και 
όταν λέμε "κρέμασε", εννοούμε εντελώς. 
Αφού ο ΟαΙβ5 αναγκάστηκε να πάει σε 
άλλον υπολογιστή να συνεχίσει την 
παρουσίαση. 

Εμ, χριστιανέ μου, τι τα 'θελες τα δύσκολα; 
Δείξε στον κόσμο το ποντικάκι τι ωραία που 
πάει πέρα-δώθε, τα γυαλισμένα με Α[αχ 
παραθυράκια, τα κουμπάκια, τις εικονίτσες, 
άντε και το Ιηίθπίθί. Ασε τα δύσκολα να τα 
κάνει ο κόσμος σπίτι του, έτσι ώστε, όταν 
κολλήσει ο υπολογιστής του, να μην είσαι 
σε ακτίνα Βολής. Τώρα τι θα κάνεις; 

Ξέρετε τι έκανε; Αστειεύτηκε. Δεν είναι 
τίποτα, παιδιά, χα, χα, χα. Είναι όβία, 
άλλωστε. Οταν βγει η εμπορική νθίδίοπ δεν 
θα κολλά (μειδίαμα). Εμένα μου λες. Και 
ξέρετε γιατί αστειεύθηκε; Διότι γνώριζε 
πολύ κολάι ότι, βρεξει-χιονίσει, κολλήσουν 
δεν κολλήσουν τα ννΐπάον/$ 98, ο κόσμος 
θα τα αγοράσει. Δεν τον νοιάζει. Το χρήμα 
θα ρεύσει άφθονο, έτσι κι αλλιώς. 

Δεν λέω βέβαια ότι χάρηκε. Αυτό δα 
έλειπε. Απλώς, δεν 
συμπερι φέρθηκε όπως θα 
περίμενε κάποιος από τον 
υπεύθυνο εταιρίας, όταν το 
πρόγραμμά του δεν 
δουλέψει αωστά κατά τη 
διάρκεια της πρώτης 
παρουσίασής του μπροστά 
σε ένα τόσο εκλεκτό κοινό. 
Οποιοσδήποτε άλλος θα 
είχε κοκκινίσει, θα είχε χάσει 
τα λόγια του, θα 
προσπαθούσε να 
δικαιολογηθεί, τέλος 
πάντων. Οχι όμως ο Οαϊθ$, 
όχι. Ο ΟαΙθ5 δεν είναι 
"οποιοσδήποτε". 

Ξέρετε ποιον λυπήθηκα την 
αποφράδα εκείνη ώρα; Ταν 
καημένο τον υπάλληλο που 
συνέδεσε τον ^εαππθΓ. Πάει 
αυτός, καταστράφηκε. Δεν 
θα βρίσκει δουλειά όχι αε 


ΚΑΤΑΚΑΗΜΕΝΗ 

ΡΟΥΜΕΛΗ... 

Είχαμε, δεν είχαμε, ταν 
γλωσοοφαγαμε τον καημένο 
τον Βασίλη, ]ζμ, τι τα 'θελε τα 
δύσκολα; 

την ΟοιπεΙθχ, την έκθεση 
υπολογιστών και νέας 
τεχνολογίας την οποία οι 
Αμερικανοί έχουν "κορόνα στο κεφάλι 
τους", ο αγαπητός σε όλους μας ΒιΙΙ Οαϊβ5 
αποφάσισε να παρουσιάσει επίσημα (για 
πρώτη φορά) το νέο του καμάρι, το 
λειτουργικό σύστημα του μέλλοντος, τα 
ΜίηεΙονν5 98. Τι το 'θελε; Δεν το 'κοβε το 
χέρι του από τη ρίζα; 

Οπως καταλαβαίνετε, στην ΟοπίΘοχ 
μαζεύεται όλη η αφρόκρεμα της 
παγκόσμιας αγοράς Πληροφορικής, Στη 
διάλεξη που έδωσε ο Οαίβ5 για την 
παρουσίαση των \νίπάο^5 98 δεν έπεφτε 
καρφίτσα. Αφού, να φανταστείτε, οι 
υπεύθυνοι της έκθεσης σκέφτονταν να 
τοποθετήσουν στην αίθουσα χειρολαβές, 
για να εξυπηρετούνται οι όρθιοι. Τόσο πολύ. 
Φουσκωμένος σαν διάνος, ο Οαίθ5 
ξεκίνησε να μιλά με υπερηφάνεια για τα νέα 
ννίπόοννδ, όπως άλλωστε θα περίμενε ο 


εταιρία Πληροφορικής, αλλά ούτε σε 
σουβλατζίδικο για να τυλίγει πίτες. Δεν 
ξέρω Βέβαια τι έγινε ακριβώς, αλλά δεν 
νομίζω ότι ο Οα\&$ τον παρασημοφόρησε. 
Αχ, δεν θα ήθελα να ήμουν στη θέση του... 


ΕΚΤΡΟΠΑ 

Οχι, για να μη λέτε όη οι 
κορπιουτεράδες δεν 
διασκεδάζουν... 


Ο 


ι καμπιουτεράδες όλου του 
κόσμου έχουν κατηγορηθεί κατά 
καιρούς ότι δεν το ρίχνουν έξω, 
ότι είναι κολλημένοι στον υπολογιστή τους 
και δεν ξέρουν τι γίνεται παραέξω και ότι, 
σε γενικές γραμμές, είναι πολύ "πετάδ" ως 
άτομα. 

Στις 28 Απριλίου όμως, ημέρα Τρίτη, οι 
Ελληνες... κατηγορούμενοι απέδειξαν όη 
όλο αυτά είναι φήμες που προέρχονται από 
κακές γλώσσες. Την ημέρα εκείνη σε ένα 
μαγαζί, τέλος πάντων, πώς να το πούμε, 
κάπως "πίθπ'5 οπίγ", βρέθηκε 
συγκεντρωμένη η αφρόκρεμα του ειδικού 
Τύπου της Πληροφορικής. Διασκεδάσανε 
τα μάλα, οι... κατά κόσμον αντίπαλοι και 
ανταγωνιστές, ενώ του μέλλοντα (και πλέον 
νυν) γαμπρού τού γυρίσανε τα μάτια 
ανάποδα (ε, Βέβαια, τι νομίζατε, ΒαεΚθΙοτ 
ραιΐγ ήταν,..). 

Να ζήσεις, γαμπρέ, και καλούς απογόνους! 


ΔΕΙΛΗ 

ΧΡΗΜΑΤΩΝ 

Οταν η νεολαία εγκαταλείπει 
τους υπολογιστές, διότι δεν 
μπορεί να τους συντηρήσει 
οικονομικά... 



ο γράμμα που παραθέτω στη 
συνέχεια έφθασε στα γραφεία 
του "Ρ€ Μαίίθτ" πριν από λίγες 
ημέρες και είναι γεγονός ότι με 
προβλημάτισε αρκετά. Αποστολέας είναι 
ένα νέο παιδί από ιψ Κατερίνη 
(κοντοχωριανός εν ολίγοις), ο οποίος το 
ζύγισε από δω, το κοίταξε από κει και 


ΙΡΟ Μθ5*€Γ 
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αποφάσισε ότι ο κόσμος των υπολογιστών γενικώς "δεν συμφέρει". 
Καλύτερα όμως να σας τα πει ο ίδιος.» 
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"Αγαπητό Ρ€ Μαδίση ;; ίίΜ 

Είμαι κάτοχος και χρήστης Ρ€ για περίπου ενάμιση χρόνο. Πριν από * “ 
τόσο καιρό πήρα το σύστημά μου, έναν Ρ&πΙίυΓπ 100, με 16ΜΒ ΚΑΜ, 

ΟΟ-ΚΟΜ 4χ, δουπεΙΒΙα^ΐΘΓ 16, μια κάρτα γραφικών $3, αν δεν 
απστώμαι, και έναν σκληρό δίσκο 1.20Β. Επειτα από μικρό σχετικά 
χρονικό διάστημα έβαλα για 28.000 επιπλέον 1 όΜΒ ΚΑΜ φτάνοντας 
στα 32. Επειτα από μερικούς μήνες αγόρασα την Οϊαιποηό δίοαΙίΗ 30 
με 2 ΜΒ μνήμης. Αφού πέρασε κάμποσος καιρός διαπίστωσα πως το 
σύστημά μου δεν "τραβούσε" άλλο και αποφάσισα να αγοράσω την 
ΟίαπιοπεΙ Μα5ίΘΓ 30 της 30ίχ που είχε αποσπάσει πολύ καλές 
κριτικές. Μετά όμως από συμβουλή φίλου και πάνω που έκανα το 
τηλεφώνημα για την κάρτα μού πρότεινε να τον κάνω πρώτα ΜΜΧ 
200άρη όπως είχα σχεδιάσει και μετά να αγοράσω κάρτα. Ηδη η 
ΟίαΓποπό Μοπ5ϊθγ 30II και η Οβαίϊνβ νόοάοο 2 είχαν σχεδόν 
κυκλοφορήσει. Ετσι και έπραξα Αφού λοιπόν χάρηκα για κάνα δυο 
μέρες τον ΜΜΧ, αν και περίμενα πιο πολλά από αυτόν, ξαφνικά όταν 
τον άνοιξα είδα πως το μηχάνημα κόλλησε στην εκκίνηση των ννίπάοννΐ. 

Αφού έκανα Κθ5βί, ο σκληρός δίσκος άρχισε να κάνει έναν 
περιστασιακό θόρυβο και μετά από περίπου 40 δευτερόλεπτα μου 
έγραφε το μήνυμα Ρίίππαηγ ΟίδΙί ΡαίΙυτβ και χρειαζόταν οπωσδήποτε 
δισκέτα εκκίνησης. Εκεί δηλαδή που μάζευα χρήματα για κάρτα 
γραφικών βρέθηκα να χρειάζομαι σκληρό δίσκο, μιλάμε για τιμές γύρω 
στις 50.000 και ίσως περισσότερο. Την ημέρα που ο σκληρός δίσκος 
παρουσίασε το πρόβλημα αντιλήφθηκα πόσος χρόνος και χρήμα 
καταθέτονταν σε ένα κουτί. Κάθισα λοιπόν και σκέφτηκα τι θα έκανα με 
τα λίγα λεφτά που είχα μαζέψει για την κάρτα γραφικών. Τόσο καιρό 
μάζευα όλα τα χρήματα που μπορούσα για να αναβαθμίσω το Ρ0 μου και 
δεν έπαιρνα κανένα 00 των ΜβίαΙΙιεα που τόσο λαχταρούσα ή καμία 
αφίσα από κείνες τις ωραίες που είχα δει για να διακοσμήσω το δωμάτιό 
μου. Επειτα σκέφτηκα πόσο οικονομικότερη ήταν η κονσόλα που είχα, το 
δυρβΓ Νϊπίβπίο, και πόσο καλύτερα περνούσα με την παρέα μου. Βέβαια, 
αε καμία περίπτωση οι δυνατότητες που προσφέρει ένα Ρ0 δεν 
συγκρίνοντα* με αυτές μιας παιχνιδομηχανής, αλλά το ΡΟ είναι κάτι που 
δεν Βαστά το πορτοφόλι μου και τώρα ξέρω τι θέλω. Θέλω να αγοράζω 
οτιδήποτε ωραίο βλέπω έξω και οτιδήποτε μου είχε στερήσει ο κύριος ΡΟ 
Μάλιστα σκέφτομαι να τον πουλήσω και δεν δίνω πια δεκάρα για να τον 
επισκευάσω. Ο χρονος μου δεν είναι πάρα πολύς και σίγουρα δεν πιστεύω 
πως αξίζει πλέον να τον θυσιάζω για να γίνομαι θύμα του. Η υπόθεση είναι 
να μην μπεις στο λούκι γιατί είναι κάτι δυνατότερο απ' το τσιγάρο, σαν 
ναρκωτικό. Απλώς θέλω να δώσω κάποιο μήνυμα σε κάποιους. Αν θέλετε 
να πάρετε Ρ0, σιγουρευτείτε για την επιλογή σας και ότι το αντέχει η τσέπη 
σας. 

Φιλικά, 

Πονογιώτης Τζιτζιλής" 

Ιος ερωτώ τώρα που μάθατε τα γεγονότα από "πρώτο χέρι"; Εχει άδικο ο 
Παναγιώτης που Βαρέθηκε πια να ξοδεύει όλο το χαρτζιλίκι του στο Ρ0; Να 
σας πω εγώ: Δεν έχει. Και πιστεύω ότι ο Παναγιώτης είναι το πρώτο 
"κρούσμα", θα ακολουθήσουν κι άλλοι, με αποτέλεσμα η αγορά των 
υπολογιστών να συρρικνωθεί πάλι στους λίγους "μυημένους" (και 
τρελαμένους). Αυτά καταφέρνουν οι εταιρίες με τις ουνεχείς αναβαθμίσεις. 
Ακριβώς αυτά. 


Καλά, οι Αμερικανοί με το Ιηίσπιβΐ έχουν 
ξεφυγει εντελώς. Ας τους εξηγήσει 
κάποιος την αίσθηση ίου μέτρου... 


^ νν σθώς εσέρφαρον (παρατατικός του αρχαίου 
1$ - ελληνικού ρήματος "σερφάρω" - της αττικής 

; διαλέκτου..,) αμέριμνος στο ίηίοτηοί τις 

► ♦ ;ηροάλλες, το μάτι μου έπεσε σε μια παράξενη είδηση, η 
^οποία είχε άμεσο αντίκτυπο στο τριχωτό της κεφαλής 
Γψ ί, 4 μου. Η είδηση έρχεται από την Αμερικανία (από που 
χ * ;αλλού) και σε γενικές γραμμές έχει ως εξής; 

^ Μια κοπελίτσσ 21 Μαίων, σαν τα κρύα τα νερά, δεν είχε 
φαίνεται κάτι καλύτερο να κάνει στη ζωή της και 
^ίΤαποφάσισε να γίνει *κατά κάποιον τρόπο- σταρ. Επειδή 
όμως, από ό,τι υποθέτω, δεν είχε ταλέντο ηθοποιού ή 
τραγουδίστρ^ς, σκέφτηκε να χρησιμοποιήσει το 
*ιΓ,ΐη^τποί για να κάνει τον εαυτό της γνωστό στο ευρυ 
κοινό. Εγκατέστησε λοιπόν στο σπίτι της δυο 
βιντεοκάμερες, μια στο σαλόνι και μία στο 
.υπνοδωμάτιο, και τις συνέδεσε με έναν Μοβ ^ογυογ. 
Ετσι, μπορεί οποιοσδήποτε χρήστης ΙπίοτηοΙ να βλέπει 
£^’Ιίνθ" τα τεκταινόμενα στο σπίτι της ]θηηϊ (η κοπελίτσα 
ΡΤ 'ηου λέγαμε) 24 ώρες το 24ωρο. Και, φυσικά, όχι 
+£ τζάμπα, 

ί* *;Το 5ΐίθ που έχει δημιουργήσει η 4θπηϊ στον ΜαΒ 
ί* * 4νν\ν^|βηηϊεαπι.οΓ9) έχει μέχρι στιγμής γύρω στους 
ψ+ί; 15.000 συνδρομητές. Με λίγα λόγια, 15,000 
άνθρωποι (μάλλον άρρενες υποθέτω) έχουν 
κληρώσει 15 δολάρια (περίπου 5.000 δραχμές) για 
X* ί να μπορούν να παρακολουθούν ανα πάσα στιγμή την 
τΧί^θηηί να ξύνει τη μύτη της, να πίνει το γάλα της, να 
τρώει πίτσες και παχυντικό, να κοιμάται, να πλένει 
Ζ+}; ρούχο, να μαγειρεύει και να παίζει με τη γάτα της. 
?£;Αυτό κι αν είναι κόλλημα! Περιττό να πούμε ότι η 
Τ*; προσωπική ζωή της Λθππϊ έχει πάει περίπατο. Αλλά 
Τμ; ουτή, τα θελε και το παθε. Για τους υπολοίπους, 

5* *;όμως, τι να πούμε; 

ΠΗ . Πολλοί έχουν κατηγορήσει την ϋοπηΐ ότι είναι 
Τί^αηλώς μια επιδειξίας, ωστόσο η ίδια ισχυρίζεται ότι 
ίί+^ουτό που κάνει είναι ένα... πείραμα κοινωνιολογίας. 
Θέλει, λέει, να δείξει στον κάομα ότι όλα αυτά που 
βλέπει στην τηλεόραση με τις γυναίκες με τα 
.τέλεια χτενισμένα μαλλιά, ο» οποίες είναι πάντα 

* * μσκιγιαρισμένες και ευδιαθετες, είναι ένα ψέμα, 
ενώ αυτό που βλέπουν στο ϋαππ^ατπ είναι η 

* * αλήθεια. Ναι, την ϋβηπί περιμέναμε να μας πει οτι 
; αυτά που βλέπουμε στην ΤΥ είναι φτιαχτά. Δεν 

ζί*/ πας σε κάνα γιατρό να κοιταχτείς, κοριτσάκι 
- μου.» 

Πάντως, για να λέμε και του στραβού το δίκιο, 
Κ** + πειΡιγμένη ή όχι, η .)θηηί έβγαλε χρήμα από 
* αυτή την ιστορία, Πολλάπλααιάστε τους 15.000 
■ συνδρομητές της με 5.000 δρχ. τον καθένα και 
ϋ*,; πείτε μου τι αποτέλεσμα βγάλατε». 
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ί1 ΠΛΗι <ΤΐΚΑ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

ΜΑΪΟΥ 1998 


Για, ακόμη μία φορά το ΡΟ Λ^ΑδΤΕΚ σας 
να. δοκιμάσετε την τύχη και τΐ£ γνώσεις 
διαγων4σβτ5*που διοργανώνειγια εσάς! 




ΟΡΟ! ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσΐ€ύεται στο τεύχος Μαϊου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυ¬ 
πα δελτία συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που 
8α γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 18 Ιουνίου, από την οποία 8α αναδειχθούν 10 νικητές. 0 
σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μσυσογιαννη* Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με 
ημερομηνία αποστολής και την 11η Ιουνίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τσ πλήρη 
στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευθουν στο τεύχος Ιουνίου. Οι νικητές θα μπορούν 
να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 Ιουλίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 8α αποστσλούν ταχυδρομι 
κώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παρσλά- 
βει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχοντα από τους 10 επιλο 
χόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών η ακόμα και ακύ 
ρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 






















8α κ€ρδίσουν από ένα 
€0-ΚΟΜ του μοναδικού 
τααη9 9 ατηθ 
υΐΤΙΜΑΤΕ ΚΑΟΕ ΡΚΟ. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΡ-ΜΕΟΙΑ 

Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλεί^ 
στε να απαντήσετε· Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που θα άνοδε ίξει 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 1 1 Ιουνίου· 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ· Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ". 


1. Πώς λέγεται η εταιρία που ανέπτυξε 
τον κώδικα του υΐΐίιτιαϊβ Καεβ Ργο; 

1__ 






2, Υπάρχει εναλλαγή ημέρας και νύχτας 
στο παιχνίδι; 

3* Απο πόσα διαφορετικό αυτοκίνητα 
μπορείτε να επιλέξετε; 

ΕΠΩΝΥΜΟ:........ 

2. 



3. 






.ΟΝΟΜΑ;_ 



ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:. 














































ΤνίΝΟΟνΤδ 98 

ΤΗθ ηβχί 06ηθΓαΗοη 


Η νεα γενιά των ΜηεΙοννί βρίσκεται προ των πυλών. Σε περίπου 
ενάμιση μήνα θα ανακοινωθούν επίσημα τα \Λ/ίηάονν5 98 , τα οποία 
φερνουν το ΙηΙβτηβί κοντά στους προσωπικούς υπολογιστές, 
περισσότερο από οποιοθήποτε άλλο λειτουργικό σύστημα. 

του Γιάννη Πατρικού 
(να$ίθΓ@οοτηρυίΐηϊ(,0τ 


I ν όλα πάνε καλά, στις 25 
Ιουνίου 1998 ο κόσμος 
των Ρ€δ 8α γυρίσει σελίδα. 
Η ημερομηνία αυτή σημα¬ 
τοδοτεί το τέλος της "αυτο¬ 
κρατορίας" των ννίπε)ο\ν5 95 και την ανα¬ 
τολή μιας νέας "δυναστείας", αυτής των 
\νίηάο\ν£ 98. Πάντως ο "θρόνος" δεν 
αναμένεται να φύγει από τα χέρια της Μί- 
αο5θίΐ. Εν ολΐγοις, "ο Βασιλιάς πέθανε, 
ζήτω ο Βασιλιάς". ΒεΒαια σε αυτό το τε¬ 
λευταίο μεσαιωνικό απόφθεγμα η ελληνι¬ 
κή λαϊκή σοφία ίσως 8α μπορούσε να 
αντιτάξει το: "τι 'χες, Γιάννη; Τι 'χα πάντα", 
αλλά αυτό είναι μια άλλη ιστορία... 

Ας γυρίσουμε λίγο πίσω στο χρόνο, για 
να θυμηθούμε πώς ήταν η κατάσταση 
στην αγορά Πληροφορικής λ.χ. το 1994, 
όταν τα ν/ίπάο\ν5 95 δεν είχαν ακόμα πα¬ 


ρουσιαστεί αλλά αναμένονταν εναγω- 
νίως. Η ΜίεΓΟδοθ έκανε τότε φιλότιμες 
προσπάθειες ώστε να κρατήσει το νέο 
λειτουργικό σύστημα κάτω από ένα πέπλο 
μυστηρίου. Ακόμα καί τα περιοδικά του 
ειδικού Τύπου "επιοήμως" Βρισκόταν στο 
ακοτάδι, ενώ... "ανεπίσημος" όλο κι έΒρι- 
σκαν κάποια πρόοφατη ΒβΙα νθΓ5Ϊοπ του 
0(πίεα9θ (η τότε κωδική ονομασία των 
ννίπάο\ν 5 95], έτσι ώστε να ενημερώσουν 
τους διψασμένους αναγνώστες τους. 

Η κατάσταση αυτή δεν επαναλήφθηκε 
-ευτυχώς- στα \νίπεΙο>ν5 98. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της εξέλιξής τους, η Μίε γο^οΒ μας 
τροφοδότησε με τουλάχιστον δύο σοβαρά 
Ηϊηίίΐ το 05&2 και τον ΙηίοΓηβί ΕχρίοΓβτ 4.0 
(ΙΕ 4.0). Οχι μόνον εμάς, τα περιοδικά, αλ¬ 
λά ολόκληρη την κοινότητα των Ρ€ υδθΓ 5 . 

Οσοι από εσάς έχετε εγκαταστήσει τον 


ΙΕ 4.0 στο σύστημά σας, έχετε μια πολύ 
καλή ιδέα σχετικά με τις Βελτιώσεις και 
τις επιπλέον δυνατότητες του νέου λει¬ 
τουργικού συστήματος. Βέβαια, τα ν/ίπ- 
άο\ν5 98 δεν είναι μόνον ο ΙπίοΓπβί Εχ- 
ρΙοΓβί. Αρκεί να γράψουμε όμως ότι χω¬ 
ρίς αυτόν τα ννίπάονΉ 98 8α έχαναν το 
70% των δυνατοτήτων τους. Εδώ 8α πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε ότι η ενσωμάτωση 
του Ιηίβτπβί ΕχρΙοΓβΓ 4.0 στα ν/ίηάον^ 
98 είναι μια υπόθεση που Βρίσκεται στα 
χέρια της αμερικανικής δικαιοσύνης. Αν 
τελικά δεν συμπεριληφθεί (κάτι που δεν 
το πιστεύω), είναι μάλλον σίγουρο ότι τα 
ννϊηάο^ΐ 98 δεν θα έχουν την ανταπό¬ 
κριση που περιμένει η ΜισοεοΗ. 

Για την πραγματοποίηση αυτού του άρ¬ 
θρου χρησιμοποιήθηκε η Ββία 3 των \Υ1η- 
98 (η οπαία, φυσικά, περιλαμβάνει 
τον ΙΕ 4.0). Κατά συνέπεια, ορισμένα χα¬ 
ρακτηριστικά που ανα φέρονται εδώ ίσως 
να μην υπάρχουν ή να υπάρχουν με δια¬ 
φορετική μορφή στην τελική έκδοση. Επι¬ 
πλέον, η Βεία 3 είχε διάφορα προ Βλήμα - 
τάκια, τα οποία όμως δεν αναφέρονται, 
καθώς πρόκειται για δοκιμαστική και όχι 
για τελική έκδοση. 

ΕΜΦΑΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Είναι εμφανές από την πρώτη κιόλας 
στιγμή ότι το μεγαλύτερο Βάρος της ανά- 
πτύξης των \νίηάοντ5 98 αφορά στο ΙηΐΘΓ- 
πθΙ Δεν θα απείχαμε πολύ από την πραγ¬ 
ματικότητα αν υποστηρίζαμε ότι τα Μίη- 
όοψ$ 98 δεν είναι τίποτα άλλο παρά το 
"πάντρεμα" των \¥ίηάοντ$ 95 με τον 
ννοΗά \νίάε ΜβΒ. Χωρίς υπερβολή, 
μπροστά στη δουλειά που έχει γίνει στο 
χώρο του ΙπίθΓΠθϊ οι υπόλοιπες δυνατότη¬ 
τες του λειτουργικού ανήκουν στις κατη¬ 
γορίες "υίίΐϋίβδ" και "υρείΓαεΙβδ". 

Λόγω της έμφασης των ^ΐηάο^5 98 
στο ΙπίθΓηβΐ, αλλάζει άρδην ο τρόπος επι¬ 
κοινωνίας του χρήστη με τον υπολογιστή 
του. Ο ΕχρίοΓΘΓ των και ο ΙπΙθγ- 

ηθί ΕχρΙοΓβΓ είναι πλέον "ένα και το αυ¬ 
τό". Δεν υπάρχουν δηλαδή διαφορετικά 
προγράμματα για τη διαχείριση του δί- 
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Στον ΕχρΙοΓΘΓ λοιπόν 
έχετε τη δυνατότητα 
να εκτελείτε προ¬ 
γράμματα ή να αλλά¬ 
ζετε άΐΓθείοπθ* στο 
σκληρό δίσκο σας 
με απλό εΐϊεΐί (και όχι 
με άουΒΙθ εΐϊεΐί), σαν 
να πρόκειται για Ιιπ(« 
σε σελίδα ΜβΒ. Ακό¬ 
μα, μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε μια οε- 



σκου και για την πρό¬ 
σβαση στο Ιπίοτησί: 

Ολόκληρο το σύστη¬ 
μα αντιμετωπίζεται 
από τον ΙΕ 4.0 ως μία 
τοπική σελίδα ΜεΒ. 

Κατά καιρούς είχα 
κατακρίνει τη Μΐ- 
αο$οΗ για μια σειρά 
"ατασθαλιών", ωστό¬ 
σο αυτή τη φορά θα 
πρέπει να παραδε¬ 
χθώ ότι ως προς το 
συνδυασμό ΕχρΙοτβτ 
και ΙπΐβΓηβί ΕχρΙοΓΘΓ 
έχει κάνει εκπληκτική 
δουλειά. Φανταστείτε ότι έχετε ανοίξει 
τον ΕχρΙοτβΓ και βλέπετε τα περιεχόμενα 
του δίσκου σας. Στην Αάάτ85$ Βατ που 
βρίσκεται στο επάνω μέρος της οθόνης 
βλέπετε το άιτθείοιγ όπου βρίσκεστε, για 
παράδειγμα €:\ΚΜΑ 5 ΤΕΚ\ΑΚΤΐαΕ 5 . 
Βαρεθήκατε όμως τη μοναξιά του σκλη¬ 
ρού δίοκου σας και θέλετε να βγείτε λίγο 
* παραέξω", για να δείτε τϊ γίνεται ατην 
απέραντη "γειτονιά" του ΙπΙβγηοΙ, Τι κάνε¬ 
τε; Απλά, πηγαίνετε στην Αάάτθ 55 Βατ και 
πληκτρολογείτε τη διεύθυνση που Θέλετε, 
για παράδειγμα: εοπιρυΐίηΐί, 

91 / 901 x 18 $, Αν είστε ήδη συνδεδεμένοι με 
το ΙπΙβΓΠθί (έχετε ήδη καλέσει τον ΙπΙβΓ- 
π 8 ϊ ρΓονίάβΓ στον οποίο είστε συνδρομη¬ 
τής), ο ΕχρΙοΓΘΓ φέρνει αμέσως τη σελίδα 
που ζητήσατε. Αν όχι, αναλαμβάνει να κα- 
λέσει αυτός τον ΙπΙογπθ! ρτονιόβΓ και στη 
συνέχεια να αναζητήσει τη σελίδα. Επι¬ 
πλέον, αν έχετε ήδη επιακεφθεί τη ζητού¬ 
μενη σελίδα, μπορείτε να τη δείτε οίί-Ιϊηβ, 
αν θέλετε. 

Εκτός αυτού, ολόκληρο το περιβάλλον 
των ννίηάον$ 98 έχει προσαρμοστεί έτσι, 
ώστε να συμ περιφέρεται ως σελίδα ΜθΒ. 


Οι σιλί6<ς του ΜβΒ μπορά να καταλαμβάνουν ολόκληρη την οβόνη 
με το πάτημα ενός πλήκτρου. 


λίδα ΜβΒ ως Βαε^Γουπά στο άθδίσορ. 
Αν θέλετε, μπορείτε επιπλέον να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα εΚαηηβΙ$ του Αοίινβ άθ$Ι<!ορ 
- κάτι όμως που δεν σας το συμβουλεύ¬ 
ουμε, αν δεν έχετε έναν πράγματι ισχυρό 
υπολογιστή, 

Η λύση που προσφέρουν τα \Α/ίηάον$ 
98 στον τομέα του ΙπΙβΓΠθϊ είναι κάτι πε¬ 


ρισσότερο από πλήρης. Εκτός από τον 1 π- 
ϊθΓπβ! ΕχρΙοΓβΓ 4.0, περιλαμβάνονται το 
ΟυίΙοοΙς ένα ολοκληρωμένο πρόγραμμα 
ΜαϊΙ και Νθ^$, το ΝθΐΜβθίίπ 9 καθώς και 
τα ΡγοπϊΒο 9 Θ Εχρτθ5$, μια σπλουοτευμένη 
έκδοση του προγράμματος της Μίοτο$οΘ 
για δημιουργία \νθΒ σελίδων, η οποία 
ωστόσο περιλαμβάνει ό,τι είναι απαραίτη¬ 
το για την κατασκευή μιας αξιοπρεπούς 
σελίδας ΜθΒ. 

υΤΙΙΙΤΙΕ 5 ΚΑΙ*,, ΙΙΡΟΚΑΟΕ 5 

Οπως αναφέρομε, μπροστά στο "πά¬ 
ντρεμα" ΙπίβΓΠβί και ννίηάοοι υπόλοι¬ 
πες Βελτιώσεις μοιάζουν σαν απλά υίϊΐι- 
ίίβ$. Τα... υίίΙίίίθ$ αυτά 8 α ηεριγράψουμε 
στη συνέχεια, 

✓ ΡΑΤ 32: Στα Μπάονν$ 98 η Μί- 
αο 5 θίΐ σας δίνει τη δυνατότητα να μετα¬ 
τρέψετε το 16-μπιτο ΡΑΤ του δίοκου σας 
σε 32-μπιτο. Η δυνατότητα αυτή, σύμφω¬ 
να με την εταιρία, 9α σας εξασφαλίσει 
μεγαλύτερη ταχύτητα εκτέλεσης των προ¬ 
γραμμάτων αλλά και λιγότερο χαμένο 
χώρο στο σκληρό δίσκο σας. Για το πρώ¬ 
το 6 εν ξέρω, αλλά το δεύτερο το είδα με 
τα μάτια μου, Ο χαμένος χώρος στο 
σκληρό δίσκο οφείλεται κατά κύριο λόγο 
στα μικρά αρχείο, τα οποία καταλαμβά¬ 
νουν περισσότερο χώρο από ό,τι νομίζε¬ 
τε. Για παράδειγμα, ένας δίσκος 1,20Β 
με ΡΑΤ Ιό χρησιμοποιεί εΙυ$ίθΓ$ των 
32ΚΒ. Αυτό σημαίνει ότι ένα αρχείο π.χ, 
των 100 Βγίθ 5 (όπως αυτά που χρησιμο¬ 
ποιεί ο ΙηίβΓΠθί ΕχρΙοτοΓ για την αποθή¬ 
κευση των "ΙανοΓΪίθδ") θα καταλάβει στο 
δίσκο σας, βρέξει-χιονίσει, 32ΚΒ, Μετρή¬ 
στε τα "ΡανοπΙθϊ" που έχετε στο δίσκο 
σας κι ελάτε να υπολογίσουμε πόσος χω- 
ρος πάει χαμένος. Αντίστοιχα, το ΡΑΤ 32 
_ χρησιμοποιεί ε!υ$- 
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Ιό ΜκΓθ5θΙί Ρίι/ίΐ ΰναι πλέον ενσωματωμένο στο λειτουργικό 


ίβτ$ των 4ΚΒ για δί¬ 
σκους μέχρι 80Β, 
Χαμένος χώρος συ¬ 
νεχίζει να υπάρχει, 
ωστόσο είναι σημα¬ 
ντικά λιγότερος. Το 
"κακό" με το ΡΑΤ 
32 είναι ότι είναι 
μια λειτουργία μη 
αναστρέψιμη, ΔΕΝ 
μπορείτε να γυρίσε¬ 
τε σε ΡΑΤ 16, αν το 
θελήσετε. Τώρα 9α 
μου απαντήσετε: 
"γιατί να το 8 ελή- 
σω;". Κάνετε Βοοΐ 
στον υπολογιστή 


Ρ€ ΜακίοΓ 
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Το Ουΐίοοίι ΕχρΓ6$£, η εφαρμογή που προσφέρουν το \Νίη4α*5 95 
για τη διάκριση Μαϋ και Νβν*, 


σας από μία δισκέτα 005 6.22 και 8α 
καταλάβετε γιατί*.. 

✓ ΤννβαΙε III (στο (οιιΙγοΙ ραηθΙ): 

Ισως το πιο χρήσιμο υΤίΙίΤγ που κυκλοφόρη- 
σε για τα ννϊπάονδ 95, έχει ενσωματωθεί 
στο ΟοηίΓοΙ ραησ! των \νϊηεΙον 5 98* Στην 
Βθία 3 που είχαμε στα χέρια μας, το αρρΙεί 
αυτό βρισκόταν σε πολύ πρώιμη μορφή, 
ωστόσο μπορέσαμε να δούμε μερικές από 
τις δυνατότητες του, οι οποίες μας άφησαν 
με το στόμα ανοικτό* Απλά να αναφέρουμε 
ότι έχει τις διπλάσιες επιλογές από ό,τι το 
αντίστοιχο πρόγραμμα των ννίπάο^5 95, το 
οποίο ήταν ήδη "βαρυφορτωμένο" όσον 
□φορά στις δυνατότητές του* 

✓ 5γ5ί6ΠΊ ΙπΐοππαΙιοη: Επιτέλους, 
έλεγχος του συστήματος! Με την εφαρμο¬ 
γή αυτή μπορείτε να δείτε ποια προγράμ¬ 


ματα και ποιες 0Ι±5 
είναι φορτωμένες 
στη μνήμη, πού 
υπάρχουν εοπίΐιεί* 
(αν υπάρχουν) και χί¬ 
λια δύο άλλα πρσγ- 
ματάκια, που 8α κά¬ 
νουν εύκολη τη ζωή 
του ρο\νβί υχσΓ. Και¬ 
ρός ήταν, δεν νομί¬ 
ζω; 

✓ ΟΐίΙε Ε> 0 ΪΓα 9 - 
Π1ΟΠΪ0Γ: Ο ίδιος 
και απαράλλαχτος. 
Χρειάζεται επειγό¬ 
ντως Βελτίωση! 

ννίηάοννί 
Τυπβ-υρ; Με την 

εφαρμογή αυτή μπο¬ 
ρείτε να σβήνετε αρ¬ 
χεία που δεν χρειάζο- 
νται από το δίσκο 
σας, να επιταχύνετε 
την εκτέλεση των 
προγραμμάτων και να 
επιτελείτε τις συνή¬ 
θεις διαδικασίες συ¬ 
ντήρησης του δίσκου 
(0Ϊ5^ ΟθίταςιηΊβηΐθΓ 
και $εαηϋί5ΐ<). 

✓ 5γ$ΐ6τη ΕιΙ© 

ΟΚβεΙεβΓ: Αλλο ένα 
υίίΐίΐγ που 8α θέλαμε 
να δούμε στα \Λ/ΐη- 
άο^5 95* Ελεγχε» τα 
αρχεία συστήματος 

για τυχόν σφάλματα 
ή δυσλειτουργίες και 
τα αντικαθιστά με τα 
πρωτότυπα από το 
00 εγκατάστασης 
των \νϊπεΙο^5 98* 

✓ ΟΐίρΙαγ ΡΓορ- 
©γΗοι: Πρόκειται 
για τις επιλογές που 
έχει ο χρήστης σχετι¬ 
κά με την εμφάνιση 
του Ο05^ορ. Εδώ 
υπάρχουν αρκετοί 
νέοι και εντυπωσια¬ 
κοί $εΓββΠ 5θν0Γ5 
(ένα "ηπυ$Γ για κάδε 
νέα έκδοση των νΥίη- 
άο^5), επιλογές για 


την εμφάνιση του Αείίνα άβ5ΐ<ίορ καθώς 
και οι ρυθμίσεις του ΜϊεΓθ5θίί Ρΐυδ!, το 
οποίο -επιτέλους- πρσσφέρεται ως αναπό¬ 
σπαστο μέρος των ννίπάον* και όχι ως ξε¬ 
χωριστό πακέτο. 

Αφού αναφερθήκαμε στα "υίϊΙϊΗθ5", 
καιρός είναι να κάνουμε το ίδιο εν συντο¬ 
μία και για τα "υρε^αείΘ*". Ενα από τα ση¬ 
μαντικότερα πλεονεκτήματα του νέου λει¬ 
τουργικού είναι η ενσωμάτωση περισσότε¬ 
ρων άπνθΓ* για την υποστήριξη των πιο 
σύγχρονων συσκευών. Σύμφωνα με τη Μϊ- 
αο50&, οι νέοι άπνοια είναι περίπου 1.200. 
Στις συσκευές νέας τεχνολογίας που υπο¬ 
στηρίζονται, συμπεριλσμβάνσντσι τα ΟνΟ 
άπνΘ5, οι μονάδες που ακολουθούν το 
πρωτόκολλο ίΙ5Β καθώς και "ϊπΙθΓαείϊνο" 
|ογ5ΐίεΙ{5 (|ογ5Κε(ςϊ στα οποία αισθάνεστε 


τη δράση!). Επιπλέον, αν έχετε τις κατάλλη¬ 
λες συσκευές, μπορείτε να απολαύσετε τσ 
ννϊπάονΉ σε δύο ητοπϊίοΐΈ ή ακόμα να εμ¬ 
φανίσετε τηλεοπτικά κανάλια στην οθόνη 
του υπολογιστή σας. Ο άπνοΓ που μου 
έλειψε ήταν εκείνος του ραΓαΙΙβΙ Ζϊρ άπνβ* 
Περίμενα ότι τα ννϊηε)ο\ν5 98 θα διέθεταν 
άπνοΓ για αυτή την τόσο δημοφιλή εξωτερι¬ 
κή συσκευή. Φρούδες ελπίδες* 

Αξίζει επίσης να σημειωθεί τσ ότι οι 
άπνθΓ5 που είναι γραμμένοι για τα \Α/ΐπ- 
άον5 95 λειτουργούν χωρίς πρόβλημα 
και στα Μπάσν^ 98, ενώ οι άπνβΓ$ που 
θσ γραφτούν για το νέο λειτουργικό θα 
μπορούν να λειτουργήσουν και στο περι¬ 
βάλλον των νΫίπάο^5 ΝΤ 5*0. Αλλωστε η 
ΜίεΓθ 5 θΒ δεν το κρύβει πως η τελική κα¬ 
τάληξη όλων των \νίηάο^$ θα είναι τα 




Τους εντυπωσιακούς κτοβη 5ανβΉ που συνοδεύουν τα \Λ/ίη8ον*5 98, 
πρωτοσυναντήσαμε στον ϊηίβπτβΙ ΕχρΙοτβΓ 4*0* 


Μσ&ΐβΓ 
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λνίΝϋΟ^νδ 98 



μάλλον οφ€ίλονται 
στην Βθία νθΓ$ίση. 
Για παράδειγμα, με- 
τά το τέλος της 
εγκατάστασης 6εν 
μπορούσα να γράψω 
ελληνικά σε 005 
παράθυρο. Ελληνικά 
Γοπϊβ υπήρχαν, απλά 
το πρόγραμμα εγκα¬ 
τάστασης δεν είχε 
τοποθετήσει τον 
οδηγό του ελληνικού 
πληκτρολογίου στο 
αυίσεχοε,θαί (ξέρε¬ 
τε, τη δήλωση Ιεβγβ 

Από εδώ μπορείτε να προσδιορίσετε τον τρόπο με τον οποίο θΐλετε να ^ κ.λπ*). Μόλις το- 
εμφανίζονται τα Μά*τ* και τα περιεχόμενα τοος, ποθέτησα την κατάλ- 


Μγ ΟοπιρυίθΓ. Αυτό που με ενδιαφέρει, 
είναι να κάνω γρήγορα τη δουλειά μου. 
Ισως όχι τόσο γρήγορα όσο θα μπορού¬ 
σα να την κάνω στο 005, αλλά τουλάχι¬ 
στον το ίδιο γρήγορα με τα ΜΐπεΙον* 95, 
Δηλαδή θα πρέπει να αλλάξω υπολογιστή 
για να βλέπω τα περιεχόμενα του δίσκου 
μου; Δεν είμαστε καλά! 

Αν εξαιρέσουμε όμως αυτή την εκνευ- 
ριστική αναμονή μέχρι να εμφανιστούν 
τα περιεχόμενα ταυ δίσκου, τα ννίηάον** 
98 πέρασαν όλες τις υπόλοιπες,., δοκιμα¬ 
σίες με άριστα (σχεδόν). Το σύστημα κόλ¬ 
λησε μόνο μία φορά αε αυτές τις τρεις 
εβδομάδες. (Αν και εκείνη τη μοναδική 
φορά κόλλησαν δίχως κανένα -τουλάχι¬ 
στον εμφανή- λόγο,) Ολα τα βοηθητικά 
προγραμματάκια δούλεψαν άψογα, ακό- 



Το πολυαγαηημενο Τννοαίι ϋ! θα συ μ περιλαμβάνεται στο (οπΙγοΙ 
ΡαηοΙ τον ^ΐπ(Ιον5 98. 


\ΜϊηεΙονν5 ΝΤ και ότι τα \νίηάο^5 98 είναι 
απλώς ένας ενδιάμεσος σταθμός. 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ 

Η αλήθεια είναι ότι εγκατέστησα τα 
ν/ϊπεΙο\ν5 98 στο σύστημά μου με πάσα 
επιφύλαξη. Είναι γνωστό άλλωστε ότι πολ¬ 
λοί από όσους εγκατέστησαν τον ΙηίβΓΠθί 
ΕχρΙοΓβτ 4.0 στο σύστημά τους αντιμετώ¬ 
πισαν... €♦.. χμ... σοβαρό προβλήματα. Δεν 
θα ήθελα να μπλέξω με διαδικασίες επα- 
νεΥκατάστασης στα καλά του καθουμέ¬ 
νου... Ευτυχώς, δεν αντιμετώπισα κανένα 
πρόβλημα κατά την εγκατάσταση - μπορώ 
να υποστηρίξω μάλιστα ότι πραγματοποι¬ 
ήθηκε πολύ πιο γρήγορα από ό,τι περίμε- 
να. Μετά την εγκατάσταση υπήρξαν ορι¬ 
σμένα ψιλοπροβληματάκια, αλλά αυτά 


ληλη εντολή, το πρό¬ 
βλημα εξαφανίστηκε. 

Επίσης, ορισμένα 
50ίίϊπ95 του περιβάλ¬ 
λοντος δεν αποθηκεύ¬ 
ονταν, με αποτέλεσμα 
να επεμβαίνω στις 
αντίστοιχες επιλογές 
κάθε φορά που άνοιγα 
τον υπολογιστή. Ενα 
παράδειγμα; το Μοπυ 
απίπηαίϊοα 
"Πάλεψα" τρεις 
εβδομάδες με τα \νίη- 
άο\ν$ 98 προτού γρά¬ 
ψω αυτό το Γβνίθν, Η 
γενική αίσθηση είναι 
ότι, όσον αφορά στη 

διαχείριση του δίσκου, 
είναι κομμάτι πιο αργά 
από τα νΥίηάονγΒ 95. 
Τώρα θα μου αντιπείτε: 
"ολόκληρος ΙηίβΓΠβί 
ΕχρΙοΓθΓ φορτώνεται 
όταν κάνεις άουόΐο 
εΐϊεΐί στο εικονίδιο του 
Μγ (ΙϋΓηρυίθΓ, να μην 
αργεί λιγάκι;". Η απά¬ 
ντηση στο ερώτημα 
αυτό είναι προφανής: 
Και τι με νοιάζει; Αυτό 
που εννοώ είναι ότι 
δεν με ενδιαφέρει αν 
η ΜϊεΐΌΒοίϊ φορτώνει 
όλον τον ποινικό κώδι¬ 
κα των ΗΠΑ, όταν εγώ 
κάνω άουΒΙθ εΙίεβ στο 


μα και αυτά για τα οποία η ΜιετοΒοίί 
προειδοποιούσε ότι βρίσκονται στο πρώ¬ 
το στάδιο της ανάπτυξής τους και δεν 
έχουν ελεγχθεί αρκετά. Το ΓΑΤ 32 (το 
οποίο έτρεξα βέβαια στο δεύτερο σκλη¬ 
ρό και όχι στον κυρίως - με το φαγάκι 
του μωρού θα παίζουμε τώρα;) δούλεψε 
πολύ καλά και πράγματι μου ελευθέρωσε 
χώρο. Το ΙπΙ©Γπθί μέσα από τα Υ/ιηόσ#$ 
98 ήταν μια απόλαυση, ενώ η δυνατότη¬ 
τα χρήσης σελίδας ΜοΒ ως ΒαεΙιεμουηεΙ 
άλλαξε προς το καλύτερο την εμφάνιση 
του άβΒΐίϊορ, 

Συμπέρασμα; Τα \νιηάο>¥5 98 είναι ένα 
αρκετά ικανοποιητικό και σταθερό υρ- 
9 ίαάβ των νΫίηάο^Β 95. Για να εκφρά- 
σουμε όμως μια τελική άποψη, θα πρέπει 
να περιμένουμε και την τελική νβΓ5Ϊοη. 



Ενα ιδιατερα χρήσιμο χαρακτηριστικό σχετικά με τα ΐοηΐε, είναι η 
κατάταξη τον γραμματοσειράν με Βάση τη "συγγένεια", την 
ομοιότητά τους δηλαδή. 


όι 
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• 01 ΠΛΗΡΕΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΩΝ ΟΑΜΕ5 

• 5ΤΚΑΤΕΟΥ ΟυίϋΕδ 

• ΧΑΡΤΕΣ 

• ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΔΑΜΑΣΕΤΕ 

ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ $ΙΜυΐΑΤΙΟΝ & 5ΡΟΚΤ ΟΑΜΕ5 


ΜΙΑ ΜΟΝ 


ΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΜΕΙΝΕΙ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 


1151*5 


ΛΥΣΕΙΣ ■ ΧΑΡΤΕΣ - δΤΒΑΤΕδΥ δΙΙΙΟΕδ - ΗΙΝΤδ'ΝΎΙΡδ 


ΤΑ ΚΟΑΠΑ & ΟΙ ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ. 


ι •-ΊΪ»; Ό© ΟΙΠ 
\31>ίΒ33 






























ΝΕΤΟΑΓΕ 

στην Ελλάδα 



ΑΝΤΙΔΟΤΟ 




ΜΟΝΑΧΙΑ 


Οταν έκανε την εμφάνισή 
του το "ηλεκτρονικό 
κατοικίδιο" που άλλοι 
αποκαλούν ΡβκοηαΙ 
ΟοπιρυίβΓ κι άλλοι για 
συντομία Ρ£, πολλοί ήταν 
εκείνοι που έκαναν λόγο 
για τα σημαντικά 
προβλήματα και τις 
δυσάρεστες συνέπειες που 
αυτό ήταν ικανό να 
επιφέρει στον άνθρωπο. Οι 
περισσότεροι είχαν στο 
μυαλό τους τις δυσοίωνες 
προβλέψεις των 
συγγραφέων 

επιστημονικής φαντασίας, 
οι οποίοι παρουσίαζαν ένα 
ζοφερό μέλλον, κατά το 
οποίο ο άνθρωπος θα ήταν 
υποχείριο των μηχανών σε 
έναν αγώνα για επιβίωση. 

του Γιάννη Βογιστζή 
ίο$ί®οϊΘηθί$Γ 


5)Ρ€ Μα$ίθΓ 







































Ο ι διηγήσεις για το Μεγάλο Αδελφό του Τζσρτζ 

Οργουελ έδειχναν να μην αποτελούν πλέον τόσο 
μακρινό μέλλον, αφού αυτή η νέα βιομηχανία με 
τη ραγδαία ανάπτυξη ήταν ικανή να γίνει ο και¬ 
νούριος κυρίαρχος του παιχνιδιού στην ανθρώπι- 
νη κοινωνία Εξάλλου, αντιρρήσεις διατυπώθηκαν και για την 
απομόνωση και την εσωστρέφεια που μπορούσαν να δημιουργή¬ 
σουν οι προσωπικοί υπολογιστές στον άνθρωπο. Οι περισσότε¬ 
ροι σίγουρο θυμόσαστε τις επικρίσεις που προέρχονταν από το 
συγγενικό και φιλικό περιβάλλον, όταν κάνατε τα πρώτα βήμα¬ 
τά σας στο χώρο της Πληροφορικής, Οι χαρακτηρισμοί "οογτί- 
ρυίβΓ ίίβαΙ^', "αποβλακωμένος", "αποχαύνωση" και άλλοι πα¬ 
ρόμοιοι βρίσκονταν στο στόμα ανθρώπων που δεν είχαν και με¬ 
γάλη σχέση με το αντικείμενο. 

Την απάντηση (ευτυχώς αρνητική] στο προαναφερθέν ερώτη¬ 
μα έρχονται να δώσουν τα ΝβΙ εαίθ, τα οποίο κινούνται στο με¬ 
ταίχμιο της τεχνολογίας και της ανθρώπινης επαφής. Σε αυτούς 
τους χώρους ο χρήστης έχει την ευκαιρία να συνδυάσει την ενα¬ 
σχόληση με το χόμπι και τη γνωριμία με νέους ανθρώπους. Μπο¬ 
ρεί ο υπολογιστής να είναι ένα καθαρά προσωπικό χόμπι, όμως 
στα Νθί εαίθ γίνεται συλλογική εμπειρία. Τώρα πια 6 ε χρειάζε¬ 
ται να παίζετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια με αντίπαλο τον 
(άθλιο) υπολογιστή: Μπορείτε να προκαλέσετε τους φίλους σας 
ή να βρείτε νέους αντιπάλους, οι οποίοι ίσως γίνουν νέοι φίλοι. 
Φυσικά, ευεργετικές είναι οι υπηρεσίες που προσφέρουν τα συ¬ 
γκεκριμένα οαίέ στους ανθρώπους που δεν έχουν υπολογιστή 
αλλά χρειάζονται ένα μηχάνημα για δουλειά ή ψυχαγωγία. Η 
χρήση του υπολογιστή δεν είναι πια προνόμιο των λίγων [ή των 
οικονομικά ευκατάστατων), καθώς στα Νθί εαίθ καθένας μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιήσει έναν υπολογιστή και να πληρώσει όσα 
για τον κλασικό... φραπέ. Το σημαντικότερο όλων είναι οι γνωρι¬ 
μίες και οι επαφές που μπορούν να αναπτυχθούν μέσα στους 
χώρους αυτούς, γεγονός πολύ σπουδαίο στην απρόσωπη κοινω¬ 
νία μας. 

Αυτό το μήνα σάς παρουσιάζουμε τα πιο σημαντικά Νθί εαίβ 
σε όλη την Ελλάδα, για να ξέρετε πού να απευθυνθείτε. Βέβαια, 
καθώς ο χώρος είναι ραγδαία αναπτυσσόμενος, επιφυλασσόμα¬ 
στε για συνέχεια της παρουσίασης στο άμεσο μέλλον. 


ΔΙΚΤΥΟ-ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΟΑΓΕ 

Α ν αναρωτιέστε πού περνά τον ελεύθερο χρόνο του γνωστό τε¬ 
ρατόμορφο ον που απαντάται στη μεγάλη οικογένεια των αρχι¬ 
συντακτών και εμφανίζεται ως 9 υβ 5 ί 5 ίατ στο ΟίαΒΙο με το ψευδώνυ¬ 
μο ΒυίεΝοτ (ναι, βρε, για τον αξιότιμο και εκλεκτό αρχισυντάκτη μας 
γράφω!) τότε πρέπει να συνεχίσετε το διάβασμα. 




1 



Το "Δίκτυο-ΙηΙβΓΠΘϊ 
Οαίβ" ξεκίνησε τον πε¬ 
ρασμένο Οκτώβριο με 
την πρόθεση να κάνει 
ευρύτερα γνωστούς 
τους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές, παρέχο¬ 
ντας υπηρεσίες σχετικές με το Δίκτυο αλλά και τα ητιυΙίιρΙαγοΓ 
9 απΐθ 5 , Αυτή τη στιγμή το κατάστημα διαθέτει οκτώ υπολογιστές που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για πρόσβαση στο ΙηίβΓΠθί (με ό,τι αυτό 
συνεπάγεται, π.χ. ΙΡΟ, Θ-ηταιΙ, πβ\ν$9Γουρ5, νίάθοεοηίθΓβηεθ), εκτυπώ¬ 
σεις και σαρώσεις (σκαναρίσματα στα ελληνικά), επεξεργασία κειμέ¬ 
νου και λογιστικών φύλλων, καθώς και ^ίη^β και πηυΙίίρΙαγβΓ παιχνί¬ 
δια. Οι υπολογιστές του καταστήματος είναι πλήρως εξοπλισμένοι 
για να προσφέρουν μοναδική ΓπυΙίίΓη&εΙία εμπειρία, ενώ η πρόσβαση 
στο ΙηΐθΓπσϊ γίνεται μέσω μισθωμένης γραμμής που εξασφαλίζει άψο¬ 
γες ταχύτητες (Θεού θέλοντος και ΟΤΕ επιτρέποντας). 

Καθημερινά το "Δί- 
κτυο-ΙπίοΓΠθί Οαίέ" 
έχει τη δυνατότητα 
να εξυπηρετεί 20 με 
25 άτομα, ενώ συχνά 
διοργανώνονται δια¬ 
γωνισμοί ΓπυΙίίρΙαγβΓ 
παιχνιδιών με έπαθλα 
συνδρομές στο κατά¬ 
στημα και ΟΟ-ΚΟΜ 
τίτλους. Τον τελευ¬ 
ταίο καιρό οι θαμώνες του καταστήματος δείχνουν ιδιαίτερη προτίμη¬ 
ση στα παιχνίδια στρατηγικής, όπως είναι τα δίατεΓαίτ, \Λ/αΓσαίϊ II και 
ΤοϊαΙ ΑππίΗιΙαίίοπ, αλλά και στους πιο αεϊίοπ τίτλους (π.χ. ΟυαΙίθ) κα¬ 
θώς και στα ποδόσφαιράκια, με το ΡΙΡΑ 98 να κατέχει τα πρωτεία. 


Διεύθυνση: Ηρώων Πολυτεχνείου 4 Γ 
πλατεία Αγίας Παρασκευής 
Τηλέφωνα: 6017792-3 
υϊΗ: πηρ://νννννν.ΟβήοωθΓ.ηθί 

Ε-ίπαΙΙ 

οΟδθ γ νβ γ @εΙ ίΚ Τγο. ΠοΙ. 9 γ, Ιια ρ@αί ή,ίΟΓ ΙΠηβί.0 γ 


Καθημερινές 17:00-23:00, 
Σαββατοκύριακα 11 .Ό0-23:00. 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΙ Η πρόσβαση στο ΙπίθΓΠθί κοστίζει 2.000 
δρχ. την ώρα, ενώ η χρήση του υπολογιστή για παιχνίδια 1.000 δρχ. 
την ώρα. Οι τιμές των συνδρομών και των πακέτων υπηρεσιών κυμαί¬ 
νονται μεταξύ 5.000 και 15.000 δρχ., ενώ για τους χρήστες του 
ΟαπΊθΝεί (ΟοπτρυΙίηΙς) υπάρχει έκπτωση στα παιχνίδια (600 

6 ρχ./ώρα). 


ΡΟ Μσ$(©Γ 0 
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ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 



ϋΙδΟΟΥΕΚ ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ ΕΝ ΠΑΩ 


Η αλυσίδα καταστημάτων ΊΊαπασωτηρίου" είναι ευρύτατα γνω¬ 
στή και η παρουσία της και μόνο αποτελεί πιστοποιητικό κύ¬ 
ρους και εχέγγυο ποιότητας για τις παρεχόμενες υπηρεσίες. Στο κα¬ 
τάστημα της αλυσίδας στην Πάτρα, εκτός από την πλειάδα των βι¬ 
βλίων και ΟΟ-ΚΟΜδ που μπορείτε να βρείτε, λειτουργεί Ίπίοτηοί 
Οαίθ", Από τους τέσσερις υπολογιστές του εαίέ μπορείτε να έχετε 
δωρεάν πρόσβαση σε όλες τις λειτουργίες του ΪπΙβγπθΙ, όπως ΜοΒ- 
ΒΐΌ\ν5ίπ9, β-πιαίΙ, ΡΤΡ και Ιί?0. Εντυπωσιακό είναι το γεγονός ότι οι 



Διεύθυνση: Μαϊζωνος 58, Πάτρα 
Τηλέφωνο: (061) 024918, 624910 
Ε-ηιαϊ! αάάΓθίί: ξ ργτοδρ@ραρα&σίI γρο υ .^γ 


Το κατάστημα λειτουργεί από τις 09:00 
έως τις 21:30, με μία σύντομη διακοπή το 
μεσημέρι (15:00-17:00), καθημερινά εκτός 
από Τετάρτη και Σάββατο, οπότε η Λειτουρ¬ 
γία περιορίζεται στις ώρες 09:00-15:30. 


I 


» 


πελάτες του καταστή¬ 
ματος προσέρχονται 
για να χρησιμοποιή¬ 
σουν τις υπηρεσίες 
του Νβΐ εαίέ από την 
ώρα που ανοίγει έως 
και το κλείσιμό του* 
Τουλάχιστον 50 με 
70 πελάτες την ημέ¬ 
ρα 8 α χρησιμοποιή¬ 
σουν τα εοπιρυίθΓ5 
του Νθ! εαίέ για να 

δικτυωθούν στις διάφορες υπηρεσίες του ΙπίθΓΠθ!, Οποιος θέλει να 
κάνει την πρώτη Βόλτα του στο Δίκτυο ή να κατεβάσει κάποιο πρό¬ 
γραμμα μπορεί τώρα πια να επισκεφθεί το κατάστημα "0ί5εονθΓ Πα- 
πασωτηρίου" και να συνδεθεί άμεσα με το ΙηίβΓΠθΙ. 


Τ ον Σεπτέμβριο του 1997 ξεκίνησε την "ψηφιακή" διαδρομή του 
το εαίέ "Εν Πλω", το οποίο βρίσκεται στη Δράμα, Αρχικός στό¬ 
χος των ανθρώπων ταυ καταστήματος ήταν η γνωριμία, τόσο των 
ίδιων όσο και των πελατών τους, με το νέο κόσμο των υπολογιστών 
και των επικοινωνιών. Το έντονο ενδιαφέρον, όμως, των νέων της 
Δράμας οδήγησε στην απόφαση να διευρυνθούν οι παρεχόμενες 
υπηρεσίες πέρα από την κλασική περιήγηση στον \ΥθΒ και το ΙΚΟ. 
Ετσι, αυτήν τη στιγμή στο "Εν Πλω" υπάρχουν 12 ηλεκτρονικοί υπο¬ 
λογιστές (οι οποίοι κρύβουν επεξεργαστές Ε%ηίίυΓΠ 200 ΑΛΛΑΧ) συν¬ 
δεμένοι σε τοπικό δίκτυο και στο ΙηϊθΐηεΙ, ενώ μέχρι το καλοκαίρι ο 
αριθμός τους θα έχει αυξηθεί σε δεκαοκτώ. Για τις ανάγκες του το¬ 
πικού δικτύου υπάρχουν και δύο $6ΓνβΓ5. Από τους υπολογιστές του 
καταστήματος μπο¬ 
ρείτε να κάνετε χρή¬ 
ση των δυνατοτήτων 
που παρέχει το Δί¬ 
κτυο, αλλά και να 
αποκτήσετε προσωπι¬ 
κό Β-ππαίΙ λογαρια¬ 
σμό και \ΜθΒ ρα9β 
στον 5θΐνΘΓ του. 

Στον πολύ όμορφο 
χώρο του "Εν Πλω", ο 




Α Μ $ Τ Ε I νν Ε Β ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


Α ν σας αρέσει το Νεί δυίίϊη^ τότε μία 
επίσκεψη στο 5ΐίε της ΑπίδίεΙ κρίνεται 
επιβεβλημένη αυτές τις ημέρες, καθώς το 
ΑττκίθΙ <^αΙΙθΠ 90 βρίσκεται σε εξέλιξη. 

Τι είναι το ΑττήϊθΙ \Λ/θΒ ίΐΗαΙΙβη 96 ; 
Πρόκειται για έναν πρωτότυπο διαγωνι¬ 
σμό, ο οποίος απευθύνεται στη φαντασία 
και τη δημιουργικότητα σας και αφορά 
στη σχεδίαση της πρώτης σελίδας του 
ν\/©Β $ίίθ της Απι$ίβΙ (νννννν.απυίοΙ.^Γ). 

Από τις 20 ΜαΤου έως τις 9 Ιουνίου 
μπορείτε να παρακολουθήσετε, είτε μέσα 
από το ΡΟ σας είτε κάνοντας μια Βόλτα 
σε ένα από τα Αηη$ί£ΐ Ν&ίεαΐβ! 


ΗγρβΓεοιπβΓ ατην Αθήνα, Ιπά^ο 
Θεσσαλονίκη και Οι$εσνβΓ στην Πάτρα 
(για περισσότερες πληροφορίες δείτε τις 
αντίστοιχες παρουσιάσεις τους στο πα¬ 
ρόν άρθρο), τις προτάσεις εκείνες που 
προκρίθηκαν για την τελική αναμέτρηση 
στο Απκΐθΐ νν&Β ΟιαΙΙβΠ9β- Στη συνέ¬ 



χεια έχετε τη δυνατότητα να ψηφίσετε 
εκείνη που θεωρείτε καλύτερη κι έτσι να 
διαμορφώσετε με την ψήφο σας το τελι¬ 
κό αποτέλεσμα. Η νικήτρια σελίδα θα 
ανακηρυχθεί στα μέσα Ιουνίου και ο δη¬ 
μιουργός της θα κερδίσει δώρα μεγάλης 
αξίας. 

Πλούσια δώρα αναμένουν όμως και 
όσους ψηφίσετε, αφού στη συνέχεια θα 
συμμετάσχετε σε κλήρωση, για να κερδί¬ 
σετε ΑγπξϊθΙ ΑάνθπϊυΓθ και 

πληθώρα αναμνηστικών βραβείων. 

Μην αμελήσετε λοιπόν να ψηφίσετε κι 
εσείς, γιατί... έτσι σας αρέσει! 


ό' 


ΜαίίθΓ 




























ΝΕΤ ΟΑΓΕ στην Ελλάδα 




οποίος ξαφνιάζει με 
τη λειτουργικότητα και 
την καλαισθησία του, 
μπορείτε να περάσετε 
αρκετές ώρες ασχο¬ 
λούμενοι με το αγαπη- 
μένο σας χόμπι. Η 
ανταπόκριση του κοι¬ 
νού της περιοχής είναι 
κάτι παραπάνω από 
ικανοποιητική, αφού οι φίλοι της τεχνολογίας εκτίμησαν από την αρ¬ 
χή την ποιότητα των υπηρεσιών του "Εν Πλω". 

Τ ! ΜΟΚ ΑΤΑΛΟΓΟΣ Η χρήση των υπολογιστών κοστίζει 1.000 
δρχ, την 1,5 ώρα από τις 900 μέχρι τις 18:00 και 1.000 δρχ* την 
ώρα από τις 18:00 μέχρι τις 3:00, Πα τα μέλη του καταστήματος 
ισχύουν εκπτώσεις στο τιμολόγιο που φθάνουν έως και το 40%. 



ΟΙιΟΒϋδ 


αίνεται ότι στη συμπρωτεύουσα γίνεται σημαντική δουλειά στο 
1|τ χώρο των Νθί εαίβ, αφού τα πλήθος και η ποιότητά τους είναι 
ζηλευτά. Το "(3Ιοόυ$ ΙηίετΝθί €αίβ" δεν αποτελεί εξαίρεση στον κα¬ 
νόνα, καθώς στον ένα χρόνο της λειτουργίας του έχει αναπτύξει 
σπουδαίες υπηρεσίες για τους πελάτες του. Στο χώρο του "ΟΙοθυδ" 
μπορείτε να αποκτήσετε πρόσβαση στο Δίκτυο και στις απέραντες 
πληροφορίες που αυτό περιέχει, να συνομιλήσετε ζωντανά με 
ανθρώπους από όλο τον κόσμο μέσω ΙΚ0 και νΐάθοεοηίβτβηεθ και 
ακόμη να επεξεργαστείτε και να εκτυπώσετε εικόνες και 
φωτογραφίες. Το κατάστημα διαθέτει έξι υπολογιστές ΙπΙβΙ ΒθπΙίυπι 
166 ΜΑΑΧ, οι οποίοι 
είναι συνδεδεμένοι 
σε τοπικό δίκτυο και 
προσφέρονται για 
οπ-Ιίπε παιχνίδια. Οι 
πελάτες όμως δεί¬ 
χνουν να προτιμούν 
τα πατροπαρσδοτα 
παιχνίδια (σκάκι και 
τάβλι] ακόμη και 
στην οθόνη του υπο- 





11 τ £ λ η ι Γ 


λογιστή. Τουλάχιστον 
στις ψηφιακές "Πόρτες" 
είναι πιο δύσκολο να 
κλέψετε! Πάντως επι¬ 
πλέον διοργανώνονται 
διαγωνισμοί στο Ρ1ΡΑ 98 
και στο ΝοοεΙ Ρογ δροσά 
II, με έπαθλα δωρεάν 
συνδρομές το ΙπΙοπίθΙ 
και δωρεάν χρήση των 
υπολογιστών του 
ΌΙοόυϋ". 

ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΙ Οι υπηρεσίες του ΙηΙβΓπβΐ (ανεξάρτητα από 
το είδος χρήσης) και η χρήση του ΡΙαγδίαίΐοπ κοστίζουν 1.000 δρχ, 
την ώρα, ενώ η χρήση ίεαπηθτ και οι εκτυπώσεις από 100 μέχρι 500 
δρχ. Επίσης υπάρχει πρόγραμμα εκμάθησης Η/Υ προς 5.000 δρχ. 
την ώρα. 



ΗΥΡΕΚεΟΚΝΕΚ 

Σ την Αγία Παρασκευή βρίσκεται ένα από τα παλαβότερα Νθί 
Οαίέ, αφού λειτουργεί από τον Ιανουάριο του 1996. Εκείνο που 
προσπάθησαν από την αρχή να κάνουν οι άνθρωποι του ΊΗγροτ- 
εοττΊθτ" ήταν να δημιουργήσουν έναν χώρο που να μην έχει καμία 



σχέση με τις κλασικές αντιλήψεις περί υπολογιστών και "εοτηρυίθΓ 
ηβΓά$". Αντίθετα, έφτιαξαν έναν χώρο όπου τα ΡΟ έχουν ίδια θέση 
με τις εφημερίδες, τα περιοδικά και τα επιτραπέζια παιχνίδια, δηλα¬ 
δή χρησιμοποιούνται ως εργαλεία σοβαρής διασκέδασης, διασκε- 
δαστικής εργασίας, ενημέρωσης και γενικά επικοινωνίας. 

Στο "ΗγροηεοΓΠθΓ" μπορείτε να χαρείτε τα παιχνίδια που προτιμά¬ 
τε, να μπείτε στο Δίκτυο, να χρησιμοποιήσετε επεξεργαστή κειμένου 
ή λογιστικό φύλλο, ακόμη και να σκανάρετε τις εικόνες που θέλετε. 
Ολα αυτά υλοποιούνται με το κατάλληλο έμψυχο και άψυχο υλικό, 
καθώς υπάρχει τοπικό δίκτυο 16 υπολογιστών (Ρ ! 50,32ΜΒ ΡΑΜ, 
3,2ΜΒ Η0], ΙπίβΓΠθΙ Ιβα5βά Ιϊηβ, εκτυπωτές (Ια&εΓ και ιηΐήοί), 5εαη- 
πθγ 5 αλλά και ειδικευμένο προσωπικό έτοιμο να σας δείξει τον τρό¬ 
πο για να δουλέψετε καλύτερα, να "σερφάρετε" πιο έξυπνα και να 
χαρείτε το Ρ0 9 σπη 6 σε όλη του τη διάσταση, είτε στο ΙπΙογπθΙ είτε 
στα τοπικό δίκτυο. Οι πελάτες μπορούν να διαλέξουν και να παίξουν 
σε κάποιον υπολογιστή όποιο παιχνίδι θέλουν από την τεράστια γκά- 
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ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΙ Η χρήση ΙηίθΓησΙ και 90 ^ 0 $ κοστίζει 2*500 
δρχ. την ώρα, ενώ η επεξεργασία κειμένου, τα φΓθαάδΗθβΐε και οι 
παρουσιάσεις κοστίζουν 1.500 δρχ. Υπάρχουν επίσης συνδρομές 
που περιλαμβάνουν 
ο-πταιΙ αεοουηί, κωδι¬ 
κό πρόσβασης, προ¬ 
σωπικό ρΓοίίΙθ και χώ¬ 
ρο στο δίσκο, οι οποί¬ 
ες κοστίζουν 10.000 
δρχ. οι 10 ώρες για 
δύο μήνες και 15*000 
δρχ, οι 20 ώρες για 

τρεις μήνες. 


ΙΝΏΙΟΟ 

Α πό τον Νοέμβριο του 1997 το ΙηίβΓΠθί είναι ζωντανό κομμάτι 
του Ίηάιερ Βατ-Οαίθ", αφού οι υπεύθυνοι του καταστήματος 
είδαν με διορατικότητα την εξέλιξη του νέου μέσου επικοινωνίας και 
αποφάσισαν να παρέχουν σχετικές υπηρεσίες στους πελάτες τους. 

Το Ίπάΐςιο" διαθέτει δικό του κόμβο οτο Νθπίθϊ και μπορεί να 
προσφέρει σημαντικές δυνατότητες στους πελάτες του και ειδικά στα 
μέλη του. Οποιοσδήποτε πελάτης του καταστήματος μπορεί να κάνει 
χρήση όλων των ευχερειών που προσφέρει το Ιηίθτηοί (ΜοΒ Βγομή- 
ίηςι, ΙΡ0 εΗαί, ίβΐηβί, ΡΓΡ, άον^ηΙοαεΒ, ποίΓΠθθϋπ9 με ΝοΒ εατηθΓα, β- 
ΓηοϊΙ) αλλά και του εξοπλισμού που διαθέτει το κατάστημα (0^ 
ΚΟΜ&, εκτυπώσεις 1171090 5οαηηίπ9, σύνδεση Νατά εΙϊ^Ικ σε ΓαεΙς χρή¬ 
ση άπνο 15-120). Επιπλέον, τα μέλη του ΙπάΪ 90 ΙπίοτησΙ ΟυΒ έχουν το 
δικό τους β-ηπαίΙ στον κόμβο του Ίηάίςρ", χώρο για τη δημιουργία 
προσωπικών σελίδων και ϋπίχ &ΜΙ με έκπτωση στη χρήση όλων των 
υπηρεσιών. Δύο νέες υπηρεσίες που προσφερονται είναι η παρακο¬ 
λούθηση χρηματιστηρίου οπ-Ιίπβ καθώς και η πρόσβαση σε δεδομέ¬ 
να από βιβλιοθήκες του εξωτερικού, οι οποίες προς το παρόν διατί¬ 
θενται δωρεάν. Αυτή 
τη στιγμή το Ίηόϊ 9 θ" 
έχει 5 υπολογιστές 
συνδεδεμένους σε 
τοπικό δίκτυο, οι 
οποίοι διαθέτουν 
Ρ&πίΐυπι 1 όό ΜΜΧ 
και 32ΜΒ ΡΑΜ, κα¬ 
θώς και οθόνες 
50ΝΥ 17". 




ΙΝΓΟ ΟΑΓΕ - 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟ ΟΕΝΤΕΚ 

Τ ο κατάστημα ΊηίοΟαίέ" λειτουργούσε εδώ και καιρό στο Ψυχι¬ 
κό ως εαίβ, βιβλιοπωλείο και αίθουσα τέχνης, καταγράφοντας 
ξεχωριστή πορεία στον τομέα της έκφρασης και του πνεύματος. 
Τους τελευταίους δύο μήνες άρχισε να λειτουργεί στον ίδιο χώρο 
και το 'Ήοιπο 0οΓπρυίίη9 €βηίβΓ" με Κατάρατε, 5θίΐν/αΓε και Ιπίετ- 
Πθί. 

Η συνύπαρξη της νέας τεχνολογίας με το βιβλίο και την τέχνη 
&εν έγινε σε βάρος της αισθητικής του χώρου. Αντίθετα, έχει γίνει 
αξιόλογη προσπάθεια για την αρμονική συνύπαρξη όλων των δρα¬ 
στηριοτήτων που συστεγάζονται στο Ίπίο-Οαίέ". Για παράδειγμα, 
στον ίδιο χώρο είναι τοποθετημένα βιβλία και €0-ΚΟΜ5 με παρό¬ 
μοια θεματολογία, το ϊοΗφογθ που έχει σχέση με τις τέχνες βρίσκε¬ 
ται δίπλα στους πίνακες ζωγραφικής και τις αντίκες, ενώ το κομμάτι 
του ΙπίΘπιεί έχει τη θέση του στο εαίβ. Με αυτό τον τρόπο όχι μόνο 
δεν διαταράσσεται η καλαισθησία του χώρου αλλά παράλληλα η 
τέχνη δένει αρμονικά με την τεχνολογία. 

Στην πραγματικότητα το Ιπίο ^αίθ είναι ένας πολυχώρος, όπου ο 
επισκέπτης μπορεί να πιει ένα ποτό ή να δοκιμάσει την κουζίνα του 
εαίέ, να διαβάσει ή/και να αγοράσει ένα βιβλίο, να γνωρίσει τους 
πίνακες όποιου ζωγράφου εκθέτει τα έργα του, να δει και να αγο¬ 
ράσει είδη τέχνης και αντίκες, να ακούσει ζωντανή μουσική στα 
Ηαρρβηϊη9$ που τακτικά διοργανώνονται. Παράλληλα μπορεί να 
χρησιμοποιήσει το ΙηίθΓΠθΙ, να μάθει και να αγοράσει τις τελευταίες 

κυκλοφορίες των 
00-ΚΟΜ5, Αξίζει 
εδώ να σημειωθεί 
ότι τα 00-ΡΟΜ και 
ΡΙαγδΙαϊΐοπ 9θΓΠβ5 
βρίσκονται στο υπό¬ 
γειο, για να μην προ¬ 
σβάλλουν την αι¬ 
σθητική του χώρου. 


ΙΝΡΟ €ΑΡΕ ΗΟΜΕ ΟΡΜΡΙΙΤΙΝΟ (ΕΝΤΕΑ 


Διεύθυνση: Δ. Βασιλείου 5, Ν Ψυχικό 
Τηλέφωνο: 6746209, 6722440 

Ε-ιτιαΐΙ 

ίηίοοαίβ@οοιτιρυΠηΙ<.9Γ 


Από το πρωί μέχρι τα μεσάνυχτα. 


Ε0Ρ€ ΜαϋθΓ 
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οζηβΓδ όλης της 
Ελλάδας ενωθείτε! 


τ ώρα αρκεί **α άχβις πρόσβαση στο <Ι7ηί£^ηβ+ και ο κόσμος Τ <α? ητηΙΐΊηδβ** οη-Ιιηβ 
0α^β5 βίκ*αι δικός σου\ Χο ό^αιηβηβΙ πρσσ<ράρβϊ στα μέλη του ατελειαΑες, ώρας 
δράσης επιτρέποντας τη συμμετοχή στα δημοφιλέστερα Παιχνίδια της αγοράς 
μάσ<α 3ηϊετηεϊ, ΟΙλΛΚΒ II, ΠΡΑ 98, ΚΒΌ Α^ΒΚΐ, ίνΑΗ^ΚΑΡΧ καί πάρα 
πολλά άλλα. Αντιμετώπισε αντιηάλοι/ς από όλη τη* 4 Ελλάδα μ όσα από το μοναδικό 
ολοκληρωμένο δίκτι/ο αποκλειστικά για οη^Ιϊηε ^αητββ* Αιασκέψεις, εΚαΙ, εκδηλώσεις, 
τοι/ρνσι/α με απίθανα χρηματικά έπαθλα, ένας ολόκληρος κόσμος αφιερωμένος στην 
ΐρι/χαγωγία! Κάθε μόλος του ώΐακηεηε^ αποκτά με τη συνδρομή του το ώίαιτνεηεΐ· 

5ίαν1-εν ΚΗ\ ποι/ περιλαμβάνει το εγχειρίδιο του ίλαητβηβ^ ένα £Χ>-ΚΟΜ με δΚσνβ- 
ννανε 0α*ηε5 Ποι/ διαθέτσι/ν δυνατότητα οη-Ιΐηβ ρΙαγ στο ώΐαιηεηε+ καθώς και το 5ενϊαΙ 
ηΜίτν^εν. Μην περιμένεις, εγγράφου τώρα στο £λαιηεηεΙ και σι πιο σι/ναρηαστικές εμπει¬ 
ρίες θα είναι δικός σου, ώ\ΑΜέ£ 0/\)1 

ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ ΜΟΝΟ ΜΕ 2.000 ΔΡΧ. ΤΟ ΜΗΝΑ! 

Οι νέοι συνδρομητές Θα πρέπει να επιβαρυνθούν με το κόστος των 5.000 δρχ. (πλέον Φ.Π.Α.) για το Γβ^ίδίΓαϋοπ πυιπόβΓ. 


^λ^ΐ/δβρη Πρόσβαση γι<α τοος οι/»*5ρομητός της £Γ-θΜΛρ^]_ϊ^\Ι< 



ΧεΙνιηεΙ 


Κόπο ία από τα αμάτρητα παιχνίδια Πσ*/ παίζονται στο ώίανΛ^ηε+ 


Το όαιηβηεΐ ηροσβάσιριο σε όλοι/ς τονς σι/** όρο ρητές 
τοι/ Τ7ηΤ&ηη&Τ στη* 1 £λλάόα από το* 1 Μάιο! 

ν^\ννν.οοιηρΐ4ΐΐιτ1<.0^/0α^ηβηβί γΜΙΪ 

ΐρυβ Λ · Συ ννΡ 0 υ 44, Αθήνα 117 42. τηθ.; 9249761 \ 

ί3Χ: 9249290 · (1 *ΙΡ //ν'Λνν/.οοηΊρυΙίηΚ.9Γ/οΙΙη1< ¥ΐ|< ^ _ 

θ-ιτιοίΙ: Ιηίο@αοηιραΐίηΙ(.9Γ - -^ 



ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
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ΚΟΟΚδΤΥΙΕ ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΟΑΓΕ 

Σ το ακριτικό νησί της Ρόδου βρίσκεται το ΡοοΙώΙγΙο ΙπΙβΓΠΘί 
€αίβ, το οποίο μπορεί και προσφέρει εντυπωσιακές υπηρε¬ 
σίες στους φίλους του Δικτύου που κατοικούν ή μπορεί να περά¬ 
σουν από το πανέμορφο αυτό νησί. Διαθέτοντας είκοσι τρία τερ¬ 
ματικά, έχει τη δυνατότητα να εξυπηρετήσει σημαντικό αριθμό πε¬ 
λατών την ημέρα, 
κάτι που το καθι¬ 
στά άξ^ο προσο¬ 
χής, Συνυπολογίζο¬ 
ντας δε το γεγο¬ 
νός ότι όλοι οι 
υπολογιστές δια¬ 
θέτουν πλήρως 
εξοπλισμένους 
Ραπίιυιπ και τις τε¬ 
λευταίες εκδόσεις 
των δημοφιλών 

0Γ0ν5ΘΓ5 [Νβϊδ- 
εαρβ και Μ5 ΙπΙθγ 

πθϊ ΕχρΙοΓθτ), καταλαβαίνετε για τι μεγέθη μιλάμε. Αυτή την "ομά¬ 
δα" των υπολογιστών μπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε για όλες 
τις λειτουργίες του Ιπίθίπβί (θΓον$ιπ 9 , β-ιηαιΐ, πβ^Γουρί, νϊάβο- 
εοπίθΓθπε© κ.λπ.), αλλά και για πιυΙΐρΙαγθΓ παιχνίδια. Επίσης, 
υπάρχει έγχρωμος και μαυρόασπρος εκτυπωτής, καθώς και $εαπ- 
πβΓ για τις ειδικότερες εργασίες σας. 

Το ειδικευμένο προσωπικό του εαίβ μπορεί να σας Βοηθήσει 
ανά πάσα στιγμή με όποιο πρόβλημα αντιμετωπίζετε, αλλά και να 
εκπαιδεύσει τους αρχάριους. 
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ΚΟΟΚΥ ΚΑΟΟΟΟΝ 

Σ τη Δυτική Ελλάδα και ειδικότερα στην Πάτρα βρίσκεται αυτή η 
πρόταση για την απογευματινή σας έξοδο σε συνδυασμό με το 
αγαπημένο χόμπι σας. Το ΚοεΙκγ Καεεοοπ δεν είναι καινούριο κατά¬ 
στημα, αφού έχει διανύσει μια δεκατετράχρονη διαδρομή ως μπαρ 
και καφετερία στην 
πόλη της Πελοπον- 
νήσου. Τα τελευτοία 
δύο χρόνια, όμως, 
ασχολείται με τους 
υπολογιστές για να 
ακολουθήσει την τε¬ 
χνολογική εξέλιξη. Ο 
πολύ λειτουργικός 
και φιλικός χώρος 
του καταστήματος 
προσφέρεται για ξε¬ 
χωριστή διασκέδα¬ 
ση, δίνοντας παράλ¬ 
ληλα την ευκαιρία σε 
όσους το επιθυμούν 
για ενημέρωση και 
επικοινωνία αλλά και 
για "ομηρικές" μά¬ 
χες στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια. 

Στο κατάστημα η 
χρήση των υπολογι¬ 
στών συνδυάζεται 
θαυμάσια με τη λει¬ 
τουργία του θας αλλά και τα επιτραπέζια παιχνίδια. Οι επτά υπολογι¬ 
στές του είναι συνδεδεμένοι με το ΙηίβΠΊβΙ 24 ώρες το εικοσιτετρά¬ 
ωρο, κάτι που σημαίνει άτι η πρόσβαση είναι άμεση και πλήρης κατά 
τη διάρκεια της λειτουργίας του καταστήματος. Εκτός από τις περιη¬ 
γήσεις αας στο Δίκτυο, το ΚοεΙ<γ Καεεοπ σας δίνει την ευκαιρία να 
παίξετε και ππυΐίρίαγοί παιχνίδια, όπως το ΡΟΟΜ, το ΟυΙίβ, το 
ΗβτβΙίε, αλλά και οπ-Ιϊπβ τάβλι για τους... ρομαντικούς, που συγκε¬ 
ντρώνουν τις περισσότερες προτιμήσεις. 
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Διεύθυνση: 

Γεροκωστόηουλου 56 & Ηφσίοτσυ, 
Πάτρα 

Τηλέφωνο; (061)223 398 
ϋΚΙ: νννν^ννε$!ησί.9' Γ /' Γ α€οοοπ 
-πηαίΙ αάάΜ?$$: Γαοοοοη@ννθ5ίηθΐ 9 γ 
,9 θο Γ9 ία όό@ πια Ν α ί ι γ.σ οπί 


ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


Από τις 9 το πρωί μέχρι τις 3 το βράδυ 


δρχ. τη μισή ώρα, ενώ υπάρχουν ειδικές κάρτες με τις οποίες οι 
πέντε ώρες στοιχίζουν 5.000 δρχ. και οι δέκα 8.000 δρχ. 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΙ Η χρήση του υπολογιστή κοστίζει 1500 
δρχ, την ώρα. 


ΔΕΙΤΕ ΑΚΟΜΗ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 0ΑΡΕ 

Βελισσαρίου 11, 

Ιάνθη 

Τηλέφωνο: (0541) 27201, 
77479,62950 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 0ΑΕΕ 

Κούζη Γεωργούλη 23, 
Μύκονος 

Τηλέφωνο: (0289) 22992 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ αυΒ 0 ΑΡΕ 

25ης Μαρτίου 21, Κιλκίς 
Τηλέφωνο: (0341) 27707 

0ΑΡΕ ΚΛΙΚ 

Κύπρου 1, Καλυβίες Ρόδου 
Τηλέφωνο: (0241)86756 

Μ05ΕΙΙΜ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 0ΑΓΕ 

Πατησίων 46, Μουσείο 
Τηλέφωνο: 8833418 


ΟΕΙΜΑΚΕ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 0ΑΕΕ 

Μ Αλεξάνδρου 4α, Κως 
Τηλέφωνο: (0242) 24244 
ΙΙΚΙ: Ηΐϊρν7νΛν«.εγΐ3θΓεαίε.9Γ/ 

ΡίΑΝΕΤ 0ΑΡΕ 

Σ. Σούτσου 20, 

Λάρισα 

Τηλέφωνο: (041) 252300 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ €ΑΓΕ 

Χ-Τρικούπη 141, 

Ν. Κηφισιά 

Τηλέφωνο: 6296171 
ΝΕΤ €ΑΕΕ 

Αγ· Σπυρίδωνος 10, Τριανδρία 
Θεσσαλονίκης 
Τηλέφωνο: (031)943939 


υΚΙ: Ηί 1 ρ://\ννι\ν,ρΙοπβΙ-εα(€.εοπι/ υκΐ: Ηίίρ://νΛ*Λν.ηθΙεα(ο.9Γ/ 


μΪ|Ρ€ Μα5ΐβΓ 
































ΜΙΗΗΗ 

* αρ θΜΐΗ 


ΜΙ ΜίΑ ΚΙΝΗΣΗ ΒΡΙΣΚ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΣΤΟ ΙΝΤΕΠ 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: — 

Το Ρο\νβΓ Οϋ-ΒΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση 
των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ΐϊΐαίΙ, ΉΥ/Υί, 
Νβ»59Γουρ5, ΡΤΡ κ.λπ.). Παρέχει: Ιηίβτηβί 
ΕχρΙογθγ 4,0 και τα δημοφιλέστερα προγράμ¬ 
ματα για το ΙηΙβΓΠβΙ, ννΐΝ 3.11 & 95. 
Αυτόματη εγγραφή και σύνδεση στο 
ΙηίβΓηοΙ μέσω του δικτύου της ΟοηιρυίίπΚ 
και πλήρες πηαηυαΐ χρήσης. 


Το ΡοννβΓ Ραολ είναι τόσο εύχρηστο που σας συνδέει με 
μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Ζας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε Οϋ-ΡΟΜ, 
τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες βήμα-θήμα. 

Με λίγα λόγια, το Ψον/αΐ ΡαοΚ σάς παρέχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική και ιδιαίτε¬ 
ρα φιλική σύνδεση με τον κυθερνοχώρο. 



Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρομής πον 
σας ταιριάζει: κόκκινο για τη 12μηνη, γαλάζιο για την 
δμηνη, πράσινο για την 3μηνη. 

Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην ΒΒ5 της ΟοιηρυΙίηίΐ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ* Παλάντζα 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ5ΗΟΡ (Σουλτανη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487), 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΚΙΟΝΕΤ (Σχολείου 2, Αγ. Παρασκευή), ΑΜ ΟΟΜΡίΙΤΕΒδ (Γρ, Κυδωνιών 23. Αιγάλεω), 008 (Μιλτιάδου 2, 
Αιγάλεω), ΟΝΕ »ΑΥ (Κασσαβέτη 0, Κηφισία), ΟΟΜΡϋΤΕΒ δΚΡΡΟΗΤ (Τζωρτζ 20-22, Αθήνα), ΝΕΥΥ ΟΗΕΑΤΙΟΝ (Στουρνόρη 27 Γ, 
Αθήνα), ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ ί-ΑΝϋ (Αγ. Γιανοίιρπ 9, Κεροτσίνι), ΙΙΝΙΟΑ (Μεσογείων 206, Χολαργάς), 0088105 ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 
[Στουρνάρη 21, Αβήνσ), 00ΡΥ ΒΕΒνίΟΕ (Κολοκστρώνη 101, Πειροιας). Α5ΤΒΑ ΕΙΕ0ΤΒ0ΝΙ05 (Τοτοίου 122, Ν, Ερυθραία), ΙΝΤΒΑ5Ε0 ΗΕΙ.Ι.Α3 (Νικολάου Πλοστήρο 87, 
Αιγάλεω), 5ΜΜ (Λεωφ, Βουλιαγμένης 401), ΡΊΙ_Ε 64 (Ηρώων Πολυτεχνείου 64, Ζωγράφου), 5Υ8ΤΕΜΒ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ (ΒΙοντος 16, Νέα Σμύρνη). ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟΥΥΕΗ (Αμαλιάδος 
8, Αμπελόκηποι), Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (βασ. Παύλου 102-104, Βούλα), ΥΙΠΝΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 (Ιολωμού 24, Εξάρχεια), ΙΝΕΟΥΥΟΒίΟ (Βεικου 62-64. Γαλάτσι 
Μετσόβου 26, Εξάρχειο), ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡ 0ΕΝΤΕΒ (Αλέκου Παναγούλη 37, Νέα ΙωνΙο), ΙΝΤΕΒΟΒΑϋΕ (Εθνάρχου Μακαρίου 29-31, Δάφνη), ΡΕΝΤΑ 5Υ8ΤΕΜ3 (Τσαμπδού 67’ 
Πειραιάς), ΒΑΤΑ ΡΙΗ5Τ (Δεληγιώργη 120, Πειροιάς), ΜΙΟΒΟ ΑΟΥΙΟΕ (Αιμ. Βεάκη 23, Περιστέρι), Ρ0 ΟΕΝΤΕΒ (Αιμ. Βεάκη 49, Περιστέρι), ΜΙΟΒΟΡΟΙ-18 (Στουρνάρη 49, Εξάρχεια) 














Από το ΟΟ-ΚΟΜ 
στο ϋνρ-ΚΟΜ 

Μια αναδρομή στην εξέλιξη 
των ασημένιων φίλων μας 


Το 1980 δύο ΐταιρίες-κολοσσοί, η ΡΗΐΙΐρ$ και η 5οηγ, η πρώτη 
ασύγκριτη στην ερευνά, η δεύτερη άπιαστη στην τεχνολογία 
κατασκευής ηλεκτρονικών, ενώνουν τις δυνάμεις τους και δημιουργούν 
τα πρότυπα του ψηφιακού ήχου. Παράλληλα παρουσιάζουν για πρώτη 
φορά το μέσο όπου μπορεί να αποθηκευτεί η ψηφιακή μουσική, ένα 
λεπτό ασημένιο δισκάκι που ονομάστηκε Οοιπραεί ΟίεΙε (00). Μέσα σε 
λιγότερο από μία δεκαετία αυτό το δισκάκι έγινε το κατεξοχήν μέσο 
αποθήκευσης ψηφιακών δεδομένον κάθε μορφής και τύπου. Μουσική, 
εφαρμογές και προγράμματα, βάσεις δεδομένων, ταινίες (00-1), 
ψηφιακές φωτογραφίες (Κοάαλ ΡΚοΤο 00), προγράμματα ιηυθίητβάΐα 
και 9σιτΐ65, όλα πλέον είναι αποθηκευμένα σε αυτά τα ασημένια ή 
χρυσά δισκάκια. 

Του Οανίά 5 . Μθίίοίϊ 
ζΙανϊώπι@€οηιρυΙϊηΙ(.@Γ 



Οι ΐπιστοώσσί 


Πλαστικό περίβλημα 


Ανακλαστικό Υλικό 


ΘερμοευαίσΘητη 
Οργανική βαφή 


Διαφανές πλαστικό 


Ακτίνα Ι.356Γ 




εγγραφή και η ανάγνωση 
των ψηφιακών δεδομένων 
σε ένα €0 ακολουθεί μια 
διαδικασία, προϊόν έρευνας 
πολλών ετών. Τα δισκάκια 
που κυκλοφορούν μέχρι σήμερα, είτε πρό¬ 
κειται για 00 Αυάίο είτε για 00 -ΚΟΜ 5 , 
έχουν όμοιες διαστάσεις ακολουθώντας 
την παράδοση που δημιούργησε το πρώτο 
00 . Εξαίρεση αποτελεί το ΨίεΙθο 0ΐ$1ί που 
έχει διαστάσεις δίσκου βινιλίου. Κάθε 6 ι- 
οκάκι έχει διάμετρο 12 ειπ και πάχος 
1 .2πτπί. Πάνω στο δίσκο υπάρχουν κοιλά¬ 
δες (ρΐί 5 ) και νησίδες (Ιαπάδ). Οταν η ακτί¬ 
να Ια$ΘΓ βρίσκεται πάνω σε μία νησίδα, ο 
μηχανισμός ανάγνωσης επιστρέφει το ψη¬ 
φίο 1 , ενώ όταν η ακτίνα 1 ο 5 θγ βρίσκεται 
πάνω σε μία κοιλάδα, ο μηχανισμός επι¬ 
στρέφει το ψηφίο 0. Οταν το δισκάκι είναι 
βιομηχανικής παραγωγής, όπως τα 00 Αυ- 
άϊο ή τα 00 $ των 90 ^ 0 $, τότε ακολουθεί¬ 
ται για τη δημιουργία του μία διαδικασία 
που απαιτεί την κατασκευή μίας πρότυπης 
μήτρας (ΟΙα55 Μαδίθτ), από την οποία πα¬ 
ράγοντα ι τα δισκάκια που θα κυκλοφορή¬ 
σουν στην αγορά. Εχουμε δηλαδή τη μέ¬ 
θοδο αναπαραγωγής μέσω πρέσας (πρε- 
σαριστά 00&). Οι κοιλάδες και οι νησίδες 
πρεσάρονται σε ένα πλαστικό υλικό, πα¬ 
ρόμοιο με αυτό που χρησιμοποιείται στους 
ίηπκαιΪΓ επαωήε. και από επάνω τοποθε¬ 


τείται μια ανακλαστική επιφάνεια. Η ακο¬ 
λουθία νησίδων και κοιλάδων σχηματίζει 
μια σπείρα από το κέντρο του δίσκου 
προς την περιφέρεια. 

Η μηχανή ανάγνωσης αποτελείται από 
μια δίοδο Ια$θΓ που εκπέμπει υπέρυθρη 
ακτίνα πάνω στην επιφάνεια του δίσκου. Η 
ακτίνα Ια$βτ αντανακλάται στο ανακλαστι¬ 
κό υλικό και ανιχνεύεται από έναν φακό 


0ΡΟ Μα$^Γ 

















που βρίσκεται επίσης πάνω στην κεφαλή 
ανάγνωσης. Επειδή οι νησίδες ανακλούν τη 
δέσμη ενώ οι κοιλάδες τη διασκορπίζουν, 
δημιουργείτε μια ακολουθία ασθενών και 
ισχυρών ανακλάσεων, η οποία οδηγείται 
σε μια ειδική διάταξη που μετατρέπει τις 
διακυμάνσεις του φωτός σε ανάλογη τάση. 
Το ψηφιακό σήμα που προκύπτει μπορεί 
στη συνέχεια να μετατραπεί σε αναλογικό 
μέσω ηλεκτρονικού κυκλώματος 0Α0 (0ί9~ 
ίϊαΙ ίο Απαίθ9 ΟοπνθΓίβΓ) ή και να χρησιμο¬ 
ποιηθεί ως έχει (ΟΟ-ΙΪΟΜ). Η χωρητικότητα 
ενός 00 εξαρτάται κυρίως από την πυκνό¬ 
τητα εγγραφής της πληροφορίας - λέγο¬ 
ντας πυκνότητα, αναφερόμαστε στο μέγε¬ 
θος και τις αποστάσεις μεταξύ των κοιλά¬ 
δων και των νησίδων και στις αποστάσεις 
μεταξύ διαδοχικών σπειρών. 

Το πόσο μεγάλη πυκνότητα μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί εξαρτάται κυρίως από τη 
διακριτικότητα της ακτίνας Ιαδοτ που χρη¬ 
σιμοποιείται. Η διακριτικότητα είναι μέγε¬ 
θος αντίστροφος ανάλογο του μήκους κύ¬ 
ματος. Στα συνήθη 00& χρησιμοποιείται 
υπέρυθρη ακτίνα με μήκος κύματος 780 
πγπ. Το ιδανικό είναι να χρησιμοποιηθεί 
μπλε ακτίνα Ια5σΓ που έχει πολύ μικρότερο 
μήκος κύματος. 

ΟΟ-ΚΟΜ (ΟΟΜΡΑΟΤ 
0Ι5Κ-ΚΕΑ0 ΟΝΙΥ ΜΕΜΟΚΥ) 

Το ΟΟ-βΟΜ είναι το μέσο αποθήκευσης 
πολλαπλών ειδών ψηφιακής πληροφορίας 
και έχει χωρητικότητα μέχρι και 640 
Μάγίθΐ. Το πρότυπό του βρίσκεται στο κί¬ 
τρινο βιβλίο (ΥθΙΙονν ΒσοΙζ) και ανακοινώ¬ 
θηκε για πρώτη φορά το 1985 από τη 
ΡΗίΙίρ* και τη $οπγ, Το πρότυπο χωρίζεται 
σε δύο μέρη, το πρώτο από τα οποίο ονο¬ 
μάζεται Μοάθ 1 και αναφέρεται σε δεδο¬ 
μένα υπολογιστή, ενώ το δεύτερο Μοάθ 2 
και αναφέρεται σε συμπιεσμένο ήχο, εικό¬ 
να και νΐάθο. Το ΟΟ-ΚΟΜ εξαρτάται άμε¬ 
σα από την υπολογιστική πλατφόρμα. Δια¬ 
φορετικές μορφές του χρησιμοποιούνται 
περισσότερο σε συστήματα ΜαείπίοϊΗ πα¬ 
ρά οε ΜδΛνϊπεΙονδ 95 ή Μ5-0Ο5. Για τα 
νΛηάον/5 95 και το Μ5-0Ο5 ακολουθείται 
η λογική δομή αποθήκευσης των αρχείων 
(εΙίΓοείοιγ ίοπτιαΐ) σύμφωνα με το 150 
9660, Τα 005 που προορίζονται για τους 
υπολογιστές της ΑρρΙθ ακολουθούν το 
πρότυπο ΗΕ5 (ΝίθΐΌΓοΗιεαΙ ΡϊΙο δγδίθΓπ). 

€0 Κ (ΟΟΜΡΑΟΤ 0Ι5Κ 
ΚΕΟΟΚΟΑΒΙΕ) 

Οι προδιαγραφές του 00-β είναι γνω¬ 
στές ως Ογογ^θ Βοοί( και χωρίζονται σε 


δύο μέρη: το Μέρος I καλύπτει τα 00- 
ΜΟ (00 Μα 9 Πθίο Ορίΐε}, ενώ το Μέρος 
II τα ΟΟ-ννΟ (00-ν/Γϋβ Οπεβ). Καθορίζε¬ 
ται επιπλέον ένα υβριδικό είδος ΟΟ-ννΟ, 
παράδειγμα του οποίου αποτελεί το 
ΡΗοίο 00 της Κοάαβ. Ενας υβριδικός δί¬ 
σκος αποτελείται οπό μια προεγγεγραμ- 
μένη και μία προς εγγραφή περιοχή. Στην 
προεγγεγραμμένη περιοχή υπάρχει πλη¬ 
ροφορία που τοποθετείται κατά την κατα¬ 
σκευή του δίσκου, γραμμένη σύμφωνα με 
κάποια από τα Κθά, ΥβίΙον ή Θγθθπ 
Β οοΙς*. Στην άδεια περιοχή μπορεί να προ¬ 
στεθεί πληροφορία σε μία ή περισσότε¬ 
ρες 5β£5Ϊοη5. Μόνο η πρώτη από αυτές 
μπορεί να διαβαστεί από τα υπάρχοντα 
00 ρΙσγβΓ£, ενώ επιπρόσθετο λογισμικό 
χρειάζεται για τις υπόλοιπες 5θ5$ίοπ$, 
Πολλές εταιρίες έχουν παρουσιάσει συ¬ 
σκευές 00-8, Συνήθως, τα μηχανήματα 
αυτά γράφουν έναν δίσκο κάθε φορά. Τα 
κενά 00-8$ είναι διαφορετικά από τα 00- 
ΒΟΜ$ βιομηχανικής κατασκευής. Η με¬ 
ταλλική επιφάνεια όπου γράφεται η πλη¬ 
ροφορία είναι από χρυσό και όχι από 
αλουμίνιο. Είναι φυσικό λοιπόν να μην 
πρεσάρονται όπως τα βισμηχανοποιημένα 
ΟΟ-βΟΜδ. Εδώ ισχύει μία άλλη τεχνική 
πολύ πιο απλή και αρκετά έξυπνη: Η επι- 


Ο όρος "5θ55Ϊοπ" χρησιμοποιείται συ¬ 
χνά στις εγγραφές 00&, η δε καλύ¬ 
τερη απόδοση του όρου στα ελληνικά 
είναι "περίοδος". Σύμφωνα με τις περι¬ 
γραφές του κόκκινου Βιβλίου, ένα 00 
μπορεί να έχει μέχρι και 99 ίΓαεί<5, Κάθε 
εγγραφή σε ένα δισκάκι ονομάζεται $θ$- 
5 ΐοπ και περιέχει τα δικά της ίΓαεΙς5 (του¬ 
λάχιστον ένα). Μπορεί ένα δισκάκι να 
έχει ονομαστική χωρητικότητα 040 
Μόγίσ5 αλλά κάθε περίοδος (£Θ5£Ϊοπ), 
εκτός από το τμήμα των δεδομένων, κα- 


φάνεια στην οποία θα εγγράφουν τα δε¬ 
δομένα έχει ένα σπειροειδες αυλάκι που 
δημιουργείται από το αρνητικά της το 
οποίο προϋπάρχει στο καλούπι κατασκευ¬ 
ής της. Η επιφάνεια επιστρώνεται αρχικά 
με μία φωτοευαίσθητη οργανική βαφή 
πράσινη ή χρυσή και στη συνέχεια με 
ανακλαστικό υλικό χρυσό ή ασημένιο. Τέ¬ 
λος, προστίθεται ειδικό προστατευτικό 
υλικό πλέον του διάφανου πλαστικού, 
που καλύπτει και προστατεύει όλο το δί¬ 
σκο. Αυτά το πολλαπλά στρώματα δίνουν 
τη διαφορετική εξωτερική όψη στα 00-β$. 
Η εγγραφή επιτυγχάνεται όταν η ακτίνα 
Ια5θΓ καίει τη φωτοευαίσθητη επιφάνεια, 
με αποτέλεσμα το ανακλαστικό υλικό να 
μην έχει στα καμένα σημεία την ίδια ανα¬ 
κλαστική δυνατότητα. Αυτά τα καμένα 
σημεία προσομοιώνουν τις κοιλάδες που 
προαναφέραμε και αντιστοιχούν στο ψη¬ 
φίο 0, ενώ τα άκαυτα στο ψηφίο 1. 

ΡΗΟΤΟ 00 

Το ΡΗοίο 00 είναι μια τεχνολογία που 
αναπτύχθηκε από την ΚοάαΙε Στόχος της 
είναι η αποθήκευση εικόνων, οι οποίες 
προέρχονται οπό σκανάρισμα φιλμ των 
35πίγπ, ακολουθεί δε το Μοάθ 2 των 
προδιαγραφών του 0Γαπ9β Βοο8 που 


ταναλώνει αρκετά μεγάλο χώρο για 
ΗθαάβΓ ίηίοΓΓπαΙίοπ, οι οποίες χωρίζο¬ 
νται ατις περιοχές Ιβαά-ίη και ίβαά-ουί. 
Σε ένα 00 με μόνο μία 5θ55ΐαη η περιοχή 
ΗθαάθΓ ΐπίοππαΐΐοη καταναλώνει περί¬ 
που 23 Μόγίθ5 για αυτές τις πληροφο¬ 
ρίες, ενώ σε περίπτωση περισσότερων 
5 β$$ίοπ 5 η πρώτη θα χρειαστεί 23 
Μδγ!β$, ενώ κάθε μ ία από τις υπόλοιπες 
περίπου 14 Μόγίβ$, Ετσι, σε ένα 00 με 
ό 5Θ55ΪΟΠ5 χάνεται χώρος περίπου 74 
Μόγίθ5, 


5Ε55ΙΟΝ5 


Ρ€ Μα$ί£Γ 









ΑΝΑΔΡΟΜΗ 


αναφέρεται αε υβριδικούς δίσκους, Η εγ¬ 
γραφή μπορεί να γίνει σε διαφορετικές 
βθββϊοπβ. Το πρώτο από αυτά μπορεί να 
διαβαστεί από έναν κοινό οδηγό €Ρ- 
ΚΟΜ ΧΑ συνδεδεμένο αε υπολογιστή και 
με χρήση λογισμικού που γνωρίζει τη δο¬ 
μή των εικόνων του ΡΗοίσ 00. Επιπλέον, οι 
εικόνες μπορούν να αναπαραχθούν στην 
τηλεόραση, με χρήση μιας συσκευής 
ΡΗοίο €0 ή €0-1 της ΡΗίΙίρδ. Με αυτόν το 
τρόπο μπορούν να διαβαστούν και οι 
υπόλοιπες ΒβΒΒΪοπΒ, αρκεί η συσκευή να 
υποστηρίζει αυτήν τη λειτουργία. 

€04 (ΟΟΜΡΑΟΤ 0Ι5Κ 
ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΥΕ) 

Το πρότυπο €0-ΕΟΜ και το 150 9όόΟ 
καθορίζουν ένα ιεραρχικό σύστημα αρ¬ 
χείων (ίίΐθ ΒγΒΐθπή για τους δίσκους. Δεν 
αναφέρουν όμως τίποτα για το περιεχόμε¬ 
νο αυτών τ«ν αρχώον, το είδος δηλαδή 

της πληροφορίας που είναι αποθηκευμε- 
νη. Το €0-1 συμπληρώνει τα δύο αυτά 
πρότυπα, περί γράφοντας πλήρως τον 
τρόπο αποθήκευσης της πληροφορίας. 
Στις προδιαγραφές περιγράφεται και η 
συσκευή που θα χρησιμοποιηθεί στο διά¬ 
βασμα αυτών των δίσκων καθώς και το 
λογισμικό που χρειάζεται για την ανάγνω¬ 
ση και παρουσίαση της πληροφορίας και 
την αλληλεπίδραση με αυτή. Ουσιαστικά 
δεν πρόκειται για ένο απλό πρότυπα απο¬ 
θήκευσης, αλλά για μια ολοκληρωμένη 
πλατφόρμα παρουσίασης εφαρμογών πο¬ 
λυμέσων. Αν και ο μεγαλύτερος αριθμός 
κατασκευαστών οδηγών €0-βΟΜ5 υπο¬ 
στηρίζουν στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
των προϊόντων τους πως οι οδηγοί τους 
είναι σε θέση να αναγνώσουν απευθείας 
δίσκους €04, κάτι τέτοιο είναι αναληθές. 
Δισκάκια που προορίζονται για συσκευές 


€0-1 δεν υποστηρίζονται από €ΟΚΟΜ 
ότίνθδ χωρίς τη χρήση ειδικής κάρτας 
αποσυμπίεσης ΜΡΕΘ, ώστε να έχουμε 
σωστά αποτελέσματα κατά την προβολή 
του νίάθο στην οθόνη του υπολογιστή 
μας. Μάλιστα, το σύνηθες είναι η κάρτα 
αυτή να μη συμπεριλαμβάνεται στη συ- 
σκευασία, αλλά να πωλείται ως ξεχωρι¬ 
στό αξεσουάρ. Ενώ δε τα Ρ€β με τους 
ισχυρούς πλέον επεξεργαστές και επιτα¬ 
χυντές γραφικών πετυχαίνουν την αποσυ- 
μπίεση μέσω ΒοίΐναΓθ χωρίς την προσθή¬ 
κη ειδικής κάρτας, οι συσκευές €0-1 "επι¬ 
μένουν” στη χρήση της για να προβάλουν 
κινούμενες εικόνες ΜΡΕΟ. 

ΟΟ-ΚΟΜ ΧΑ (€0-ΚΟΜ 
ΕΧΤΕΝ0Ε0 ΑΚΟΗΙΤΕΟΤυΚΕ) 

Παρουσιάστηκε το 1986 και υποστηρί¬ 
χτηκε από τη ΡΚίΙίρΒ, τη 5οπγ και τη Μϊ- 
ετο$οίί. Υποστηρίζει ταυτόχρονα κείμενα, 
εικόνα και ήχο συνδυασμένο με νίάσο όχι 
πλήρους οθόνης και με ρυθμό ανανέω¬ 
σης 15 ίρ5. Το 1991 το πρότυπο ΥβΙΙονν 
ΒοοΙς επεκτάθηκε ώστε να περιέχει και το 
€0-ΚΟΜ ΧΑ. Τα δεδομένα που ακολου¬ 
θούν το μέρος ΜοεΙε 2 μπορούν να συν¬ 
δυαστούν με συμπιεσμένο ήχο κατά το 
ίδιο πρότυπο. Ο διαχωρισμός τους σ π αι¬ 
τεί ειδικό υλικό. Μετά το διαχωρισμό, ο 
ήχος αποουμπιέζεται και αναπαράγετσι 
κατευθείαν μέσω της ηχητικής εξόδου 
του οδηγού, ενώ τα δεδομένα στέλνονται 
στον υπολογιστή για περαιτέρω επεξερ¬ 
γασία. Θα μπορούσαμε να περιγράφουμε 
το €0-ΚΟΜ ΧΑ ως μια πιο ανοιχτή μορφή 
€ΕΗ με την έννοια ότι δεν απαιτεί ειδική 
συσκευή αλλά έναν γενικής χρήσης υπο¬ 
λογιστή πολυμέσων. Ομοιότητα με το €0- 
I υπάρχει και στη μέθοδο συμπίεσης και 
αποθήκευσης του ήχου. 


οοκνν 

Τα επανεγγράψιμα €0$ (€0-ΡΜ} κυ¬ 
κλοφορούν σχετικά μικρό χρονικό διά¬ 
στημα στην αγορά, κάνοντας το όνειρο 
πραγματικότητα Η μέθοδος εγγραφής 
θυμίζει λίγο αυτήν των €0-Κ$, Και εδώ 
έχουμε πολλαπλές στρώσεις αλλά η κυ- 
ριότερη είναι αυτή πάνω στην οποία γίνε¬ 
ται η εγγραφή. Πλέον η επιφάνεια είναι 
κατασκευασμένη από θερμοευαίσθητο 
υλικό και δεν καίγεται όταν η δέσμη Ιοβθγ 
πέσει επάνω της, αλλά με τη θερμοκρα¬ 
σία αλλοιώνεται προσωρινά η κρυσταλλι¬ 
κή δομή της, με αποτέλεσμα να διαχέεται 
το φως. Αυτή η διάχυση μεταφράζεται σε 
ανάκλαση φωτός μικρότερης ισχύος και 
αναγκάζει το μηχανισμό ανάγνωσης να 
επιστρέφει το ψηφίο 0, ενώ όπου η ανά¬ 
κλαση είναι ισχυρή, έχουμε επιστροφή 
του ψηφίου 1. Οταν όμως θέλουμε να 
διαγράψουμε τα δεδομένα από το δίσκο, 
παράγεται μία δέσμη Ιοβθγ διαφορετικής 
ισχύος, κάτι που σημαίνει διαφορετική 
θερμοκρασία. Αυτή η διαφορά θερμο¬ 
κρασίας επαναφέρει την κρυσταλλική δο¬ 
μή της θερμοευαίσθητης επιφάνειας στην 
αρχική της κατάσταση, οπότε ο δίσκος εί¬ 
ναι έτοιμος να δεχτεί νέα δεδομένα. Με 
τις μονάδες εγγραφής €0-ΚΜ μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε τόσο €0-Κ όσο και 
€Ι>Κ\ν, 

ΟνΟ-ΚΟΜ 

Αναφέραμε στην αρχή ότι το 1980 η 
ΡΗίΙίρΒ και η 5οπγ έδωσαν υπόσταση στην 
ουτοπική μέχρι εκείνη τη στιγμή έννοια "ψη¬ 
φιακός ήχος". Σε λιγότερο από μία δεκαε¬ 
τία έρχεται μία νέα μορφή αποθηκευτικού 
μέσου, το 0Ψ0, που στοχεύει, ούτε λίγο ού¬ 
τε πολύ, στο να παραγκωνίσει τα 00 - 
ΡΟΜβ. Αρχικά το όνομά του θεωρήθηκε 
πως προέρχεται από τις λέξεις ΡίφϊαΙ 
νίάθο ΟϊβΙκ [δίσκος ψηφιακού νίάβο), ενώ 
κατά άλλους επρόκειτο για τα αρχικά των 
λέξεων ΡίεμίαΙ νβΓΒαίίΙβ ΟίδΙςΒ (ευμετάβλη¬ 
τος ψηφιακός δίσκος). Σήμερα, έχοντας τα 
δικό του πρότυπα (ΒΐαπάαΓείΒ) κατασκευής, 
εγγραφής και ανάγνωσης τα οποία είναι 
κατσγεγραμμένα στο μπλε βιβλίο (ΒΙυε 
ΒοοΙί), ανακοινώθηκε επίσημα πως τα αρχι¬ 
κά αυτά δεν σημαίνουν κάτι το συγκεκρι¬ 
μένο. Πολλοί πιστεύουν πως το Ονο δεν 
θα παίξει μόνο το ρόλο του €0-ϋΟΜ ΙοΙΙθγ, 
όπως έχει γραφτεί κατά καιρούς, αλλά 
συγχρόνως θα καταστεί και ένας ν€Κ 
(νΐάθο €αΒΒβί1θ ββεοπάθΓ) ΙοΙΙθγ. 



Ψ€ ΜαΒίθΓ 















Από το Οϋ-ΚΟΜ στο ϋνϋ-ΚΟΜ 


ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ σνο-κοΜ 

Τα κυριότερα χαρακτηριστικά του 0Υ0 
είναι η μεγάλη χωρητικότητα, η συμβατότη¬ 
τα και η ευελιξία. Ετσι, τα πρώτα ΟΨΟδ που 
εμφανίστηκαν είχαν χωρητικότητα 4,7 
θόγίβδ* Τέλος, λοιπόν, στα πακέτα που πε¬ 
ριλάμβαναν πολλά €0-ΒΟΜ$, αφού ένα 
ΟΨΟ με χωρητικότητα 4,7 Οόγίβδ ισούται 
με περίπου 7 ΟΟ-ΒΟΜί. Παραδείγματος 
χάριν, ένα παιχνίδι όπως το ΡΗαπ^ηπαερ- 
γιο, στο πακέτο του οποίου περιλαμβάνο¬ 
νται 7 ΟΟ-ΒΟΜδ, μπορεί πλέον να χωρεσει 
σε ένα απλό ΟνΟ. Με τόσο μεγάλη χωρητι¬ 
κότητα αλλάζουν πια άρδην τα δεδομένα 
παραγωγής ππυΙίίΓπεάία εφαρμογών, αφού 
αρκεί να σκεφτεί κανείς ότι σε αυτό το δι- 
σκάκι μπορεί να αποθηκευτεί νίάοο δύο 
ωρών, εξαιρετικής ποιότητας, ενώ παράλ¬ 
ληλα 9α υπάρχουν ίταεΙ^δ δεδομένων και 
στερεοφωνικού ή πολυκάναλου ήχου. Με 
δεδομένο το άτι ο τρόπος εγγραφής πάνω 
οε ένα ΟνΟ-ΚΟΜ, είτε πρόκειται για άίεμίαΐ 
νίάβο είτε για ΟΑΤΑ, είναι όμοιος και απο¬ 
τελεί δίαπάαΓΐ), μπορούμε να Βλέπουμε μία 
ταινία όχι μόνο σε κάποια οικιακή ΟνΟ συ¬ 
σκευή αλλά και στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή μας με τη χρήση ενός ΟνΟ άπνθ. Τέλος, 
τα ΟΥΟ άπνοδ είναι συμβατά με την τεχνο¬ 
λογία του €0-ΒΟΜ που σημαίνει πως σε 
ένα Ονϋ άπνσ μπορούμε να “παίξουμε" και 
τα €0-ΒΟΜ5 μας, 

ΟΥΟ* ΟΙ ΦΙΛΟΙ ΚΑΙ ΕΧΘΡΟΙ 

Αυτές που βιάζονται να καθιερωθούν 
στο χώρο των ΟΨΟ-ΒΟΜδ δεν είναι τόσο 
οι κατοσκευάστριες εταιρίες όσο οι εται¬ 
ρίες παραγωγής ταινιών του Χόλιγουντ που 
προορίζουν τις εν λόγω συσκευές για την 
παρακολούθηση ταινιών στο σπίτι. Μήπως 
επίκειται ο θάνατος των κλασικών συσκευ¬ 
ών νΟΒ; ίσως. Στην αρχή 9α υπάρχουν και 
οι δύο συσκευές, αφού το ΟνΟ-ΚΑΜ (συ¬ 
σκευή εγγραφής 0Υ0) δεν έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει και βρίσκεται στο στάδιο της έρευ¬ 
νας, Παράλληλα όμως οι ίδιες οι εταιρίες 
που υμνούν το 0Υ0 προσπάθησαν να στα¬ 
ματήσουν την εξέλιξή του εξαιτίας της ανη¬ 
συχίας για την επικείμενη πειρατεία. Ας μην 
ξεχνάμε πως ένα αντίγραφο ψηφιακής πη¬ 
γής δεν παρουσιάζει απολύτως καμία δια¬ 
φορά και αλλοίωση σε σχέση με το πρωτό¬ 
τυπο. Η τεχνολογία, όμως, για άλλη μία φο¬ 
ρά νίκησε και το εμπόδιο ξεπεράστηκε 
όταν οι εταιρίες συμφώνησαν στη χρήση 
συστήματος ασφάλειας (είδος κρυπτογρά¬ 


φησης) που θα εμποδίζει, όπως πιστεύουν, 
την αντιγραφή. 

Το Πνό "πέρασε από σαράντα κύματα" 
μέχρι να φθάσει στην τελική μορφή του. Οι 
εταιρίες που ασχολήθηκαν με τη σχεδίασή 
του χωρίστηκαν σε δυο στρατόπεδα, το 
καθένα από τα οποία απαρτιζόταν από δι¬ 
κές του συμμαχίες που με τη σειρά τους εί¬ 
χαν τις δικές τους προτάσεις για τις προ¬ 
διαγραφές του ΟνΟ-ΚΟΜ, Από τη μια 
πλευρά ήταν το σχέδιο 50 (5υρθΓ ΟθΠδίΙγ - 
Υπερ-πυκνάτητα) οπό επτά εταιρίες με επι¬ 
κεφαλής την ΤοδΗίΒα Από την άλλη βρι¬ 
σκόταν το ΜΜ^^ (ΜυΙϊίΜβάία 00) των 
ΡΗίΙϊρδ και $οπγ. Ευτυχώς για εμάς οι "αντί¬ 
παλοι", αναλογιζόμενοι το πρόβλημα που 
αντιμετώπισαν οι ίδιοι αλλά και η αγορά 
σε όλο τον κόσμο με τη μεταξύ τους δια¬ 
μάχη για τα νΗ5 και ΒΕΤΑ στις αρχές τις 
προηγούμενης δεκαετίας, "συνθηκολόγη¬ 
σαν" και αποφάσισαν πως το ΟνΟ θα είναι 
ένα και θα έχει κοινές προδιαγραφές κα¬ 
τασκευής και λειτουργίας. Ετσι, το νέο αυ¬ 
τό αποθηκευτικό μέσο έχει τέσσερις πα¬ 
ραλλαγές, μεταξύ των οποίων η μόνη ου¬ 
σιαστική διαφορά εντοπίζεται στη χωρητι¬ 
κότητα. Υπάρχουν λοιπόν ΟΥΟ-ΚΟΜδ από 
4,7 Οδγίοδ μέχρι και 17 Οδγ1©5. 

Πώς μπορούν όμως να χωρέσουν τόσο 
πολλά δεδομένα σε έναν δίσκο μεγέθους 
€ϋ; Η λύση είναι το ΙαδΟΓ. Επειδή το ΟνΟ- 
ΚΟΜ άπνβ χρησιμοποιεί Ια5θΓ μικρότερου 
μήκους κύματος από τον συνηθισμένο 
οδηγό €0-ΚΟΜ, μπορεί να διαβάσει μι¬ 
κρότερες "κοιλάδες" δεδομένων στο σιτα¬ 
ροειδές Ιταείς του οποίου οι περιελίξεις εί¬ 


ναι πιο κοντά η μία στην άλλη απ' ό,τι σε 
ένα ΟΟ-ΒΟΜ. Εκτός αυτού, το στρώμα των 
δεδομένων έχει το μισό πάχος από αυτό 
του συμβατικού €0, επιτρέποντας έτσι 
στους κατασκευαστές να συνδυάσουν δυο 
στρώματα δεδομένων πάνω σε έναν δίσκο 
διπλής όψης, ο οποίος έχει το ίδιο πάχος 
με αυτό ενός 00 (1,2 πίπί). Αυτή η σχεδία¬ 
ση παρέχει χωρητικότητα 9,4 Οδγίο$, 
ωστόσο πρέπει να γυρίσει ο δίσκος οπό 
την άλλη πλευρά για να έχουμε πρόσβαση 
στα δεδομένα που είναι αποθηκευμένα 
εκεί, Παρ τ όλο που αποτελεί τμήμα της 
προδιαγραφής, αυτό το ίοππαί μάλλον δεν 
πρόκειται να χρησιμοποιηθεί πολύ σύντο¬ 
μα, γιατί οι σχεδιαστές βρήκαν έναν τρόπο 
να φορτώνουν ακόμη περισσότερα δεδο¬ 
μένα στη μία πλευρά του ΟνΟ, Χρησιμοποι¬ 
ώντας ένα ημιδιαφανές επίστρωμα χρυσού 
πάνω από το αντανακλαστικό, ασημένιο 
στρώμα, το ΟνΟ μπορεί να αποθηκεύσει 
δύο επίπεδα δεδομένων στην ίδια πλευρά. 
Επίσης με μια ακτίνα χαμηλότερης ισχύος, 
το Ια$θΓ μπορεί να διαβάσει τα δεδομένα 
στο χρυσό επίστρωμα, ενώ με αύξηση της 
ισχύος μπορεί να έχει πρόσβαση στο αση¬ 
μένιο στρώμα. Αυτή η μέθοδος καταλήγει 
να παρέχει χωρητικότητα λίγο μικρότερη 
από το διπλάσιο του μονού στρώματος, 
δηλαδή 8,5 Οδγΐθ* σνά πλευρά. Τέλος, εί¬ 
ναι δυνατός ο συνδυασμός δύο επιφανει¬ 
ών με διπλή επίστρωση σε ένα ΟνΟ δύο 
πλευρών, οπότε η χωρητικότητα φθάνει τα 
] 7 Οδγί65, τα οποία επαρκούν για μια ται¬ 
νία διάρκειας 8 ωρών. 
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Για να γίνετε 
"εξηερ" στη χρήση 
τον ΡΟδ 


ΙιΙΟΗΤννΆνΕ 3ϋ 

Πετάξτε σε νέους κόσμους 


Το ΙΐςΗΤνανβ 30 εγινε γνωστό 
κυρίως από τις τηλεοπτικές και 
κινηματογραφικές παραγωγές 
στις οποίες χρησιμοποιήθηκε. Ας 
δούμε πως μπορούμε να 
στήσουμε μια δική μας 
διαστημική σκηνή, ξεκινώντας 
από τη δημιουργία ενός απλού 
σκάφους. 

Του Κώστα Καρπούζη 
ΙίΙ<αΓρου@5θίϊΙαί>,θ€θ. ηΐυα.ρτ 


α περισσότερα πακέτα σχεδία¬ 
σης και απόδοσης σε τρεις 
διαστάσεις έχουν συγκεκριμέ¬ 
να πλεονεκτήματα και μειονε¬ 
κτήματα όσον αφορά στις δυνατότητες 
και τις ευκολίες που προσφέρουν στο χρή¬ 


στη. Αλλα διαθέτουν πολύ ισχυρούς μο- 
ντελοποιητές και δίνουν την ευκαιρία στο 
σχεδιαστή να επεξεργάζεται και να μορ- 
φοποιεί τα αντικείμενά του σαν να έχει στα 
χέρια του ένα εύπλαστο υλικό και άλλα 
παρέχουν εντυπωσιακά εφέ εύκολα στην 
υλοποίηση και πολύ γρήγορα στην απόδο¬ 
ση. Το Ιί^Κνανθ 30 καταφέρνει να παίρ¬ 
νει άριστα και στους δύο αυτούς τομείς, 
αν και στην πράξη έχει μια δική ταυ λογική 
την οποία πρέπει να εμπεδώσει κάποιος 
προτού "βουτήξει" στα βαθιά. Καθώς το 
πακέτο της έγινε δημοφιλές σε κο- 





μπιουτεράδες και μη, χάρη στους πρωτα¬ 
γωνιστικούς - αν και πίσω από την κάμερα 
- ρόλους του σε τηλεοπτικές σειρές, όπως 
το ΒαθγΙοπ 5 και το $βαηυθ5ΐ, θα επιχει¬ 
ρήσουμε κι εμείς τη σχεδίαση μιας παρό¬ 
μοιας σκηνής. Κατά την κατασκευή του 
σκάφους μας - το οποίο θα μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιηθεί τόσο σε υποβρύχιες όσο και 
σε διαστημικές αποστολές - θα γνωρίσου¬ 
με την ποικιλία των εργαλείων μοντελοποί¬ 
ησης του ϋ§Ηΐ^αν6 3Ρ, 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΑ ΒΑ2ΙΚΑ 

Ενα ξεχωριστό σημείο του Ιί^ί^ανβ 30 
είναι η δυνατότητά του να δημιουργεί, 
εκτός από τριγωνικές, και τετραγωνικές 
πλευρές, κάτι ιδιαίτερα χρήσιμο σε περι¬ 
πτώσεις που θέλουμε να κατασκευάσουμε 
μοντέλα που να μοιάζουν με πραγματικά, 
φυσικά αντικείμενα (λουλούδια, ανθρώπι¬ 
να μέλη κΛπ.) - συχνά θα αναφέρουμε τέ¬ 
τοια αντικείμενα ως "οργανικά". Το μειονέ- 


3Ρ€ ΜαδίβΓ 









κτήμα των αντικειμένων που έχουν πλευ¬ 
ρές με περισσότερες από τρεις ακμές εί¬ 
ναι ότι, κατά την ώρα της απόδοσης, μπο¬ 
ρεί να κάνουν το ΓβπάθΓβΓ του Ιαγουί να 
διαμαρτυρηθεί ή ακόμα και νο εμφανίσει 
τρύπες στην επιφάνειά τους. Αυτό συμβαί¬ 
νει όταν, για παράδειγμα, σε μια τετραγω¬ 
νική πλευρά οι τέσσερις κορυφές δεν βρί¬ 
σκονται στο ίδιο επίπεδο - κι αυτό είναι 
πολύ εύκολο να συμβεί μετά την εφαρμο¬ 
γή αρκετών από τα εργαλεία μοντελοποίη¬ 
σης του Ιΐξ^ίν/αν© 30. Ευτυχώς αυτό το 
πρόβλημα μπορεί να θεραπευτεί με τη 
χρήση του εργαλείου ΤιϊρΙθ της περιοχής 
Τταπ^οππ της κάρτας 5υτίαεβ5. Μετά την 
εφαρμογή του, τα πολύγωνα του αντικει- 
μενού ή αυτά που επιλέξαμε 9α γίνουν τρι¬ 
γωνικά, χωρίς βέβαια να αλλάξει η εμφά¬ 
νισή του [ένα τετράπλευρο μετατρέπεται 
σε δύο εφαπτόμε- 
να τρίγωνα). 

Οταν ένα αντι¬ 
κείμενο αποτελεί- 
ται από τριγωνικές 
και τετραγωνικές 
πλευρές, μπορού¬ 
με να το μετατρέ- 
ψουμε σε αναπα¬ 
ράσταση Μβία- 
ΝΙΙβΒ5. Προκει- 
μένου να εξηγή¬ 
σουμε την ευκο¬ 
λία που μας προ¬ 
σφέρει μια τέτοια 
αναπαράσταση, 
ας φανταστούμε 
ένα από τα οργανικά αντικείμενα στα 
οποία αναφερθήκομε προηγουμένως, 
έστω ένα λουλούδι. Τα πέταλα ενός 
λουλουδιού είναι στην ουσία απλές καμπύ¬ 
λες επιφάνειες, οι οποίες όμως δύσκολα 
μπορούν να προσεγγιστούν από πολύγω¬ 
να. Ακόμα κι αν ξεκινήσουμε από ένα επί¬ 
πεδο που αποτελείται από πολλά μικρά 
πολύγωνα, είναι πολύ δύσκολο μετακινώ¬ 
ντας τα ένα προς ένα να πετύχουμε το επι¬ 
θυμητό, ομαλό αποτέλεσμα. Πατώντας 
λοιπόν το πλήκτρο ΤαΒ, μετατρέπουμε την 
υπάρχουσα γεωμετρία μας σε Μβία- 
ΝΙΙΚΒ5. Η αρχική πολυγωνική επιφάνεια 
τώρα μετατρέ πέτα ι σε μια ομαλή καμπύλη 
επιφάνεια που περιγράφεται από κάποια 
σημεία ελέγχου. Καθένα από αυτά τα ση¬ 
μεία ελέγχου επηρεάζει την περιοχή εκείνη 
του αντικειμένου μας που βρίσκεται πιο 
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κοντά σε αυτό. Αυτό σημαίνει πως, μετακι¬ 
νώντας ένα από αυτά τα σημεία ελέγχου, 
δεν μετασχηματίζουμε μόνο τις γειτονικές 


ΆΜ αδώς το πακέτο της 
IV Νθννϊβ^ έγινε 
δημοφιλές σε 
κομπιουτεράδες και μη, 
χάρη στους 

πρωταγωνιστικούς -αν και 
πίσω από την καμερα- 
ρόλους του σε τηλεοπτικές 
σειρές, όπως το Βα8γ1οπ 5 
και το &6αηυ65ί, 8α 
επιχειρήσουμε κι εμάς τη 
σχεδίαση μιας παρόμοιας 
σκηνής. 


πλευρές όπως πριν, αλλά την ευρύτερη 
γειτονιά του, έχοντας έτσι ένα πολύ πιο 
ομαλό αποτέλεσμα. 

Ετσι, ξεκινώντας, για παράδειγμα, από 
μια απλή πολυγωνική σφαίρα, μπορούμε - 
αφού τη μετατρέψουμε σε ΜθίαΝϋΚΒδ- 
να φτιάξουμε ένα απλό καρτουνίστικο 
προσωπάκι σπρώχνοντας κάποια σημεία 
ελέγχου για να φτιάξουμε τα μάτια και το 
στόμα και τραβώντας άλλα για να φτιά¬ 
ξουμε τη μύτη. Αυτό που πρέπει πάντα να 
προσέχουμε είναι πως μόνο σχήματα που 
αποτελούνται από τρεις ή τέσσερις πλευ¬ 
ρές μπορούν να παρασταθούν με Μεία- 
ΝυΚΒδ - αυτό σημαίνει ότι κάποια αντικεί¬ 
μενα που αντιστοιχούν στους βασικούς τύ¬ 
πους του Ι^Ηϊτνανβ 30, όπως κάποιες πυ¬ 
ραμίδες, μπορεί να μας προκαλέσουν 
προβλήματα, τα οποία πάντως λύνονται με 
το εργαλείο ΤπρΙε. 

Ενα άλλο πολύ βασικό σημείο της ανα¬ 
παράστασης ΜοίαΝυΚΒδ αφορά στο ότι, 
ενώ μπορούμε να ξεκινήσουμε από σχετι¬ 
κά απλά αντικ€ΐμ€να και να έχουμε ως 
αποτέλεσμα μια πολύπλοκη καμπύλη, δεν 
μπορούμε μετατρέποντάς την πάλι σε πο¬ 
λύγωνα (κάτι που πρέπει να γίνει οπωσδή¬ 
ποτε πριν από τη μεταφορά στο Ιαγουί) να 
αναμένουμε τον ίδιο, μικρό αριθμό πολυ¬ 
γώνων, Για να γίνει αυτή η μετατροπή χρη¬ 
σιμοποιούμε το εργαλείο Ργ66ζθ της κάρ¬ 
τας Τοοίδ. Το "πάγωμα" της επιφάνειας 
έχει την έννοια ότι από την καμπύλη ανα- 
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παράστασης των ΜθΙαΝϋΙΐΒδ με αυτό το 
εργαλείο παίρνουμε ένα "στιγμιότυπο", 
μια "φωτογραφία" του σε πολυγωνική 
αναπαράσταση, στο οποίο μπορούμε να 
ορίσουμε επιφάνειες και να το αποδώσου¬ 
με, Γενικά, πάντως αν και τα ΜβΙαΝυΚΒδ 
είναι αναμφισβήτητα ένα από τα πολύ θετι¬ 
κά στοιχεία του Ιί^ίνανθ 30, χρησιμοποι¬ 
ώντας τα χωρίς περίσκεψη και προγραμμα¬ 


τισμό τού τι ακριβώς θέλουμε νσ κάνουμε, 
μπορεί να φθάσουμε σε πολύ μεγάλο αριθ¬ 
μό πολυγώνων στα αντικείμενά μας, κάτι 
που θα τα κάνει πολύ "βαριά", ακόμα και 
για έναν ισχυρό υπολογιστή* 

Η ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
(ΔΕΝ) ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΠΑΝ 

Αφού μεταφέρουμε τα αντικείμενά μας 


στο Ιαγουί, ένας εύκολος τρόπος να αλ¬ 
λάξουμε την εμφάνισή τους είναι να χρη¬ 
σιμοποιήσουμε ένα από τα ρτοεβάυΓα! 
$ΚαάβΓ5 που μας προσφέρει το 
Ι^Ηίνανθ 30. 

Η διαφορά αυτών των ^υτίοεβ* από το 
συνηθισμένο ΙθχΙογθ πταρριη9 εντοπίζε¬ 
ται στο ότι εδώ δεν καλούμαστε να το¬ 
ποθετήσουμε την εικόνα που θέλουμε να 



Π Αρχίζουμε κατασκευάζοντας μια απλή 
σφαίρα: κάρτα ΟΙήοεΗ και εργαλείο 
ΒαΙΙ. Κρατώντας πατημένο το ΟΗ έχετε μια 
τέλεια σφαίρα» 



Ο Πατώντας το πλήκτρο ΤαΒ έχουμε την 
αναπαράσταση σε ΜοΤαΝΙΙΚΒδ. Αυτό 8α 
μας βοηθήσει πολύ κατά τη μοντελοποίηση, 
καθώς παράγει πολύ πιο ομαλές επιφάνειες. 



Κ!Ι Με το εργαλείο κάνουμε τη 

σφαίρα μας να μοιάζει με αυγό» 
Κατόπιν επιλέγουμε μερικά πολύγωνα στην 
αριστερή όψη και χρησιμοποιούμε το ίδιο 
εργαλείο για να δημιουργήσουμε τα εμπρός 
φτερά (ή φώτα, αν θέλετε). 



Π Το δΙτυΚΗ πρέπει να γίνει προς τα έξι», 
ενώ αν γίνει με το ποντίκι, πρέπει να 
κάνουμε κλικ στο κέντρο του σκάφους άστε 
04 πλευρές να μετακινηθούν ομοιόμορφα- 
παρόμοιο αποτέλεσμα μπορώ να δώσει και το 
5οι δεαΙβ. 



Ο Για να φτιάξουμε τα πσω φτερά, 
κάνουμε πάλι 5*το(εΗ σε μεγαλύτερο 
όμως Βαθμό στην άλλη άκρη του σκάφους» 



Β Με το εργαλείο Μαςιηοΐ 8α φτιάξουμε το 
κάτω μέρος του σκάφους. Τοποθετούμε 
το σημείο εφαρμογής στο κέντρο της κότα 
επιφάνειας και ορίζουμε το χώρο εφαρμογής 
να είναι ομοιόμορφος γύρο από αυτό το 
σημείο. 



Ο Τραβώντας την τελευταία κορυφή προς 
τα έξμ δημιουργούμε την πρώτη 
κοιλότητα». 



□ .«και αφού μικρύνουμε το χώρο 

εφαρμογής, σπρώχνουμε πάλι προς τα 
εξ» για να δημιουργήσουμε μια κυματοειδή 
επιφάνεια» 



5Ρ«ΐΙ*Γ | 

Οοι*ιΐβ·$ΙϋΕΐ<Ι Γ~1 
§Γη03ΐ& 0 
εποοϋιπΐΑπ!)ΐ« Β&Β 


□ Χε αυτό το οημαο θα ορίσουμε το χρώμα 
και το είδος κάθε ξεχωριστής 
επιφάνειας, ώστε να προσθέσουμε υλικά στο 
Ιαγουΐ. 


ιΡ€ Μα$ίβΓ 






















































































































8ΜΑΒΤΙΙ8ΕΚ 


απεικονιστεί στο αντικείμενό μας σε κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο σημείο του χώρου ή 
του αντικειμένου, αλλά αφήνουμε αυτό 
το θέμα στο ...διακριτικό χειρισμό του 
Ιαγουί. Το αποτέλεσμα 9α είναι μια ομα¬ 
λή και ομοιόμορφη απεικόνιση πάνω στο 
αντικείμενό μας, η οποία μάλιστα σε κά¬ 
ποιες περιπτώσεις θα μπορεί να αλλάζει 
κατά την πορεία του αηίιπαίίοη - σε επό¬ 


μενα τεύχη θα δούμε πώς μπορούμε να 
εκμεταλλευθούμε αυτές τις ευκολίες των 
$ΗαεΙθΓ5 για να πετύχουμε εύκολα ένα 
εντυπωσιακό αποτέλεσμα. Μέχρι τότε 
μια ενδιαφέρουσα πηγή στο ΙπΙβγποϊ εί¬ 
ναι το Ρΐ^Ηίνναν© (^ίίρ://ννν.νϊοηΙϊηθ. 
οοηι/πθννίθΙ</ηηαίηρα9β·5ΚΐΓηΙ), ένα ση- 
Ιιηβ περιοδικό για το Ι^Ηίννανθ 30, ενώ 
στο $ιί© της Ρυδίοπ ΡιΙ π\$ (Ηίίρ://ννν^.Γην. 


εοΓπ;80/ίρυ5αΓ$/ίυ5ίοπ/ίυΗοηΐθ.Ηίπη) 
μπορείτε να πάρετε μια γεύση τού τι μπο¬ 
ρεί να πετύχει κάποιος με λίγη ή περισ¬ 
σότερη φαντασία». 

Μέχρι την επόμενη φορά, βάλτε τη δι¬ 
κή σας φαντασία να δουλέψει και το 
διάστημα (του ΒαΒγΙοπ 5) δεν 8α είναι 
μοκρ'ά! „ 



Τα χρώματα που φαίνονται εδώ είναι 
ενδεικτικά - εκτός αυτού βοηθούν και 
στο χωρισμό τον πολύγωνων του αντικειμένου 
σε διάφορες ζώνες. 


ι υι. 

■ Μ* ι νωίΜΑ 

ι + ι 

0 2νει1ϊαθ5 

| + | 

- ΙΓ 552 3 νθΓΐΙαβθ 

Μ! 

0 4 νει1ί083 

1 + I 

0 >4 νβιΉεββ 

1 + II 

72[1*Η1ι 3ιιεΐ3£6: 

Επαίηβ ▼ 

ΙϋΙ 

Ν0Π-ρί3η3Γ 

Η· Από το παράθυρο ϋαίΜο μπορούμε 
να επιλέξουμε πολύγωνα με θάοη τον 



Β Αφού ορίσουμε την επιφάνεια για κάθε 
περιοχή του σκάφους, κάνουμε Μ το 
ανπκάμενο και περνάμε στο ΙαγουΙ, 



Π Στην κάρτα 5υι4αεα* πατάμε το πλήκτρο 
Τ(οχίυη>) δίπλα στο δοιάκο ΟοΙθγ και 
γιο να μην μπλέξουμε με το ηταρρίικ), 
επιλέγουμε υηάβηνοίοΓ για τα φώτα... 



Π ...και ¥νπ* για την άτρακτο ταυ 

σκάφους* Ορίζοντας ας ΤοχΗιγο €οϊογ 
ένα Βαθύ πράσινο, θα έχουμε μια επιφάνεια 
τύπου καμουφλάζ. 




ΜαδίθΓ 














































































































































































ΑΚΟΑΟΕ ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ 


Πέρα από το ΜΑΜΕ 


Η υπολογιστική δύναμη τον συμβατόν συνεχώς "αναρριχάται" σε 
υψηλότερα επίπεδα. Αυτό επιτρέπει σε εμάς τους απλούς χρήστες, εκτός 
από το να "γονατίζουμε" τα εοιπρυίβΐ'ς μας με τις εκάστοτε επινοήσεις 
της ΜκγοϊοΗ, να απολαμβάνουμε μερικές όντως ενδιαφέρουσες και 
διασκεδαστικές ενασχολήσεις. Μπορούμε, για παράδειγμα, να 
απολαύσουμε κάποιους από τους καταπληκτικούς εξομοιωτές που 
κυκλοφορούν. 


του Σπάρου Πορόσχη 

αί>γ$5 α /γ (χ. 1<αρα ίθί ρί 

ι περισσότεροι 8α γνωρίζε¬ 
τε ήδη το ΜΑΜΕ, παρου¬ 
σίαση του οποίου φιλοξενή¬ 
σαμε μέσα από τις σελίδες 
του "Ρ€ Μα5ίθί" κατά το 
παρελθόν. Εκτός όμως από το ΜυΐΗρΙσ 
ΑιεαάΘ ΜαεΗϊηε ΕππυΙαίοΓ, όπως είναι το 
πλήρες όνομά του, έχουν κυκλοφορήσει 
-φυσικά δωρεάν- και άλλοι ενδιαφέρο¬ 
ντες εξομοιωτές αιταάΘ μηχανημάτων. 
Στο παρόν άρθρο θα κάνουμε λόγο για 
τρεις από αυτούς που έχουν ξεχωρίσει. 

ΚΕΛΙ ΑΚΟΑΟΕ 6ΑΜΕ 
ΕΜΙ/ΙΑΤΟΚ 

Ο Ρβα1 Ατεαάθ Οαπιο ΕπυΙοίοτ ή 
ΚΑΘΕ, όπως είναι γνωστότερος, είναι 
ένας εξομοιωτής που τρέχει κάτω από 
005 αλλά παραμένει συμβατός με τα 
ννίπάο*ν5 95. Φιλοδοξία των δημιουργών 
του ΑπάοΓ 5 ΝίΙί^οπ και ϋαπηε ΚοΓροΙα εί¬ 
ναι να φέρουν στους υπολογιστές μας 
όσο το δυνατόν περισσότερα παιχνίδια 
των πλέον γνωστών στο χώρο των εοϊη-ορ 
εταιριών ΙΚΕΜ, 5ΝΚ και ^ΑΡ^ΟΜ. 



Το ΒΚαόο Μά$)θί που τρέχςι στο ΚΑΟΕ. 


Στην παρούσα έκδοσή του (0.9) το 
ΡΑΟΕ υποστηρίζει 18 παιχνίδια καθώς 
και 3 παραλλαγές στις ιαπωνικές εκδό¬ 
σεις. Συνολικά πρόκειται για 21 βΟΜ^, 
που βέβαια απέχουν πολύ από τις περί¬ 
που 350 του ΜΑΜΕ, 

Μη βιαστείτε όμως να καταδι κάοετε το 
ΚΑΘΕ, αφού τα περισσότερα από το παι¬ 
χνίδια που έχουν επιλεξει οι δημιουργοί 
του δεν έχουν εμφανιστεί σε άλλο εξομσι- 
ωτή, Είναι ιδιαίτερα προηγμένα από τε¬ 
χνολογικής πλευράς και χρονικά φθά¬ 
νουν μέχρι κσι το 1993 (το πλέον σύγ¬ 
χρονο παιχνίδι που υποστηρίζεται από το 
ΜΑΜΕ αφορά στο 1989). 

Η ποιότητα της εξομοίωσης αναδει- 
κνύεται πολύ καλή και η ταχύτητα αρκετά 
ικανοποιητική, ενώ η υλοποίηση του ήχου 
μέχρι στιγμής είναι περιορισμένη (πάντως, 
όπου υπάρχει ήχος, αυτός αποδίδεται κα¬ 
λά). 


ΚΕΑΙ ΑΚΟΑΟΕ ΟΑΜΕ 
ΕΜυΐΑΤΟΚ - ΡΑΟΕ 


Δημιουργοί; ΑπάβΓ 5 ΝίΙ· 55 οη & ϋαηπε 
Κοτροία 

Λειτουργικό: 005, ν/ϊη 95 
Σύνολο ΚΟΜ$; 21 
Τελευταία έκδοση: 0.9 (15 Μαρτίου 
1998) 

Γνωστότερα παιχνίδια; Κ-Ιγρε I & II, 

ΙΙεαπ ΜαιτϊοΓδ, 1943, Ιη Ηυηΐ 

Γραφικό περιβάλλον; Οχι 
Μ/βΒ σελίδα: Η^ρ://ΗθΓπο5.5^ίρηοί. 
$θ/ν/'50884/βηη υ I α ΐοι/Γα^ΗίΓη 



0 Αΐιυ$ 

Ο €α)1υ$ της ΒΙοοάΙυ$1 $οΗν*ατθ απο¬ 
τελεί έναν εξομοιωτή που τον τελευταία 
καιρό έχει αρχίσει να απολαμβάνει με¬ 
γάλης δημοτικότητας και αναγνώρισης. 
Η βασική αιτία της επιτυχίας του έγκει¬ 
ται στο ότι εξομοιώνει την εξαιρετικά 
σύγχρονη -σε σχέση με τους άλλους 
θΓπυ 1 αίθΓ 5 - πλακέτα της Οαρεοηπ με την 
ονομασία Οαρεοτπ 5γ5ίβιτι 1. 



Το $1τ6ε1' Ρ^ΗΙεγ 2 γνώρισε τρομερή επιτυχία 
στις αίθουσες. 


Στην εν λόγω πλακέτα εμφανίστηκαν 
μερικά από τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
των ετών 1989-1995, με γνωστότερο 
όλων το διάσημο 5ϊγθθ! Ρι^Ητ&γ. Στα 
πολλά χαρακτηριστικά της τελευταίας 
έκδοσης του ^α\\υ$ (0.30) εντάσσονται 
η υποστήριξη 46 βΟΜ$ με ψηφιακό 
ήχο, το γραφικό περιβάλλον ρυθμίσεων 
και επιλογής παιχνιδιών, η επιλογή για 
εγγραφή άβππο5 (όπως στο Οοογπ) κα¬ 
θώς και διάφορες δυνατότητες χειρι¬ 
σμού (πληκτρολόγιο, |ογ5ίίεΙί 4 ή 6 πλή¬ 
κτρων, Μ5 δϊάΘ^ϊπάθΓ). 


ΟΑίιυδ 


Δημιουργός: ΒΙοοάΙυςΙ δοίίνναΐΌ 
Λειτουργικό: 005 , ννίπ 95 

Σύνολο ΚΟΜ$: 46 
Τελευταία έκδοση; 0.30 (24 Μαρτί¬ 
ου 1998) 

Γνωστότερα παιχνίδια; 5 ΐΓβθί Ρ19Η- 
ϊθγ, ΡΐηαΙ ϊ\φϊ, ϋΝ δρυαάΐΌη 
Γραφικό περιβάλλον: Ναι 
νΐ/βΒ σελίδα: Ηί1ρ;//νΛν^πΊασΐ5ΐΓθηΊ. 
πθΐ/εαΙΙυ^/ 


0ΡΟ Μο5Ιθγ 














ΤΑ ΚΟΡΥΦΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Αυτή τη στιγμή το €αΙΙυ$ είναι ο εξο- 
μοιωτής στον οποίο θα δείτε τα πλέον 
προηγμένα π ριζίδια, η 6ε ποιότητα της 
δουλειάς της ΒΙοοάΙυδΐ δοίίναΓΟ είναι 
στο σύνολό της εξαιρετικά υψηλή. 

Το μόνο πρόβλημα που θα αντιμε¬ 
τωπίσετε είναι το μέγεθος των ΡΟΜ$, 
που κυμαίνεται στα 3ΜΒ (σε αντίθεση 
με τα ελάγιστα ΚΒ των παιγνιδιών του 
ΜΑΜΕ), 


νκτοκ οκεαμ 

Το νβε^ΟΓ ΟΓθαππ είναι ένας εξομοιωτής 
που διαφέρει από όλους τους άλλους χά¬ 
ρη όχι τόσο στις τεχνικές προδιαγραφές 
του όσο στη φιλοσοφία του. Βασική επι¬ 
δίωξη των δημιουργών του δεν ήταν 
απλώς να φτιάξουν ένα πρόγραμμα στο 
οποίο θα εκτελούνταν αξιόπιστα οι διά* 



Το νβΐίοΓ Οτοαίϊΐ δισθετο ένα πολι) 
προσεγμένο γραφικό περιβάλλον. 


φορές ΡΟΜ$ των οοίπ-ορ, αλλά να απο¬ 
δώσουν κατά το δυνατόν την όλη εμπει¬ 
ρία που είχε κάποιος παίζοντας εκείνα τα 
παλιά παιχνίδια. Ετσι, στο νοεΐοΓ ΟΓβαητι 
ακοάγεται ακόμη και ο ήχος που δημιουρ¬ 
γούσε η παροχή ρεύματος στα μηχανήμα¬ 
τα (εκείνο το επίμονο "βζζζ..."). 

Στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του συ- 
μπεριλαμβάνονται οι δυνατότητες για αλ¬ 
λαγή της παλέτας, προσθήκη διάφορων 
βαε^Γουηάί, επέμβαση στον τρόπο σχε¬ 
δίασης των γραφικών (π.χ. φανταστείτε το 


νεαοκ οκεαμ 


Δημιουργός: ΤΗο Ρΐα$ΐίε Ραείοιγ 

Λειτουργικό: ν/ίπ 95 
Χυνσλο ΚΟΜ$: ό 
Τελευταία έκδοση: 2.1 
Γνωστότερα παιχνίδια; Α&ΐβίοίέΙς, 
Τ&Γηρθ5ΐ, ΙυπαΓ ίαπάθΓ 
Γραφικό περιβάλλον; Ναι 
ννβδ σελίδα: Ηΐ1ρ://¥Λννν. 
αά να ηεβάαβιϊαΐς.εοηη/ρία ις/ί ηάθχ.Ηΐ ιτι 


μ... κατόπιν ωρίμου σκέψεως, κατέ- 
μ\ ληξα στα ότι τα καλύτερα παιχνίδια 
για καδέναν από τους σημερινούς εξο- 
μοιωτές είναι τα εξής: 


ΙΝ ΤΗΕ ΗΙΙΝΤ (ΚΑΘΕ) 



Το Ιπ ίΗα Ηυπί είναι ένα καταπληκτι¬ 
κό βΗοοΡθιπ υρ με υποβρύχια που κυ¬ 
κλοφόρησε η ΙΚΕΜ το 1993. 

Διαθέτει εντυπωσιακές εκρήξεις, 
άφθονη δράση και ομαλό ραταΙΙαχ 
$€ΓθΙΙϊη9- Αν το Βαθμολογούσα σήμε¬ 
ρα για το "Ρ€ Μα$1βΓ", 8α του έβαζα 
γύρω στο 90%! 

ΕΙΝΑΙ ΗΟΗΤ (€ΑΙΐυ5) 

Ενα ιστορικό παιχνίδι, που συνέχισε 
την παράδοση ΒβαΓθηπ υρ όπως το 
ΡουΒΙε Ριχ^οη. Ενας ή δύο παίκτες 
προσπαθούν να εξολοθρεύσουν όλες 
τις συμμορίες του υποκόσμου. Μεγά¬ 
λα 5ρπίθ5, απλό 9 αΓΤΙ ^ρΙ α ν και υ ΨΠ" 

Α$|0γοϊ 05 με αηΙίαΙία$βά σκαφάκια) και 
διάφορα άλλα. Δυστυχώς, όλα αυτά τα 
χαριτωμένα απαιτούν αρκετή υπολογιστι¬ 
κή ισχύ, αλλά οι δημιουργοί έχουν υπο- 
σχεθεί δραματική αύξηση της ταχύτητας 
στις επόμενες εκδόσεις. Αξίζει να σημειω- 



λός βαθμός εθισμού έκαναν μια με¬ 
γάλη επιτυχία το 1989. 


ΤΕΜΡΕ5Τ {νεαοκ ΟΚΕΑΜ) 

Μια κορυφαία στιγμή για την Αϊαπ 
και την τεχνική των νθείοΓ γραφικών. Το 
ΤθππρβΒί, πίσω στο 1980, ήταν ένα 
φρενήρες ημιτρισδιάστατο &Κοοί'θΓη 
υρ, στο οποίο ο παίκτης έπρεπε να 
αποκρούσει τις ασταμάτητες επιθέσεις 
των εξωγήινων που έρχονταν από τα 
Βάθη της οθόνης. 



% 


θεί ότι το νεείοτ ΡΓθαπι εξομοιώνει μόνο 
παιχνίδια με νοείοί (ή διανυσματικά) γρα¬ 
φικά, τα οποία αποτελούσαν μια πρώτη 
απόπειρα δημιουργίας τρισδιάστατων 
παιχνιδιών. 

ΕΞ 


ΠΕΡΙ ΤΙΝΟΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ; 


Ε ξομοιωτές (ή βπιυΙαΙοΓδ αγγλιστί) κα¬ 
λούνται οι εφαρμογές που μας επι¬ 
τρέπουν να εκτελέσουμε σε ένα υπολο¬ 
γιστικό σύστημα προγράμματα που 
έχουν γραφεί για κάποιο άλλο. Σήμερα 
ο κάτοχος ενός Ρ€ μπορεί να βρει εξο- 
μσιωτές για παλιότερους υπολογιστές, 
για ηλεκτρονικά παιχνίδια που εμφανί¬ 
στηκαν στις αίθουσες διασκέδασης 
(κοινώς... "μπλιμηλίκια") καθώς και για 
9 αιπθ εοη5θΙθ5. Απαραίτητο στοιχείο 


για τη λειτουργία όλων αυτών είναι η 
ύπαρξη ενός αντιγράφου της μνήμης 
ΡΟΜ του αρχικού μηχανήματος, βάσει 
των περιεχομένων του οποίου Θα γίνει η 
εξομοίωαη. Τυπικά οι κατασκευάστριες 
εταιρίες διατηρούν τα δικαιώματά τους 
επί των συγκεκριμένων αντιγράφων, αν 
και στην πράξη αυτά κυκλοφορούν σχε¬ 
δόν ελεύθερα (λόγω και ταυ μεγάλου 
χρονικού διαστήματος που έχει μεσολα¬ 
βήσει από την κυκλοφορία τους). 


Μα^ίβΓ ίΕ 




























6 ΑΜΕ 01 







ί*Μ &7ΑΒ€ΒΑν 

Ο βασιλιάς κάθισε στο θρόνο του! 


»Μ ΒΙΑΝΑ ΚΟυΟΙ 

Ενα αρκετόν πικάντικο σάνοηΐυτο! 


£Μ ΒΑΚΚ ΟΜΕΝ 

Ιο νέο ϊίΓαΙοαν της σειράς νναΓ+ιαΓηηη&ι 


__ ΙΕΜΙϋΙΝ 

Ατμοσφαιρικό οόνοηΐυτ© εποχής ®ε 6 €Βϊ* 


~λΛ 5ΕΟΑ ΤΟίΙΚΙΝΟ ΟΑΚ 

Συναρπαστικό ΐΌείηα <301110 από τη £09° 


ΜΥ5ΤΕΚΙΕ5 ΟΡΤΗΕ 5!ΤΗ 

Ο νέος τίτλος της σειράς Ιοόι Κπί^Ηί 
υπόσχεται ασταμάτητη δράση, 



II Αυτό μάλιστα! 

|| VI ^ να παιχνίδι 
Β_ΥΒ| που δα σας κα 
■Β· δηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας* 


Χμ*>* το ,τ Παν 
Μετρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 


^ Μείνετε μακριά 
απσ αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 
ρώσουν για να το πάρετε! 


ί* Μ Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 

ΙΒ^^Β θιεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί 
δες του ΗαΙ! οί Εαπτο. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες τον παιχνιδιόν, σπας 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Οοπιε Κανίβν/ί, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


■ Ενας τίτλος που 

σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
Β^^® λίστες με τα ίορ 
9 θΓτης χρονιάς. 


|| Λυπούμαστε, 
αλλά δεν θα 
^®Β1 μπορέσουμε*** 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 
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5ίθΓΐΓαΟ . δίταΐεφγ 

Κιαπα Αάνθηΐυτϋ 

0ογΙ< ΟηΊεη .. δίταΐε^ϊ 

Τεηϋμπ... Αάνεηΐυτβ 

5&9 α ΤουΓΐπ9 Οογ ............... 5ιπτιυΙαίίοη 

ΜγϊίθΝ05 

οί ΐΗε 5ίϊΗ............................. Αΐΐ^ϊοη 

υΐΗηιαΙε Ηαεβ Ργο ...............5ϊιηυΐαίϊοη 

ΤΗΐ ΓίΙ ΜίΙΙβηηϊυηη ................... Βίταίε^Υ 

νίτ^υα €ορ 2 .............................. Αεΐϊοη 

ΤΗγθθ Οίιΐγ 

0ννσι·νβ$ Αεΐίοη 

$εηηρεΓ Ρ*....— $ίΓα^9/ 

ΕχΪΓθΠίσ Α55αυΙΐ. Α(Ηαη 

Ρ*22 Αϊγ ΟαΓπιηαηΐε 

Η 9 Η Ιέ γ .......5ι πτυΐαΐίοη 

Ηει·ευΙ&5 ...... .... Αεί ίση 

5ε9 α ΜοΗάννίάε 

5οϊε6γ ...... δίιηυΐαΐΐαπ 

5 αί θ€ γ □ εΐε ετ...Αά νε πίστε 


Το "Ρ€ Μαίϊετ" επιθυμεί νο 


«δΒ89>· φιλόξενά μέσο από τη 

στήλη θάπτε Ουό και τα 
δικά σας τ^νίενν*, Αν, λοιπόν, 
αισδάνεστε Ετοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο σας παιγνίδι, να η ευκαιρία! 

Προκει μενού το τονίογ* σας να γίνει δεκτό, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστά οι 

ίξ'ίς: 

1* Να αναφέρετα* σε καινούριο παιχνίδι (θα 
προτιμώνται μάλιστα αυτά για τα οποία το "Ρ€ 
Μαίίοτ" δεν έχε» ακόμα δημοσιεύσει τενΐενν). 
2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 
3* Συγγραφή στην ελληνική γλωσσά με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα 
γίνονται αποδεκτά. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για 
τα Γβνΐβν^ί αναγνωστών". 

Τα καλύτερα τονίσω 8α δημοσιεύονται κάθε 
μήνα από τη στήλη θάπτε 01υδ, ενώ 8α 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν 
"ταλέντα". 




Αν στην παρουσίαση ενός 
■| παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 


σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
"Ρ0 Μαίίοτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐενν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παροθέτουμί, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουοιάοτηκαν στο 
περιοδικό τους τελΐυταίους τροις μήνις, μαζί μβ τη βαθμολογία τους. 



ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΣ 

ΒΑΘΜ. 


ΟυΑΚΕ 2 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

97% 


ΡΑΝΩΕΜΟΝίυΜ 2 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

95% 


5ΤΑΚΕΙΕΕΤ ΑΟΑΟΕΜΥ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

94% 


ΟΚΕΑΜ5 ΤΟ ΚΕΑΙΙΤΥ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

93% 


Ο ΚΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑϋΤΟ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

93% 


5ΗΑ0θνγ$ ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

92% 


τυκοκ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

91% 

Ζ 

ν/ΙΝ© ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ ΡΚΟΡΗΕΟΥ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

91% 

ο 

,ΙΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

90% 


Ο-ΡΟΙΙΟΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

90% 

I- 

5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ ΖΕΚΟ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

81% 

Μ 

ΚΕ5ΙΩΕΝΤ ΕνίΙ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

80% 

< 

ΑΠΟΔΡΑΣΗ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

76% 


ΗΕΑνΥ ΟΕΑΚ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

75% 


Α5ΤΕΚΙΧ & ΟΥΕΙΙΧ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

74% 


ΤΑΚΕ ΝΟ ΡΚΙ50ΝΕΚ5 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

74% 


ΜΑΟΕ5ΙΑΥΕΚ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

68% 


ΖΟΜΒΙΕνίΙΙΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

50% 


νικυδ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

30% 


ΒΑΙΑΝΕΕ ΟΡ ΡΟΜΕΚ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

- 

ΗΙ 

ΒΙΑ0Κ 0ΑΗΙΙΑ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

97% 

Οέ 

0ΑΚΚ ΕΑΚΤΗ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

92% 

2 

ΟΥΕΚ5ΕΕΚ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 


Ε6ΥΡΤ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

ο 

ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

90% 

< 

ΡΙ16ΚΙΜ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

70% 

|Ι| 

υΐΤΙΜΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

99% 

£ 

ΗΕΙΙΡΙΚΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

92% 

ΌΑ 

ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙΝ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

65% 

ζ 

50ΚΕΑΜΕΚ ΚΑΙΙΥ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

93% 

ο 

ΚΕΩ ΒΑΚΟΝ 2 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

91% 


ΡΙΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΟ 2 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

< 

ΡΙΟΗΤΕΚ5 ΑΝΤΗΟΙΟΟΥ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

86% 

— 1 

ΜΟΝ5ΤΕΚ ΤΚυθΚ5 

ΦΕ8ΡΟΥΑΡΙΟΣ 

65% 

« 

ΑΚΜΟΚΕΩ ΡΙ5Τ 2 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

70% 


5ΑΒΚΕ Α0Ε 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

69% 

III 

ΟΟΜΒΑΤ 0ΗΕ55 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

60% 






ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

94% 


ΜΥΤΗ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

02% 


ΟΕΤΤΥΒΒυΚΟ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

92% 


5ΕνΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

91% 

>- 

ΙΟΚ05 ΟΡ ΜΑΟΙΟ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

90% 

Ο 

ΕΙΝΑΙΙΙΒΕΚΑΤΙΟΝ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

90% 

ιιι 

ΟΑΚΚ ΚΙΙΟΝ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

89% 

I™ 

σινιέ ιμακ 2 οενεκαιβ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

86% 

Η 

υβικ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

83% 

Κ 

ΐυβουιτυκΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

83% 

Μ) 

ΒΑΤΤΙΕΟΚΟυΝΟ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

81% 


ΙΙΒΕΚΑΤΙΟΝ ΟΑΥ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

80% 


ΗΙΙΜΑΝ ΟΝ51ΑυθΗΤ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

80% 


ΕΑ5Τ ΡΚΟΝΤ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

78% 


0ΗΑΟ5 Ι51ΑΝ0 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

71% 




ΚΙ Μοΐίβι-^ΠΒ 
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Ο,τι και να πούμε για την Βΐίζζατά λίγο θα είναι* 

Σε διάστημα περίπου τριών χρόνον έχει προσφέρει 
τίτλους που έγιναν Βρύλοι στο χώρο των Ρ€§. Τα 
ΜατεταΗ 2 και ΟίαθΙο έχουν γράψει με 
ολόχρυσα γράμματα τη δική τους ιστορία καθώς 
καθιερώθηκαν στη συνείδηση των Κ ^στηοη. Η 
Βίιζζατά όμως δεν επαναπαύτηκε στις δάφνες 
της* Εναν χρόνο μετά την κυκλοφορία του 
ΜαηταΗ 2, χωρίς καν να έχει κοπάσει ο θόρυβος 
που προκάλεσε, ανακοινώνει τη συνέχεια του στο 
αχανές διάστημα. Το τι επακολούθησε, δεν 
φπεριγράφεται. Αγωνία, αναμονή αλλά και 
αναγκαστικοί(;) συμβιβασμοί με άλλα, υποδεέστερα 
δίΓαίθξΐγ παιχνίδια που απλώς δεν διέθεταν την 
απαιτούμενη αίγλη για να καθίσουν στο θρόνο του 
βασιλιά ίναπταΑ. Τη θέση αυτή φιλοδοξώ να κατακτήσει 
το νέο παιδί της εταιρίας, το πολυδιαφημισμένο δίαιτταίί. 
Σίγουρα θα αναρωτιέστε αν θα τα 
καταφέρει. Προκειμένου να το διαπιστώσετε, 
δεν έχετε παρά να διαβάσετε τις ακόλουθες 
σελίδες! 

του Σωτήρη "βτοδαΙ" Μπέλλου 



Η ταν, αν θυμάμαι καλά, 

αρχές του 1995 όταν είχα 
δει για πρώτη φορά το 
Τιάθ5 οί 0αΓΐ<η65$. Ομορ¬ 
φα γραφικά, αρκετά καλάς 
ήχος και έξοχη ατμόσφαιρα ήταν στοι¬ 
χεία που δεν μπορούσες να προσπερά¬ 
σεις γρήγορα. Οταν μάλιστα διάβασα 
και το εγκωμιαστικό τονίονν του "ΡΟ 
Μα&ίβτ", Βεβαιώθηκα ότι σίγουρα θα 
πρόκειται για ένα πολύ καλό παιχνίδι. 
Φυσικά, έπεσα έξρ! Το ν/αϊαοΗ 2 δεν 
ήταν απλώς ένα καλό παιχνίδι, αλλά μία 
από τις κορυφαίες στιγμές του παγκό¬ 
σμιου ϊσί^ναΓΟ. Ενα είδος μαγείας σε τύ¬ 
λιγε και δεν σε άφηνε να ξεκολλήσεις 
από την οθόνη. Το φαινόμενο αυτό δεν 
μπορούσε να εξηγηθεί με λόγια, ενώ δεν 
ήταν κάτι που "εξατμιζόταν" μέσα σε λί¬ 


γες εβδομάδες. Τόσα χρόνια πέρασαν 
και το νναΓΟΓαβ 2 φιγουράρει σταθερά 
στην κορυφή των καταλόγων προτιμήσε¬ 
ων των 9α ιησΓ5 όλου του κόσμου. Γιατί; 
Καλύτερα να ρωτήσετε τους φανατικούς 
οπαδούς του που, εν έτει 1998, ξενυ- 
χτούν ακόμη παίζοντας ιτιυΐΗρΙαγθΓ στα 
θαΗίβηβίϊ του Διαδικτύου! Συγχωρέστε 
μας το παραπάνω*.* ψυχολογικό ξέσπα¬ 
σμα, αλλά όσοι ανήκουν στη γενιά που 
μεγάλωσε με αυτό το παιχνίδι μάλλον 
θα αισθάνονται το ίδιο. 

Στο διά ταυτα τώρα, το 5βηυ©1 ενός 
τόσο καλού παιχνιδιού συνεπάγεται ουκ 
ολίγες προσδοκίες από το αγοραστικό 
κοινό. Σίγουρα θα επιθυμείτε γραφικά 
και απίπταΗοπ σύμφωνα με τις δυνατότη¬ 
τες της εποχής, ρεαλιστικό ήχο αλλά και 
το μονοδικό 9 αηπθρΙαγ του αρχικού τίτ- 


Ρ€ Μο5ϊ©γ 














λου, Μείνετε ήσυχοι, λοιπόν, καθώς το 
5ίαΓ€Γαίί ικανοποιεί και με το παραπάνω 
όλες ττς προσδοκίες σαςΙ 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Από την εισαγωγή του παιχνιδιού κα¬ 
θίσταται εμφανές ότι έχει γίνει δουλειά 
επίπεδου, νίάθο υψηλής ποιότητας στις 
σωστές χρωματικές αναλογίες προδια¬ 
θέτει με τον καλύτερο τρόπο για τη συ¬ 
νέχεια, Βέβαια, το εισαγωγικό κομμάτι 
είναι ακριβώς ίδιο με αυτό που κυκλο¬ 
φορούσε στο ΙηίθΓΠβί από πέρυσι, αλλά 
μην τα θέλουμε και όλα δικά μος. 

Από την αρχή διαπιστώνει κάποιος ότι 
ο κόσμος του δίατσαΐϊ είναι σκοτεινός 
και έχει τη δική του κουλτούρα, ή μάλ¬ 
λον κουλτούρες, καθώς οι φυλές του εί¬ 
ναι τρεις: οι "καλοί" Τοτταπί (οι Ηυππαη^ 
δηλαδή), οι μοχθηροί ΖθΓερ (οι "κακοί" 
εξωγήινοι-τέρατα) και οι αινιγματικοί 
Ργοϊο 55 (εντελώς .,,εγβοιραπίί φυλή}- 
Αφού δηλώσετε το όνομά σας, καλείστε 
στη συνέχεια να διαλέξετε την φυλή 
σας, προτού περάσετε στο κυρίως... 
πιάτο (ξεκινήστε με ΤθΓΓαπ5, διότι έτσι θα 
μπείτε πολύ πιο γρήγορα στο κλίμα του 
παιχνιδιού). Στη συνέχεια, και εφόσον 
κατορθώσετε να συγκρατήσετε τα ...δά¬ 
κρυα συγκίνησης (δυο χρόνια αναμονής 
είναι αυτά), είστε έτοιμοι για τη συγκλο¬ 
νιστική συνέχεια., 




ΦΥΛΕΣ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * 
ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο σημείο αυτό επιβάλλεται να 
αναφέρουμε το εντυπωσιακό -αν και 
ασπρόμαυρο- πιαηυαΙ που συνοδεύει 
το παιχνίδι. Θα κατατοπιστείτε γρήγο¬ 
ρα διαβάζοντας και τις 96 (!) σελίδες 
του. Σε αυτές, εκτός των άλλων, Θα 
βρείτε τρία άκρως ενδιαφέροντα μι¬ 
κρά μυθιστορήματα επικών τόνων που 
αναφέρονται στο παρελθόν κάδε φυ¬ 
λής. Αξίζει τον κόπο να τα διαβάσετε, 
γιατί, εκτός του ότι ως ιστορίες είναι 
αρκετά πετυχημένες, θα σας δώσουν 
χρήσιμες πληροφορίες για το προφίλ 


Οι Ιίτΰμ τσακίζουν κά&ί 




_ ΕΤ ΑΙΡΙΑ _ 

ΒΙΙΖΖΑΡΟ 
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Ρ-90ΜΗΖ, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, Μίηάο\*5 95 ή ΝΤ 
4.0, 80 Μ Β Ιιαηϊ άϊ$Ν, ΜΙαο&Οίί συμθα- 
τό πηουδβ, 2χ ΟΟ-ΡΟΜ {4χ για οίηθ- 
ΓΠαΙίαδ), 3νθΑ με ΟϊγθοΤ ΟΓονν 
υποστήριξη, ΟΐωοΐΧ 2.0 Ρ κάρτα ήχου 
ΟίίβοίΧ 2,0 συμβατή 

ΔΙΑΘΕΣΗ _ 

ΡΙοΙΙίηβ, Σολωμού 28, τηλ.: 3834735 


γραφικού ΑΙϊθπ. Βασικός σκοπός τους 
είναι να εξαπλώνονται σαν επιδημία, 
στοχεύοντας στη "μόλυνση" ολόκλη¬ 
ρου του σύμπαντός. Οι ΡγοΙοϊϊ, τέλος, 
αποτελούν δημιουργία μιας μυστηριώ¬ 
δους, αρχαίας φυλής που ήταν η κυ¬ 
ρίαρχη δύναμη στο Γαλαξία για πολλά 
εκατομμύρια χρόνια. Εχουν άσβεστη 
δίψα για γνώση, ενώ -αν χρειαστεί- 


κάθε φυλής. Η δουλειά που έχει γίνει 
όσον αφόρα στις φυλές είναι πέρα 
από κάδε προσδοκία. Η καδεμϊα 
από αυτές, εκτός από τις δια 
φορετικές μονάδες που 
παρουσιάζει στα σε¬ 
νάρια, έχει και εντε¬ 
λώς ξεχωριστή φι¬ 
λοσοφία. Οι Τβτ- 
Γαπ$ παρουσιά¬ 
ζονται όπως 
ακριβώς είναι οι 
άνθρωποι στην πραγμα¬ 
τικότητα: ικανοί τόσο για 
τον δυσκολότερο άθλο 
όσο και για τη χειριστή προ¬ 
δοσία. Οι ΖθΓ05 μάλλον θυμί¬ 
ζουν τα πλάσματα του κινηματο 





















5τ /Λ^ζ^ΑίΡΤ·· 









διαθέτουν και μ€ρικούς από τους πιο 
αποτελεσματικούς πολεμιστές, Ο το¬ 
μέας που διαμορφώνει το μέγεθος 
της επιτυχίας ενός παιχνιδιού [και 
ιδίως ενός *ίταί©9Υ) είναι Π ατμόσφαι- 

ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ ΚΑΘΕ ΦΥΛΗΣ 


ΤΕΚΚΑΝ 5 , ■ 

— Οι γήινοι μίτο την αιματηρή 

/ επιχείρηση "εξαγνισμός" που 

<Γ Λ| ' ιΰ επέβαλε η, 0,1,Δ, {ο νέος 0*Η.£*) 

κατόρθωσαν να ανασυνταχθούν 
και ν0 δημιουργήσουν αρκετές 
^ ^ διαγαλαξιακες αποικίες. Δεν στα- 

V ' V μάτηοαν ομος τις μεταξύ τους 
διαμάχες και βρέθηκαν προ εκ- 
πλήξεως όταν ένας τεράστιος οτό- 
- λος κατέστρεψε την αποικία €1ιαυ 

—-— 5ατα. Ο ατόλος, ονόματι Ργο!ο$5, 

εξαφανίστηκε μυστηριωδώς. 

Λίγο αργότερα, νεα πλάσματα — _ — — ^ 

με τη μορφή εντόμων εμφανί- ( .** 

στηκαν κοντά στη Ματ 5ατα — ^ 

αποικία. Οι γήινοι πλέον κα- ίί 

λούντά» να αντιμετωπίσουν όχι 
έναν αλλα 6υο εΐάβολεί|. Θα 
το καταφέρουν; Γ 


Ρ^ΛΤΙ* 


ι _ Πολλά χρόνια πριν, μια αρχαία φυλή 

γνωστή ως ΧβΙ' Να9α, εγκαταστάθηκε 
* \ στον πλανήτη ΖοΓυ*. Εκεί, με συνεχή γε* 

\ , 1**1 * νετικά πειράματα., κατόρθωσε να μεταλ- 

^ V λάξει ένα είδος εντόμων και να δημιουρ* 

%7; " γήσει τους Ζβτε}*. Παράλληλα, ενοποίησε 

το συλλογικό εγώ της φυλής σε ένα πλα- 
^ σμα ονόματι Ονοππιηά. Οι Ζβγ^ϊ, κσθοδη- 

£■ I γούμενοι απο αυτό, 

- κατέστρεψαν τους γγ»- 

δημι αργούς τους και κατευθύνθηκαν |™ | 

ενάν ια στους Ρτοΐοϊί, από τους οποίους Γ | 

και ηττήθηκαν οικτρά* Αργότερα, όμως, “— 

ανοι ίιλυψαν ένα νέο, περισσότερο ευαλω- Κ 

το εί ος, το ανθρώπινο* Καλούνται, λοι- ; 

π ον, τα το εξολοθρεύσουν και να νική- 

σουι στη συνέχεια τους μισητούς ΡγοΙο». Λ: ■ -— 


ρα, το αν θα καταφέρει δηλαδή να σε 
βάλει στον νΐίΐυα) κόσμο του. Πολλά 
παιχνίδια του είδους είχαν τις προϋπο¬ 
θέσεις (λέγε με 9 σπΐθρΙαγ) γιο να πε- 
τυχουν, αλλά τους έλειπε αυτό το κάτι 
ώστε να ξεφύγουν από τη ρουτίνα του 
9αΓπιπ9. Το δίαΓίταθ παίρνει άριστα 
σε αυτόν τον τομέα. Τα προαναφερό- 
ικτηριστικά δεν θα 
τα συναντήσετε μόνο στο ττιαπυαΙ, 
αφού είναι διάχυτα σε ολόκληρο το 
παιχνίδι, από τα μικρά ευ1-5εθΠ65 που 
απαντώνται κατά τη διάρκεια των σε- 
' 'θοδ που, σημειωτέ¬ 
ος είναι πάρα πολλά και διάρκειας 
αρκετών λεπτών έκαστο. Πρέπει να 
τα δείτε για να καταλάβετε. Με 
πολλά ΪΓαπΊθ* ανά δευτερόλεπτο, 
παρουσιάζουν άριστα τη φοβερή 
μάχη για επιβίωση στο διάστημα. 
Ειδικά το φινάλε με τους Τβιτσπδ 
είναι μοναδικό. Μέσες άκρες το¬ 
νίζει ότι ο άνθρωπος είναι η κυ- 
η και ότι περνώ¬ 
ντας διά πυρόςκαι σιδήρου θα 
ξεπεράσει κάθε δυσκολία. Δεν 
μπορώ να καταλάβω πώς^τε 
καταφέρνει να θέλεις να το 
χισταγ πέντε φο¬ 
ρές, μια και κάνει ελαφρώς 
νική προπαγάνδα! 
Κάτι τέτοιο σίγουρα εντάσ- 


Λ? 


V,* . * νων, οι ΡγοΙό$ 5 αφο- 

* οιωθηκαν στη με)κτη 

τους, για να τρσμα- 
ϊλις διαπίστωσαν πόσο γρήγορα αυτοί 
ιλωναν τις πρώτες ύλες του Γαλαξία* 
Γράφηκαν Εναντίον τους, προσπαθώ- 
ιραλληλα να αποκρούσουν και την 
των Ζβγ 9 · 


Επίσης δημιουργήματα των ΧβΙ' Να^α. ο» 
πρωτότοκοι στράφηκαν Ενάντια στους δημι¬ 
ουργούς τους, τους οποίους και εξεδίωξαν. 

Ιτη συνέχεια, έντονες διαμάχες μεταξύ τους 
δεν τους άφηναν να εξερευνησουν απερίσπα¬ 
στα το σάμπαν μέχρι και τη δημιουργία του 
ΚθαΙα, ενός είδους κώδικα συμπεριφοράς. Με 
την έλευση των Γή#· ————- 


3υρα ι 

σεται στα συν της ατμό¬ 
σφαιρας του παιχνιδιού. 
Οσο για τα νι^θθ5 των άλ¬ 
λων φυλών, δείτε τα μόνοι 
σας και θα διαπιστώσετε 
περί τίνος -σνατριχιασπ- 
κού- πρόκειται! Ως υπό¬ 
θεση το 5ίαΓ<χαΗ δεν 
ξεφεύγει από τα συνη¬ 
θισμένα (αυτός ο αιώ¬ 
νιος πόλεμος με τους 
εξωγήινους θα είναι 
πάντα της μόδας). 
Από την άλλη, πολύ 
ενδιαφέρουσες θα 
βρείτε τις συχνότα¬ 
τες σεναριακές 
ανατροπές* Ενώ, 
για παράδειγμα, 
είχατε διαταχθεί 
να μην πειράξετε 
μια φυλή, στη συ¬ 
νέχεια οι αυμμα- 
ι χίες φέρνουν τα 
“ 



τα εκάστοτε οΒίαείίνβ* αλλάζουν 
διαρκώς. Τόσο συχνές ανατροπές δεν 
πιστεύωάτι έχουν παρουσιαστεί στο 
παρελθόν σε ένα 5ίταίθ9Υ 9°™** Σας 
συνιστώ να είστε πολύ προσεκτικοί 
κατά τα βπββπςε, γιατί διαφορετικά 
ενδέχεται να μπερδευτείτε και να χά¬ 
σετε το "νόημα". Επίσης, παράλληλα 
με τα οΒ|θε!ίνθ$, η δεδομένη "αλή¬ 
θεια" μεταβάλλεται συνεχώς* Καινού¬ 
ρια στοιχεία έρχονται στην επιφάνεια 
και αποκαλύψεις-κλειδιά για τις φυ¬ 
λές παρουσιάζονται οε κάθε σενάριο 
(περισσότερα δεν λέμε γιατί θα σας 
το χαλάσουμε)* Κάτι τέτοια "ωραία" 
σε κάνουν να θέλεις να τελειώσεις το 
παιχνίδι αυθημερόν, ώστε να δεις το 
τέλος της ιστορίας! 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΙΙΝΙΤ5 

Το δίαιΧΓαίΐ είναι ένα αμιγές ΓθδουΓεε 
πταηα^πτεηί γθοΙ ίίιηβ *ίηαίθ9Υ (τίτλος 
και αυτός!) όπου το κατασκευαστικό 
τμήμα έχει τον πρώτο λόγο. Δεν πρόκει¬ 
ται δηλαδή να σας ξενίσει με το περι¬ 
βάλλον του, αφού όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που αγαπήσατε στα παιχνίδια του 
είδους έχουν την τιμητική τους* Ια 
Γθ5ουΓ0θ5 του είναι δυο: τα ΜϊπθγοΒ, 
ένα είδος μεταλλικών κρυστάλλων, και 
το νθ5ροπθ Θα* που αναδύεται από μι¬ 
κρά ηφαιστειογενή πετρώματα. Οπως 

















και στο Μαιειαθ 2, 8α πρέπει να μαζέ¬ 
ψετε όσο περισσότερες πρώτες ύλες 
μπορείτε γιο να κατασκευάσετε τις μο¬ 
νάδες σας. Σε κά8ε σενάριο ξεκινάτε με 
έναν περιορισμένο αριθμό υπί!$ (άντε, 
σοβαρά;), ενώ σκοπός σας είναι να εξο- 
λοθρεΰσετε τις εχθρικές δυνάμεις* Βέ¬ 
βαια, αυτό συμβαίνει στο μεγαλύτερα 
μέρος του παιχνιδιού. Σε πολλά σενάρια 
τα οά|θεΗνο5 είναι καθαρά στρατιωτικές 
επιχειρήσεις (χωρίς κατασκευαστικό μέ¬ 
ρος δηλαδή), οπότε το παιχνίδι αποκτά 
νέο ενδιαφέρον, μια και οι πολεμικές 
ικανότητες σας 8α δοκιμάζονται συχνό. 


Ολα αυτά σας είναι λίγο - πολύ γνωστά 
(εκτός και αν ζείτε κάπου στην Ανταρκτι¬ 
κή)* Αυτό όμως που κάνει τη διαφορά εί¬ 
ναι το εκπληκτικό 9αππβρ1αγ. Ο,τι αγα¬ 
πήσαμε στο παλιό, καλό ν^του^ 2 εί¬ 
ναι εδώ και με το παραπάνω. Ο εθισμός 
που προκαλεί το παιχνίδι ξεπερνά και 
αυτόν ακόμα του προκατόχου του! Κάτι 
τέτοιο, πριν από λίγο καιρό θα ακουγό- 
ταν ως ιεροσυλία, ωστόσο προχωρώ¬ 
ντας λίγο στο παιχνίδι θα διαπιστώσετε 
ότι δεν θα μπορείτε να σταματήσετε* Σε 
αυτό αυμ βάλλουν οι πολλές τεχνολο¬ 
γίες που πρέπει να διερευνηθουν, τα 


ίγουρα 8α επιθυμείτε γραφικά και 
απΐικιαΚοη σύμφωνα με τις δυνατότητες της 
εποχής, ρεαλιστικό ήχο αλλά και το 
μοναδικό 9απΐ6ρΙαγ του αρχικού τίτλου. 
Μείνετε ήσυχοι, λοιπόν, καθώς το δΙατεταΒ 
ικανοποιεί και με το παραπάνω όλες τις 
προσδοκίες σαςί 





ποικίλα δεοπατίο οΒιοεΗνοδ, αλλά και 
ένας τεράστιος κατάλογος από υπϊΐ3. Αν 
μάλιστα συμπεριλαβετε και τα αρκετά 
υρ9Γα005 κα8ως και τον αριθμό των φυ¬ 
λών, τότε καταλαβαίνετε ότι θα .«χορτά¬ 
σει το μάτι σας για μεγάλο χρονικό διά¬ 
στημα. Τα υπίίδ, εκτός από το φοβερό 
...άβ$) 9 π τους, είναι πολύ έξυπνα στη 
σύλληψη. Θα δείτε από απλούς πεζο¬ 
ναύτες με τους Ίβπαη$, έως και μολυ- 
σμένους γήινους, πρόθυμους να θυσια¬ 
στούν για το καλό του σμήνους των 
Ζβτ9· Εκεί όμως που θα πάθετε "πλάκα" 
είναι στα υπίϊ$ των ΡτοΙοδδ. Πολεμιστές 
με σκελετούς, ψιονικοί ιππότες, μορ¬ 
φές ζωντανής ενέργειας και ό;π 
(δεν) μπορείτε να φανταστείτε εί¬ 
ναι στη διάθεσή σας. Προσέξ¬ 
τε, όμως, γιατί αυτά που έχετε 
μάθει παίζοντας δίτσ^ίβ* 
μπορούν να εφαρμο¬ 
στούν άνετα μόνο 
στους Ηυπταπδ. 

Για τα υηιΗ των 
άλλων φυλών 
8α απαιτηθεί 

να αναπτύξετε διαφορετική φιλο¬ 
σοφία για να μπορέσετε να τα χειριστεί¬ 
τε σωστά... 






















ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του δίαΓααίϊ είναι πο¬ 
λύ καλά, χωρίς όμως να παρουσιά¬ 
ζουν τίποτε το εξαιρετικό (εκτός από 
τα νιάοο^). Βέβαια γι' αυτό δεν ευ- 
θύνονται οι προγραμματιστές του, 
απλώς το συγκεκριμένο είδος 
παιχνιδιών δεν μπορεί να 
αποτελεσει βάση για γρα¬ 
φικά μεγαλεία (με μονα¬ 
δική ίσως εξαίρεση το 
Αε)σ οί ΕΓηρίΓθδ]. Η 
_ επεξεργασία τους εί- 
ναι άριστη, αφού 
διακρίνονται εύ- 
κόλα πολλές λε- 
πτομέρειες στα 
διάφορα 

V υπϊί5. Τα γραφι- 
| γ κά είναι μία κλάση 
ανώτερα από αυτά του 




ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ε ίναι αλήθεια πας η μεγάλη καθυστέρηση 
ατην κυκλοφορία του δΙατεταΗ αχε κόπος 
αποδυναμώσει ίο μύθο που τοσο καιρό η 
ΒΜιζαι ό προσπαθούσε εντεχνα να δημιουρ¬ 
γήσει γύρω αηο το νέο έίΓαίσ^Υ* Ομος πρέπει 
να παραδεχτούμε πως η αναμονή άξιζε! Το 
ΒίαΐΈΓαΒ θα ικανοποιήσει τόσο τους φίλους 
του νναί εταΒ II, ενός από τα πιο ρΙαγαΒΙθ 
παιχνίδια όλων των εποχών, όσο και αυτούς 
που ζητούσαν κάτι καινούριο και όχι απλό 
"μια από τα ίδια"* Εκεί Βέβαια που ο νέος τίτ¬ 
λος της Βΐιιχατό "δείχνει τα δόντια του" είναι 
στο ΐπυΙίΐρΙαγΟΓ, όπου κυριολεκτικό απόγειό- 
νεσαι, μη μπορώντας να ξεκολλήσεις από το 
Ρε σου! Ισως το κορυφαίο τοαΙ Ιίπτα ^ίταΙοηγ 
όλων των εποχών. 


Βαγγέλης Κρότσας 


\ναΓ€Γαίΐ 2 (τεχνολογία γαρ], ενώ σε 
ορισμένα σημεία θυμίζουν τα αντί¬ 
στοιχα του ϋίαάΙο (κυρίως στο ϊθγ 
Γ αίπ). Δεν νομίζω να μη μείνετε ικα¬ 
νοποιημένοι, αφού όλα ανεξαιρέτως 
τα 5ρπίβ5 είναι ευδιάκριτα, το κυριό- 
τερο σε αυτά τα παιχνίδια. Κάτι που 
θα μπορούσε να προσεχθεί περισ¬ 
σότερο είναι το περιβάλλον. Είναι 
μεν αρκετά ρεαλιστικό ως προς τις 
διαβαθμίσεις του (γκρεμοί, υψώμα¬ 
τα κ.λπ.), αλλά θα μπορούσε να εί¬ 
ναι περισσότερο πλούοιο σε βλά¬ 
στηση και άλλες τέτοιες λεπτομέρει¬ 
ες για καλύτερη οπτική απεικόνιση. 
Μην περιμένετε να βρείτε νοητές 
κάμερες, ζοογπ και όλα αυτά τα 
...μοντέρνα, αφού η οπτική του 5ίατ- 
εΓαίί είναι στα -δοκιμασμένα- πρότυ¬ 
πα του προ κατόχου του. 

Εκεί όπου το δίαΓσαΒ "πετά" είναι η 
ταχύτητα. Ολα τα &ρπίθ5 κινούνται σε 
φοβερούς ρυθμούς, είτε λίγα είναι είτε 
πολλά. Σε ένα σενάριο, μάλιστα, που 
μετρήθηκαν περίπου 70 (!) από αυτά, το 
παιχνίδι δεν καταλάβαινε τίποτε και η 
ταχύτητα δεν μειώθηκε καθόλου! Η 
Βΐίζζακί κατόρθωσε για άλλη μία φορά 
-όπως σχεδόν σε κάθε τίτλο της- να μη 
μειώνεται η ταχύτητα του παιχνιδιού, 
ακόμα και σε Ιον υπολογιστές. Ηχητι¬ 
κά δεν μπορείς παρά να εντυπωσια¬ 
στείς από το αληθοφανή 5ρββεΐΊθ5. 
Εχουν πολύ καλή ποιότητα, ενώ πα¬ 
ράλληλα χαρακτηρίζουν την προσω¬ 
πικότητα κάθε φυλής. Εται, παίζοντας 
με τους Τθγγοπ5, θα ακούσετε τη 
...βλαχσα μερικά νική προφορά των 
απλών πίαιιπβ5, τα ειρωνικά σχόλια 
ορισμένων πιλότων που δεν τους 
αρέσει να δέχονται διαταγές και 
πολλά ακόμα, ξεχωριστά για κάθε 



υπίί, τα οποία δεν υπάρχει περίπτωση να 
μη σας αρέσουν. Ειδικά αυτά των ίϊΓο- 
Βαί5 είναι εκπληκτικά. Βραχνές, αρρενω¬ 
πές φωνές φανερώνουν αμέσως τη δίψα 
των μανιακών να Βάλουν φωτιά στους 
εχθρούς τους! Και στις άλλες φυλές, 
ομίν' τα $ρββεΗβ5 είναι υπέροχα. Πε- 


ΟΗΕΑΤίΚΑΡΤ 

Π ατήστε Επϊθγ, πληκτρολογήστε 
τα ακόλουθα και... η νίκη εί* 
ναι δική σας! 

ί$ηο (0\ν ΙθνέΙ; Αμεση νίκη 
ρο^ί^¥6η^Η&Ιπιιη§! Ολες οι 
μονάδες σας γίνονται άτρωτες 

φύνττηθ ϊΗβ ωοηβγ: 10.000 
πτιϊη&ΓαΙ* και νβίροηβ 9 α5 
5θηι&ίΗΐη0 ίοΓ ηόί/ιί/κρ Ολα τα 

διαθέσιμα κτίρια αναβαθμίζονται 
ορ&ταΗ&η εννσ/; Τα πάντα κατα¬ 
σκευάζονται αμέσως 
ορΗεΊία: Πληκτρολογήστε το, 
πατήστε σπίστ και στη συνέχεια 
δώστε το νούμερο του σεναρίου 
που θέλετε να πάτε 
ι ΥΟΓ ο/σί ννΗαί ίί ίο δβ.' 

Απενεργοποιεί το Ι09 σί *νατ 





















παρέχουν στο δίαΓσαίΐ τη μεγίστη αντο¬ 
χή στο χρόνο. Παρ' ότι δεν διαθέτει τα 
τεχνολογικά χαρακτηριστικά άλλων τίτ¬ 
λων [ίβαΙ 30, ίπΙοΓαείίοπ εαιτΐΒΓα5) είναι 
αδιαμφισβήτητα από τα κορυφαία 
5 ίΓαϊ^ίσ 5 όλων των εποχών και δείχνει 
ικανό να παραλάβει τη σκυτάλη από το 
κλασικό ν/αΓατΑ 2.0 λόγος, μια λέξη 
που τα περισσότερα ίοίίνναΓβ Κου 5 β 5 
έχουν από καιρό ξεχάσει: ΟΑΜΕΡΙΑΥ! 


ενω κατα τις μάχες ακτίνες, ενεργειακες 
εκρήξεις και πολλές κραυγές ανεβά¬ 
ζουν την αδρεναλίνη στα ύψη. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Δεν μπορείς να μη μείνεις απόλυτα 
ικανοποιημένος από το δίαιτΓαθ. Κάθε 
τομέας έχει προσεχθεί πολύ, ενώ ςρπίθ- 
ρΙαγ καινοτομίες δίνουν μια άλλη διά¬ 
σταση στη δυναμική του. Φυσικά, υπο¬ 
στηρίζονται ΙΡΧ (οι μάχες στο ΟαητιβΝβί 
προβλέπονται ομηρικές], Γπσάβππ και εα- 
Νβ συνδέσεις (καθώς και το ΒαΐΐΙβΝβί 
της ΒΙίζζαπεΙ], ώστε να πάρετε τη ρεβάνς 
από αυτούς που σας κατατρόπωναν στο 
"Πάβ 5 οί 0 αίΙ<ηθ$ 5 . Βεβαίως, υπάρχει, 
εκτός από το εαηιρα^η, επιλογή για 
ευ$ΐοπι 9 αηιβ και ένας ολοκληρωμένος 
οάίϊοΓ για να δημιουργήσετε τα δικά 
σας διαστημικά τοπία. Ολα τα παραπά¬ 
νω, σε συνδυασμό με τη μεγάλη ποικι¬ 
λία σε υηί!$ και κτίρια και με τη χωρίς 
προηγούμενο ατμόσφαιρα, 


τέλος, είναι ό,τι καλύτερο για 
έναν εντελώς Κ 19 Η ϊθεΗ κόσμο. 
Περίεργοι μηχανικοί ήχοι ακού 
γονται από κάθε υπίϊ ή κτίριο, 


Ενας πρώτος *„ΡγοΙο5ϊ! 


ΤΕΚΚΑΝ5 


ΟοΙϊαίΗ: Ιδανικό 
όπλο τόσο €να- 
ντίον εναέριων 
οσο και επίγειων 
στόχων. 


ΒαίΗ©ΕΓυί5θΤΐ Ο,τι 
καλύτερο έχε* να 
παρουσιάσει η γή¬ 
ινη τεχνολογία* 


\Λ/τα ίΐΉ: Με είοαίε 
δυνατότητα μπο- 
ρούν να γίνουν 
ιδιαιτέρα σπστελε 
σματικσ» 


ΡΒ0Τ055 


Οογγιθγ: Μεταφέ* 
ρΐΐ 8 μικρά ΐΠίθΓ- 
ΕβρΤθΓ5, (ιονό για 

τρομερή ζημιά 
στον ινβρό. 


Κοανοτ: Εκτοξει 
μια ακτίνα από 
θανατηφόρα 
δεαταθί. 


ΑγΒϊΤογ: Ενα Είδος 
μΕτσγωγικού των 
ΡτθΙθ'55. 


Αγεοπ; Ψιονικό 
κύματα φεύγουν 
από τα χέρια του 

μι ολέθρια αποτε¬ 
λέσματα. 


Ουατόίαη: Εκτο¬ 
ξεύει όξινες ριπές, 
Ενάντια μόνο ΟΕ 
στόχους Εδάφους. 


υ IΥγοI ΐ5.Ιε: Τερά¬ 
στιο άατηα 9 & και 
ΚϊΙ- ροίηΐ5 από συ 
τήν τη γιγάντια 
κατσαρίδα ί 


δεουΓ^β; Σε μ (γά¬ 
λους αριθμούς εί¬ 
ναι ικανό να κατα· 
στρέψουν ολόκλη¬ 
ρα εχθρικά σμήνη! 


Ου&θη: Εμφυτεύει 
ένα παράσιτο στους 
εχθρούς που την 
καθιστά ικανή να 
βλέπει μέσα από τα 
μάτια τους! 

























λι)μ.μ<;κϊ 




Η ΟίΙΙίαη Βοηηβτ είχε ανακηρυχτεί Μί$$ ΑρπΙ 
'96 του "Ρίαγδογ", και οι φωτογραφίες που 
είχα δει τότε ήταν ομολογουμένος 
"ενδιαφέρουσες". Και λοιπόν; Ούτε η 
πρώτη είναι ούτε φυσικά η τελευταία. Η 
πληροφορία όρος ότι δημιούργησε μία 
εταιρία που κυκλοφόρησε ένα 
"αισθησιακό" αόνβπΙυτβ ήταν αρκετή 
για να τραβήξει την προσοχή μου. Το 
τελικό αποτέλεσμα; Κατά την 
αυστηρά προσωπική γνώμη μου 
πρόκειται για πεταμένα λεφτά, 
αφού ο τίτλος αποτυγχάνει σε 
όλους τους τομείς, εκτός ίσος από 
αυτόν της "προκλητικότητας" 
της ΟίΙΙίαπ Βοππογ... 

του Αντρεσ-Παρασκευά Τσουρινόκη 


μολογώ ότι, όταν διάβα¬ 
σα την ανακοίνωση για 
την κυκλοφορία ενός αι- 
σθησιακου αάνοηΚιτσ με 
πρωταγωνίστρια μία πρώ¬ 
ην ρίαγτπαΐΐθ, αμέσως ένιωσα διάφορα 
κέντρα του εγκεφάλου μου να ανάβουν 
"κόκκινο", Σκέφτηκα: "αυτό πρέπει να το 
δω". Φυσικά δεν περίμενα ότι η είδηση 
που έγραψα στο "ΑάνσπΙυίσ ϋράαίβ" 
του προηγούμενου τεύχους 8α είχε τό* 
σο μεγάλη απήχηση. 

Αρκετοί εκδήλωσαν το ενδιαφέ¬ 
ρον τους να γνωρίσουν, από καθα¬ 
ρά "μορφωτικό" ενδιαφέρον, αυτό 
το "εκπαιδευτικό" αάνβηίυΓθ. Και 
βέβαια δεν περίμενα να μου τη¬ 
λεφωνήσει ο Βαγγέλης σε χρό¬ 
νο μηδέν, πληροφορώ¬ 
ντας με: "Μάντεψε τι 
σου βρήκα.. Θέλω ένα 
αναλυτικό Γβνΐβν/ με 
πάμπολλες φωτογρα¬ 
φίες - και γρήγορα!". 





ΕΤΑΙΡΙΑ 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο ηπαπυαΙ του παιχνιδιού, σε ένα 
προφίλ της Βΐαπα Κου9ο οπό τον ψυχο¬ 
λόγο της εταιρίας όπου δούλευε, η 
πρωταγωνίστρια περιγράφεται ως 
ένα φαντασιόπληκτο άτομο, η 
ιδιομορφία του οποίου το καθι¬ 
στά επικίνδυνο. Επίσης στο 
πιαηυαΙ διαβάζουμε ένα υπό¬ 
μνημα του αφεντικού 
της εταιρίας ίταπΙε 
νίΓαρο, από τα δε 
γραφόμενα του φαίνε¬ 
ται ότι αυτός είναι ιδιαίτερα 
αυταρχικός. Το παχνίδι ξεκινά 
με ένα εισαγωγικό νίάβο, το 
οποίο δείχνει τη Κϊαπα, πρώην 
γραμματέα του "φαλλοκράτη 
και σειστή" ΡιόπΙ( Υιια^, 
αφεντικού της Υ\τα§ρ Ιπε„ να 
παίρνει τα πράγματα της και 
να φεύγει, αφού μόλις την 
απέλυσαν. Βγαίνοντας από 
το γραφείο του πρώην 
αφεντικού της πέφτει 
πάνω στη νέο γραμμα¬ 
τέα, Προσπαθεί να την 
πείσει γιο τη "σεξουα¬ 
λική κακομεταχείρι¬ 
ση" που θα υποσιεί 
από τη μεριά του 
αφεντικού της αλλά, 
προτού προλάβει, ο 
ΗαπΙε Υ^αί^ο ανοίγει 
την πόρτα του γρα¬ 
φείου του και καλεί 
μέσα τη νεοπροσλη- 
φ&είσα. Η καινούρια 
γραμματέας μπαίνει 
μέσα και η βίαπα απο¬ 
φασίζει να διαπιστώσει 
τι θα συμβεί. Ετσι, 
ακούει και βλέπει το 
πρώην αφεντικό της 
















να ρίχνεται στη νέα γραμματέα του, προ¬ 
σπαθώντας να τη Βιάσει. Η Κίαπα ορμά 
μέσα ψα να βοηθήσει την αντικαταστά- 
τριά της αλλά, καθώς παλεύει με τον 
πρώην εργοδότη της -και ούσα πιο αδύ¬ 
ναμη από αυτόν-, πέφτει από το παράθυ¬ 
ρο και σκοτώνεται- Αλλά αυτό που 
πράγματι συμβαίνει είναι ότι η Βίσπα, πέ¬ 
φτοντας από το παράθυρο, εξέρχεται σε 
ένα είδος χρσνρμεταφοράς και -έπεπα 
από ένα πολύ κακό γιάβο δβηυβηοβ- βρί¬ 
σκεται σε ένα τελείως διαφορετικό κό¬ 
σμο. Ή, αν προτιμάτε, σε έναν κόσμο που 
επικοινωνεί με τρεις άλλους, διαφορετι¬ 
κούς μεταξύ τους, καθένας από τους 
οποίους ελέγχεται από ένα τυραννικό 
"αφενπκό" - που το αναπαριστά ο ίδιος 
ηθοποιός που υποδύεται τον ίταπίς Υίια* 
90 , τον πρώην εργοδότη και παρ' ολίγο 
δολοφόνο της ηρωίδας. Η βιαηα πρέπει 
να ελευθερώσει αυτούς τους τρεις κό¬ 
σμους, ώστε να μπορέσει να φθάσει στο 
Κάστρο του Κακού, όπου θα διαδραματι¬ 
στεί η τελική αναμέτρηση. Μόνον αν νική¬ 
σει, θα μπορέσει η (ίίαηα να γυρίσει σώα 
στον κόσμο της και, καβαλώντας τη μο- 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


Ια γραφικά του παιχνιδιού είναι ένα 
κράμα ίυΙΙ τηοίίοπ νιάοο, ΓθπάθΓθά 
Ιΰαο^ΓουηεΙδ όπου κινούνται οι βιντεο- 
σκοπημένοι ηθοποιοί και αηίτηαίβά 5θ- 
ηυοπ€θ 5 . Τα περισσότερα νϊάθθ$ είναι 
κακής ποιότητας ενώ υπάρχουν και με¬ 
ρικά -ειδικά τα καθαρά ερωτικά- που 
έχουν προσεχθεί πολύ, ίσως λόγω της 
Θεματολογίας τους! Μερικά από τα 
θαε^ουπά γραφικά είναι εξαιρετικά, 
ενώ η βιντεοσκοπημένη ΘιΙΙίοη Βοηηβτ 
κλέβει την παράσταση, καθώς όλο το 
παιχνίδι έχει ως προορισμό το να ανα- 
δείξει κάθε σημείο του πληθωρικού 
σώματός της 

Ο ήχος του τίτλου δεν είναι τίποτα το 
ιδιαίτερο, αν και περιέχει μερικά σκληρά 
τοό, κομμάτια. Οι ομιλίες των ηθοποιών 
είναι επιεικώς απαράδεκτες και φυσικά 
δεν υπάρχουν υπότιτλοι, ώστε να εμπε¬ 
δώσετε καλύτερα ό,τι ακούτε και βλέπε¬ 
τε στην οθόνη, Η ηθοποιία είναι γ' κατη¬ 
γορίας κι εσείς μένετε να κοιτάτε τα 
κάλλη της πρωταγωνίστριας.,. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πρω- 



τοσικλέια της να χαθεί στον ορίζοντα- 
Το παιχνίδι παρουσιάζει όλους τους άν- 
6 ρες ως το απόλυτο κακό, (μπορεί και να 
είμαστε). Το πρόβλημα είναι ότι, ενώ δεί¬ 
χνει να προσεγγίζει το θέμα από μία 
"ιδιόμορφη", έστω φεμινκτπκή σκοπιά, 
στην πράξη η λειτουργία της ηρωίδας 
από το ντύσιμό της έως όπου φθάνει η 
φαντασία της έχει προσεγγιστεί με μία 
καθαρά φαλλοκραπκή αντίληψη για τη 
γυναίκα. Ετσι, το αποτέλεσμα είναι να κα¬ 
ταλήγει σε ένα "ερμαφρόδιτο" αποτέλε¬ 
σμα, να απευθύνεται δηλαδή σε αυτούς 
που καταγγέλλει, κεντρίζοντας τα πιο 
"αρνητικά" ένστικτά τους!!! 



Ρ€ 












ΒϊΑΝΑ'ΗθϋΟΕ 



τότυηος και αρκετά απλός, αλλά αυτό 
δεν σημαίνει ότι δεν παρουσιάζει αρκε¬ 
τά προβλήματα, Η κυρίως οθόνη δρά¬ 
σης καταλαμβάνει τα 3/5 της συνολι¬ 
κής οθόνης. Στο κάτω μέρος βρίσκεται 
μία ειδική μπάρα, η οποία περιέχει στα 
αριστερά έναν καθρέφτη, στη μέση τη 
ζώνη του ιπνεπΐοτγ και στα δεξιά το λε¬ 
γόμενο ΕΓποίιναίοπ Κάτω ακριβώς από 
το ίπνεπίοΓγ βρίσκεται η εοπίτοΙ Βατ που 
περιέχει τις λειτουργίες δανβ, Ιοαά, 
βθ^νίπεΙ από Γα$ΐ Μονίβ& και, τέλος, το 
Ουϋ, Ας τα εξετάσουμε όμως ένα-ένα. 
Το ΕπιοΗναίοτ περιέχει έξι χρωματι¬ 
στούς πολύτιμους λίθους και ένα άσπρο 
πλήκτρο στη μέση. Κάθε χρώμα ανταπο- 
κρίνεται σε μία διαφορετική συναισθη¬ 
ματική κατάσταση. Ετσι, το κίτρινο 



Θ α διαφωνήσω με το φίλο μου τον 
Αντρέα, καθώς θεωρό πως το Βίαηα 
Βου^β δ«ν «ναι ένα αάνβηΐυτε για πέταμα, 
Ιοα-ισα που το βρήκα αρκετά ατμοσφαιρικά 
και αισθησιακό, αν και θα συμφωνήσω ότι 
το επίπεδο της ηθοποιίας είναι μέτριο. Ομως 
έχει γίνει πολύ καλή δουλειά οτην επιλογή 
των δαε1<9Γουηά&, στους χρωματισμούς και 
βέβαια στον ερωτισμό, που υπάρχει διάχυ¬ 
τος σε ολόκληρο το παιχνίδι. Οσοι περιμένε¬ 
τε μία νίτΗιαΙ τσόντα μάλλον έχετε χάσει, 
αφού σε καμία περίπτωση το Κίαπα Κουςε 
δεν είναι κάτι τέτοιο. Αντίθετα, θα το χαρσ- 
κτήριζα ως ένα σύγχρονο αάνοπΐυτο που 
διαθέτει ορισμένους καλούς γρίφους, με το 
οποίο θα περάσετε μερικές ευχάριστες ώρες. 
Σίγουρα δεν ανήκει στην πρωτοπορία, ωστό¬ 
σο δεν παύει να είναι ψυχαγωγικό και να 
διαθέτει μερικές ενδιαφέρουσες ιδέες (π.χ, 
το ΕπΊοίίναΙοτ, για το οποίο πιστεύω ότι, αν 
του είχε δοθεί μεγαλύτερη λειτουργικότητα, 
θα "ανέβαζε" πολύ το παιχνίδι). 

Βαγγέλης Κρότοας 
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αντιστοιχεί στο ΓΕΑΕ (φό¬ 
βος], το πράσινο στο 0Ε- 
ΟΕΐνΕ (κοροϊδεύετε), το μπλε 
στο δϋββΕΝΟΕβ (υποχωρεί¬ 
τε), το μωβ στο ΑΤΤΑ€Κ (επι¬ 
θετικότητα), το κόκκινο στο 
5Ε0ΙΧΕ (δελεάζετε] και το 
πορτοκαλί στο 5ΕΕΚ [αναζη- 
τάτε). Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, 8ο βρεθείτε πά¬ 
ρα πολλές φορές να συζη¬ 
τάτε με κάποιον. Τότε θα 
πρέπει να αποφασίσετε π 
ακριβώς Θα του πείτε. Στις 
περιπτώσεις αυτές ενεργοποιείται το 
ΕπποίϊναΐοΓ, οι πολύτιμοι λίθοι του οποίου 
αρχίζουν να αναβοσβήνουν κυκλικά. Κά¬ 
νοντας κλικ σε καδέναν από αυτούς, 
ακούτε μία διαφορετική φράση, σχετική 
με τη συναισθηματική κατάσταση στην 
οποία αυτός αντιστοιχεί. Αφού τις 
ακούσετε όλες μία- μία, διαλέγετε 
όποια θέλετε κάνοντας κλικ πάνω της 
και την ενεργοποιείτε πατώντας το 
άσπρο πλήκτρο στη μέση του 
ΕιποίίναίοΓ. Αν απαντήσετε σωστά, θα 
προχωρήσετε πάρα κάτω, αν απαντή¬ 
σετε λάθος, συνήθως θα δείτε τον - 
πολύ βίαιο- Θάνατό σας. Στο ίπνβηίο- 
τγ τοποθετούνται αυτόματα όσα 
αντικείμενα βρίσκετε. Για να εξετάσε¬ 
τε κάποιο από αυτά, το παίρνετε κά¬ 
νοντας κλικ πάνω του (ο κέρσορας 
παίρνει το σχήμα του) και μετά κά¬ 
νετε ξανά κλικ στον καθρέφτη στα 
αριστερά. Εκεί μπορείτε να περι¬ 
στρέφετε το εν λόγω αντικείμε¬ 
νο (απαραίτητο σε μερικές πε¬ 
ριπτώσεις) με τα άυϊΐοηΒ στην 
αριστερή μεριά ή να το εξε¬ 
τάζετε με το Εγο άυΝοπ. Για να 
βγείτε από τον καθρέφτη, πατάτε 
το Οοογ ΒυΚοη επάνω δεξιά. Για 
να κάνετε δανβ, Ιοαά ή Ουϋ, κά¬ 
νετε κλικ τον κέρσορα στην ειδική 



μπάρα στο κάτω μέρος της οθόνης, και 
αυτή ενεργοποιούμενη έρχεται στο προ¬ 
σκήνιο. Σημειώστε ότι, όταν κάνετε 
δανβ, πρέπει να δίνετε μόνο την περι¬ 
γραφή της θέσης που θέλετε, σφού το 
πρόγραμμα 8σ βάλει οπωσδήποτε το 
βχίβπ$ιοπ ΚΚΟ (δηλαδή, ακόμα κι αν 
βάλετε το συγκεκριμένο βχίεπ^ίοη, το 
πρόγραμμα 8α προσθέσει ακόμη ένα!). 



*ϋ. 













^ΟίΗίση Βοππθγ έχει διαστά- 
™σεις 34-24-32. Οι φιλοδοξίες 
της είναι να κυβερνήσει ταν κό¬ 
σμο (ΐΐΐ - ψώνια αυτοί οι Αμερι¬ 
κανοί) και να κερδίσει το Ιηάγ 
500, έστω και αν χρειαστεί να 
δημιουργήσει ένα ειδικό εσαιρυΙ- 

6Γ 9^ΓΠΟ, 

Περισσότερα για αυτήν μπορείτε 
να βρείτε στις διευθύνσεις; 

Μϊρ ι//υϊ νν Υί· δ Ια εΐεάτα §ο π .εαιη, 
Ηΐίρ://νν>ννν,ρΙαγδογ.εοπη και 
ΗΐΙρ:/,/ννννν^.^ί ·£ 0 πτ. 

Προσωπικά; το μόνο σχόλιό μου, 
κοιτάζοντας τις διάφορες φωτο¬ 
γραφίες της ως μοντέλο, έχει να 
κάνει με το πόσο πολύ μπορεί να 
μεταμορφωθεί μία γυναίκα με 
τον κατάλληλο καλλωπισμό και 
τα ανάλογα ρούχα... 


μπορείτε να κάνετε άγρα$$ σχε¬ 
δόν όλα τα νίεΙοσ 
του παιχνιδιού, πατώντας τη 
δραεοόαΓ. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

- ΔΡΑΣΗ 

- ΓΡΙΦΟΙ 

Τι να γράψει κανείς για την 
ατμόσφαίρά του; Το παιχνίδι εί¬ 
ναι αποκλειστικά φτιαγμένο για 
να δείχνει τα πληθωρικά κάλλη της 
ΟιΙΙίαπ Βοππβγ. Αν το κρίνετε ως προς 
αυτό, σίγουρα παίρνει άριστα, αφού η γυ¬ 
ναίκα διαθέτει ένα σώμα που νομίζετε ότι 
είναι από άλλο πλανήτη, 
καθώς πάνω του υπάρ¬ 
χουν ΜΟΝΟ πληθωρικές 
καμπύλες και ξανά κα¬ 
μπύλες.» Ως προς οτιδή¬ 
ποτε άλλο, όμως, είναι 
επιεικώς μέτριο, Η δράση 
είναι ιδιόμορφη. Υπάρ¬ 
χουν μερικά ρυζζ!θ$, πά¬ 
ντως όχι πολλά, ενώ συ- 
μπεριλαμβάνεται ένα 
κομμάτι με καθαρά αε- 
ϋοπ δράση, στο οποίο το 
αντανακλαστικά αας πρέ¬ 
πει να είναι άμεσα. Το ση¬ 
μείο αυτό βρίσκεται στον 
κόσμο της φυλακής και εκεί πρέπει να πυ¬ 
ροβολείτε ΑΜΕΣΩΣ, κάνοντας κλικ σε 
όποιο σημείο του σώματος του εχθρού 
σσς αναβοσβήνει. 0 χρόνος αντίδρασής 
σας είναι 1 -2 δευτερόλεπτα!!! Με τη μέ¬ 
θοδο του βθΙοαεΙ, προσέξτε σε ποιο τμή¬ 
μα της οθόνης εμφανίζεται κάθε φορά 
το εν λόγω σημείο και φροντίστε απλά 
να έχετε οδηγήσει νωρίτερα τον κέρσο- 
ρα του πιου58 στο συγκεκριμένο σημείο, 
ώστε να σας μένει ένα απλά κλικ. Οι 
εχθροί που πρέπει να σκοτώσετε σε αυτό 
το σημείο είναι τρεις. Τα περισσότερα 
ρυζζ!θ5 σας δίνουν την εντύπωση ότι 
έχουν ενσωματωθεί έτσι, απλά για να 
υπάρχουν. Μόνον 1 -2 από αυτά ξεχωρί¬ 
ζουν με την πρωτοτυπία και τη λειτουργι- 
κότητά τους. 

Κάθε κόσμος είναι τελείως διαφορετι¬ 
κός. Ο πρώτος είναι η φυλακή και περιέ¬ 
χει μερικά εξαιρετικά γραφικά. Ο δεύτε¬ 
ρος είναι αυτός της "παράδοσης" - τε¬ 
λείως ψυχεδελικός, περιέχει δε πς πιο 
σκληρές ερωτικές σκηνές. Ο τρίτος είναι 
ο κόσμος του νησιού και των ιθαγενών, 
τον οποίο προσωπικά βρήκα ως τον πιο 


πει να κάνετε κλικ σχεδόν παντού, 
προ κειμένου να δείτε αν θα συ μ βει κά¬ 
τι και τι θα είναι αυτό. Ετσι, πάρα πολύ 
συχνό η ηρωίδα πεθαίνει, για αυτό κά¬ 
νετε 5α νσ συχνά. Τέλος, οημειώστε ότι 


Η κίνηση της 
ηρωίδας γίνεται 
κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα 
στο σημείο 
όπου νομίζετε 
ότι κάτι θα 
συμβεί. Με αυ¬ 
τό εννοώ ότι ο 
κέρσορας δεν 
παίρνει κάποια ειδι¬ 
κή μορφή όταν βρί¬ 
σκει μια έξοδο ή ένα 
σημείο όπου μπορείτε να 
ασκήσατε δράση. Απλό πρέ- 



ανούσιο από όλους, αν και περιέχει την 
καλύτερη ιδέα. Τελικά, το κυριότερο ση¬ 
μείο της δράσης του παιχνιδιού εντοπίζε¬ 
ται στους διαλόγους και τις αποφάσεις 
που πρέπει να παίρνετε. Ευτυχώς που, 
πριν από οποιαδήποτε επιλογή σας, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε $ανβ. Ετσι, αν αποτύχετε, 
έχετε τη δυνατότητα να κάνετε αμέσως 
Ιοαά στην ίδια θέση. Οταν αποτυχαίνετε 
σε έναν διάλογο βλέπετε μία εξαιρετικά 
σκληρή σκηνή θανάτου. Στο συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο το Ριαπα Ρου 9 β είναι από τα 
πιο βίαια παιχνίδια που έχω δει, και μάλι¬ 
στα αναίτια. 

Για να δείτε την αντίδραση της ηρωί- 
δας, κάνετε κλικ σε κάποιο σημείο του 
σώματός της ενώ αυτή βρίσκεται ακίνητη. 
Συνολικά το παιχνίδι δεν έχει τίποτα το 
ιδιαίτερο εκτός από την πρωταγωνίστρια 
του. Προσωπικά το θεωρώ ως το χειρότε¬ 
ρο αάνσπΙυΓΟ που έχω παίξει ποτέ... ΙΖ3 



Ενα "αάνεπϊυΓθ" που 

κινείται στην παράβαση ταυ 
ΡΗαηϊα 5 ΐηα 90 Να 2 και 
απευθύνεται αποκλειστικά στα 
ανδρικά κοινά. Αν δεν σας αρκά 
το να απολαύσετε τα κάλλη της 
ΟϊΙΙίσπ Βοππεγ, καλύτερα να το 
αποφύγετε, αφού έτσι θα 
γλιτώσετε τα λεφτά σας. 
Πρόκειται για το χειρότερο 
αάνβηίυτβ που είδα ποτέ. 


Ρ€ Μά$ίβΓ 























Πριν από περίπου δυο χρόνια, η γνωστή σε όλους για τα 
επιτραπέζια παιχνίδια με μινιατούρες 0απτβ5 ΜοτίεΗορ 
ειαήλβε δυναμικά στο χώρο τον εοπιρυίβτ ράπισε με την 
κυκλοφορία του ΜατΗαπιηιβη δΗαάοντ οίΐΗβ Ηοτηβά Καί. 
Ηταν ένα πολύ καλό γ βαΙ ίΐτησ είταίσργ, το οποίο όμως 
παρουσίαζε αρκετά προβλήματα στην ταχύτητα (κυρίως) και 
το ίπίοτίζκβ. Η ανακοίνωση ενός εσηυσΙ σε πραγματικό 30 
περιβάλλον, με δυνατότητα υποστήριξης 30ίχ γραφικόν και 
ιηυΜρΙαγβτ κίνησε το ενδιαφέρον των απανταχού φίλον του 
είδους και όχι μόνο. Οταν μάλιστα πίσω από τη δημιουργία 
του παιχνιδιού είναι η πασίγνωστη ΐίβείτοηκ Ατίε, τότε το 
ΟαΗε Οίηση έχει ήδη κερδίσει τις πρώτες μάχες. 


του Σωτήρη "υπάβαϊί &αηίώθτ" Μπέλλου 




αι 8α έρθουν εποχές 
μεγάλης συμφοράς, 
όταν τα φεγγάρια 
ενωθούν στο σκοτάδι 
και οι νεκροί 8α περ¬ 
πατήσουν στη Γη ακόμη μία φο¬ 
ρά/ Κάπως έτσι ξεκινά η εντυ¬ 
πωσιακή 


εισαγωγή του ΟστΙε Οτπβπ και σε 
προδιαθέτει για το τι 8α ακολουθή¬ 
σει* Είσαι ο εοπίΓηαπάβΓ Μοτερη, 
διάσημος σε όλα τα μήκη και 
τα πλάτη της αχανούς αυτο¬ 
κρατορίας για τα ηρωικά κα¬ 
τορθώματα σου. Οι νίκες 
ενάντια στους εχθρούς της 
ΕητιρίΓθ έχουν κερδίσει το 
θαυμασμό του αυτοκράτορα 
ΚσΗ Ργοπι, ο οποίος σου έχει 
εμπιστευθεί την ηγεσία 
των στρατευμάτων 
του* Είσαι ένας ψυ¬ 
χρός μισθοφόρος 
και ενδιαφερεσαι 
μόνο για ό,τι είναι 
μικρό, στρογγυλό και γυα¬ 
λίζει* Ανάμεσα στα χόμπι σου 
είναι το να σφάζεις οτιδήποτε 
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έχει πράσινο δέρμα, μυτερά αυτιά και 
είναι άσχημο. Και ενώ περνούσες 
υπέροχα (!) υπερασπίζοντας την αυ¬ 
τοκρατορία από ορδές Οτε* και 
ΟοΒΒΙίπ5, η ζωή σου θα μετατραπεί 
σε έναν εφιάλτη καθώς ανακαλύπτεις 
ότι η πραγματική απειλή προέρχεται 
από τους ακούραστους ζωντανούς 
νεκρούς. Τα φεγγάρια είναι σε έκλει¬ 
ψη, η Γη έχει ανοίξει και αμέτρητες 
λεγεώνες από ϋηάβαάί τρομοκρα¬ 
τούν την αυτοκρατορία. Μόνο εσύ, με 
τον πανίσχυρο στρατό σου από μι¬ 
σθοφόρους, μπορείς να ανατρέψεις 
την κατάσταση βρίσκοντας τρία μαγι¬ 
κά αντικείμενα, διασκορπισμένα 
στους κόλπους της αυτοκρατορίας, 
που θα στείλουν τους νεκρούς πίσω 
στους τάφους τους. 

Οπως ήδη καταλάβατε, το ϋαΑ 
Οιτιβπ είναι ακόμη ένα από τα δεκά¬ 
δες παιχνίδια που αναφέρονται στη 
μυθολογία του ΤοΙΙίβπ. Ογ€5, ΟοΒ- 
ΒΙίπ$, υπάβαά$ έχουν περάσει χιλιά¬ 
δες φορές από τα πίοπιϊογβ μας* Οι 
φανατικοί του νναιίΊαπίΓησΓ 8α εν¬ 
θουσιαστούν διαπιστώνοντας πως 
σχεδόν όλες οι φυλές (και τα υηίί*) 
των απτιγ Ιι$ί$ της Οαπισδ ^οΓ^δδορ 
έχουν μετά φερθεί αυτούσιες στο παι¬ 
χνίδι. Οσο γι' αυτούς που ψάχνουν 



Ρ€ Μ05Ι6Γ 










κάτι πρωτοποριακό ή έστω διαφορε¬ 
τικό, το ΟαΗς Ογπθπ μάλλον δ€ν τους 
αντιπροσωπεύει. Βέβαια, στη συγκε¬ 
κριμένη περίπτωση υπάρχουν ισχυρά 
ελαφρυντικά για την έλλειψη οενα- 
ριακής πρωτοτυπίας αφού, 
όπως αναφέραμε, 
το Οαιΐί Οπτθπ 
στηρίζεται απο¬ 
κλειστικά στα θέ¬ 
ματα των παιχνι- 
8 ιών της Θαπιβί 
ν^οί^Ηορ, Η 
προσθήκη, όμως, 
μίας ή δύο έξυ¬ 
πνων ιδεών θα 
ήταν σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση καλοδε¬ 
χούμενη. 

Ενα σημαντικό 
στοιχείο στο 
5 Ηαάον οί ιΗθ 
Η οΓΠθςΙ Καί ήταν 
η -περιορισμένη 
έστω- δυνατότη¬ 
τα λήψης αποφά¬ 
σεων που είχαν αντίκτυπο στην πλοκή 
του παιχνιδιού. Η δυνατότητα αυτή 
έχει μεταφερθεί και με το παραπάνω 
στο ΟατΙς Οπτιεη, γεγονός που σας δί¬ 
νει την σμυδρή αίσθηση ότι ελέγχετε 
τη ροή του παιχνιδιού αλλά και τη 
διαμόρφωση του χαρακτήρα σας. Για 
παράδειγμα, αν έχετε διαταχθεί από 
τον αυτοκράτορα να μεταβείτε σε 
ένα υπό πολιορκία κάστρο και στην 
πορεία προς αυτό μια πόλη ζητήσει 
τη βοήθεια σας, αποφασίζετε το επό¬ 
μενο βήμα σας. Ανάλογα με την επι¬ 
λογή σας, εναλλάσσεται και η πλοκή 
του παιχνιδιού. Ετσι, εφόσον αποφα¬ 
σίσετε να βοηθήσετε την πόλη, στη 
συνέχεια θα κληθείτε να καταλάβετε 
ξανά το κάστρο που εν τω μεταξύ εί¬ 
χε υποκύψει στον εχθρό. Παράλλη¬ 



λα, καινούριες πτυχές του χαρακτήρα 
σας έρχονται στην επιφάνεια. Στοι¬ 
χεία όπως πάθος για δόξα και τιμή 
θα σας ανταμείψουν πολλές φορές 
με χρυσό και συμμάχους. Μη φαντα¬ 
στείτε απόλυτη 
ελευθερία κινήσε¬ 
ων, όμως έτσι κα¬ 
θυστερεί η "φθο¬ 
ρά" του παιχνιδι¬ 
ού από το χρόνο. 

Η υπόθεση δεν 
αποκαλύπτεται 
από την αρχή, αλ¬ 
λά σιγά-σιγά το 
μυστήριο ξεδιαλύ¬ 
νεται με κινηματο¬ 
γραφικό τρόπο 
και το σατανικό 
σχέδιο των ζω¬ 
ντανών νεκρών 
αρχίζει να φαίνε¬ 
ται στον ορίζο¬ 
ντα, Οι κατασκευ¬ 
αστές του παιχνι¬ 
διού έχουν κάνει σπουδαία δουλειά, 
καθώς το ενδιαφέρον του χρήστη για 
τη συνέχεια αυξάνεται έντονα σε κά¬ 
θε αποστολή. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΔΡΑΣΗ 

Οσοι από εσάς έχετε δει το αρχικό 
ν/ατΗσπτίίποΓ θα θυμάστε σίγουρα τα 
προβλήματα στο χειρισμό που πα¬ 
ρουσίαζε το ϊπίβΓίαεβ. Στο ΟατΙί 
Οπτβη τα πράγματα έχουν απλοποιη¬ 
θεί ιδιαίτερα και ο χειρισμός πραγμα¬ 
τοποιείται με ένα ή δυο κλικ. 

Πριν και έπειτα από κάθε μάχη έχε¬ 
τε πρόσβαση στο ίιαορ γοβΙθγ όπου 
καλείστε να επενδύσετε τα χρήματα 
που κερδίσατε, προσφέροντας τις μι¬ 
σθοφορικές υπηρεσίες σας. Στην 
πρώτη σελίδα του μπορείτε να αγο¬ 
ράσετε νέους στρατιώτες στη θέση 


0 - ϊ .Κ-.Μ! 

ι χάρτίς του είναι 
σχεδιασμένοι στην 
εντελεία, με 
ποτάμια, βουνά, 
προσεγμένοι μέχρι 
την τελευταίες λ 
λεπτομέρεια. 

Το επιτυχημένο 3ϋ 
θησεία της Είθεΐτοηίε 
Ατί5 τα κατάφερε για 
λλη^ισφρρα. , , 




των νεκρών, να θωρακίσετε τα στρα¬ 
τεύματα σας με επιπλέον πανοπλίες, 
να πουλήσετε μαγικά αντικείμενα 
κΑπ, Στις επόμενες σελίδες παρου¬ 
σιάζονται αναλυτικά το είδος των πο¬ 
λεμιστών σας, όπου και δίνονται με 
σαφήνεια τα υπέρ και τα κατά κάθε 
συντάγματος (Γβ^ίητίθηί), Οσο προχω¬ 
ρείτε το παιχνίδι καινούρια μέλη σάς 
ακολουθουν οπότε προστίθενται και 
στο ίΓοορ Γο$ϊβΓ. Χάνοντας όμως κά¬ 
ποιο Γ 60 ίπιβηί στο πεδίο της μάχης, 
σημαίνει αυτόματα τη διαγραφή του 
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από το στρατό σας αλλά και από τις 
σελίδες του Ιτοορ Γ05ίθΓ. 

Οι μάχες καταλαμβάνουν όλη την 
οθόνη σας, εκτός από ένα μικρό κα- 
λοσχεδιασμενο ίεοπ κάτω και προς 
τα δεξιά. Εκεί βρίσκονται οι επιλογές 
που έχει κάθε υπίΐ όπως επίθεση 
(είπαμε), υποχώρηση (γοοϊ υπίΐ), στα¬ 
ρ άτημα ( 5 ίορ υπίί], ενεργοποίηση μα¬ 
γικού αντικειμένου κ.ά. Ολες οι επιλο¬ 
γές βρίσκονται υπό τη μορφή μικρών 
κυκλικών πλήκτρων. Αν κάνοντας κλικ 



σε αυτά γίνουν σκούρα, σημαίνει ότι 
η αντίστοιχη επιλογή έχει ενεργοποιη¬ 
θεί. Κάθε στράτευμα διαθέτει τη ση¬ 
μαία του (ΒαππβΓ), η οποία από κάτω 
έχει ένα βελάκι, δείχνοντας προς τα 
πού κοιτά το Γβεμηΐθπί - πάντα σε 
σχέση με το Βορρά. Κάνοντας κλικ 
στη σημαία (είναι ορατή σε κάθε ση¬ 
μείο του χάρτη] επιλέγετε το αντίστοι¬ 
χο Γοςμπτιοηί* Αρκετά χρήσιμη είναι η 
αλλαγή σχήματος του κέρσορα, ανά¬ 
λογα με τις δυνατότητες κάθε υπίί. 

Αν τον κατευθύνετε πάνω σε μια αντί¬ 
παλη σημαία, θα πάρει το σχήμα σπα¬ 
θιού, κάνοντας δε πάλι αριστερό κλικ 
ενεργοποιείται η επιλογή 011909 © βπ- 
οππγ. Κατευθύνοντας τον κέρσορα σε 
οποιοδήποτε άλλο σημείο του χάρτη ( 
παίρνει τη μορφή ενός ανθρώπου και 
με αριστερό πάλι κλικ στέλνετε το 
ΓΘ 9 ΪΠΊΘΠΙ στο σημείο αυτό. Επιλέγο¬ 
ντας υπίί που ρίχνει από μακριά [κα¬ 
νόνι, όλμος) ο κέρσορας γίνεται Βέ¬ 
λος. Με αριστερό κλικ σε εχθρική 
σημαία εκτός εμβέλειας ενεργοποιεί¬ 
ται η επιλογή ϊαι^σϊ ρΓθ|θείίΙο 
γ/θαροπ, κάτι δηλαδή σαν κλείδωμα 
του στόχου. Μόλις αυτός εισέλθει 


στο πεδίο δράσης του υπίί σας, τότε 
αυτό θα ανοίξει πυρ. 

Η θέαση του χάρτη δεν γίνεται με 
το παραδοσιακό 0Γα99<π9 του 
ππου50 προς την επιθυμητή κατεύθυν¬ 
ση. Στο 0αί1< Ογπθπ, για να δείτε ένα 
μέρος του χάρτη πρέπει να κάνετε 
δεξί κλικ σε αυτό, οπότε και η δράση 
"κεντράρεται" σε αυτό το σημείο. 
Στην αρχή η λειτουργία αυτή δεν θα 
σας προβληματίσει, αλλά σε ορισμέ¬ 
να σενάρια όπου σας επιτίθενται από 
όλες τις μεριές, αν δεν είστε ταχυδα¬ 
κτυλουργοί, μάλλον θα τα βρείτε 
σκούρα. Η αλληλεπίδραση με τη νοη¬ 
τή κάμερα του χάρτη είναι αυτή ακρι¬ 
βώς που πρέπει; απλή και γρήγορη. 

Το σκοπό αυτόν εξυπηρετούν τα 
ευτδΟΓ Ιζθγδ. Με δεξί-αριστερό Βέλος 
περιστρέφεται ο χάρτης αντίστοιχα, 
ενώ με το πάνω και κάτω βέλος έχου¬ 
με ζοοπί ίπ και ου\. Το ζοοιτι ουί ιδιαί¬ 
τερα έχει μεγαλύτερο ύψος από αυτό 
του ΜγίΙ% χωρίς αυτό να σημαίνει ότι 
είναι ικανοποιητικό. Δεν προσφέρει 
εποπτική εικόνα όλου του χώρου, ενώ 
δεν υπάρχει ο αντίστοιχος χάρτης- 
μικρογραφία (ΜγίΗ, ννοτεΓοΜ) για να 



ΕΖΓΐ Ρ€ ΜαδΙβΓ 






























βλεπ€Τ€ που είναι τα στρατεύματα 
σας κάθε στιγμή. Ευτυχώς την κατά¬ 
σταση σώζει ένας ειδικός χάρτης δύο 
διαστάσεων, που ενεργοποιείται με 
το πάτημα του 5ραεβ. Ιε αυτόν φαί¬ 
νεται σε κάτοψη ολόκληρος ο χάρ¬ 
της, ενώ παράλληλα η επιλογή του 
παγώνει το παιχνίδι, προ κειμένου να 
σκεφθείτε τι τακτική θα ακολουθήσε¬ 
τε στη συνέχεια, 

ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΓΙΑ ΜΑΧΗ 


θα μπορούσαν να τον ξεκάνουν, ανα¬ 
γκάζεστε να τοποθετήσετε το κανόνι 
σας σε συγκεκριμένο -ακίνδυνο για 
τον εχθρό- χώρο. Το πράγμα καταντά 
εκνευριστικό μόλις διαπιστώσετε ότι 
μεγάλη έκταση του χάρτη μπροστά 
σας είναι εντελώς άδεια και εκτός 
βεληνεκους του εχθρού, 

Η δράση στο πεδίο της μάχης εξε¬ 
λίσσεται ανάλογα με κάθε σενάριο. 
Σε πολλά από αυτά θα πρέπει να κά¬ 
νετε τα ένα κλικ πίσω από το άλλο 



Οι μάχες χωρίζονται σε δύο μέρη. 
Στο πρώτο τοποθετείτε το στρατό 
σας μέσα σε μια περιοχή που οριοθε- 
τείται από άσπρες σημαίες, ενώ το 
δεύτερο είναι το τμήμα της καθαρής 
μάχης. Σε πολλά σενάρια ο χώρος 
που είναι στη διάθεσή σας στην πρώ¬ 
τη φάση είναι λογικός (υπάρχουν π.χ, 
εχθροί στον υπόλοιπο χάρτη), ενώ σε 
κάποια άλλα είναι επιεικώς απαράδε¬ 
κτος. Φανταστείτε, για παράδειγμα, 
μια ορεινή περιοχή όπου ο εχθρός 
βρίσκεται ονυρωυένοε πίσω σπό λό- 


[μάλλον θα ...πιαστεί το χέρι σας), 
ενώ σε κάποια άλλα η υπομονή έχει 
τον πρώτο λόγο. Στην πρώτη περίπτω¬ 
ση ο όρος $ίΓαϊθ9Υ 9 αΓΤΊ6 μάλλον εί¬ 
ναι περιττός, 

Ο χάρτης είναι αρκετά μικρός, η 
ταχύτητα των εχθρών μεγάλη, οπότε 
αρκεί ένα λάθος κλικ για να πάει πε¬ 
ρίπατο το σχέδιό σας. Στη δεύτερη, 
το παιχνίδι είναι μοναδικό στο είδος 
του. Οι φίλοι της καθαρής στρατηγι¬ 
κής θα ενθουσιαστούν. Σκέψη και πά¬ 
λι σκέψη..,, _ 


ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ 

Η έλευση των Οείίγ5ΒυΓ9 και ΜγίΗ 
σήμανε την έναρξη μιας άλλης, τρισ¬ 
διάστατης εποχής στα $ΐΓαίθ9γ 
9αιτΐ65. Το ΟαιΨ Ογτϊθπ δεν θα μπο¬ 
ρούσε να μην ακολουθεί αυτά τα 
πρότυπα. Οι χάρτες του είναι σχεδια¬ 
σμένοι στην εντέλεια, με δάση, ποτά¬ 
μια, βουνά, προσεγμένοι μέχρι την τε¬ 
λευταία λεπτομέρεια. Το επιτυχημένο 
30 0Π9ΙΠ0 της ΕΙοεϊΓοηίε Αιΐδ τσ κα- 
τάφερε για άλλη μια φορά. Ωστόσο 



ΜΕΡΙΚΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΟΑΒΚ ΟΜΕΝ 


ΚΑΚΙ ΡΚΑΝΖ 
ΤΗΕ ΕΜΡΕΚΟΚ ^ ** 

Ο απόλυτος ηγε* ^ 
μόνος της αυτό- 
κράνος! Χάρη ό"- 
στη δίκαιη και ^ 4% 
στιΒαρή διοίκησή ' - τ— 

του έχει κερδίσει 
το σεβασμό των υπηκόων του 
αλλά και τον δικό σας. 


ΜΑΤΗΙΑ5 ΤΗΙ 
- * ννίΚΗυΝΤΕΚ 

»*. Λ(ς και ίχα βγίι 

^ από τη μεσαιωνι- 

Λι ' κή Ιερά Εξέταση, 
— ασχολείται με την 
πυρπόληση σιρί¬ 
τι κάν και μαγίσσων. Πρόσωπο 
αντιπαθητικό στον Μοτ^απ, θα 
σας δώσει όμως χρήσιμες πληρο¬ 
φορίας. 


[ ΜΟΡΘΑΝ 

ΒΕΚΝΗΑΚΟΤ 

Ο ναρα- 
■ που υπο- 

/Τι*· δύ ίοτ£ . 

’ ΒΒ Ατρομη- 
της, υπερ- 

μάχης σώμα με σώμα 
και φανατικός Εχθρός 
των "πρασινόδερμων". 
Οδηγό το δυνατότερο 
μισθοφορικά ιππικό της 
αυτοκρατορίας. 


ννΟΙΡΟΑΝΟ 

5ςΗννΑΚΤΖΚΟΡΡ 


"Δεν υπάρχει κα¬ 
νένα πρόβλημα 
που να μη λυνε- 
ται με κανόνια." 
Η δήλωσή του τα 
λέει όλα. 


ΟΙΕΓΕΚ 

50ΗΑΕΕΕΕΚ 

Διοικεί τους 
Ιιπρβπαΐ 
0 ΓσαΤ 5 \νοΓ 0 £ που 
κραδαίνουν τερά¬ 
στια σπαθιά, ικα¬ 
νά για τρομερή 
ζημιά στον εχθρό. 


ΕΚ 10 ΚΑΟΝΑΚ 


Προσωπικός φί- 
λος κοι ηγέτης ^ “ ' 

των δυναμικών 

Ιπποτών του ι § ▼ - τ I 
Ασπρου Λύκου. Ί 1 ^ 
Ειδικεύεται στο να μΛ _ ϊ 
κυνηγό, μαζρ με 
τους πολεμιστές 
του, τα ίτοΙΙί της αφιλόξενης 
στέπας της αυτοκρατορίας. Αν 
τον βοηθήσετε, θα σας ακολου- 


Ο αυτοκρατορι- 
κός όλμος κάτω 
από τις οδηγίες 
του είναι ίσως το 
σημαντικότερο 
όπλο ενάντια στις 
ορδές των ϋπ- 
όβαάϊ. 


ΟΙΙΝΤΗΕΚ 50ΗΕΡΚΕ 

Διοικητής του 
σκληροτρόχη- 

* 1 *""*«*. 

_ και πιστός πα- 

ντα στις προ- 

στσγες σας. 


ΕΙΙ5ΕΒΙΟ ΤΗΕ ΒΙΕΑΚ 

Ηγείται των 
ΡΙα 99 θ 1 απ 5 οι 
οποίοι είναι 
πολεμιστές κοντά 
στα όρια της πο- 
ράνοιας! 
ν., * ]} Μανιακοί 


υΚΒΙΑΟ 

κοτουτ 

(Πού τα βρίσκουν 
αυτό τα ονόμα¬ 
τα;) Τα Ο 91*05 εί¬ 
ναι μισθοφορικά 
πλάσματα αηδια¬ 
στικό 


ΙΒΒΙ Αζουζ 

ΒΙΟΟΟΠ5Τ 

Πεισματάρης πο- 
, λεμιστής Ονναι-ί 

ψ Ζ I που δεν υποχωρό 
( από τη μόχη καί 
στις πιο αντίξοες 
συνθήκες. Μαζί 
του άλλοι δεκαοκτώ πολεμιστές 
που μισούν τα Ογ€ 5 και ΰοόόΐΐηϊ. 


ννϋΙΕΜ ΠΕΤΟΗΙΚ 

Αρχηγός τον 

ζΓθ550οννΓΠθπ που είναι 
ικανοί να σπείρουν τον 
πανικό στον εχθρό με τα 
θανατηφόρα Βέλη τους. 


για σι 
μα μπορούν να 
καταστρέφουν μόνοι τους ολό· 
κλήρο στρατό. 


στην όψη 
και γι' αυτό προ- 
καλούν φόβο ακόμα και στα 
Οκί! Πολεμιστές χαμηλής νοη¬ 
μοσύνης ωστόσο αποτελούν 
τρομερό σύμμαχο. 











και στις δύο διαστάσ€ΐς το ϋατί 
Οιηβη τα πηγαίνει περίφημα. Εξοχα 
Ηαηάητισάε γραφικά απεικονίζουν με 
τον καλύτερο τρόπο τις εκφράσεις 
του προσώπου των χαρακτήρων τόσο 
κατά τη διάρκεια της μάχης όσο και 
στα ενδιάμεσα 5βε|υβηεβ5 (προσέξτε 
τον ΜϊεΗυηίθτ, είναι απολαυστικός). 
Οσοι γνωρίζουν τα παιχνίδια της 
Οαίτιβδ ννόίΙοΗορ θα διαπιστώσουν 
ότι το πάντα έχουν μεταφερθεί όπως 
ακριβώς έχουν αποδοθεί από τους 
σχεδιαστές της εταιρίας. 

Η λεπτομέρεια στον τομέα των 
γραφικών ανεβάζει το ρεαλισμό αλ¬ 
λά και το βαθμό εθισμού του παιχνι¬ 
διού. Κατά τη διάρκεια της μάχης εμ¬ 
φανίζονται διάφορα παράθυρα που 
δείχνουν τους διοικητές σας αλλά 
και τον εχθρό να απευθύνονται προς 
εσάς. Αν δηλαδή επιλέξετε ένα απο- 
δεκατισμένσ υπίί, ο διοικητής του θα 
εμφανιστεί γεμάτος πληγές και σα¬ 
φώς απογοητευμένος. Αν πάλι τον 
διατάξετε να επιτεθεί σε υπίί που 
τρομάζει τους στρατιώτες του, τότε 
σε κατάσταση πανικού θα σας ενημε¬ 
ρώσει ότι φοβάται τον εχθρό και 
υποχωρεί. Ειδικά οι ϋπεΙσαεΙδ, όπως 


* 


εμφανίζονται μέσα από αυτά το πα¬ 
ράθυρα, προκαλούν τον ίδιο φόβο 
τόσο σε εσάς όσο και στο στρατό 
σας. Μικρή ένσταση για τη σχεδίαση 
των Γεεμιτισπίδ, η οποία (σε 5ΥΟΑ 
ΓποεΙβ) είναι μεν πολύ καλή, αλλά σί¬ 
γουρα υστερεί σε λεπτομέρεια συ¬ 
γκριτικά με τα ασύλληπτα γραφικά 
του ΜγίΗ, Λίγη περισσότερη λεπτομέ¬ 
ρεια (ιδίως στο μέγιστο ςοογπ ίπ) θα 
έδινε σαφώς καλύτερο οπτικό αποτέ¬ 
λεσμα. 

Το ΟαιΨ Οιπεπ, όπως και κάθε σύγ¬ 
χρονο παιχνίδι που σέβεται τον εαυτό 
του, υποστηρίζει και γραφικά 30ίχ 
(πού φτάσαμε). Εκεί το παιχνίδι απο¬ 
γειώνεται καθώς τα πάντα "ζωντα¬ 
νεύουν" μπροστά στα μάτια σας. Οι 


στον το^α των 
γραφικών ανέβαζει 
το ρεαλισμό αλλά 
και το βαθμό 
εθισμού του 
παιχνιδιού. ' 


λιγότερο προνομιούχοι δεν θα πρέπει 
να απογοητεύονται, αφού και χωρίς 
30ίχ σε ένα ισχυρό μηχάνημα (Ρ133 
και πάνω) το παιχνίδι τρέχει "ρολόι". 
Αν δεν ανήκετε ακόμα και σε αυτή,ν 
την κατηγορία, μην απελπίζεστε κα¬ 
θώς οπό τα σρίίοηδ του Μαίη ηηεηυ 
μπορείτε να απενεργαποιήσετε ορι¬ 
σμένες παραμέτρους (30 προοπτική, 
ποιότητα δρβείαΙ θΗσεΙδ, ανάλυση), 
προσαρμόζοντας το παιχνίδι στις 


Κατάν/ατθ δυνατότητες του υπολογι¬ 
στή σας. 

Στον τομέα του ήχου το Οοίΐί 
Οιτιβη προσφέρει μερικά από τα κα¬ 
λύτερο $ρβθεΗθ5 που έχουν παρου¬ 
σιαστεί σε παιχνίδι στρατηγικής. Η 
εμψύχωση των πολεμιστών να αγωνι¬ 
στούν μέχρι τελικής πτώσης, οι επι¬ 
κλήσεις βοήθειας όταν ένα Γβεμ^βπΙ 
αποδεκατίζεται από τα εχθρικά πυρά, 
οι προτροπές των στρατηγών νο δια- 
λύσουν έναν εχθρό που υποχωρεί δη¬ 
μιουργούν ένα μοναδικό συναίσθημα. 
Οι φωνές των ϋη0Θαά$ (μπρρ,„) προ¬ 
έρχονται κατευθείαν από την κόλαση 
και είναι ό,τι πιο ανατριχισστικό έχετε 
ποτέ ακούσει σε εοΓηρυίβΓ 9 αππθ. 
Ακούστε έναν ΜΓαίίΗ εΗαπηρίση να 
φωνάζει εΚαι^ ή έναν ΝβεΓΟΓπαηεθΓ 
να προτρέπει τους υπηκόους του να 
...τραφούν από εσάς και θα μπείτε 
στο νόημα (αν πάντως τα άκουγε 
γνωστό κανάλι θα είχε αφιερώσει ει¬ 
δική εκπομπή!). Μερικές φορές τα 
5ρ6βεΗβ$ είναι τόσο ρεαλιστικά, 
ώστε οε ορισμένα σενάρια ενώ είστε 
έτοιμοι να τα παρατήσετε, το ίδιο το 
παιχνίδι μέσα από τα εμψυχωτικά 
δρόσε Κθϊ του ΜθΓ 9 απ σας προτρέπει 
να αγωνιστείτε σώμα με σώμα μέχρι ή 
να νικήσετε ή να πεθάνετε προσπα¬ 
θώντας! Σίγουρα ακούγεται υπερβο¬ 
λικό, αλλά όσοι μπουν νωρίς στο κλί¬ 
μα του παιχνιδιού θα καταλάβουν τι 
εννοώ. Ωστόσο και στα ενδιάμεσα 
αηίιτιαϊθεΙ ευ! δεβηβδ όπου συνομιλεί¬ 
τε με άλλα πρόσωπα το 5ρβθεΚ είναι 
εξίσου όμορφο και χαρακτηριστικό 
της προσωπικότητας κάθε ατόμου. Οι 
διάλογοι είναι πολύ έξυπνοι, ενώ σε 
ορισμένα σημεία όπου συμμετέχει και 
ο ΜίΙεΙιυηίΘΓ οι σπόντες που πετάγο¬ 
νται εκατέρωθεν θα σας κάνουν να 
πιάνετε την κοιλιά σας από τα γέλια. 

Τσ μουσικά θέματα του παιχνιδιού 


:ί. * 



Το περιβόητα βαΜοιγ. Ολες οι δυνάμεις πυρο¬ 
βολικού οε ου στοίβα έχουν αυξημένη ισχύ. 
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είναι επικών τόνων και δένουν απόλυ¬ 
τα με την όλη ατμόσφαιρα. Δυστυχώς 
τόσο τα μουσικό κομμάτια όσο και τα 
περισσότερα ερββεΪΊθδ που ακούγο- 
νται κατά τη μάχη είναι τα ίδια και 
επαναλαμβανόμενα. Το αποτέλεσμα 
είναι να χαλάει, με την πάροδο του 
χρόνου, το μοναδικό συναίσθημα 
που δημιουργείται στον παίκτη όταν 
ξεκινά τσ παιχνίδι για πρώτη φορά, 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ~ ΜΑΓΕΙΑ 

Οσοι από εσάς έχετε ασχοληθεί, 
έστω και λίγο, με το δημοφιλή επιτρα¬ 
πέζια παιχνίδια της Οαπιοδ ΫέοΗ^Ηορ 
δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα στο να κατανοήσετε τον 
τρόπο με τον οποίο λειτουργεί το παι¬ 
χνίδι στις μάχες. Στους υπόλοιπους 
συνιστάται πολλή εξάσκηση, καθώς 
και μελέτη του ίΓοορ γο5ϊθγ για να μά¬ 
θετε τη σωστή χρήση κάθε ΓθεμηπβπΙ, 
Διαβάστε οπωσδήποτε προτού ξεκι¬ 
νήσετε το παιχνίδι τα ίίρ5. 

Το ΟατΙς Ογποπ προσεγγίζει περισ¬ 
σότερο από κάθε άλλο παιχνίδι τον 
πραγματικό πόλεμο καθώς το κατα¬ 
σκευαστικό τμήμα απλώς δεν υπάρ¬ 
χει. Το μόνο που πρέπει να κάνετε εί¬ 



ναι να βρείτε τους τρό¬ 
πους για να κερδίσετε 
τον αντίπαλο στρατό. 
Ενέδρες, επιθέσεις 
από τα πλάγια, υποχω¬ 
ρήσεις και ό,τι άλλο 
μπορείτε να φανταστεί¬ 
τε είναι στη διάθεσή 
σας, δίνοντας έναν σα¬ 
φή τόνο ρεαλισμού 
που λείπει από τα πε¬ 
ρισσότερο 5ίταϊθ9ίβ5. 

Η ψυχολογία είναι 
ένας παράγοντας που 
αξίζει ιδιαίτερης προ¬ 
σοχής, Μια επίθεση 
από τα πλάγια (ΑαπΙάηςΙ έχει πολύ 
καλύτερα αποτελέσματα από μία 
αντίστοιχη κατά μέτωπο. Το ηθικό του 
εχθρού τσακίζεται, αφού πιάνεται 
απροετοίμαστος και οι πιθανότητες 
σας για νίκη φυσικά αυξάνονται. Πολ¬ 
λές εχθρικές μονάδες είναι τόσο 
άγριες στην όψη ώστε η θέα τους 
προκαλεί φόβο. Ο στρατός σας φο¬ 
βάται να επιτεθεί και σχεδόν πάντα 
υποχωρεί - άλλο ένα στοιχείο που 
πρέπει να λάβετε υπόψη σας. Τέλος, 
αν κάποιο ΓβεμπΊθηΙ σας πολεμά με 
εχθρούς ανώτερους σε αριθμό και 
ικανότητες, είναι λογικό κάποια στιγ¬ 
μή να πανικοβληθεΐ και να υποχωρή- 
αει (ΓβίΓβαί). 

Τα ΚΡΟ στοιχεία που υπήρχαν στο 
αρχικό ^ατΝαΓπιτηβΓ βρίσκονται και 
στο ΟαιΊς Οπίθπ. Τα στρατεύματα σας 
ανάλογα με τους εχθρούς που σκο¬ 
τώνουν (ΙίίΙΙι) αποκτούν και ανάλο¬ 
γους πόντους εμπειρίας (βχρβπΘηεβ 
ροίηί*), με αποτέλεσμα κάποια στιγμή 
να ανεβαίνουν επίπεδο. Γίνονται πε¬ 
ρισσότερο αποδοτικά στη μάχη σώμα 
με σώμα και φοβούνται λιγότερο 
τους ϋηάβαάϊ. Φροντίστε λοιπόν να 
μην έχετε πολλές απώλειες στο πεδίο 
της μάχης, γιατί όποιο Γβ^ϊηπβηΤ κατα- 
στρέφεται δεν μπορεί να αναπληρω¬ 
θεί, Μαγικά αντικείμενα που δίνουν 
υπεράνθρωπες δυνατότητες, μάγοι 
με πολλά 5ρβΙΙδ και πολεμικές μηχα¬ 
νές αυξάνουν τη δυναμικότητα του 
στρατού σας και δίνουν μια ξεχωρι¬ 
στή διάσταση στο παιχνίδι. 
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ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 


Μην αφήστε τον εχθρό να Βιασπόσει 
τις γραμμές σας. 


Το ΟατΙς Οτπβπ υποστηρίζει τις - 
κλασικές πια- επιλογές για απευθείας 



Τα Βάσανά σας αρχίζουν από την ικστρατβο στο 
παγωμένο Κί&Ι&ν. 


σύνδεση με κα¬ 
λώδιο {οαόΐβ ίοτ 
άΐΓβεΙ ρΙαγ), σύν¬ 
δεση ΙΡΧ και σύν¬ 
δεση μέσω Ιπϊθγ- 
Π 0 Ϊ. Προτού συν¬ 
δεθείτε, μπορείτε 
να φτιάξετε το 
στρατό που επι¬ 
θυμείτε ή να επι- 
Αέξετε έναν από 
τους τρεις ήδη 
έτοιμους. Η συνέ¬ 
χεια αναμένεται 
συγκλονιστική, 
αφού οι θρυλικές 
μάχες του επιτραπέζιου ΜοΓΗαππΓϊΐβΓ 
δείχνουν να αναβιώνουν δικτυακά 
στα ηηοηίίθΓ$ μας. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΟατΙ< Οίτίθη σκοπεύει να κατα¬ 
κτήσει ένα μεγάλο μερίδιο του αγο¬ 
ραστικού κοινού. Η σε πολλά σημεία 
καταιγιστική δράση του θα κερδίσει 
τους παίκτες που θέλουν να βρίσκο¬ 
νται διαρκώς οε εγρήγορση, αλλά και 
οι οπαδοί των πολεμικών τακτικών θα 
βρουν πρόσφορο έδαφος για να 
εφαρμόσουν τις ιδέες τους. Οσο για 
τους υποστηρικτές της Οαπΐ£$ ΥίοΑ- 
5Ϊιορ, τι να πω, μάλλον το Οαιΐί Οπιβη 
θα βρίσκεται ήδη στη Βιβλιοθήκη 
τους. Τα πάρα πολλά σενάρια, τέλος, 
οε συνδυασμό με έναν μεγάλο αριθ¬ 
μό υπίί 5 και αντικειμένων, θα κρατή¬ 
σουν το ενδιαφέρον σας αμείωτο για 
μεγάλο χρονικό διάστημα. Λέω να 
πάω να ξεσκονίσω τις μινιατούρες 
μου... 
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Οεη^Ηίί ΚΗαη, \Λ/αΗ·Μη, 
ζαρηεοΓη Ηβαά, 
Μογγολία, 
5ίβνβη9οη'$ 

Λ Μυ5βυτη... 

Μία μυστική 
αδελφότητα 

προσπαθεί μέσα από το πνεύμα 
του μεγάλου πολέμαρχου να Βοηθήσει 
μία διαβολική δύναμη να κυριαρχήσει στον 
σύγχρονο κόσμο. 

Και εσύ... χορίς ταυτότητα... χάρις φωνή... σχεδόν νεκρός... 
μία οπτασία... βρίσκεσαι απέναντι τους... 

Με φόντο μύθους και πραγματικότητες της μακρινής 
Μογγολίας, με γραφικά που κυριολεκτικά ΖΑΛΙΖΟΥΝ, έπειτα 
από πολύ καιρό κάτι όντας πρωτότυπο. Επιτέλους!!! 


του Αντρέα - Παραοκευό Τοουρινάκη 

Ε χοντας δει μέχρι σήμερα πε¬ 
ρισσότερα από 1.000 αάνσπ- 
Κιγθ και γοΙθ ρΙαγίπ9 
και συνεχίζοντας να βλέπω 
τουλάχιστον τέσσερα νέα παι¬ 
χνίδια κάθε μήνα, προσεγγίζω την έν¬ 
νοια "έκπληξη" στο χώρο των παιχνιδιών 


με επιφυλακτικότητα, καθώς αυτή έχει 
χάσει σχεδόν ολοκληρωτικά το αληθινό 
περιεχόμενό της. Οντας κάποιος γνώ¬ 
στης των εξελίξεων αναμένει συγκεκρι¬ 
μένα παιχνίδια, αφού όλα πλέον ανακοι¬ 
νώνονται μήνες πριν. Γνωρίζει το σενά¬ 
ριό τους, έχει δει εικόνες και άεηΐ05 


τους, νιώθει σαν να γνωρίζει το άμεσο 
μέλλον. Σπάνια, δε, ξαφνιάζεται ευχάρι¬ 
στα από πρωτότυπες ιδέες, ενώ ο ελάχι¬ 
στος αέρας ανανέωσης που μπορεί να 
φέρει ένα παιχνίδι γίνεται αμέσως αι¬ 
σθητός. Η μαγεία της προσμονής του 
άγνωστου και των εκπλήξεων μοιάζει 
μακρινή, ξεθωριασμένη ανάμνηση. 

ΚΑΙ ΟΜΩΣ, ΠΟΤΕ ΜΗΝ ΠΕΙΣ 
ΠΟΤΕ 

Το ΤΒΓπϋ|ίη έχει προκαλέσει σχετικά 
μικρή αίσθηση στον ειδικό Τύπο του 
εξωτερικού - ακόμη και τα ειδικά 5ί1θ5 
στο Ιη^οΓποί δεν το ανέφεραν ως κάτι το 
ξεχωριστό. Οσον αφορά στη δική μου 
πληροφόρηση, το μόνο που γνώριζα 
ήταν το ότι η κατασκευάστρια εταιρία εί¬ 
ναι αυτή που κυκλοφόρησε το Μοπ ίπ 
ΒΙαεΙε Αυτή καθ' αυτή η πληροφορία 
δεν μου έλεγε κάτι το ιδιαίτερο. Είχα στα 
χέρια μου τον τίτ¬ 


λο και σκεφτό¬ 
μουν: Ε, άλλο ένα 
ΡΜν [ίυΙΙ Μοίίοπ 
νίάοο) σάνβηΙυΓΟ 
που Θα περάσει 
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Γυρνόντας ανάποδο το κομμάτια σι μερικά ρυιιΐβδ, θα βρίσκεις 
κείμενο που 8α σε βοηθούν να τα φτίάξεις. 


σχεδόν απαρατήρητο. Μέχρι που το 
έβαλα στον υπολογιστή μου». Οι εκπλή¬ 
ξεις με κυρίευσαν ευ- 
8 ύς εξαρχής: Δεν 
εγκαθιστά σχεδόν 
κανένα αρχείο στον £ 
υπολογιστή, όπως 
έκανε παλιά το περί¬ 
φημο ΟΓαευΙα ϋπ- 
Ιβα$ΗσεΙ, ενώ, έπειτα από μία 
εισαγωγή που με ζάλισε, νόμισα 
ότι έβλεπα χολιγουντιανή παραγω¬ 
γή (εκπληκτικά σκηνικά και κο¬ 
στούμια, εξαιρετική ιεροτελεστία, 

Κινέζοι ηθοποιοί».). Αρχισα, λοιπόν, 
να παίζω μανιωδώς και προς μεγάλο 
εκνευρισμό μου, ο οποίος έφθασε στο 
κατακόρυφο του, αντιμετώπισα ένα απα¬ 
ράδεκτο για τέτοιας ποιότητας παραγω¬ 
γή σύστημα κίνησης. Συγχίστηκα τόσο 
που λίγο έλειψε να το παρατήσω. Μετά 
άρχισα να μπαίνω στο πνεύμα του, να 
ζω την ατμόσφαιρα του, να βλέπω -επι¬ 
τέλους!- γρίφους αάνεπϊυΓ-ίσπκους, εκ¬ 
πληκτικές ηθοποιίες και μάλλον τα κα¬ 
λύτερα ΡΜν γραφικά που έχω δει ποτέ... 
Και όταν κάποτε τελείωσα, πέρασα μία 
ολόκληρη μέρα φορτώνοντας ξανά διά¬ 
φορα 5ανο5 και κοιτώντας κάποιους από 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤ Η! 

Ρβηίϊυίτι στο 90ΜΗΖ, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, 
εΐοννδ 95, 2χ 00-ΙΪ0Μ, 16-βί! οοΙογ 
ΞνΘΑ κάρτα γραφικών, 16-άΐί Μη- 
άον /3 συ μ Βατή κάρτα ήχου, πληκτρο¬ 
λόγιο και 100% ΜίοΓΟϊοίί αυμ&ατό 
ηηουΕθ, 30ΜΕ3 στον σκληρό 

Δ I Α Θ Ε I Η 

Παηασωτηρίου, Ιτουρνάρπ 35, 
τηλ,· 3841820 


τους πανέξυπνους γρίφους που διαθέτει 
αλλά και τα εκπληκτικά νιάοοί του. Πό¬ 
σο καιρό είχα να το κάνω 
αυτό; Τον τε¬ 
λευταίο ενάμι- 
ση χρόνο μόνο 
άλλη μία φορά 
μου είχε τύχει 
* τότε που τελείωσα 
το Κίνοη και γυρνούοα 
από τη μία τοποθεσία στην 
άλλη χαζεύοντας τα απίστευτα 
γραφικά και ακούγοντας την 
έξοχη μουσική του. Ναι, το 
ΤβΓπϋ[ίη είναι μία ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ που Θα αιχμαλωτίσει για πά¬ 
ντα όποιον τη ζήσει... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι περιέχει μία από τις καλύ¬ 
τερες εισαγωγές που έχω δει ποτέ - κυ¬ 
ριολεκτικά 8α σας μαγνητίσει. Βρισκό¬ 
μαστε στο 1227 μΧ και παρακολου¬ 
θούμε τη νεκρώσιμη τελετή του μεγάλου 
στρατηλάτη Τζένγκις Χαν μέσα στον τύμ¬ 
βο του. Γινόμαστε μάρτυρες μίας φοβε¬ 
ρής προδοσίας και παρακολουθούμε 
την πιστή ιέρεια και ερωμένη του νεκρού 
που με το θάνατό της σταματά τα δια¬ 
βολικά σχέδια της Χίαο, ιέρειας της μυ¬ 
θικής και διαβολικής θεότητας του 
ννάΗ-ϋίη, να αιχμαλωτίσει την ψυχή και 
το πνεύμα του μεγάλου πολέμαρχου μέ¬ 
σα σε ένα ιερό αντικείμενο, το διαμσ- 
ντοστολισμένο κεφάλι ενός αιγόκερου. 

Το νϊάθο, το εφέ, όλα δείχνουν τόσο τέ¬ 
λειο... Ξεκινάς μέσα στο μουσείο δίονοιν 
5 οη, Δεν ξέρεις ούτε ποιος είσαι, ούτε 
πώς βρέθηκες εκεί/ούτε όμως και τι 
πρέπει να κάνεις. Σχεδόν αμέσως διαπι¬ 


στώνεις ότι είσαι και μουγκός! Το χειρό¬ 
τερο όλων, ωστόσο, είναι το ότι όχι 
απλώς δεν θυμάσαι την ταυτότητά σου, 
αλλά το ότι δεν έχεις καμία ανάμνηση. 
Δεν θυμάσαι τίποτα και κανένα. Λες και 
δευτερόλεπτα πριν δεν υπήρχες». Ακούς 
μία κραυγή, αλλά δεν είσαι σίγουρος 
από πού προέρχεται. Αποφασίζεις να 
μάθεις τι συμβαίνει. Και σαν να μη φτά¬ 
νουν όλο αυτά, έντρομος διαπιστώνεις 
ότι οι άλλοι, όταν σε βλέπουν, αντι¬ 
δρούν σαν να βλέπουν φάντασμα! 



Εξετάζοντας ένα αντικείμενο ατσ ίηνθηΙ&Γγ σου, ίδά 
βλέπεις το μαγικό φίλτρο που μόλις έχεις φτιάξει. 


ΡΟ Μα$ίεϊΓ^ 






















|ΊΜΓ.Π\ - 


Το παιχνίδι διαδραματίζεται εξ ολο~ 
κλήρου μέσα στο μουσείο δίθνβπιοπ, 
όπου συμβαίνουν πολλά παράξενα- 
Στην πτέρυγα που φιλόξενε* το περί¬ 
φημο Οαρπεοιτι Ηβαά 8α Βρεις ένα 
πτώμα. Σε ποιον ανήκει; Ποιος και για¬ 
τί τον σκότωσε; ίιατί σχεδόν όλοι όσοι 
κυκλοφορούν γύρω σου κινούνται το- 
οο συνωμοτικά; Ανακτώντας τη χαμέ¬ 
νη ταυτότητά σου και στην προσπά- 
θειά σου να ανασυνθέσεις τον κόσμο 
των αναμνήσεων σου {αν, φυσικά, 
υπήρξε ποτέ), 8α δεχθείς την απίθανη 


βοήθεια μίας οπτασίας αιχμαλωτισμέ- στίας, εκδίκησης, δίψας για δόξα και 
νης στο παράξενο αυτό κεφάλι του φήμη αλλά και εγκληματικών κινήσε- 
αιγόκερου, Πρόκειται για το πνεύμα ων με επίκεντρο μία συνωμοσία με 



της Μθί, της πιστής ερω- σκοπό τη διακυβέρνηση 

μένης του Τζένγκινς επί του γνωστού τότε 

Χαν, την τελετή τα- κόσμου. Πρώτο μέλη- 

φής του οποίου πα- Κ, αΟΏ €,νοΐ να 

ρακολουδείς ΜΒ 10 ελευθερώσεις 

στηνεισα- το πνεύμα της 

γωγήτηςπε- Λτβ» ΗΙ1||| Μθί, ώστε με 

ριπετεισς, ^ τΜΐ τη Βοήθεια 

Στην προσπάθειά σου να -}(? της να διορθώσεις ό,τι έγινε 

ανακαλύψεις τι συμβαίνει σε εσέ- λανθασμένα αιώνες πριν... 


ΤΕΜϋϋΝ'5 ΕΑ5ΤΕΚ Ε 00 


νσ αλλά και γύρω σου, θα ξετυλίξεις Το σενάριο του τίτλου είναι πρωτό- 
ένσ κουβάρι ιστοριών απλή- τύπο, έξυπνο και -το κυριότερο- γεμά¬ 
το πλήθος μυστηρίων τα οποία 



Εδω ακριβός πρέπει να κάνεις κλικ το κοκκινο 
ΙαάοΙ του ^ρτογ γιο να ακούσεις το Εοϊϊεγ Ε99. 



Η σελίδα του παιγνιδιού οτσ κάτω-κάτω μέρος της 
οποίας δα βρεις το ΙίπΙε για το Εαζίατ Ε 99 


Τ ο Εο^ογ Ε 99 του παιγνιδιού είναι απο τα 
πιο πρωτότυπα που έχω δει ποτέ, 
Επιακεπτομενος το της εταιρίας, στη βα¬ 
σική σελίδα Βλεπεις ενα Iίπίκ που λέει; 
'ΧΙΙΟΚ ΗΕΚΕ: ίοτ α ΙίΗΐσ ίοιηβ^ίη^ ίοτ γου 
Τοπτυρη Ρίαγυτ* ίο ΐίπά". Κάνοντας κλικ 
εδω μεταφερεσαι σε μια σελίδα αφιερωμένη 
στο παιχνίδι. Αν τώρα εχεις τη φαντασία να 
&εΓθΙΙ·αρεις ολη τη σελίδα μέχρι το πιο χα¬ 
μηλό μέρος της, 3ο δεις άτι εκεί κατω-κάτω 
υπάρχει ενα ΙίπΚ που γράφει ΟνθΓθίυτ& 
θάνατο". Με κλικ στο ΙίπΙι αυτό πηγαίνεις 
σε μία ειδική σελίδα που περιέχει ενα ποίη¬ 
μα (δες τη σχετική φωτογραφία], Αποκρυ- 
ητσγραφωντας το ποίημα βλεπεις τι πρέπει 
να κάνεις για να δεις το Εο5ϊογ Ε 99 του παι " 
χνιδιου. 

ϊεκινας ενα νέο παιχνίδι και βρίσκεσαι 
στο χολ. Ακριβώς στα αριστερό σου, στον 
τοίχο είνοι ένας χάρτης του παιχνιδιού. Πά¬ 
ρε τον και κάνε τον κλικ στο ογο ίεοπ. 


Μελέτησε τον καλά, καθώς δείχνει όλες 
τις τοποθεσίες που πρέπει να επισκεφθείς. 
Προχώρησε στο βάθος και βγες από τη δε¬ 
ξιά πόρτα, χωρίς να κάνεις τίποτε άλλο στο 
δωμάτιο αυτό. Στο διάδρομο, μπες στο Νθνν 
ΑτΓί&ί ΟαΙΙετγ δωμάτιο. Επειτα από λίγο, 
γυρνώντας στα δεξιά σου, θα δεις έναν μι¬ 
κρό μηχανικό καταπέλτη που μπορεί να πε- 
τάξει τρεις μολυδένιες μπάλες. Κάνοντας 
κλικ στο επάνω μέρος του, ρίξε ΜΟΝΟ 
ΜΙΑ, Τώρα βγες και πήγαινε στο ζαρπεοπι 
γοοππ, αυτό με τη διπλή κόκκινη πόρτα, θα 
δεις ένα νίάεσ. Μπαίνοντας μέσα ΜΗΝ αγ¬ 
γίξεις τίποτα. Προσπάθησε να σταθείς σε 
ένα σημείο λίγο πιο μπροστά οπό την πόρ¬ 
τα, από οπού θα βλέπεις στρεφόμενος αρι¬ 
στερά ή δεξιά ελάχιστο μέρος από τα &ύο 
πράσινο Βάζα που Βρίσκονται εκεί, 

Ιτα αριστερά σου και μπροστά Θα Βλέ¬ 
πεις έναν πίνακα, στην κάτω δεξιά άκρη 
του οποίου ο κέρσορας θα αλλάζει, δείγμα 
του ότι μπορείς κάτι να κάνεις εκεί. Με κλικ 
Θα σβήσεις τα φώτα του δωματίου, Είνοι αρ¬ 
κετά δύσκολο να βρεθεί το σημείο που περι¬ 
γράφω, και ίσως η ανακάλυψή του πάρει λί¬ 
γη ωρα. Αν τα καταφέρεις, χωρίς να αγγί¬ 
ξεις ΤΙΠΟΤΕ άλλο μέσα στο δωμάτιο και 
αφού σταθείς στο σημείο που περιγράφω, 
σβήσε τα φώτα. Τώρα χωρίς να κινηθείς κα¬ 
θόλου, κινώντας λίγο αριστερά η δεξιά τον 
κέρσορα, πρέπει να παρατηρήσεις ενα ελά¬ 
χιστο φως που αναβοσβήνει. Θελει λίγο 
προσοχή, γιατί είναι απόλυτο σκοτάδι και 
δεν έχεις την αίσθηση ότι εκείνη τη στιγμή 
στρίβεις αριστερό ή δεξιά, ανάλογα με την 
κίνηση του κερσορα που εκτελείς. 

Οταν δεις αυτή τη μικρή, σχεδόν οριζό¬ 
ντια, αχτίδα φωτός που αναβοσβήνει, κάνε 
κλικ ακριβώς πάνω της, Ο κέρσορας θα αλ¬ 
λάξει. Ιανακάνε κλικ στο ίδιο σημείο ακρι¬ 
βώς και αυτή τη φορά θα ανάψουν τα φώ¬ 
τα! Τώρα κάνε μια περιοτροφη και πήγαινε 
στη σαρκοφάγο που βρίσκεται εκεί, χωρίς 
να αγγίξεις τίποτε άλλο. Κάνεις κλικ σε αυ¬ 
τήν, την ανοίγεις και βλέπεις μέσα το πτώμα 
του δίβνβπίοπ. Περίπου απά τη μέση του 
πάρε ΜΟΝΟ το ρολόι του. 


Μην πάρεις ένα κομμάτι χαρτί που υπάρ¬ 
χει στο σακάκι του. Βγες έξω και στρίψε 
αριστερά. Θα δεις άλλο ένα νίάαο. Πήγαινε 
ξανά στο Νο^ Ατίώΐ ΟαΙΙοΓγ γοοπγι, Πήγαι* 
νε πάλι στον μικρό μηχανικό καταπέλτη και 
ρίξε άλλη μία μολυβένια μπάλα. Βγες έξω 
στο διάδρομο και μπες στο Επ'ΐρίσγβΓ'* Οπ- 
Ιγ γοοπι (στο χάρτη είναι το 5 ΝΑ£Κ γοοπί), 
που βρίσκεται μία πόρτα ακριβώς πριν από 
το ΟαρΗεοτη γοοπί. Προχώρησε στο βάθος 
και μπες στην πόρτα που βλέπεις. Είσαι στην 
αποθήκη (στο χάρτη είναι το 5ϋΡ γοογπ - 
μοιάζει να είναι ενα με το προηγούμενο, 
ωστόσο πρόκειται για δύο ξεχωριστά). Από 
εδώ, απά το ράφι, πάρε ΜΟΝΟ το Βυ 0 
$ρταγ - είναι μαύρο και έχει μία κόκκινη 
ετικέτα στη μέση. Τώρα Βγες έξω απά τα δω¬ 
μάτια αυτά και στο διάδρομο στρίψε δεξιά. 
Πήγαινε σχεδόν μέχρι το τέλος του διαδρό¬ 
μου στο γραφείο του 5 ϊβνβπ 5 οη και μπες 
μέσα. 

Πήγαινε στο γραφείο του, στο τηλέφωνο 
που είναι στα δεξιά σου όπως μπαίνεις. Κά¬ 
νε κλικ στο τηλέφωνο. 0 α δεις άλλο ένα 
νίάοο. Ιανακάνε κλικ στο τηλέφωνο στο 
πλήκτρο ΡΑΟΕ. Τώρα Βγες έξω και γυρνώ¬ 
ντας από την ίδια διαδρομή όπως ήρθες 
(δηλαδή απά το διάδρομο] πήγαινε στο 
Ρ0£ΐθΓαίίοη γοογπ (στο χάρτη 5ΤυθΙΟ), Θα 
δεις τη 5υιταπσ να φεύγει. Τώρα πια μπο¬ 
ρείς να μπεις μέσα. Προχώρησε εκεί οπού 
βρίσκονται οι δύο παγκοι-γραφεια. Στρίψε 
στον αριστερά και κάνε κλικ στο φορητο 
κασετόφωνσ που είναι στο επάνω ράφι. Στο 
κοντινά πλάνο κάνε κλικ στο πορτακι της 
κασέτας για να το κλεισεις* 

Τώρα πάρε το Βυ 0 δρταγ απο το ίπνσπίο- 
Γγ σου και κάνε το κλικ στο αυτί του αγάλ¬ 
ματος που είναι εκεί. Πρόσεξε να κάνεις 
κλικ ακριβώς στο αυτί το μέρος ταυ ίρταγ 
όπου είναι η κόκκινη ετικέτα. Αν τα έχεις 
κάνει όλα σωστά, θα ακούσεις ένα μουσικό 
κομμάτι. Δεν μπορείς να κάνεις τίποτε άλ¬ 
λο, Απλώς απόλαυσε το. Οταν τελειώσει 
μπορείς να αρχίσεις ξανρ ΚΑΝΟΝΙΚΑ το 
παιχνίδι... 










Φυσικά και 8α παρακολουθείς κρυφά 
συζητάς. 


αποκαλύπτονται με έναν μοναδικό 
τρόπο. Ο,τι καλύτερο για ένα αείναη- 
ϊυτβ ίντριγκας και μυστηρίου. Να είσαι 
6ε σίγουρος ότι σε περιμένει μία τρο¬ 
μερή έκπληξη, όταν σχεδόν στο φινά¬ 
λε του παιχνιδιού ανακαλύψεις ποιος 
πράγματι είσαι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τεητϋμη για εμένα 8α σημαίνει στο 
εξής τέλεια ϊΝΝ γραφικά, άξια σύγκρι¬ 
σης μόνο με αυτό του βίνοπ (επίσης κο¬ 
ρυφαίο, αλλά στα τεπάοποε) όαε(<- 
9 Γθυηά γραφικά). 

Η δουίόΡεαΙί ΙπΙοΓσεΗνβ έχει αναπτύ¬ 
ξει μία επαναστατική τεχνολογία, τη 
"νίάθο ΓβαΙιΐγ" όπως την αποκαλεί, που 
φέρνει τα πάνω-κάτω στο χώρο. Δείχνει 
με τον καλύτερο τρόπο ότι η ΡΜν τεχνο¬ 
λογία, όταν χρησιμοποιηθεί σωστά αξιο- 
ποιώντας νέες ιδέες, μπορεί να μας χα¬ 
ρίσει μικρά θαύματα. 

Προχωρώντας τώρα σε συγκεκριμέ¬ 
νες αναφορές, το παιχνίδι είναι το πρώ¬ 
το που, από ό,τι γνωρίζω, έχει κινηματο- 
γραφηθεί εξ ολοκλήρου σε 35γπγτι φιλμ 
με απόλυτα 3ό0 μοιρών περιστροφική 
λήψη και κίνηση. Το περιβάλλον είναι τέ¬ 
λειο και οι ηθοποιοί εξαιρετικοί. Δείτε το 
παιχνίδι και δεν 8α ξεκολλάτε. Σας το 
εγγυώμαι. 

Ο ήχος του τίτλου είναι ομοίως πολύ 
καλός, αλλά μεγαλύτερο προτέρημά 
του είναι η ατμοσφαιρική μουσική υπό¬ 
κρουση που συνοδεύει τη δράση. Οι 
ομιλίες των ηθοποιών είναι άκρως ικα¬ 
νοποιητικές, αλλά δεν αποδίδονται με 



ίοως ο πιο δύσκολος γρίφος του παιχνιδιού. Πρόσεξε 
καλά την εικόνα, γιατί μόνο έτϋΐ μπορείς να φτιάξεις 
τσάι* 


υπότιτλους γεγονός που κρίνεται ως 
μειονέκτημα. Ας περάσουμε τώρα στο 
χειρισμό, τον οποίο 8α έκρινα συνολικό 
ικανοποιητικό, αν δεν περιείχε μία σημα¬ 
ντική αδυναμία: την κίνησή σου μέσα 
στην περιπέτεια. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα με τη σειρά τους, Η οθόνη 
δράσης περιλαμβάνει μόνο ένα μέρος, 
ακριβώς στο κέντρο της συνολικής οθό¬ 
νης. Η απτική είναι πρώτου προσώπου 
- ποτέ δεν 8α δεις ποιος είσαι, αφού αυ¬ 
τό είναι ένα από τα μεγαλύτερα μυστή¬ 
ρια του παιχνιδιού. Στο κάτω μέρας της 



Ρ^ ΜσάΙβΓ £Ε 


























ΤΗΜΙΙΠΝ 



Οι φωτογραφΐ€ς που τραβάς θα οε βοηθήσουν να 
θυμηθάς κάτι πολύ σημαντικά. 


οθόνης βρίσκεται η ζώνη με το ίηνεηϊσ 
γ/ σου, στο μέσο της οποίας υπάρχει 
ένα ειδικό ίεοπ, το Εχαιτιϊησιν Παίρνο- 


φανίζονται οι επιλογές ΗβΙρ, Νβν, 
ΚβδϊοΓβ, 5ανο, Ορϊίοηδ και Εχϊί. Με την 
ΗβΙρ εμφανίζονται δύο οθόνες που εξη¬ 
γούν το χειρισμό του παιχνιδιού, με τη 
Νβ* ξεκινάς νέο παιχνίδι, οι ΡθδίϋΓβ και 
5ανβ είναι προφανείς η ΟρΙιοπδ ρυθμί¬ 
ζει την ταχύτητα κίνησης και την ένταση 
των ήχων, ενώ με την Εχϊί περνάς στην 
οθόνη όπου κάνεις ΟυίΚ Δυο λόγια για 
τα 5ανο$: Αν και δείχνουν ότι μπορείς να 
κάνεις όσα θέλεις, προσοχή, διότι σώζο¬ 
ντας περισσότερα από 40-42 προκαλεί- 
ται σημαντικό πρόβλημα; το παιχνίδι 
κολλά και τα τελευταία &ανβ5 χάνονται!!! 
Τέλος, σημειώνω ότι τα 5ανσ5 λειτουρ¬ 
γούν περίπου με βάση τη λογική των 
δανο* των \νίηάον5 - δηλαδή, αν θέλεις 
να τα Βλέπεις στη σειρά, πρέπει πρώτα 
να βάλεις μπροστά τους μία αρίθμηση 
του στιλ XX, ξεκινώντας από το 01. 


Το παιχνίδι περιέχει μία από τις καλύτερες 
εισαγωγές που έχω δει ποτέ - κυριολεκτικά 
Θα σας μαγνητίσει. Βρισκόμαστε στο 1227 
μ.Χ, και παρακολουθούμε τη νεκρώσιμη 
τελετή του μεγάλου στρατηλάτη Τζένγκις 
Χαν μέσα στον τύμβο του. 


ντας ένα αντικείμενο στον κερσορα του 
Γπουδβ, ενεργοποιείται στον ΕχαιτιίηβΓ 
ένα εντυπωσιακό από πλευράς γραφι¬ 
κών μάτι. Κάνοντας κλικ το αντικείμενο 
στο ϊεοη-μάτι, η οθόνη δράσης αλ¬ 
λάζει και δείχνει το εν λόγω αντι¬ 
κείμενο. Εδώ θα χρησιμοποιήσεις 
μερικό αντικείμενα είτε μόνα 
τους είτε σε συνδυασμό με 
κάποιο άλλο. Ακριβώς κά¬ 
τω από το ίεοπ-μάτι υπάρ¬ 
χει ένα άλλο ίεοπ που τα¬ 
κτοποιεί τα αντικείμενα 
στο ιπνβπϊοΓγ σου, αν 
έχεις αφήσει ανάμεσα 
τους κάποια κενά. Πρό¬ 
κειται για κάτι το ιδιαίτερα 
εντυπωσιακό, για μία πρωτότυ¬ 
πη και έξυπνη ιδέα. 

Στο επάνω μέρος της οθό¬ 
νης και προς τα αριστερά 
όπως κοιτάς υπάρχει η επιλογή 
Μοπυ, Κάνοντας εδώ κλικ εμ¬ 



Στην εξέλιξη του παιχνιδιού θα προ¬ 
στεθούν επιπλέον λειτουργίες στο ίπίβΓ- 
ίαεβ. Ετσι στο επάνω μέρος θα υπάρχει 
ένα βιβλίο όπου θα συγκεντρώνεις τις 
αναμνήσεις σου, στα αριστερά μία μυ¬ 
στική κάμερα με την οποία θα καταγρά¬ 
φεις πολύτιμες φωτογραφίες στην προ¬ 
σπάθεια σου να ξαναβρείς τις αναμνή¬ 
σεις σου, ενώ στα δεξιά ένα σχεδόν μα¬ 
γικό ρυζζΙο (από τα κομβικά σημεία της 
περιπέτειας), το οποίο 9α συμπληρώνεις 
κομμάτι-κομμάτι. Στην επάνω αριστερή 
γωνία υπάρχει ένας φάκελος στον οποίο 
αποθηκεύεται αυτόματα οποιοδήποτε 
σημείωμα ή χαρτί μαζέψεις. Οταν κάπου 
υπάρχει δράση, ο κέρσαρας αλλάζει 
αυτόματα σε ένα ειδικό ίεοπ-χέρι που 
εκτελεί μία αντίστοιχη δράση (ορβπ, 
εΐοδθ, ρυδή κλπ.). Εδώ όλα λειτουργούν 
ομαλά. Οταν ο κέρσορας-χέρι δείχνει 
ένα τεντωμένο δάκτυλο, ΔΕΝ γίνεται 
ΤΙΠΟΤΑ στο σημείο αυτό [δηλαδή, αντί¬ 
θετο από ό,τι κάνουν πολλά άλλα αά- 



Η Μβϊ που σι βοηθά στην εξέλιξη του 
παιχνιδιού. 



Από τους πιο πρωτότυπους γρίφους που 
έχω δει. Πρέπει να καθοδηγήσεις μέσα 
από το σύστημα ασφαλείας ολα τα 
προσωπικό για να φτιάξει το ρονετ Βσχ. 



Μέσα από κόμικς θα μάθεις τι 
σχεδιάζουν οι "συνωμότες 11Γ . 


νθηίυΓΘδ). Στα άκρα των τεσσάρων πλευ¬ 
ρών της οθόνης δράσης υπάρχουν τα 
βέλη κίνησης. Αριστερά και δεξιά υπάρ¬ 
χουν τα αντίστοιχα βέλη κίνησης, τα 
οποία επιτρέπουν πλήρη περιστροφή 
360 μοιρών. Το εμπρός Βέλος είναι στο 
κάτω μέρος της οθόνης. Σε μερικά ση¬ 
μείο του παιχνιδιού στο επάνω και κάτω 
μέρος της οθόνης (εκεί, δηλαδή, όπου 
είναι το εμπρός βέλος) εμφανίζονται τα 
ειδικά βέλη κίνησης επάνω ή πάνω αντί¬ 
στοιχο, Εδώ εντοπίζεται και το μεγαλύτε¬ 
ρο πρόβλημα του τίτλου που εξετάζου¬ 
με: η κίνησή του είναι ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΑ ΑΡΓΗ. 
Το χειρότερο, δε, είναι ότι δεν υπάρχει 
χάρτης που να διευκολύνει την κίνηση 
από το ένα μέρος στο άλλο, ούτε όμως 


ΛΑα5ϊθΓ 

















κοι ένα πλήκτρο που πατώντας το να 

σταματά το νίάβο της κίνησής σου και 
να πηγαίνεις κατευθείαν στο σημείο που 
έχεις επιλέξει. Συνεπώς, πρέπει να συμφι¬ 
λιωθείς με την ιδεο ότι δεν μπορείς να 
κάνεις τίποτα για να αλλάξεις αυτή την 
κατάσταση (εγώ στην αρχή πατούσα τα 
πλήκτρα σαν μανιακός, μπας και σταμα¬ 
τήσω αυτό το μαρτύριο]. 

Η κίνηση έχει και άλλα μυστικά; Μπο¬ 
ρείς να επιλέξεις έναν μακρινό στόχο 
της θέας σου και αυτός 8 α φανεί στο 
ίοοη-χώρο όπου εμφανίζεται και ο 
ΕχαιτιίηΘΓ, το δε πρόγραμμα Θα ξεκινή¬ 
σει να σε μεταφέρει εκεί μόνο του. Πρό¬ 
σεξε, όμως, στο σημείο αυτό, καθώς 
δυο είναι οι δυνατότητες που σου προ- 
σφέρονται. Η μία είναι να αφήσεις το 
πρόγραμμα να σε πάει όπου έχεις επιλέ- 




ξει, και να είσαι σίγουρος ότι θα σε πάει. 
Η άλλη είναι, σε όποιο σημείο θέλεις να 
σταματήσεις, να πατήσεις το σημείο στο 
οποίο εμφανίζεται η εμπρός κίνηση. Τότε 
εκεί θα αναβοσβήσει ένα κίτρινο φως 
και στο πρώτο σημείο που θα μπορείς 
θα σταματήσεις. Προσοχή σε αυτή τη 
λειτουργία, διότι λύνει πολλά προβλήμα¬ 
τα. Μπορείς να κινείσαι κάνοντας κλικ 
κίνησης (αριστερά, δεξιά ή εμπρός) και 
μέσα στην οθόνη. Σε πολλά σημεία το 
παιχνίδι σε πηγαίνει οπού αυτό θέλει 
και, αν δεν σταματήσεις την κίνηση, θα 



βρεθείς αλλού από εκεί όπου ήθελες να 
πας. Προσωπικά, μέχρι να συνηθίσω το 
χειρισμό στην κίνηση, είχα περάσει περί¬ 
που το 1/3 της δράσης. Μόνο αυτό 
πρέπει να σας λέει πολλά. Σημειώνω, τέ¬ 
λος, το εξής: ϊο παιχνίδι δημιουργεί κά¬ 
ποιο "προσωρινά" αρχείο στο ΤΕΜΡ εΐί- 
ΓθεΙοΓγ των Υ/ίπεΙον^ Οταν το παιχνίδι 
για οποιοδήποτε λόγο κολλήσει ή χαλά¬ 
σει (π.χ. εξσ ιτιάς των πολλών 5σνθ$), 
εσείς πρέπει να μετακινηθείτε χειροκίνη¬ 
τα και να σβήσετε ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ υπάρχει 
στο άίΓβείοΓγ αυτό. Διαφορετικά, το παι¬ 
χνίδι ΔΕΝ θα ξανατρέξει! 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα είναι μαγευτική και 
με τη βοήθεια των γραφικών και των 
νΐάοοδ δήμιουργείται κάτι το υπερφυ¬ 
σικά, Η δράση είναι εντυπωσιακή για 
ένα βασικό γεγονός: Κινείσαι μέσα σε 
ένα μουσείο που περιλαμβάνει μόνο 
14 δωμάτια, στα οποία έχουν κατορ¬ 
θώσει να χωρέσουν τόσα πολλά, 
όπως ακριβώς συνέβαινε παλιό στα 
Ιοχί αάνβηΐΌΓβ^ την ευθύνη των οποί¬ 
ων είχε ο περίφημος $εοίί Αάαιτίϊ 
(ΑάνοηίυΓβΙαηά κ_λη.]. Επιπλέον, η 
δράση είναι καθαρά αάνθπίυΓ-ίστικη, 
δηλαδή εδώ δεν θα βρείτεις τίποτε το 
"κουφό", όπως στα αε)ναηίυΓ05 που 
είναι βασισμένα αε ρυζζΙσ5, 

Ο βαθμός της λογικής των γρίφων 
του φαίνεται και από τον πιο έξυπνο, 
κατά τη γνώμη μου, γρίφο του τίτλου, 
ο οποίος αφορά στο άνοιγμα ενός 
χρηματοκιβώτιου. Εδώ δεν υπάρχουν 


συνδυασμοί που να μπερδεύουν 
Υπάρχει μόνο λογική, η κατανόηση 
της οποίας επιτρέπει το άνοιγμά του. 
Πρόκειται για έναν γρίφο απόλαυση. 

Από τα πιο σημαντικά στοιχεία της 
δράσης του Τθπτϋμπ είναι η ολοκλή¬ 
ρωση του ππα 9 ί€ ρυζζΐβ, Σε καθένα 
από τα επτά επεισόδιά του θα μαζεύ¬ 
εις από ένα κομμάτι. Οταν τα βρεις 
όλο και λύσεις το ρυζζΙο, θα περά¬ 
σεις σε ένα πανέξυπνα δουλεμένο κό¬ 
μικς (όπως συνέβαινε και στο ΟαόπβΙ 
ΚΓΊ 19 ΗΤ 1 ) που εξηγεί βασικά σημεία 
της ιστορίας. 



ίνα αάνβηίυΓ# αληθινή έκπληξη 
για μένα, καθώς διαθέτει τα 
καλύτερα ΡΜΥ γραφικά που έχω 
δει αε παιχνίδι, εξαιρετικό και 
πρωτότυπο αενάριο και αρκετά 
δύσκολη δράση. Αν δεν 
παρουσίαζε κάποια προβλήματα 
οτο χειρισμό ταυ, θα τα 
κατέτασσα ανεπιφύλακτα 
ανάμεσα στα δύο-τρία καλύτερα 
όλης της χρονιάς. Δείτε το 
οπωσδήποτε. 


ΜοεΙθγ 02 


13 
































ΙΠΙΠΪΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



5 ΕΟΑ και εξομοιοτές οδήγησης είναι δύο όροι άρρηκτα 
συνδεδεμένοι τα τελευταία χρόνια. Αρκά μια Βόλτα στο 
"ουφόδικο" της γειτονιάς σας και θα πειστείτε για του λόγου 
το αληθές. Ποιος μπορεί να ξεχάσει το εκπληκτικό ΰαγίοπα 
ϋ$Α και το σχεδόν μυθικό $030 θαΙΙγ; 

Πρόσφατα, ο τίτλος που χάλασε κόσμο δεν ήταν άλλος από το 
Τουηπ3 €ατ. Φοβερά γραφικά, απίστευτη ταχύτητα και 
μεγάλη δόση ρεαλισμού ήταν τα χαρακτηριστικά που έκαναν 
τους παίκτες να χάσουν το μυαλό τους ■ και πολλά, πολλά 
κέρματα! Φαίνεται όμως ότι έφθασε η ώρα να απολαύσουμε 
τα στοιχεία αυτά και στα Ρ €$ μας. Προσδεθείτε λοιπόν και 
κρατήστε γερά το τιμόνι. Ο αγώνας προΒλέπεται 
συγκλονιστικός! 

του Σωτήρη "ΝίβθΙ Κ" Μπελλου 



Ο δεσμός του ΐΌυιίης εατ 
έχει γνωρίσει αρκετά 
μεγάλη απήχηση ανάμε¬ 
σα στους οπαδούς της 
ταχύτητας ανά τη Γη- 
ραιά Ηπειρο. Συμμετέχουν οδηγοί από 
όλη την Ευρώπη και οδηγούν απλά, 
καθημερινά αυτοκίνητα. "Απλά" γρά¬ 
ψαμε; Ε, όχι ακριβώς: Τα αυτοκίνητα 
που θα συναντήσετε εκεί εξωτε¬ 
ρικά ίσως μοιάζουν με το οικο¬ 
γενειακό όχημά σας αλλά εσω¬ 
τερικά είναι αληθινά "θηρία". 
Μηχανές, αναρτήσεις, κιβώτια 
ταχυτήτων, λάστιχα, ζάντες, τα 
πάντα έχουν τροποποιηθεί κα¬ 
τάλληλα για να μπορούν να δώσουν 
φοβερές επιδόσεις. Στο παιχνίδι σάς 
δίνεται η ευκαιρία να Βρεθείτε πίσω 
από το τιμόνι ενός τέτοιου αυτοκινή¬ 
του, προσπαθώντας να ανακηρυχθεί¬ 
τε -τι άλλο- παγκόσμιος πρωταθλητής. 
Οπως πολύ εύστοχα το θέτουν οι δη¬ 


μιουργοί του, υπαρχουν τρία εί¬ 
δη ανθρώπων: αυτοί που Βλέ¬ 
πουν, αυτοί που πράττουν και 
αυτοί που πράττουν σωστά. 

Εσείς πού ανήκετε; 

ΧΕΚΙΝΩΝΤΑ2 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Μετά το σύντομο ίπδίαΙΙ και 
αφού απογοητευτείτε από την 
απουσία εισαγωγής, οδηγείστε 
στην αρχική εικόνα του 
Τουππ9 Οογ, όπου καλείστε να 
διαλέξετε αν θα παίξετε Αγ- 
εαείσ πτιοάθ ^αιπβρίαγ ίδιο 
με αυτό στα ατεαείο γοοιτκ) ή 
ΡΟ ηποείε (εμπλουτισμένο με 
νέα στοιχεία). 

Επιλέγοντας Ρ€ ιτιοάβ, ακο¬ 
λουθεί μία νέα οθόνη με τις επι¬ 
λογές για (ΐΗαητιρίο^Ηϊρ (πρωτάθλη¬ 
μα), ΤίιτίΘ ΑΐΐαεΙί (τρέχετε με αντίπαλο 
το χρόνο), νδ (αγωνίζεστε ενάντια σε 


κάποιο φίλο σας), ΟαΓ δβίυρ [καθορί¬ 
ζετε τα χαρακτηριστικά του αυτοκινή¬ 
του σας) και ΜυΐΗρΙαγβτ (για δικτυα- 
κές κόντρες). Στο Ατεαάβ Γποάσ μπο¬ 
ρείτε να αγωνιστείτε μόνο σε ΟΚαπι- 
ρίαπ^Κίρ, ενώ και στα δύο πιοάθ 5 εί¬ 
ναι διαθέσιμος ένας πίνακας με τους 
καλύτερους χρόνους του παιχνιδιού 
(επιλογή ΚοεοΓεΐ5). 




Εφόσον διαλέξετε το είδος του 
αγώνα που θέλετε, μεταφέρεστε σε 
μία οθόνη επιλογής αυτοκινήτων. Συ- 


Ρ^ 






















γκεκριμένα υπάρχουν τα μοντέλα: 
Οροί ΟοΙϊΒγο νό, ΜθΓοοάβδ 0·εΙα&$ 
ΑΜΟ, Αΐίαβοηηθο 155 νόΤι και 
Τογοία 5υρπα Οϊ. Αφού αηοφασίστε τι 
8 α οδηγήσετε, στη συνέχεια πρέπει 
να δηλώσετε το είδος του κιβωτίου 


ταχυτήτων που επιθυμείτε ("ΑΤ" για 
αυτόματο και "ΜΤ" για χειροκίνητο). 
Επειτα από όλα αυτά, είστε πλέον 
έτοιμοι να ξεκινήσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΕ! ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Κάθε άπνίπ9 τίτλος που θέλει να 
πετύχει πρέπει οπωσδήποτε να έχει 


εντυπωσιακά γραφικά. Οπως 8α δια¬ 
πιστώσετε (μια ματιά στις εικόνες 
φθάνει), το ΤουπΠ9 €ατ πληροί από¬ 
λυτα αυτή την προϋπόθεση. Κάθε κτή¬ 
νος της ασφάλτου... εεε, αυτοκίνητο, 
με συγχωρείτε... είναι σχεδιασμένο μέ¬ 
χρι την τελευταία λεπτο¬ 
μέρεια με έμφαση στην 
αεροδυναμική του, η 
οποία είναι απόλυτα ρε¬ 
αλιστική. Οι γραμμές 
και των τεσσάρων οχη¬ 
μάτων αποτελούν μι¬ 
κρογραφίες των αντί¬ 
στοιχων πραγματικών 
και σίγουρα 8α ικανο¬ 
ποιήσουν και τον πιο 
απαιτητικό παίκτη. 

Ομως τα γραφικά του 
παιχνιδιού, παρ' ότι πο¬ 
λύ καλά, είναι μισή - 
τουλάχιστον- κλάση κα¬ 
τώτερα από άλλα σύγχρονα παιχνίδια 
του είδους (για παράδειγμα, το 
δετοαπιοΓ ΡαΙΙγ], και αυτό γιατί δεν 
υποστηρίζεται κάποια 30 αεεβΙβΓαίΟΓ 
κάρτα. Πάντως και σε Πιτθεί Οταν* 
δεν νομίζω ότι δεν θα μείνετε ικανο¬ 
ποιημένοι. 

Τα Βαο Γ0υΠ€ ^ 5 του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αρκετά πετυχημένα και παρουσιά¬ 
ζουν σημαντική ποικιλία. Θα βρεθείτε 
να οδηγείτε σε πόλεις κατάμεστες 
από τον κόσμο που σας παρακο¬ 
λουθεί, σε ορεινές πίστες με 
φόντο χιονισμένα βουνά αλλά 
και σε εφιαλτικά στενά δρομά¬ 
κια, κάτω από γέφυρες και κο¬ 
ντά σε παλαιό πέτρινα κτίρια. 

Και στις τρεις διαθέσιμες πί¬ 
στες, τα ΒαεΙ^ΓουπεΙ γραφικά 
είναι έξοχα και δένουν απόλυτα 
με τα αντίστοιχα των αυτοκινή¬ 
των. Ειδική αναφορά αξίζει να 
γίνει στην ίεχΙυτοεΙ άσφαλτο 
του παιχνιδιού. Φοβερά ρεαλι¬ 
στική και στις κατάλληλες χρω¬ 
ματικές αποχρώσεις, πράγματι 
δίνει την εντύπωση ότι "καταπί- 
νεται" από το αυτοκίνητό σας. 
Χρωματικά έχει γίνει εξίσου σω¬ 
στή δουλειά. Υπέροχα ανοικτά χρώ¬ 
ματα στις διαφημιστικές πινακίδες 
των αυτοκινήτων -έχουν μεταφερθεί 
αυτούσιες!- και αρκετά καλοί ΒαεΙς- 
9 Γουπά χρωματικοί συνδυασμοί δί¬ 
νουν μια άρτιο οπτική εικόνα. 





Οπως συνηθίζεται από τη $ 090 , το 
παιχνίδι συνοδεύεται από τέσσερα 
πτοεΙοδ γραφικών και δύο πποείβί λε¬ 
πτομέρειας (Η 19 Κ ή Εον), ώστε να κα¬ 
θορίσετε τα γραφικά και τα χρώματα 
ανάλογα με τις Ηαιά^αΓβ δυνατότη¬ 
τες του υπολογιστή οας. Υποστηρίζο¬ 
νται απλά ΥΟΑ γραφικά με 8Βίΐ ή 
ΙόΒϋ χρώμα και αντίστοιχα 5νθΑ σε 
ανάλυση 640x480. Φυσικά, δοκιμά¬ 
στε όλα τα πΊσάο5 και προτιμήστε ό,τι 



δεν μειώνει πολύ την ταχύτητα. Για 
όσους θέλουν και γραφικά και ταχύ¬ 
τητα χωρίς το ανάλογο Η 19 Η βπε) σύ¬ 
στημα, μπορείτε να ελαττώσετε το μέ¬ 
γεθος της οθόνης (πατώντας "ΟιτΙ" 
και *-"] για το βέλτιστο δυνατό αποτέ¬ 
λεσμα. 

ΗΧΟΣ 

Το μουσικό είδος που ακούγεται σε 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν 
θα μπορούσε να μην είναι τανβ και 
ΐθεΗηα. Αν μάλιστα τα μουσικά γού¬ 
στα σας συγκλίνουν προς... παρσλια- 


Ρ€ ΜαδίθΓ (Ε 
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κή μεριά, δεν υπάρχει περίπτωση να 
μην τα χάσετε μ€ τα τρομερά κομμά¬ 
τια που 8ά ακούσετε. Εντονοι ρυθμοί, 
έξοχα φωνητικά και ασταμάτητη ηλε¬ 
κτρονική μουσική χαρακτηρίζουν τα 
περίπου δεκαπέντε (!) ολοκληρωμένα 
κομμάτια (σε αυάίο ίταεΙ^, μάλιστα) 
που έχουν δημι- 
ουργηδεί ειδικά 
για το παιχνίδι. 
Μπορείτε ακόμα 
να τα ακούσετε 
ξεχωριστά, μέσα 
από την επιλογή 
5ου πά Τβ5ί που 
βρίσκεται στον πί¬ 
νακα με τα ορίιοη5 
του παιχνιδιού. 

Τα ηχητικά εφέ περιλαμβάνουν τους 
καθιερωμένους ήχους για τα εΙπνϊπ9 
5ΙΓΠ5. Αφθονα τα "μουγκρητά" της μη¬ 
χανής, το "γρύλισμα" των ελαστικών, 
μέχρι και οι ήχοι των ταχυτήτων κα¬ 
θώς αλλάζουν είναι πολύ ρεαλιστικοί. 
Δυστυχώς η μουσική ακουγεται πολύ 
δυνατά, με αποτέλεσμα να σκεπάζει 


5Ε6ΑΡΟ 

νΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

ΡβπίίυπΊ 90ΜΗζ (ΡΘΠίίυπι 133ΜΗζ 0€ 
η©ΙνίθΓΐ() ( 16ΜΒ ΡΑΜ, ΟιγθοΙΧ, Αχ 00- 
ΠΟΜ ί)Γΐν©ι 40ΜΒ ΙίογϊΙ είΐ&Κ, ννϊπςίονν® 
95, ΞουηυΒΙα5ίβΓ 16 ή συμβατή (και 
συ μ Βατή με ΟίΐΌΟίΧ), ν6Α συμ βατή 
με ΟίΓβείΧ. 

&IΑθ II Η 

ΡΙοΙΙίηθ, Σολομού 28, τηλ.: 3834735 



αρκετούς από τους προαναφερθέ- 
ντες ήχους. Τέλος, η ποιότητα των ει¬ 
δικών εφέ είναι μεν καλή αλλά βλέπει 
από μακριά τα μονοδικά 5αππρΙθ5 του 
παλιού, καλού Νοσεί Ρογ δρεβεί Σί¬ 
γουρα η 5β9α θα μπορούσε να κάνει 
καλύτερη δουλειά στο συγκεκριμένο 
τομέα 

ΙΛΙΓΓΙΩΔΗΖ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

Το δυνατότερο σημείο του παιχνιδι¬ 
ού δεν είναι ούτε τα γραφικά ούτε ο 
ήχος, αλλά οι τρομερές ταχύτητες 
που θα βιώσετε. Τώρα θα αναρωτη- 
δείτε: "πάλι θα βλέπω νΟΑ γραφικά 
για να ευχαριστηθώ ταχύτητα;". Δυ¬ 
στυχώς, έχετε -εν μέρει- δίκιο! Πιστή 


κοιτάξετε από τον νίτίυαΐ καθρέφτη 
σας! Οι κάτοχοι ενός τέτοιου μηχανή¬ 
ματος μπορείτε άνετα να θέσετε την 
ανάλυση σε 5νθΑ Γποάθ και το επίπε¬ 
δο της λεπτομέρειας στα "Ηι φ'\ Για 
ακόμα καλύτερα αποτελέσματα, ελατ¬ 
τώστε ελαφρώς το παράθυρο δρά¬ 
σης. Εκεί όπου το παιχνίδι στην κυριο¬ 
λεξία πετά, είναι σε έναν ΜΜΧ επε¬ 
ξεργαστή. Τα πάντα κινούνται σε ιλιγ- 
γιώδεις ρυθμούς. Θα δείτε τις στρο¬ 
φές να πλησιάζουν καταπάνω σας με 
φοβερές ταχύτητες και, χωρίς υπερ¬ 
βολή, θα νιώσετε τις τελικές που πιά¬ 
νει το αυτοκίνητό σας στις ευθείες. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ το Τουππ9 Οογ 
μας τα χαλά. Οι αντα¬ 
ποκρίσεις του αυτοκι¬ 
νήτου στα πλήκτρα χει¬ 
ρισμού είναι από υπερ¬ 
βολικές έως σχεδόν 
ανύπαρκτες. Πολλές 
φορές αρκεί ένα σχετι¬ 
κά εκτεταμένο πάτημα 
ενός εκ των πλήκτρων 
στροφής και το αυτο¬ 
κίνητό σας δα τα "χά¬ 
σει" εντελώς (οι φοβε¬ 
ρές ταχύτητες που 
γράφαμε). Σε άλλες 




στην παράδοση που 
έδεσαν οι εξομο ιώτες 
οδήγησης, η ταχύτητα 
του Τουππ 9 €ογ δημι¬ 
ουργεί εντύπωση αντί- 
στρόφως ανάλογη με 
αυτή των γραφικών του. 

Τι να κάνουμε, δα υπο- 
στούμε συμβιβασμούς 
για άλλη μία φορά [ως 
πότε, παλικάρια...). 

Οσοι κατέχουν δυνα¬ 
τό σύστημα (Ρ16ό και 
άνω με 2ΜΒ ή 4ΜΒ 
κάρτα γραφικών και 
32ΜΒ ΡΑΜ) δα εντυπωσιαστούν από 
τις επιδόσεις του παιχνιδιού. Εκπληκτι¬ 
κές επιταχύνσεις και πολλά χιλιόμε¬ 
τρα ανά ώρα εξομοιώνονται με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο από τον υπο¬ 
λογιστή σας. Σε πολλά σημεία, δε, η 
ταχύτητα του αυτοκινήτου σας θα εί¬ 
ναι τόσο μεγάλη, που δεν 8α έχετε 
χρόνο ούτε κον να φρενάρετε ή να 


περιπτώσεις, όσο και να πατάτε τα 
πλήκτρα του τιμονιού δεν θα είναι αρ¬ 
κετό για να πάρετε σωστά μια κλειστή 
στροφή. Ειδικά στην ΒπεΡ ΜάΙΙ Οίγ, 
8α δείτε να καταστρέφονται σιγά-σι- 
γά οι αναρτήσεις σας (μόνο όταν το 
Ράπισες είναι στο "Οπ") αλλά και ση¬ 
μαντικό τμήμα από το νευρικό σύστη¬ 
μά σας. 


Ρ (Ζ Μα5ίθΓ 
















Δυστυχώς, φαίνεται ότι η 809 α θυ¬ 
σίασε το χειρισμό στο βωμό των υψη¬ 
λών ταχυτήτων. Τα δεδομένα βελτιώ¬ 
νονται θεαματικά με |ϋγ$ϊ 1 οΙς ωστόσο 
υπάρχουν λίγα προβλήματα στις τελι¬ 
κές. Οι τελευταίες επιτυγχάνονται σε 
χρόνο μεγαλύτερο από αυτόν που 
αντιστοιχεί στα πλήκτρα, με αποτέλε¬ 
σμα ό,τι κερδίζεις σε χειρισμό να το 
χάνεις σε ταχύτητα. Οσοι όμως διαθέ¬ 
τετε χειριστήριο ΐΝΓυδίιπα^Γ $Ιββππ 9 
ν^ΊΒβΙ ή ρβιΤοπποΓ Γαείπ9 ^ΗεβΙ (υπο¬ 
στηρίζονται και τα δύο) 8 α πρέπει να 
αισθάνεστε πανευτυχείς, γιατί με αυτά 
το παιχνίδι αποκτά άλλη διάσταση. Οι 
καινοί θνητοί θα περιοριστούμε σε 
συνεχή εξάσκηση. Τα φρένα επίσης 


το μικρό και το μεγάλο. Το μεν 
πρώτο -αυτό που Βολεύει πε¬ 
ρισσότερο- είναι φτωχό για πο¬ 
λύ κλειστές στροφές, το δε 
δεύτερο είναι εντελώς υπερβο¬ 
λικό και μειώνει τραγικά την τα- 
χύτητα 

Αντίθετα με το τιμόνι και τα 
φρένα, το χειροκίνητα κιβώτιο 
ταχυτήτων αποδίδει πολύ καλά. 
Δεν Θα αντιμετωπίσετε προβλή¬ 
ματα στο να εξοικειωθείτε γρή¬ 
γορα με τις αλλαγές ταχυτήτων 
(καθοριστικός παράγοντας για 
τις στροφές). 



Μπορείτε να τα παρακολουθήσετε 


Φυσιολογικά (!) υπάρχει δυνατότη- από πολλές διαφορετικές γωνίες, κό¬ 


τα για ΓβρΙαγ$ κάθε αγώνα, τα οποία θώς καταγράφονται από αντίστοιχες 


δεν είναι ό,τι καλύτερο. Συγκεκριμένα 
υπάρχουν δύο είδη φρεναρίσματος 


είναι άκρως θέαμα 


Ρί ΜΑ5ΤΕΒ" ΚΑΝΕΙ ΤΙ5Τ 0 Β 1 V Ε 



ΟΡΕ! ΟΑΙΙΒΒΑ νό 
Το τρομερό 
παιδί της ΟΡΕΙ 
έχει τελικές που 
κυμαίνονται μετα¬ 
ξύ 316 και 351 
χλμ./ώρα. Συνο¬ 
δεύεται από τα τε¬ 
λευταία ελαστικά 

της ΜίεΙίθΙίπ και από πολύ καλές αναρτήσεις για γερά κρα¬ 
τήματα στις στροφές. 

ΙΟΥΟΤΑ 511ΡΚΑ ΟΤ 
Πρόκειται για 
έναν δαίμονα της 
ασφάλτου: 329-354 
χλμ./ώρα τελική, φο¬ 
βερές επιταχύνσεις, 
πολύ "ευαίσθητες" 
αναρτήσεις και τιμόνι, 
όλα το καθιστούν ιδα¬ 
νικό και για τους δυσκολότερους ελιγμούς. Χρησιμοποιεί τα 
βραβευμένα λάδια Οα^ΙτοΙ (πρώτο βραβείο ποιότητας φέτος). 



ΜΕΒ€Ε0Ε5 ΟΟΙΑ55 ΑΜΘ 
Η "μεγάλη κυρία" 
από τη Γερμανία μπορεί 
να "φεύγει" εύκολα και 
να είναι δύσκολη στον 
έλεγχό της, αλλά οι μο¬ 
ναδικές επιταχύνσεις της 
τη βάζουν στην πρώτη 
θέση για ευθείες και ανοικτές στροφές. Βγάζει τελικές από 328 
έως 358 χλμ./ώρα. 



ΑΜΕ €-€Ιβ$$ ΑΤ 


ΑΙΡΑΒΟΜΕΟ 155νόΤΙ 
Ιταλική φινέτσα στην 
οδήγηση. Διαθέτει τις κα¬ 
λύτερες αναρτήσεις και 

κορυφαία ΜϊεΗβΙίη ελα¬ 
στικά. Είναι με διαφορά 
το καλύτερο από τα τέσ¬ 
σερα αυτοκίνητα, όσον 
αφορά στα κρατήματα ταυ όταν στρίβει. Το ανωτέρω χαρακτηρι¬ 
στικό αντισταθμίζεται από τις σχετικά μικρές)!) τελικές (316-341 
χλμ./ώρα). 

5ΕΟΑ ΡΒΟΤΟΤΥΡΙ 
Ο,τι καλύτερο έχετε οδηγή¬ 
σει ποτέ. Βέβαια θα χρειαστεί 
να τερματίσετε πρώτοι στο 
ΕχΚίΒϊϋοη Ραεε -εμφανίζεται 
εφόσον ολοκληρώσετε το 
ΟΗαηιρίοηίΗίρ σε καλή θέση- 
για να το αποκτήσετε, αλλά οι 
του θα σας αντα¬ 
μείψουν, Περιμέναμε περισσό¬ 


τερα ως προς την τελι¬ 
κή, αφού η μεγίστη που 
παρατηρήθηκε ήταν 
358 χλμ./ώρα. Ολα τα 
προαναφερθέντσ νού¬ 
μερα δίνονται με κάθε 
επιφύλαξη, αφού οι τα¬ 
χύτητες εξαρτώνται ση¬ 
μαντικά από την πίστα. 
Επιπλέον, τα αυτοκίνη¬ 
τα επιδέχονται Βελτιώ¬ 
σεις από το €ατ 5είυρ, 
με φυσιολογικό αντί¬ 
κτυπο στις τελικές. 





ΑΙΜομο 155Ι/5Π 












ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Αηαγΰ^ύϊται να λβηει από τη 
συλλογή του άΗ νίπ9 £ΐιη 
90 Π 1 ΘΓ. Περισσότίρο απσάβ 
παρά δϊιπυΙαΤίοη, αλλά σε κάθε 
περίπτωση εντυπωσιακό. 


κάμερες, χωρίς 
να παρατηρείται η 
παραμικρή μείω¬ 
ση τ % ταχύτητας. 
Ομως ούτε εδώ 
έχουν αποφευχθεί 
τα λάθη. Στα Γβ- 
ρίαγδ το μόνο που 
μπορείτε να κάνε¬ 
τε είναι να» πα¬ 
ρακολουθείτε. 
Λείπουν δηλαδή 
οί επιλογές για 
δίον ιποίίοη και 
ραυ5β, που σχε¬ 
δόν καθιερώθη¬ 
καν από πολύπα- 


λαιότεραιταιχνίδια. Ας ελπίσουμε ότι 
σε κάποιο ραίεΗ θα διορθωθεί -και- 
αυτό το ζήτημα. Πολύ θετική εντύπω¬ 
ση αφήνει ο πλήρης κατάλογος με τα 
ορίΐοπ* που ενεργοποιείται με το πλή¬ 
κτρο "Μ*. Εκεί μπορείτε να παρέμΒε- 
τε σχεδόν στα πάντα: στο επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, στον αριθμό των Ιαρ5 σε μια 
πίστα κ,λπ. Η ενεργοποίηση ή απενερ- 
γοποίηση ορισμένων ορϊϊοπ5 έχει με¬ 
γάλη σημασία προκειμένου να φέρετε 
το παιχνίδι στα μέτρα σας, για αυτό 
διαβάστε καλά τον κατάλογο προτού 
ξεκινήσετε. 



ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 


κινητό. Για παράδειγμα, 
ενώ στις δύο πρώτες πί¬ 
στες χρειάζεται μέτρια 
ευαισθησία στο τιμόνι, 
στην τελευταία αυτό 
πρέπει να είναι υπερευ¬ 
αίσθητο για να ελπίζετε 
σε κάποιο καλό χρόνο. 

Εστω λοιπόν ότι διαλέ¬ 
ξατε μια "Βαριά" Μβτ- 
€0005 και την τροποποι¬ 
ήσατε κατάλληλα, ώστε 
να μην είναι τόσο ευαί¬ 
σθητη στις στροφές. Γε¬ 
μάτοι χαρά, θα αρχίσετε 


Με απογοήτευση θα 
διαπιστώσετε ότι δεν 
σας δίνεται η δυνατότη¬ 
τα να αλλάζετε αυτοκί¬ 
νητο κατά τη διάρκεια 
του πρωταθλήματος. Το 
γιατί συμβαίνει αυτό εί¬ 
ναι κάτι που μόνο η 
$θ€|α γνωρίζει. Η συγκε¬ 
κριμένη παράβλεψη);) εί¬ 
ναι σημαντικότατη, γιατί 
κάθε πίστα έχει ιδιαιτε¬ 
ρότητες που δεν μπο¬ 
ρούν να αντιμετωπιστούν 
όλες με μόνο ένα αυτό- 




01 ΠΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


001/Η5Ε ΟουηίΓγ ΟΐΓΟίΐίί 


€θυΠ5Ε ΟίυηνναΙό ΟίΓουιΐ 


Η πρώτη και πιο εύκολη πίστα. Επιδοθείτε σε μεγάλες τα χύτη 
τες χωρίς φόβο αλλά με πολύ πόθος. 


Προσοχή, μη χαζεύετε τα βουνά, γιατί θα καταλήξετε να γίνε 
τε... ένα με αυτά. 


ΟΟίΙΚ5Ε Βοοπί Τοννη Οΐίουΐΐ 


βτ/'ο/ί \Ν3ΙΙ Τοννη 


Εδώ σίγουρα θα τα βρείτε σκούρα 


τις κρυφές πίστες του παι/νιόιόϋ. 


50 Ρ€ ΜαδίθΓ 

























5Ε0Α*** ΟΗΕΑΤΙΝΘ €ΑΚ 


• Τρακάρετε τους αντίπαλους 
οδηγούς όσο πιο συχνά μπορείτε! 
Ειδικό αν τους πετύχετε σε στρο¬ 
φή, 8α τους βγάλετε εκτός συνα¬ 
γωνισμού νωρίς. Ακολουθήστε 
αυτή τη συμβουλή, ιδίως αν έχετε 
"κολλήσει" στη δεύτερη 8έση 
και δεν μπορείτε να κερδίσετε τί¬ 
μια τον πρώτο. Ενα καλό τρακά¬ 
ρισμα στο ΒπεΙί \Λ/α!Ι Οϊγ και εί¬ 
στε θριαμβευτές (πάντως δεν 8α 
πρέπει να νιώθετε και ιδιαίτερα 
περήφανοι). 

• Οταν διαλέγετε αυτοκίνητο, 
πατήστε το κάτω βελάια του πλη¬ 
κτρολογίου και το αυτοκίνητό 
σας 8α αλλάξει», χρώμα. Φοβε¬ 
ρό κόλπο, έτσι δεν είναι; 

• Για το ΒπεΙ< \Λ/αΙΙ Οΐγ, θέστε 
το Οαπιαοιβ στο 'ΌΓΡ και επιλέξ- 
τε (από την αρχή) αυτόματο κι¬ 
βώτιο ταχυτήτων* Οδηγείτε σαν 
τρελοί και μη σας νοιάζει για 
τους τοίχους* Μην ακούσω τίπο¬ 
τα για». Αρη Σταθάκη και με πιά- 
σουν τα νεύρα μου! 


να περηφανεύεστε για τα κατορθώματά 
σας στις δυο πρώτες πίστες που χρειά¬ 
ζονται κυρίως μεγάλες τελικές, για να 
διαπιστώσετε λίγο αργότερα άτι στην 
τρίτη και τελευταία πρέπει να αλλάξετε 
εντελώς τακτική οδήγησης - και κατά 
συνέπεια αυτοκίνητο. Ισως οι κατασκευ¬ 
αστές είχαν στο μυαλά τους το πραγμα¬ 
τικό ΐσυπη9 εατ πρωτάθλημα, γιατί αλ¬ 
λιώς δεν εξηγείται το εν λόγω γεγονός. 
Τώρα το κατό πόσο αυτό το στοιχείο 


αφαιρεί ή προσθέτει στο ρεαλισμό του 
παιχνιδιού αφήνεται στην κρίση καθέ¬ 
νας* 

Ενδιαφέρουσα θα βρείτε την προσθή¬ 
κη των λεγάμενων ρΐίεΗβ$ στο Οϊαπιρί- 
οπδΗϊρ* Σε κάθε πίστα υπάρχει μία μικρή 
παράκαμψη -θέλει λίγο ψάξιμο για να 
βρεθεί-, την οποία αν ακολουθήσετε 
οδηγείστε στο περίπτερο των μηχανικών 
της εταιρίας που εκπροσωπείτε. Εκεί το 
ταλαιπωρημένο αυτοκίνητό σας δέχεται 
το απαραίτητο 50Γνιεθ και*., ξανά προς 
τη δόξα τραβά. Η συγκεκριμένη προ¬ 
σθήκη είναι κάτι που πρέπει να λάβετε 
σοβαρά υπόψη όταν το Οαηπαρβ είναι 
στο Όη", διότι από κάποιο σημείο και 
μετά αν έχετε τρακάρει πολλές φορες- 
η οδήγηση γίνεται πρακτικά αδύνατη. Τα 
λάστιχα φθείρονται και οι αναρτήσεις 
αποσυντονίζονται, με αποτέλεσμα το 
αυτοκίνητο να ξεφεύγει από τον έλεγχό 
σας με το παραμικρό. 

Μην περιμένετε να βρείτε τις εντυπω¬ 


σιακές ανατροπές των ϋβ5ΐΓυεϊϊοη Οβιτ- 
Βγ ή του Τθβϊ Οπνο 4, αφού η σύγκρου¬ 
ση δύο αυτοκινήτων έχει ως σύνηθες 
αποτέλεσμα την επιβρά¬ 
δυνση ή την προσωρινή 
□κινητοποίησή τους. Το 
πολύ-πολύ να δείτε κά¬ 
ποιο από αυτά να σηκώ¬ 
νεται μερικά εκατοστά 
στον αέρα* Δεν πρέπει να 
ξεχνάτε πως, αν ο ρεαλι¬ 
σμός είναι αυτό που ζγ 
τότε, η επιλογή Οαπται^ 
πρέπει να είναι στο Όη". 
Τότε το Τουπη9 Οοτ μετα¬ 
μορφώνεται σε ένα εντε¬ 
λώς διαφορετικό παιχνί¬ 
δι, όπου το παραμικρό 


έχει σημασία και οι συχνές στάσεις στα 
ρίϊείΐ05 κρίνονται απαραίτητες. Διαφο¬ 
ρετικά προσφέρει απλώς έντονη, καθα¬ 
ρή αι-εαάα δράση. Σκεφθείτε και απο- 
φασίστε τι από τα δύο προτιμάτε... 


ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Το Τουππ9 Οατ υποστηρίζει δύο 

εντυπωσιακά ν$ πποεΙθ$ 
[5ρΙϊί και ΟυαιΤοΓ 
δεΓοοπ) καθώς και 
ΜυΙϋρΙαγθΓ μέσω Δικτύ¬ 
ου* Η $090 φαίνεται να 
ποντάρει αρκετά στο 
Ιπϊθγπθϊ, από τη στιγμή 
μάλιστα που έχει ετοι¬ 
μάσει ειδικό ΝοϊννοΓίί. 
Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες και δηλώσεις 
συμμετοχής απευθυν¬ 
θείτε στη διεύθυνση 
Κίΐρ://νΑννν.^α .οοπτ 
Αν δεν προλάβετε, υπο¬ 
μονή, όλο και κάποιο 
καινούριο ΟΙοΒαΙ Ενοπί 8 α ανακοινω¬ 
θεί από την εταιρία. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το Τουππ 9 Οογ €Ηαπιριοη$Ηίρ απο¬ 
τελεί ένα παιχνίδι ικανό να εκτοξεύσει 
την αδρεναλίνη σας σε επικίνδυνα 
επίπεδα. Τα δυνατά γραφικά του σε 
συνδυασμό με την εκπληκτική ταχύτη¬ 
τά του το καθιστούν "ππυδϊ" για τους 
φίλους του είδους. Δυστυχώς, ορισμέ¬ 
νες ελλείψεις που παρουσιάζει του 
απαγορεύουν κατηγορηματικά την 
πρώτη θέση στην κατηγορία του* Πε¬ 
ριμένουμε με αγωνία το ραϊεΗ για 
30ίχ γραφικά και τυχόν βελτιώσεις, 
για να ανακαλύψουμε την πραγματική 
αξία ταυ. 22 


Ρ€ ΜοΜογΙΕ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


λ ΟΤΙ ΟΝ 



5ΤβΚ νΐίβΙ» 


Γ 7 -Μ%Μ\, 

1ΜΥ5ΤΕΜΕ5 




Ι2ΞΠΖ® 


ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Τ ο ίβά Κηϊφΐ: ΟατΙς 

Ρογ οο5 II σημείωσε τερά¬ 
στια επιτυχία, παρασύρο¬ 
νιάς στον μαγευτικό και 
περιπετειώδη κόσμο του 
πλή&ος 90 ΓΠΘΓ 5 , Το συγκλονιστικό 
σενάριάκό όαε^Γουπό σε συν- 


ΡΟϋίΐΒΠ 


Οι εκρηκτικές, ψηφιακές καμπύλες της πασίγνωστης ία τα 
€γοΗ προκαλεσαν παγκόσμιο σάλο , καθιστώντας την 
ίδια πρωταγωνίστρια στα όνειρα της πλειονότητας του 
αντρικού πληθυσμού που ασχολούνταν με τα εοτηρυΤοτ 
$απΐθ 5 . Η Ιυεα&ΑήΒ, μπαίνοντας δυναμικά στο 
παιχνίδι, παρουσιάζει την πανέμορφη και άκρως 
δυναμική Λίστα ^άβ, με την οποία φιλοδοξεί να 
εκθρονίσει τη ίατα και να κατακτήσει τα σκήπτρα του 
κυβερνοχώρου 

του Ιωάννη Τζοΐτη 
)αηο@€θΐπρυΙϊηΙί.^Γ 


δυασμό με τα πρωτοποριακό στοιχεία 
και την ασυναγώνιστη δράση του χάρι¬ 
σαν γρήγορα το χαρακτηρισμό 
"εΙα55ίε" + Η Ιυεα 5 Αίϊ 5 , εκτιμώντας την 
εμπορικότητα του συγκεκριμένου τίτ¬ 
λου, αποφάσισε να χαρίσει στους οπα¬ 
δούς του μερικά νέα επίπεδα και μαζί 
με αυτά πρόσθετες ώρες συγκλονιστι¬ 
κής δράσης, ϊεπερνώντας τον ίδιο τον 
εαυτό της και εκπληρώνοντας τις προσ¬ 
δοκίες των ία η της, παρουσίασε ένα εκ¬ 
πληκτικό αάά-οπ που θέτει καινούρια 
5ίαηάαΓε)$ στο χώρο των παιχνιδιών 
δράσης. 

Το ]βάΐ Κ π 19 ^ 1 : Μγ5ϊβπβ5 οί ίόθ 5ίίΗ 
είναι στην ουσία ένα ολοκαίνουριο παι¬ 
χνίδι* Μόνο κοινό σημείο με το προη¬ 
γούμενο ο ΚγΙο Καίατπ (πρωταγωνιστής 
του ύεάι Κπϊ^ί), τον οποίο χρησιμοποι¬ 
εί ως συνδετικό κρίκο στην αλυσίδα 
των εξελίξεων που 9α φέρουν στο προ¬ 
σκήνιο τη Ματα ]αόσ* 



ΝΕΟ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ 
ΣΕΝΑΡΙΟ... 

Εχουν ήδη περάσει πέντε χρόνια από 
την εκπληκτική και δραματική ταυτόχρο¬ 
να νίκη που πέτυχε ο ΚγΙθ Καΐατπ αντι- 
μαχόμενος τους ϋβύι της σκοτεινής 
πλευράς. Κατατροπώνοντας τον σατανι¬ 
κό ϋβτβε, αρχηγό των επτά ϋβάί, κατάφε- 
ρε να εξαπλώσει αστραπιαία τη φήμη 
του γοητεύοντας τη ΜαΓα ϋαείε (μία εκ¬ 
παιδευόμενη }&ά\ της σκοτεινής πλευ¬ 
ράς). Αφήνοντας στα κρύα του λουτρού 
τον αυτοκράτορο ΡαΙραίίπθ (είναι και 
γέρος άνθρωπος) και διαγράφοντας για 
πάντα το σκοτεινό παρελθόν της, η 
Ματα συνειδητοποιεί πως η μοίρα της εί¬ 
ναι άρρηκτα συνδεδεμένη με τη φωτεινή 


ΜΑΚΑ 1ΑΟΕ ν5 
ΙΑΚΑ ΟΙΟΡΤ 

Μ αίζοντας το Μγΐϊβπβϊ οί ΐΗε 
I 5ίίΗ, σίγουρο θα διαπιστώσε¬ 
τε πολλές ομοιότητες μεταξύ των 
δύο ηρωίδων, Γοητευτικές, δυναμι¬ 
κές, πανέξυπνες, μα πάνω από 
όλα γυναίκες, είναι σίγουρο πως 
8α διχάσουν τον αντρικό πληθυ¬ 
σμό* Η Ια τα, μοιραία, φαίνεται 
πως θα χάσει αρκετούς θαυμαστές 
τους οποίους θα κερδίσει η Ματα. 
Οπως και να 'χει το σίγουρο είναι 
ένα: Οι ψηφιακές θηλυκές παρου¬ 
σίες μπήκαν για τα καλά στη ζωή 
μας. Προσοχή όμως γιατί εκτός 
από τη Ματα και τη Ιατα καραδο¬ 
κεί και το κακό συναπάντημα... 


5) Ρ€ Μα$1ετ 























£ 



Οι μονομαχίες με τα φοτόοηαθϋ 
εντυπωσιάζουν. 



Αυτό το ζωάκι δεν μου φαίνεται για 
κατοικίδιο* 



Οι εχθροί μπορεί να θρί ο κοντοί παντού,, 
αιφνιδιάζοντας τη Ματα. 


πλευρά της δύναμης. Ετσι, πολύ γρήγο¬ 
ρα, τη συναντάμε να εκπαιδεύεται από 
τον ΚγΙσ σε ένα φυλάκιο πάνω στον ΑΙ- 
Ιγτ 5* Στο σύμπαν του 5 ^ογ Ήοτ% όμως 
οι εξελίξεις είναι ραγδαίες και καθώς ο 
ΚγΙο θα ταξιδέψει επειγόντως γιο να δ*ε· 
ρευνήσει κάποιες μυστήριες δυνάμεις 
ενός άγνωστου ναού του 5ίίΙι, η Μογο 
8α μπλέξει σε περιπέτειες (δεν είναι να 
αφήνει κάποιος μόνες τις γυναίκες σήμε¬ 
ρα), Πάντως η Μαία, χρησιμοποιώντας 
τα θέλγητρα και τη γυναικεία πονηριά 
της, δεν θα δυσκολευτεί να σας πείσει 
να τη συντροφέψετε. Ετσι, σύντομα 8α 



βρεθείτε περιπλανώμενοι στον φαντα¬ 
στικό, τρισδιάστατο κόσμο του ϋοείϊ 
ΚπίςιΗΐ; Μγ$ίβπβ5 οί 5ίίΗ, αντιμετωπί¬ 
ζοντας επικίνδυνους εχθρούς (παλιούς 
και νέους) όπως επίσης και απαιτητικούς 
γρίφους* 

Ο ΚΥΙΕ ΚΑΤΑΒΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ 
ΠΑΛΙ ΕΔΩ 

Μία από τις καινοτομίες του 
Μγ5ΐβπ©5 οί ίΚο 5ίίΗ αποτελεί ο έλεγ¬ 
χος δύο ηρώων αντί του ενός που μέχρι 
πρότινος ελέγχατε. Η Μαία ϋαείε δεν εί¬ 
ναι από την πρώτη στιγμή διαθέσιμη. 
Ετσι, στα αρχικά επίπεδα ελέγχετε έναν 
παλιό σας γνώριμο, τον ΚγΙβ, τον οποίο 
βοηθάτε στην προσπάθειά του να ξεφύ- 
γει από τον Αΐίγτ 5, Η καταιγιστική δρά¬ 
ση είναι εμφανής από το πρώτο κιόλας 
επίπεδο, το οποίο σας προϊδεάζει για 
όσα πρόκειται να ακολουθήσουν. Το 
φυλάκιο στο οποίο βρίσκεται ο ΚγΙβ δέ¬ 
χεται την ξαφνική επίθεση των αυτοκρα¬ 
τορικών δυνάμεων που το σφυροκο¬ 
πουν ανελέητα. Εισβολές $ϊοπτιΐΓθορβΓ5, 
απανωτές εκρήξεις και βομβαρδισμοί 
από ΤΙ© Ρί9δίθΓ5 και Τί© ΒοΓπβββ συνθέ¬ 
τουν ένα σκηνικό που παραπέμπει σε 
κόλαση. Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, 
τρομαχτικά ΑΤ-5Ϊ5 φράζουν τους δρό¬ 
μους προς το σκάφος διαφυγής. Αν όλα 
αυτά αποτελούν την εισαγωγή στη δρά¬ 
ση, πιστεύω πως αντιλαμβάνεστε ποια 
8α είναι η συνέχεια. 

ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΒΕΛΤΙΩΣΗ 
ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ.*. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού απέχουν 
αρκετό από αυτά του πρώτου μέρους. 
Εμφονώς Βελτιωμένα, αποδεικνύουν 
πως η ΙυεαίΑτίδ δεν επαναπαύεται στην 
επιτυχία της, επιζητώντας διαρκώς την 
τεχνολογική πρόοδο* Ετσι, αυτήν τη φο¬ 
ρά έχει προσθέσει στην καταπληκτική 
σχεδίαση των επιπέδων ατμοσφαιρικούς 
φωτισμούς που εντυπωσιάζουν τον παί¬ 



κτη. Τώρα, περισσότερο από ποτέ, θα 
νιώθετε πως βρίσκεστε εκεί, με την ανά¬ 
σα σας να κόβεται καθώς θα εξερευνά¬ 
τε τους άγνωστους χώρους αντιμαχόμε- 
νοι τους ανελέητους εχθρούς που κρύ¬ 
βονται σε αυτούς. Ειδικό οι τελευταίοι 
διακρίνοντσι για την ποικιλία τους και τις 
τεράστιες διαφορές στη μορφή και τις 
δυνάμεις τους* Ετσι, λοιπόν, θα αντιμε¬ 
τωπίσετε τεράστια σποκρουστικά τέρα¬ 
τα αλλά και μια μεγάλη γκάμα ανθρώπι¬ 
νων και ανθρωπόμορφων χαρακτήρων. 

ΓΙΑ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ ΜΟΝΟ... 

Τα 14 τεράστια νέα επίπεδα περιλαμ¬ 
βάνουν τα πάντα. Προκειμένου να περι- 
γραφούν δεν χρειάζεται να αναφερ- 




Μία ενοχλητική παρουσία λιγοτερη. Η Ακόμα και δολοφονικές παπαρούνες 8α 


σταθούν εμπόδιο οτο δρόμο οας* 


ΡΟ Μα5ϊβΓ 













θούμε σε ανοιχτές αρχιτεκτονικές και 
άλλες ακατανόητες έννοιες που ανάλο¬ 
γα παιχνίδια δράσης χρησιμοποιούν για 
να εντυπωσιάσουν. Το Μγ5ίθΠ6$ οί ίΚε 
5ϊί(ι είναι αυτό ακριβώς που δείχνει: 
Ενας ρεαλιστικός χώρος δράσης, από¬ 
λυτα τρισδιάστατος, εξαιρετικά ατμο¬ 
σφαιρικός, εντυπωσιακά τεράστιος. 
Ποικιλόμορφα επίπεδα συνθέτουν 
το μωσαϊκό πάνω στο οποίο θα κινη¬ 
θείτε και θα δράσετε. Φυλάκια σε επι¬ 
φάνειες πλανητών, αυτοκρατορικές 
πόλεις, κοσμοδρόμια και διαστημικές 
βάσεις, βαλτωθεί ς υδάτινες επιφάνει¬ 
ες, μυστήριακοί ναοί και διαστημικά 
σκάφη προσφέρουν τις διαστάσεις 
τους προς εξερεύνηση. Ο περιβάλλων 
χώρος εναλλάσσεται διαρκώς, τονώ¬ 
νοντας το ενδιαφέρον του παίκτη, ο 
οποίος εθίζεται σε μέγιστο βαθμό. Οι 
εξελίξεις ακολουθούν έναν καθαρά κι¬ 
νηματογραφικά ρυθμό και σε συνδυα¬ 
σμό με τις σκηνές που παρεμβάλλο¬ 
νται ανάμεσα στα επίπεδα, απορρο¬ 
φούν τον παίκτη χαρίζοντας του μία 
μοναδική εμπειρία. Η Ι_υεα$Αί1$, για μία 


ΔΕΚΑ ΛΟΓΟ! ΓΙΑ ΝΑ ΤΟ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

1, Εκπληκτικό σενάριο Βασισμένο στο πολυθρύ¬ 
λητο και πασίγνωστο σόμπαν του 5Ιοτ 
2* Επική μουσική και καταπληκτικά ηχητικά εφέ. 

3. Απίθανα Βελτιωμένα γραφικά. 

4. Ατμοσφαιρικός φωτισμός. 

5. Κινηματογραφική πλοκή, 

6. Αώγαοτη Θράση με δραματικές 

7. Μία νεα γοητευτική και επικίνδυνη γυναικεία 
παρουσία. 

8. Νέες εκπληκτικές όυναμτις. 

9. Νεα εντυπωσιακά όπλα. 

10. Εξυπνοι και εμπνευσμένοι γρίφοι. 

ΕΝΑΣ ΛΟΓΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΤΟ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

1, Εαν το εχετε αγοράσει ήδη. 


□ 


κορυφώσεις 


ι 


ακόμα φορά, αποδεικνύει πως είναι η 
κυρίαρχη του παιχνιδιού. 

Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΜΑΚΑ ϋΑΟί... 

Οταν Θα αναλάβετε τον έλεγχο της 
ΜαΓα ϋαάθ, η δράση πλέον θα κορυ- 
φωθεί. Οι επιλογές έχουν ήδη γίνει κι 
έτσι δεν δα πρέπει να αποφασίσετε 
σε ποια πλευρά θα προσχωρήσετε, 
κάτι που γινόταν στο πρώτο μέρος, Η 
περιπλάνησή σας θα είναι ένα αδιά¬ 
κοπο ταξίδι προς το φως και οι ενέρ¬ 
γειες σας επικεντρωμένες σε αυτήν 
την κατεύθυνση, Ο χειρισμός παραμέ¬ 
νει ίδιος, με την προσθήκη όμως κά¬ 
ποιων νέων στοιχείων τα οποία φρε¬ 
σκάρουν το παιχνίδι. Ετσι, τα όπλα 
έχουν αυξηθεί ενισχύοντας σημαντικά 
τη δύναμη πυρός σας. Ισως το πιο 
εντυπωσιακό από αυτά να είναι ο 
εκτοξευτής καρβονίτη, με τον οποίο 
μπορείτε να μετατρέψετε τους 
εχθρούς σας σε περίτεχνα αγάλματα 
σναδεικνύοντας την καλλιτεχνική σας 
φύση. Στη συνέχεια, με κάποιο άλλο 
όπλο ή ακόμα καλύτερα με το φωτό- 
σπαθό σας, μπορείτε να τους διαλύ¬ 
σετε σε μικρά τεμάχια τα οποία δια¬ 
σκορπίζονται με ένα υπέροχο εφε. Οι 
δυνάμεις με τις οποίες προικίζεται η 
ΜαΓα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
είναι επίσης αυξημένες. Ιδιαίτερη ανα¬ 
φορά θα πρέπει να γίνει στη ρίψη του 
φωτόσπαθου. Οταν θα μπορείτε να 
εξασκείτε αυτήν τη δύναμη θα έχετε 
τη δυνατότητα, εκτοξεύοντας το φω- 
τόσπαθό σας, να εξουδετερώνετε 
τους αντιπάλους σας από μακριά. Στη 
συνέχεια αυτό θα επιστρέφει στα χέ¬ 
ρια σας όπως ακριβώς ένα μπούμε¬ 
ρανγκ, Οσα όπλα και να έχουμε δει 
έως τώρα στα διάφορα παιχνίδια 
δράσης ωχριουν μπροστά σε αυτό. Εί¬ 
ναι η γενικότερη φιλοσοφία που διέ- 
πει αυτήν τη δύναμη, ώστε η ρίψη του 
φωτόσπαθου αποτελεί τηγ πεμπτου¬ 
σία του οπλισμού σας. 

ΕΝΑ ΕΚΡΗΚΤΙΚΟ ΔΙΔΥΜΟ 

Τόσο ο ΚγΙε όσο και η Μαία είναι 
εξαιρετικά σύνεργά σι μοι αντιδρώντας 
άμεσα στις εντολές σας. Αν και ενερ¬ 
γούν ξεχωριστά, αποτελούν ένα εκρη¬ 
κτικό δίδυμα. Διαθέτοντας εκπληκτική 
φυσική κατάσταση και ξεχωριστές δυ¬ 
νάμεις, οι ήρωες μας θα καταφέρουν 
να επιτύχουν το σκοπό τους. Η περι¬ 





πλάνησή τους στα διάφορα επίπεδα 
δεν θα είναι κάποιος σχολικός περίπα¬ 
τος. Οι κίνδυνοι που παραμονεύουν εί¬ 
ναι αμέτρητοι και γι' αυτό θα χρειαστεί 
να τρέξουν, να κολυμπήσουν και να κα¬ 
θαρίσουν το τοπίο από ενοχλητικές πα¬ 
ρουσίες, χρησιμοποιώντας τα όπλα 
τους. Μάλιστα η ΜαΓα κάποια στιγμή 
θα χρειαστεί να μεταμφιεστεί κιόλας] 

Κάθε φορά που ένα επίπεδο θα τε¬ 
λειώνει θα είναι διαθέσιμα κάποια 
άστρα, τα οποία θα μπορείτε να τα 
αντ(στοιχίζετε σε διάφορες δυνάμεις. 
Ομως θα πρέπει να προσέξετε ιδιαίτε¬ 
ρα καθώς η σωστή αντισταίχιση είναι 
βασική για την επιτυχία της επόμενης 
αποστολής. Τούτο διότι κάποια εμπόδια 
δύναται να ξεπεραστούν μόνο με την 
απόκτηση κάποιας συγκεκριμένης δύ¬ 
ναμης. 

Προσεκτική μελέτη των χώρων της 
δράσης θα σας εξασφαλίσει κάποια 
ροννβΓ-υρ, τα οποία σας είναι άκρως 
απαραίτητα ώστε να αναβαθμίζετε την 
ενέργειά σας και τον οπλισμό σας. 


ΡΟ Μθ5ΐ0Γ 















ΕΝΑΣ ΟΛΟΖΩΝΤΑΝΟΣ 
ΚΟΣΜΟΣ 

Αυτό που 8 α σας κάνει τη μεγαλύτε¬ 
ρη ίσως εντύπωση είναι πως το περι¬ 
βάλλον στο οποίο κινείστε σφύζει από 
ζωή και δραστηριότητα. Ετσι, 8 α παρα¬ 
τηρείτε διάφορους άοπλους χαρακτή¬ 
ρες να πηγαινοέρχονται χωρίς να συμ¬ 
μετέχουν στη δράση, ικετεύοντας να 
τους αφήσετε στην ησυχία τους. Αλλες 
πάλι φορές 8 α συναντήσετε περίεργα 
πλάσματα να διασκεδάζουν σε κάποιο 
διαστημικό μπαράκι, απολαμβάνοντας 
το ποτό τους κάτω από τους ήχους 
μιας ιδιόρρυθμης μουσικής. Οπως επί- 
σης 8 α παρατηρήσετε, ενώ προσγειώ¬ 
νεστε σε κάποια πλατφόρμα οι μηχανι¬ 
κοί σπεύδουν για ανεφοδιασμό του 
σκάφους σας. Ευρισκόμενοι, τέλος, σε 
έναν χώρο απογείωσης κοι προσγείω¬ 
σης σκαφών θα παρατηρείτε εκστα¬ 
σιασμένοι την εναέρια κυκλοφορία 
τους. Εκπληκτικά πράγματα! 

ΕΝΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 
ΣΤΙΓΜΙΟΤΥΠΟ 

Υπάρχουν αναμφισβήτητα αμέτρητα 
στοιχεία που 8 α προκαλέσουν το θαυ¬ 
μασμό σας. Εμάς ιδιαίτερη εντύπωση 
μας έκανε το σημείο όπου η Ματα 
έπρεπε να απελευθερώσει την μπλοκα- 
ρισμένη μπουκαπόρτα του ακάφους 
από το οποίο απογειωνόταν ένα σμή¬ 
νος Χ-\νίπ 95 . Οταν τελικά τα κατάφε- 
ρ€, οι εξέδρες με τα Χ-ννίη 0 $ άρχισαν 
να ανεβοκατεβαίνουν, ώσπου όλα 
απογειώθηκαν σε ΓβαΙ ϊιπίο. Εξοχο! 

Οι γρίφοι είναι ένα άλλο δυνατό ση¬ 
μείο του παιχνιδιού. Θα χρειαστεί να 
"στύψετε" το μυαλό σας πρσκειμένου 
να καταφέρετε να λύσετε μερικούς 
από αυτούς. Χωρίς να είναι εύκολοι, 
δεν μπορούμε να ισχυριστούμε ότι 
φθάνουν σε σημεία σαδισμού. Ετσι, με 
λίγη επιπλέον προσπάθεια, είναι σίγου¬ 
ρο πως θα καταφέρετε να προχώρησε- 



Η Ματα θαυμάζει το σκάφος της. 



Ενα Χ-Μπ 9 έτοιμο για απογοοαιμ 



Τα υποβρύχια επίπεδα είναι σκοτεινά και 
μυστηριώδη. 



10 . ® ζ- 

Ιε τέτοια πάρτι η Μα τα 8α είναι διαρκώς 
καλεσμένη. 


τε μέχρι το τέλος. Υπενθυμίζουμε όμως 
ότι είστε 1θά\ της φωτεινής πλευράς 
κσι πως τα όπλα δεν χρειάζονται πά¬ 
ντα, Αυτό, αν δεν το καταλάβατε, είναι 
ένα μικρό ΚίπΤ που ίσως σας γλιτώσει 
από πρόσθετους μπελάδες. 

ΟΛΑ ΚΑΛΑ, ΑΛΛΑ ΠΩΣ 
ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ». 

Στον τομέα του ήχου, το Μγ$ίθΠθ$ οί 
ΐΗο $ίΐΗ παίρνει άριστα. Εκπληκτική 
ατμοσφαιρική και ταυτόχρονα επική 
μουσική θα σας καθηλώσει. Συνεχίζο¬ 
ντας την πολύ καλή δουλειά οε αυτόν 
τον τομέα, η Ι_υεα$ΑΓί 5 συνεχίζει να 
προσφέρει σπάνιες μουσικές στιγμές 
αντάξιες του ύφους της μεγαλειώδους 
διαστημικής όπερας που έχει δημιουρ¬ 
γήσει. 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Υ πάρχουν 19 καινούρια ιπυΐίί- 
ρΙαγβΓ επίπεδα τα οποία κο> 
ρυφώνουν τη δράση. Επίσης, νέες 
πΐυΙΐίρΙαγεΓ προσωπικότητες κά¬ 
νουν την εμφάνισή τους διαθέτο¬ 
ντας η καθεμιά δικά της χαρακτη¬ 
ριστικά και όπλα. Ολα αυτά στ 
συνδυασμό δείχνουν πως το 

οί ίΚο 5ίΐΚ υπόσχεται 
συναρπαστικές αναμετρήσεις με¬ 
ταξύ ανθρώπινων αντιπάλων, οι 
οποίες θα κοθουν την ανάσα κυ¬ 
ριολεκτικά. Δικτυωθείτε τάχιστα! 


Τα ηχητικό εφέ είναι εξίσου σπου¬ 
δαία. Ενδεικτικό είναι το πρώτο επίπεδο, 
όπου εν μέσω εκρήξεων ακούγονται 
διάφορες φωνές από ασυρμάτους μαζί 
με κραυγές αγωνίας και πόνου στρατιω¬ 
τών όπως και ο 
συριστικός ήχος 
από τις εναέριες 

Ρ^ΗίοΓ*. Βέβαια, 
όλα αυτά διανθι¬ 
σμένα από τους 
ήχους των δια¬ 
σταυρουμένων 
πυρών που διαρ¬ 
ρηγνύουν το σκη¬ 
νικό. Πραγματικό 
πανηγύρι. 

Ολα ακούγο- 
νται τέλεια. Οι 
άναρθρες κραυγές των τεράτων, οι ήχοι 
των μεταλλικών αντικειμένων, ο θόρυ¬ 
βος από τις μηχανές των διάφορων 
σκαφών, οι ομιλίες των χαρακτήρων, οι 
εκπυρσοκροτήσεις των όπλων. Οσο και 
να ψάξαμε, δεν βρήκαμε ψεγάδι, 

ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΟ*» 

Σίγουρα τη στιγμή που διαβάζετε αυ¬ 
τές τις γραμμές, το Μγ$ίβπθ$ οί ΐΗβ 5ΐϊΗ 
θα έχει ήδη πουλήσει σαν τρελό. Ποιος 
μπορεί να το κατηγορήσει όμως γι' αυ¬ 
τό; Το παιχνίδι είναι τέλειο και ο μόνος 
προβληματισμός που προκαλεί είναι ο 
εξής: Υπάρχουν, άραγε, περιθώρια βελ¬ 
τίωσης; 

Η μόνη που μπορεί να απαντήσει στο 
ερώτημα αυτό είναι η ίδια η ΙυεαϊΑιΙϊ. 
Ομως, ώσπου να το κάνει, εσείς τρέξτε 
να το αγοράσετε. Βυθιστείτε ακολού¬ 
θως στο πολυθρύλητο συμπαν του πα¬ 
ρέα με τη γοητευτική ηρωίδα του, η 
οποία σίγουρα από τώρα και στο εξής 
θα πρωταγωνιστεί στα όνειρά σας.,, 
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Ενα κορυφαίο ο€ κάθε τομέα 
παιχνίδι! 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Ολοι εοείς οι φίλοι των εξομοιωτών αγώνων οδήγησης μπορείτε 
να τρίβετε τα χέρια σας από ικανοποίηση. Το υΐίΐτη@ίΘ ΙΙαεθ 
Ρτο, έχοντας αναπτύξει ιλιγγιώδη ταχύτητα, τραβά 
χειρόφρενο στις οθόνες τον ΡΟί σας, φιλοδοξώντας να φάνε 
τη σκόνη του οι ανταγωνιστές του. 

του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο®€θΓηρυΙίηΙζ.ξΐΓ 



Οταν η Μΐετοτροίθ αποφασίζει να 
κυκλοφορήσει ένα καινούριο παιχνίδι, 
ήδη γνωρίζουμε ότι πρόκειται να γίνει 
επιτυχία. Εχοντας αυτό ακριβώς στο 
μυαλό μας, αδημονώντας, τοποθετή¬ 
σαμε το 00 του υΐίίιτι@ίβ Καεβ Ρτο 
στο άπνθ του υπολογιστή μας, περί μέ¬ 
νοντας από τη ΜίσορΓΟΒβ να μας δι¬ 
καιώσει για μία ακόμη φορά. Προς 
ικανοποίηση των φίλων της ταχύτη¬ 
τας, οι προσδοκίες μας ούτε αυτήν 
τη φορά διαψευστηκαν, αφού το 
υΙϊίπτι@ΐΘ Ραεο Ργο αποτελεί τον πιο 
σύγχρονο αλλά κι έναν από τους 
πιο συναρπαστικούς τίτλους που 
αφορούν σε αγώνες αυτοκινήτων. 



ΑΝΑΡΧΙΚΗ ΟΔΗΓΗΣΗ 

Το υΙϋΓπ@ίβ Ιϊαεο Ρτο δεν είναι το 
παιχνίδι που 8α σας διδάξει το σω¬ 
στό τρόπο οδήγησης. Ούτε τους κα¬ 
νόνες του κώδικα οδικής κυκλοφο¬ 
ρίας δείχνει να σέβεται ούτε φαίνε¬ 
ται να λαμβάνει υπόψη τους περιο¬ 
ρισμούς που αφορούν σε άρια ταχύ¬ 
τητας και σωστή συμπεριφορά κατά 
την οδήγηση. Αδιαφορώντας προ¬ 
κλητικά για όλα αυτά, δείχνει τον ατ- 
εαάο χαρακτήρα του από την 

πρώτη κιόλας πίστα. Χωρίς 
να διαθέτει επιλογές που 
να αφορούν σε παραμέ¬ 
τρους, όπως κατάλληλα 
ελαστικά, ρύθμιση αναρτήσε¬ 
ων κ. λ π,, ε π ι κε ντρώνετα ι α πο - 



κλειστικα στη διασκέδαση του παί¬ 
κτη. Ετσι, πολύ γρήγορα θα σας τοπο¬ 
θετήσει πίσω από το τιμόνι κάποιου 
εκρηκτικά γρήγορου αυτοκινήτου, 



Η οβονη αυτή σος (ηιτρέπο να επιλφτι 
κάποιο από το διαθέσιμο υπέρ-αυτοκίνητα. 


το οποίο εσείς θα προσπαθείτε ενά¬ 
γω νίως να κρατήσετε μέσα στα δια- 
φαινόμενα όρια της διαδρομής, 

30 ΚΑΡΤΑ ΑΓΟΡΑΣΑΤΕ; 

Ο τίτλος φαντάζει αστραφτερός, 
ιδιαίτερα αν διαθέτετε κάποια μαγική 
κάρτα 30ίχ ή ΡοννοΓ νβ. Ιε μια τέ¬ 
τοια περίπτωση, τα γραφικά που θα 
εμφανιστούν τις οθόνες σας θα είναι 


απλώς εκπληκτικά. Ομορφη σχεδία¬ 
ση και ζωηρά χρώματα χαρακτηρί¬ 
ζουν τα αυτοκίνητα και τις πίστες, 
εθίζοντας τον παίκτη σε μεγάλο Βαθ¬ 
μό. Θα κληθείτε να αγωνιστείτε σε 
αστικές διαδρομές, επαρχιακούς 
δρόμους, εξοχικές τοποθεσίες όπως 
και σε χωμάτινους, απαιτητικούς δρό¬ 
μους όπου δα πρέπει να επιδείξετε 
και να αποδείξετε τις ικανότητες σας 
στην οδήγηση. Ιδιαίτερα στενά κομ¬ 
μάτια δρόμων, ανισόπεδες γέφυρες 
αλλά και στοές θα α να λάβουν να 
σας εκπλήξουν ευχάριστα κατά τη 
διάρκεια των αγώνων σας, αποδει- 
κνόοντας την πολυποίκιλη σχεδίαση 
των διαδρομών. Εχοντας στη διάθεσή 
σας 1 ό υπερ-αυτοκίνητα, μένει σε 
εσάς η επιλογή του κατάλληλου έτσι 
ώστε να αντεπεξέλδετε στις δυσκο¬ 
λίες των αγώνων και να στεφθείτε τε¬ 
λικοί νικητές. Στην προσπάθεια σας 
αυτή θα σας δυσκολέψουν σίγουρα 
εξωαγωνιστικοί παράγοντες όπως τα 
μουγκανητά αγελάδων, οι πτήσεις 
ελικοπτέρων και άλλων αεροσκαφών, 
οι διελεύσεις τρένων και τελεφερίκ. 
Διέγνωσα κάποιο ειρωνικό χαμόγελο 
ή μήπως είναι ιδέα μου; Αν όντως 
συμβαίνει το πρώτο, θα αναθεωρήσε¬ 
τε αυτήν τη στάση σας όταν θα βρε¬ 
θείτε με τις ρόδες του αυτοκινήτου 
σας να κοιτάνε περιχαρές τον απέρα¬ 
ντο ουρανό. Κι αυτό γιατί, χωρίς να 
το καταλάβετε, θα έχετε ανατραπεί, 
χαζεύοντας τη γραφική λεπτομέρεια 
και τον υπέροχα πειστικό ήχο κάποιων 
από τα παραπάνω, 

ΟΔΗΓΗΣΗ ΠΑΝΤΟΣ ΚΑΙΡΟΥ 

Οπως και να 'χει η απόλαυση είναι 
εγγυημένη και η πρόκληση μεγίστη, 
αφού -εκτός των άλλων- θα αντιμε¬ 
τωπίσετε διάφορες καιρικές συνθή- 









κες. Μην παραλείψετε να οδηγήσετε 
ένα νευρικό αυτοκίνητο σε μία πίστα 
όπου η Βροχή 8α πέφτει καταρρα¬ 
κτώδη ς. Μόνο, προτού το κάνετε, 
εφοδιαστείτε με άφθονη αδρεναλίνη 
γιατί θα σσς χρειαστεί σίγουρα. 

Ενα ιδιαίτερα εντυπωσιακό χαρα¬ 
κτηριστικό του υΐίϊπΊ@^6 Ραεα Ργο εί¬ 
ναι η εναλλαγή ημέρας και νύχτας. 
Ετσι, ενώ θα ξεκινάτε διασχίζοντας 
μια ηλιόλουστη διαδρομή, θα κατα¬ 
λήγετε να τερματίζετε τη νύχτα, έχο¬ 
ντας προηγουμένως χρησιμοποιήσει 
τα φώτα για να αντιμετωπίσετε το 
πυκνό σκοτάδι. Επίσης εφέ όπως ομί¬ 
χλη, αντανακλάσεις φωτός στο παρ- 
μπρίζ και σκόνη από τα βίαια ολι¬ 
σθήματα των τροχών προσφέρουν 
μια αληθοφάνεια, δίνοντας αρκετά 
ρεαλιστικά στοιχεία στον τίτλο. 
Πραγματικά η Καϋίϊα, η εταιρία που 
ανέπτυξε τον κώδικα του παιχνιδιού, 
έχει κάνει πολύ αξιόλογη δουλειά, 
κάτι που φαίνεται και από τα υπόλοι* 
πα ιδιαίτερα στοιχεία που ενσωμα¬ 
τώνει το υΙίΐΓΠ@ία Ραεα Ργο. 


τρεις διαφορετικές απόψεις οδήγη¬ 
σης (μία εσωτερική και δύο εξωτερι¬ 
κές) σας επιτρέπουν να απολαύσετε 
την οδήγηση στο μέγιστο βαθμό. Αν 
κάτι όμως δεν πηγαίνει καλά, ανα- 
τρέξτε στα εντυπωσιακά κινηματο¬ 
γραφικά ΓβρΙαγ5 που έχετε οτη διά¬ 
θεσή σας μετά το τέλος των αγώνων. 
Εκτός από το όμορφο θέαμα που θα 
σας προσφέρουν, 8α σας βοηθή- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Η €υκαιρια που ψάχνατε για να 
αποΒέίξετΐ πάαο καλάς οδηγός 
είστε! 


ΚΡΑΤΗΘΕΙΤΕ 
ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ 

Ο χειρισμός των αυτοκινή- ^ 
των δεν προκαλεί προΒλήμα- 



Το Μαϊπ πι^ηυ ανα* εύχρηστο και 
ευπαρουσίαστο. 

τα, αφού η απόκριση στις εντολές 
σας είναι άμεση και οας επιτρέπει 
τον πλήρη έλεγχο του αγωνιστικού 
σας. Το δύσκολο θα είναι να συ¬ 
γκρατήσετε εσείς οι ίδιοι τον εαυτό 
σας και νσ μην παρασυρθείτε από 
τον ίλιγγο της ταχύτητας του 
υΐϋπιβΙ© Ραεο Ργο. Η αίσθηση είναι 
υπέροχη καθώς "καταπίνετε" τα χι¬ 
λιόμετρα της διαδρομής, χωρίς ποτέ 
να χορταίνετε. Τα αυτοκίνητα συμπε¬ 
ριφέρομαι πολύ φυσικά και διαρ¬ 
κώς σας υπενθυμίζουν πως δεν πρέ¬ 
πει να το παρακάνετε με το γκάζι. Οι 


σουν να Βελτιώσετε και πιθανά λάθη 
=*» που θα αφορούν στον τρόπο 
οδήγησής σας. 

■| ΦΑΤΕ ΤΗ 

ΣΚΟΝΗ ΜΟΥ! 

Οι αναμετρήσεις 
σας περιλαμβάνουν 
κούρσες ενάντια στο χρόνο κα¬ 
θώς και ενάντια σε κάποιο φο$ϊ εατ. 
Ομως το μεγάλο πανηγύρι αποτελούν 
οι αναμετρήσεις με τους ψηφιακούς 
αντί πόλους σας. Ακόμα και στο εύκο¬ 
λο επίπεδο, είναι ιδιαίτερα απαιτητι¬ 
κές και θα χρειαστεί να καταβάλετε 
αρκετή προσπάθεια για να τα καταφέ¬ 
ρετε. Η εξοικείωσή σας δε με το χει¬ 
ρόφρενο 8α είναι καθοριστική, αφού 
θα πρέπει να μάθετε να το χρησιμο¬ 
ποιείτε έτσι ώστε π λα γι ολισθαίνοντας 
να μπαίνετε σε στροφές υπερβολικά 
κλειστές. Αν όμως προτιμάτε να παίζε¬ 
τε συναγωνιζόμενοι φίλους αλλά και 
εχθρούς μέσω δικτύου, μπορείτε να 
μπείτε στην αΓβηα του υΐΐίπΊ@ΐ6 Ραεσ 
Ργο και ο Θεός βοηθός... 

Σε αυτό το σημείο χρήζει αναφο¬ 
ράς ένα ιδιαίτερα αρνητικό σημείο 
του υΐϋητι@ίθ Ραεσ Ργο. Εξαρχής έχε¬ 
τε πρόσβαση σε όλα τα αυτοκίνητα 
και τις πίστες. Αυτό σημαίνει πως δεν 


υπάρχει επιλογή πρωταθλήματος έτσι 
ώστε ανάλογα με τις νίκες σας να 
σας παρέχεται πρόσβαση σε κάποιες 
νέες, κάτι που συμβαίνει σε όλα τα 
αντίστοιχα παιχνίδια. Αυτή η καινοτο¬ 
μία δεν χρειαζόταν, αφού τελικά το 
μόνο που καταφέρνει είναι να καθι¬ 
στά ευάλωτο το παιχνίδι στο χρόνο. 



Ενα τυπικό στιγμιότυπο από κάποιον 
σκληρό αγώνα. 

ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ ΤΕΛΕΙΟ... 


Ενα σημαντικό στοιχείο που συμ¬ 
βάλλει στην επιτυχία του παιχνιδιού 
είναι αναμφίβολα ο ήχος. Τα αυτοκί¬ 
νητα βρυχώνται δηλώνοντας τη δυνα¬ 
μικότητα των κινητήρων τους, σίγου¬ 
ρα δε παίζοντας θα νιώσετε την ανά¬ 
γκη να αυξήσετε την ένταση των ηχεί¬ 
ων σσς. Κάτι τέτοιο θα σας μεταφέ¬ 
ρει μέσα στη δράση και θα σας απο¬ 
μονώσει από το υπόλοιπο περιβάλ¬ 
λον. Πραγματική πώρωση. Πάντως, ο 
ήχος είναι υπέροχος, αφού άλα απο¬ 
δίδονται τέλεια, από τα ηχητικά εφέ 
της βροχής έως αυτά των διάφορων 
αντικειμένων που πλαισιώνουν τις 
διαδρομές σας. 


ΤΕΡΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ 

Το υΐίίΓϋ@ϊ6 Ραέθ Ργο είναι ένα 
εντυπωσιακό παιχνίδι που θα ικανο¬ 
ποιήσει τους φίλους του είδους. 
Ενσωματώνοντας αρκετά καινούρια 
στοιχεία και χρησιμοποιώντας ένα 
συμπαθητικό μοντέλο φυσικής, κα¬ 
τορθώνει να δημιουργήσει μια έντο¬ 
νη αίσθηση της ταχύτητας που με τη 
σειρά της προκαλεί ίλιγγο στους 
παίκτες. Δεν φέρνει την επανάσταση 


στη συγκεκριμένη κατηγορία 
παιχνιδιών, αποτελεί 


όμως σίγουρο μια 
δελεαστική πρό¬ 
ταση για όλους 
εσάς που αισθάνε¬ 
στε έντονα την ανά¬ 



γκη για ταχύτητα... 




ΡΟ ΜαδίβΓ 
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ΑΝΩΤΕΡΟ 


> 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


"Τίποτα δεν κάνει έναν ηγεμόνα 
περισσότερο άξιο εκτίμησης όσο οι 
μεγάλες επιχειρήσεις και τα σπάνια 
παραδείγματα που 9 α δώσει... Εκτός από αυτό , πρέπει τις 
κατάλληλες μέρες του χρόνου να κρατά απασχολημένο το 
λαό με γιορτές και θεάματα" 

(Νικολό Μακιαβέλι, "Ο Ηγεμόνας") 

του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5ΐ@ο1οηοΙ,ζ}Γ 


ΥΠΟΛΟΜΙΤΗΙ 


Ρ% ΙόΜβΚΑΜ ;ν. 
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ηό την εποχή του 5ίιτι€ιίγ, 
τσ παιχνίδια στρατηγικής 
που είχαν ως θέμα τη 
διακυβέρνηση μιας πό¬ 
λης ή γενικά κάποιου εί¬ 
δους διαχείριση ήταν πολύ διαδεδο* 
μένα. Οι ιδιόμορφες συνθήκες όπου 
τοποθετούσαν τον παίκτη με υψηλή 


δόση ρεαλισμού καθιστούσαν τα παι¬ 
χνίδια αυτά άκρως εθιστικά, αποκτώ* 
ντας φανατικούς οπαδούς. 

Αλλωστε, η πλειάδα των παραμέ¬ 
τρων που έπρεπε να λάβει υπόψη 
του ο παίκτης για να φέρει σε πέρας 
την αποστολή του -δηλαδή την επι¬ 
τυχημένη διαχείριση της πόλης- οδη¬ 


γεί στο να δώσουμε σε αυτά τα παι¬ 
χνίδια το χαρακτηρισμό περισσότε¬ 
ρο των 5ίπιυΙαΗοη$ (γιατί προσπα¬ 
θούν να αναπαραστήσουν τις πραγ¬ 
ματικές συνθήκες στην οθόνη του 
υπολογιστή) παρά των γνήσιων 

ΣΕΝΑΡΙΟ 



Βρισκόσαστε στην πρώτη ημέρα 
της επόμενης (της 3ης μΧ) χιλιετίας. 
Στο κατώφλι του 2000 (όπως συχνά 
οκούμε τώρα τελευταίο!), ο κόσμος 
δεν μοιάζει καθόλου όπως τον ξέ¬ 
ρουμε. Η τεχνολογική εξέλιξη και η 
ανάπτυξη νέων μορφών παραγωγής 
έχουν αλλάξει ριζικά τη φυσιογνω¬ 
μία του πλανήτη. Οι διεθνείς σχέσεις 
δεν έχουν ιδιαίτερες ομοιότητες με 
τις σημερινές, καθώς οι συσχετισμοί 
και οι ισορροπίες έχουν μεταβληθεί 
δραματικά. Η Γη είναι χωρισμένη σε 
31 πολιτείες, οι οποίες με τη σειρά 
τους είναι κατανεμημένες σε 5 μεγά¬ 
λα ομοσπονδιακά κράτη: το Νέο Κό¬ 
σμο, τις Αφρικανικές & Μεσοανατο* 
λικές Χάρες (ΜΙΑ$), την Ευρώπη (Ευ* 
Γορα), τσ Ασιαπκά Ηνωμένα Εθνη 
(ΟΝΑ) και την Κοινοπολιτεία των 
Ανεξάρτητων Πολιτειών (ΟΕΙ). Εσείς 
αναλαμβάνετε την οικονομική δια¬ 
χείριση μίας πολιτείας από αυτά τα 
κράτη. Είστε έτοιμος να εφαρμόσετε 


















Το νίάσοί αναλαμβάνουν να δια&ιαμανίσουν μεσολαβητικό ρολά ανάμεσα στα έτη. 
Αναφέρουν γεγονότα που συμβαίνουν οι όλο τον κοσμά. 


κσ διαθέτει η πολιτεία σας. Στο 30 ΜιΙ- 
Ιθππΐυπι δεν ασχολείστε με μία πόλη σε 
μπςροεπίπεδο αλλά με μία πολιτεία Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι η ευθύνη είναι ακόμη με¬ 
γαλύτερη, κα&ώς αφ' ενός οι αποφά¬ 
σεις σας αφορούν σε μεγαλύτερο πλη¬ 
θυσμό και αφ' ετέρου πρέπει να ασχο¬ 
λείστε τόσο με έργα υποδομής για ολό¬ 
κληρη την πολιτεία όσο και με συγκεκρι¬ 
μένα έργα μέσα σε κάθε πόλη. Την πόλη 
δεν θα τη δείτε ποτέ από κοντά, μπορεί¬ 
τε όμως να επιλέξετε τη μονάδα που την 
αντιπροσωπεύει και να προβείτε σε κα¬ 
τασκευές μέσα σε αυτή. Μέχρι την πρώ¬ 
τη εκλογική αναμέτρηση, η οποία θα γί¬ 
νει το 2011, δεν έχετε πρόσβαση σε 
όλες τις λειτουργίες παρά μόνο στον 
προϋπολογισμό, την επιστημονική έρευ- 


το πρόγραμμά σας μέχρι την εκλογι¬ 
κή μάχη, στην οποία θα κληθείτε να 
διεκδικήσετε την ψήφο του λαού 
προκειμένσυ να γίνετε κσταρχήν κυ¬ 
βερνήτης και κατόπιν πρόεδρος του 
κράτους, προοπτική που σημαίνει 
επέκταση των ευθυνών αλλά και των 
δυνατοτήτων. 



Ιτα αριστερά της οθόνης Βλέπετε τον 
προϋπολογισμό της τρέχουσας χρονιάς. 
Μπορείτε να αυξήσετε ή να μειώσετε τις 
θσπάνες στους διάφορους τομείς. 



Οι κίτρινες περιοχές απεικονίζουν την 
τοποθεσία για μα αλυσίδα ρεγάλαν 
έργων, II ολοκλήρωσή τους θα 
καθυστερήσει αλλά τα άφιλη θα είναι 
μεγάλα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ιεκινώντας το παιχνίδι, 
καλείστε να διαλέξετε το 
κράτος που θέλετε να 
"υπηρετήσετε". Υπάρχουν 
τέσσερις διαφορετικοί 
τρόποι απεικόνισης, οι 
οποίοι σναπαριστούν δια¬ 
φορετικά μέρη του χάρτη 
της Γης και παρέχουν δια¬ 
φορετικές πληροφορίες, 
γεγονός που τους καθι¬ 
στά όλους απαραίτητους. 

Ο ννοΗεΙ Μαρ παρου¬ 
σιάζει ολόκληρο τον κό¬ 
σμο και παρέχει συγκε¬ 
ντρωτικές πληροφορίες 
για κάθε κράτος όσον αφορά στην οι¬ 
κονομική κατάσταση, τον πληθυσμό, τη 
μόλυνση του περιβάλλοντος και την επι¬ 
στημονική έρευνα. Πιο ειδικές πληροφο¬ 
ρίες δίνει ο €ουπίτγ Μαρ, ο οποίος απει¬ 
κονίζω το κράτος που έχετε επιλέξει από 
πια κοντά και δίνει πληροφορίες (σπς 
ίδιες κατηγορίες με τον νΥοΗά Μαρ) για 
τις πολιτείες του. Με τον δία!© Μαρ μπο¬ 
ρείτε να δείτε μία πολιτεία και να πάρετε 
αναλυτικές πληροφορίες για τις ανωτέ¬ 
ρω κατηγορίες, έχοντας όμως τώρα τη 
δυνατότητα να επεκταθείτε σε λεπτομέ¬ 
ρειες, Τέλος, στον Ι$οτηβ!ιτε Μαρ Βλέπε¬ 
τε από κοντά την πολιτεία σας, με τα κτί¬ 
ρια και τις αστικές περιοχές της. Στη συ¬ 
γκεκριμένη απεικόνιση Θα περνάτε τον 
περισσότερο καιρό σας, καθώς μέσα 
από αυτήν έχετε τη δυνατότητα να χτίζε¬ 
τε κτίρια και μονάδες, καθώς και να 
ασχολείστε με τις δύο πόλεις που αρχ*- 



Αιιό αυτά το ιηοηυ μπορείτε νο χειριστεί τι την ερευνητική διαδικασία, 
δίνετε εντολή στους επιστήμονες νο ανακαλύψουν κάτι κι ικανοί,·, 
πέφτουν με τα μούτρο. Οταν το ονακολύψουν, θα μπορέσετε να το 
χρησιμοποιήσετε. 


να και τις κατασκευές. Οι τελευταίες 
μπορεί να είναι σε επίπεδο πόλης (επιλέ¬ 
γοντας την) ή πολιτείας (επιλέγοντας μία 
άδεια τοποθεσία στον Ι$οιιΐ6ίπε Μαρ). 
Αν κερδίσετε τις εκλογές, θα αποκτήσε¬ 
τε πρόσβαση στη νομοθεσία (αναλαμ¬ 
βάνοντας και νομοθετικό ρόλο) και τα 
μεγάλα έργα - οπότε σε κάποιο μέρος 
μπορείτε να δημιουργήσετε αλυσίδα 
εταιριών που να ασχολούνται με συγκε¬ 
κριμένα έργα, όπως παραγωγή, εξόρυξη 
πρώτων υλών κΑα 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Στο ΤΗο 3τά ΜίΙΙβππίυΓπ τα πράγματα 
δεν είναι καθόλου απλά. Πρώτο απ' όλα 
πρέπει να σκέφτεστε πάντα προοπτικά, 
γιατί οτ αλλαγές που κάνετε στην οικονο¬ 
μία δεν μπορούν να είναι βραχυπρόθε¬ 
σμες, αφού τα αποτελέσματα θα φανούν 


Ρ€ Μο5ϊθγ <ΠΜ* 
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ΤΗβηησΙ Ροννβτ ΟβηΙβι- (Θερμικός Ενφγοακός 
Σταθμός) 

Βασική μονα$α, απαραίτητη Β^*3ϊ?Γ*. ΗΗ 
ο,Γτο τα πρώτα κιόλας Βήματά Ββ|Μ·§3·Μ 
σας. Οχι μονά παράγο Κ^*^·Ιί|||ρ 

6,100.000 Μ&^α^αίί ηΧίκτρι- 
σμου κάθε μήνα, αλλά €Π(πλϊ- 
ον 6*ν(ΐ εργασία α« ικανά αριθ- Η 
μσ τον μίλον της κοινωνίας ηΚΗ 
σας. Μπορ€< να αργήσει λίγο να ολοκληρωθεί ^33 μηνεςί« ΒΜΜΒΒ 
αλλα είναι φτηθή (μόνο 3.865 Μ#] και Βα σας όαη6ή«*:ι 
σημαντικά, Χτίστε μόνο όσους τέτοιους σταθμούς έχετε η 
αναγκη ρ γιατί η συγκεκριμένη μονάδα μολύνει τ*> ηίρι&©ν V 
λον σε μεγάλο Βαθμό. 

^ΝικΙεατ Ρο«*γ δίαίϊοη (ΠηρηνικόςΊνεργειακός 

Αυτή η μονάδα έχ€ΐ λίγο ταοσχτε- ® 
ρή τιμή £6.812 Μ#) αλλά ηροσφέ- Β 
ριται γιο παραγωγή ηλεκτρισμού, 

* καθώς παράγει 9,000.000 ΜΒΒ ) 

Μσ9°^0^ το μήνα *® 1 $ ίν Μολύνει Β» 
παρα ελάχιστα το περιβάλλον. Αν ^Ε|Κι 

1 -—“™ ““ συνδυάσετε τα προαναφερθεντα με 

τη μικρή διάρκεια κατασκευής (17 μήνες), τότε έχετε μπροστά Β 
σας την πιο πρόσφορη μονάδα παραγωγής ηλεκτρισμού για το Β 
ξεκίνημά σας. 

ίρ {Χώρας Απορριμμάτων) Β3 

Μονάδα υποδομής που αναλαμθανπ 
την ανακύκλωση των απορριμμάτων I 

των πόλεων. Δεν κοστίζει πολύ ακριβά Β 
(3.485 Μ#) αλλα χρειάζεται 35 μήνες 
για να ολοκληρωθεί. Είναι απαραίτητο να ■ 
υπάρχει κοντά στις πόλεις σας, για αυτά ■ 
φροντίστε απά την αρχή να χτίσετε μία, ώστε να "προλάβετε τις εξε- 1 

είΐ ϋπιί (Μονάδα Ερευνας) 

Η μονάδα αυτή έχει μικρό κόστος παραγω¬ 
γής (μόλις 1.733 Μ#) και απαιτεί 36 μήνες 
κατασκευής. Αυτά σημαίνει άτι πρέπει από 
νωρίς νσ προχωρήσετε στην ανάπτυξη τριων- 
τεσσάρων τέτοιων μονάδων, γιατί η ερευνά εί¬ 
ναι πολύ σημαντική στο παιχνίδι και χρειάζε* 
ται εργαστήρια γιο να επιταχυνθεί. Αν βέβαια θέλετε να ανακαλύψετε 
το "τεχνητά όζον", την "αυτόματη κατοικία", τα "νϊΗυαΙ χειρουργείο" 
και άλλα τέτοια.,. 


ΓΐείϊυΓβ ΰβπίειΛΚΐνΐρο Διασκί&ασης) 

I ■ ■■■■■>■ Ι^ΒΙΤ ϊ θ! πολίτες σας είναι άνθρωποι και χρειάζονται 

Ά * κΛ εστίες για να ξεφεύγουν οπο την καθημερινάτη- V 

τα. Επειδή το θέατρα και το γήπεδα δεν είναι αρ* 1 
κετά, καλά είναι να χτίζετε και τέτοιες μανάδες. 
Μπορεί να κοστίζουν 5.481 Μ# και να ολόκληρό- I 

ΚΒΒί^. - —-- * νονται σε 24 μήνες, αλλά Βα ανυψώσουν το ηθι- 1 

κσ των πολιτών της μικρής ή μεγάλης κοινωνίας σας. 

ΕϊδΚιη^ Ρογ» (Λιμάνι Ψαράδων): 

Η απαίτηση μεγάλης μερίδας των πολιτών για τη 
συγκεκριμένη τροφή δεν είναι δυνατό να σας σφη- 
. ^ σει αδιάφορους. Ιο Λιμάνι είναι σχετικά φΒηνό 

(3.009 Μ#), ενώ οι 250,000 τόνοι ψαριών που εξα¬ 
σφαλίζει κάθε μήνα το κάνουν πολύτιμη μονάδα πα¬ 
ραγωγής τροφής. Ιεκινήστε απά νωρίς, γιατί αργεί 
κάπως να χτιστεί (36 μήνες). 


μήνες. Εξάλλου, 
3 τασκευές, πρέπει 
:ιάζεται η πόλη ή 
ρθχωράτ€ σε 
ι απαραίτητες 
χρόνια, οπότε 8α 
κευή τους. Μπο- 
ρόνο νσ κυλά κα¬ 
ι], κάτι που ράλ¬ 
ι για παιχνίδι, ή να 
ετ€ τις ημέρες, 

,αι τα χρόνια. Με 
τε απόλυτο έλεγ- 
<ή αλληλουχία του 
ρείτε να αργανώ* 

; ανάλογα μ£ τις 
παιτήσεις σας. 
σε πιο ειδικές πα- 
ιαιχνιδιού, πρέπει 
ι έχ€Τ€ στη διάδε- 
γκάμα επιλογών 
αφοριών προκειμέ- 
ιΐστείτε συνετά την 
είσς σας. Στον το¬ 
ομίας μπορείτε να 
λογισμό της προη- 
□νιάς και, με Βάση 
α του παρελθό- 
Γαστρώσετε την οι- 
ολιτική σας για το 
ις. Ετσι μπορείτε 
ισετε σε συγκεκρι- 
ιμείς της οικονο- 
αυξήσετε τους 
και τους δασμούς 
συγκεντρώσετε 
ΐτερα χρήματα 
αν προσπάθησα, 
ιτάφερα να υποτι- 
το νόμισμα). Μαζί 
έσοδα πρέπει να 
ιρίσετε και τα έξο- 
τροσπα&ώντας 
> μπορείτε) να κρα- 
ετε μια σχετική 
κρροπία για να μη 
εοκοπήσετε. Εκείνο 
>υ έχει Βασική ση¬ 
μαία (εκτός από 
ην ανάπτυξη της οι¬ 
ωνομίας] είναι η 
ικανοποίηση των 
πολιτών που κατοι¬ 
κούν στην πολί’ 
τεία σας. ίια το 
λόγο αυτό είναι 
απαραίτητο να 


παίρνετε πάντα υπόψη σας τις συμβου¬ 
λές ή τις προτροπές σημαντικών ανθρώ¬ 
πων της τοπικής κοινωνίας. Οι εν λόγω 
άνθρωποι εμφανίζονται από την επιλογή 
ΊηίθΓΟΟΓτΛ όπου κάνετε ένα μικρό διά¬ 
λογο με όλους όσοι έχουν ζητήσει ακρό¬ 
αση και περιμένουν να τους μιλήσετε. Συ¬ 
νομιλώντας με κάποιον βλέπετε το όνο¬ 
μα και την ηλικία του, τον τίτλο του (την 
ιδιότητα που έχει στην κοινωνική ζωή), 
την πολιτεία όπου κατοικεί καθώς και το 
κόμμα που εκπροσωπεί. Βλέπετε επίσης 
και το ποσοστό οντιπροσωπευτικότητας 
που αυτός διαθέτει, κάτι ιδιαίτερα χρήσι¬ 
μο για το αν 8σ τον λάβετε σοβαρά υπό¬ 
ψη - μόνο οι πλειοψηφίες θα σας δημι¬ 
ουργήσουν μεγάλα προβλήματα αν τις 
αγνοήσετε. 

Υπάρχουν πέντε χαρακτήρες-τύποι συ¬ 
νομιλητών: τα Αφεντικά, που εκπροσω¬ 
πούν τις εταιρίες και φυσικά ενδιαφερο- 
νται για την καλύτερη λειτουργία τους, οι 
Αντιπρόσωποι, που είναι ορχηγοί κινημά¬ 
των, κομμάτων ή οργανώσεων, σι Κατά¬ 
σκοποι, που είναι επιφορτισμένοι με την 
παροχή... "πληροφοριών" (προηγουμέ¬ 
νως θα πρέπει να έχετε ιδρύσει μυστικές 
υπηρεσίες), και τέλος οι Κυβερνήτες και 
οι Πρόεδροι, που θέλουν να συνομιλή¬ 
σουν μαζί σας για επικείμενες συνεργα¬ 
σίες ή να αντιδικήσουν, Η απάντηση που 
δίνετε σε όλους αυτούς μπορεί να είναι 
αρνητική -με τις αντίστοιχες συνέπειες, 
ανάλογα με την επιρροή τους-, συμβιβα¬ 
στική ή θετική. Οσον αφορά στις πόλεις, 
θα πρέπει να κάνετε διάφορα έργα δια¬ 
τηρώντας την ισορροπία και προσπαθώ^ 
ντας να μην υπάρχουν ελλείψεις. Ετσι, θα 
χρειαστεί να κάνετε έργα υποδομής 
(δρόμους, δίκτυα τηλεπικοινωνιών κΑπ.) 
αλλά και έργα διασκέδασης ή διοίκησης 
(π.χ. αθλητικά κέντρα και θέατρα, δικα¬ 
στήρια και αστυνομικά τμήματα). 

Οταν επιλέγετε κάποια πόλη στον Ιοο- 
μετρικό Χάρτη, θα έχετε πρόσβαση σε 
αυτά τα σημαντικά στοιχεία για το επίπε¬ 
δο δαϊϊίίαείιοη του λαού οας. Αναφορά 
πρέπει να γίνει και στη διαδικασία των 
εκλογών, η οποία είναι βασική πτυχή του 
ΤΗθ 3γΘ ΜΐΙΙσηηίυηπ. Πιο συγκεκριμένα, 
κάθε δέκα χρόνια (ή νωρίτερα σε ορι¬ 
σμένες περιπτώσεις] θα ρίχνεστε στην 
αδυσώπητη εκλογική μάχη, προσπαθώ¬ 
ντας να κερδίσετε τις περισσότερες ψή¬ 
φους ώστε να παραμείνετε στην εξουσία 
(και στο παιχνίδι!). Στην εκλογική μάχη 
έρχεστε αντιμέτωποι με τρεις οθόνες, Η 








πρώτη αφορά στο εκλογικό πρόγραμμά 
σας και τις θεματικές περιοχές όπου 8α 
δώσετε μεγαλύτερη βαρύτητα. Προτού 
όμως αποφασίσετε ποιο] 8α είναι οι το¬ 
μείς που 8α σηκώσουν το βάρος της 
προεκλογικής καμπάνιας σας, καλό 8α 
ήταν να εξετάσετε τον απολογισμό της 
διακυβέρνησής σας αλλά και τα δήμο- 
γραφικά στοιχεία του πληθυσμού της πο¬ 
λιτείας. Κι αυτό γιατί, αν θέλετε να έχετε 
πιθανότητες επανεκλογής, πρέπει να δια¬ 
μορφώσετε ένα πρόγραμμα σύμφωνα με 
τις προτιμήσεις της πλειοψηφίας* Στον 
απολογισμό, λοιπόν, μπορείτε να δείτε τα 
ποσοστά των αριστερών, δεξιών και κε¬ 
ντρώων πολιτών του κράτους σας κα¬ 
θώς και εκείνα των θρησκευόμενων και 
των άθεων Κατά τη διάρκεια της δια¬ 
μόρφωσης του εκλογικού προγράμμα¬ 
τος σας μπορείτε να δείτε ον αυτό είναι 
αριστερών ή δεξιών "προδιαγραφών" 
και να το προσαρμόσετε ανάλογα. 

Τέλος, μπορείτε να πάρετε αποφά¬ 
σεις και σε επίπεδο νομοθεσίας, όπως 
να επιβάλετε λογοκρισία στα ΜΜΕ ή 
στρατιωτικό νόμο, να απαγορεύσετε τις 
θρησκείες, να καθιερώσετε υποχρεωτι¬ 
κή προσευχή ή νηστεία και γενικά να 
επέμβετε στα δικαιώματα των πολιτών 
Προσέξτε μόνο να μην το παρακάνετε... 

Αν δυστυχώς χάσετε τις εκλογές, το 
πρόγραμμα θα σας ρωτήσει μήπως θέ¬ 
λετε νο προσπαθήσετε να κάνετε πραξι¬ 
κόπημα και να καταλάβετε με τη βία την 
εξουσία. Για να το πετΰχετε, θα πρέπει 
να έχετε δαπανήσει αρκετό χρόνο και 
χρήμα στις ένοπλες δυνάμεις. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΧ 

Οσον αφορά στην., "ενδυμασία" 
όλων των ανωτέρω, οφείλω να ομολο¬ 
γήσω ότι είναι εντυπωσιακή για παιχνί¬ 
δι του είδους. Αν και σε τέτοια παιχνί¬ 
δια η "εξωτερική εμφάνιση" δεν είναι 
το πιο καθοριστικό στοιχείο, εντούτοις 
στο ΤΚβ 3 γΘ ΜίΙΙθπηίυπΊ (ειδικά στον 
1$οπΐ6ϊηε Μαρ] τα γραφικά είναι φα¬ 
νταστικά. Συνιστά πράγματι από τα πιο 
δυνατά σημεία του παιχνιδιού, καθώς 
το τερέν είναι πολύ όμορφα σχεδια¬ 
σμένο, με πλούσια και σωστά δοσμένα 
χρώματα και με "ανάγλυφες" διαβαθ¬ 
μίσεις επιπέδων. Η βλάστηση είναι πα¬ 
νέμορφη και προσδίδει έναν τόνο ρε¬ 
αλισμού και καλαισθησίας στο παιχνί¬ 
δι. Τα κτίρια είναι αρκετά μεγάλα ώστε 
να ξεχωρίζουν μεταξύ τους και να δι- 



Η αικικόνιαη άναι στην «πιλογή Μαρ". Κάτω αριισκρά 
διακρίνονται οι επινεύσεις της πολιτείας σας στη Βιομηχανία, την 
ενέργεια, τη γεωργία και τις πρώτες ύλες. 


ευκολύνουν τον παίκτη 
να τα διαχειριστεί. Οι λε¬ 
πτομέρειες τους είναι 
ιδιαίτερα όμορφες και 
ενισχύουν το ρεαλισμό 
που προσφέρει το παι¬ 
χνίδι, σε συνδυασμό δε 
με τη γενική απεικόνιση 
από ψηλό και υπό γωνία 
δημιουργείται η ψευδαί¬ 
σθηση της τρίτης διά¬ 
στασης (όπως στο Οοπί- 
ιτιαπεΙ & Οοπηυβτ). Στα 
γραφικά εντάσσεται και 
το νϊάβο που περιέχει το 



Οι νόμοι που αφορούν στην κοινωνία. Ο 
στρατιωτικός νόμος, η υποχρεωτική νηστεία, 
η απαγόρευση της μετανάστευσης αλλά και 
η ελευθερία του Τύπου, της σκέψης και της 
θρηοκείας είναι μερικές από τις επιλογές. 



Η απεικόνιση στο ισομετρικό επίπεδα. Τα 
γραφικά είναι πολύ άμορφα. 



Ενας πολύ καλάς τίτλος που 
αποδεικνύει με τον 
καταλληλότερο τρόπο άτι τα 
παιχνίδια στρατηγικής τύπου 
5ίπι€ΐΙγ δεν έχουν χάσει τη 
μάχη. Μια ιδιαίτερα καλή 
πρόταση για τους φανατικούς. 


παιχνίδι. Το νϊάεο εμφανίζεται κατά τα¬ 
κτά χρονικά διαστήματα (σίγουρα στο 
τέλος κάθε χρόνου], για να ενημερώ¬ 
σει για τις παγκόσμιες και τοπικές εξε¬ 
λίξεις. Σίγουρα είναι πολύ εύστοχη 
ιδέα (αφού άλλωστε η παρουσίαση γί¬ 
νεται ως τηλεοπτικό ρεπορτάζ), αλλά 
η υλοποίησή της παρουσιάζει προβλή¬ 
ματα. Συγκεκριμένα, στο μηχάνημα 
που χρησιμοποιήθηκε για το ΓθνίΘν 
(ΡΊ 33, 12ΜΒ ΚΑΜ, 1 όχ ^^-βΟΜ, 5ν- 
ΟΑ 2ΜΒ βΑΜ) το νίάεο κολλούσε, ο 
ήχος δεν συγχρονιζόταν με την εικόνα 
και γενικά το αποτέλεσμα ήταν απα¬ 
ράδεκτο. Σίγουρα το συγκεκριμένο 
στοιχείο χαλά τη γενικότερη αισθητική 
εικόνα. Ο ήχος [εκτός από αυτόν του 
νϊάοο) δεν παρουσιάζει προβλήματα. 
Αντίθετα, είναι πολύ καλός με εξαιρε¬ 
τικά μουσικά κομμάτια, που εμπλουτί¬ 
ζουν την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
και κάνουν ευχάριστη την ενασχόληση 
μαζί του. Δεν γίνονται Βαρετά σε κα¬ 
μία περίπτωση και ορισμένες φορές 
πράγματι χαίρεται κανείς να τα απο¬ 
λαμβάνει, Οσο για λοιπούς ήχους, μην 
περιμένετε και πολλά. 

Σχετικά με το 5ρεεεΗ που περιέχει 
το παιχνίδι (ειδικά όταν συνομιλείτε με 
έναν εκπρόσωπο του λαού ή κάποιο 
"γνωστό" πολίτη που προσπαθεί να 
ασκήσει πίεση), αυτό λειτουργεί ικα¬ 
νοποιητικά και δείχνει την προσοχή 
που έχει δοθεί σε λεπτομέρειες. Αν 
καταφέρετε να γίνετε πρόεδρος του 
κράτους (μετά από πολλά χρόνια και 
μεγάλη προσπάθεια) θα "ανοίξουν" 
οι επιλογές "Διεθνείς Συναλλαγές" 
και "Διεθνείς Σχέσεις", με τις οποίες 
θα μπορείτε να κάνετε εμπορικές, οι¬ 
κονομικές και "άλλες" συμφωνίες με 
τα υπόλοιπα κράτη. 133 


ΡΟ Μα$ϊθΓ 

















ΕΠΙΠΕΔΟ 4ΥΙΚ0ΛΙΑΙ 




_ ΕΤΑΙΡΙΑ 

5Ε9Α ΡΟ 

V Π Ο Λ Ο Γ I I Τ Η I 

ΡθΓιΙίυηη 90ΜΗζ, ϊάΜΒ μνημη,ΜΊη- 
95, 20Μ6 χώρος στον σκληρό, 
4χ ΟΟ-ΓϊΟΜ, ΞουηαΙΒΙΟΐΤ^Γ Ιό ή 
συμβατή, Οίίσοΐ Η5 

_ Δ I Α Ο Ε I Μ 

Ρ1οίΙίηρ Γ Ισλωμου 28, τηλ 3834735 




Η νίητυΑ ΟΤΥ κινδυνεύει! Η σατανική οργάνωση ΕΥί απαλά 
να επιβάλει το χάος και την αταξία. Ληστάες, δολοφονίες, 
απαγωγές, λαθρεμπόριο όπλων και ό,τι άλλο εγκληματικό και 
υποχθόνιο βάζετε στο νου σας άναι απλώς ρουτίνα για τους 
δρόμους της Υϋ. Μόνο το ακούραστο αστυνομικό τμήμα της 
πόλης, το διάσημο(;) Υ€ΡΟ, και κατ' επέκταση εσάς μπορώτε 
να βγάλετε την πόλη από το αδιέξοδο. Τώρα 9α μου πάτε: 

"Μα την ΕΥί τη διαλύσαμε εντελώς στο Υίτίυα €ορ. Οι τρεις 
εγκέφαλοι της σπάρας άναι σε φυλακές μεγίστης ασφάλειας, 
τι άναι αυτά που μας γράφεις τώρα;". Τι να κάνουμε, Βρε 
παιδιά, κάποιο υποτυπώδες σενάριο έπρεπε να βρεθά, για να 
δικαιολογηθώ το Υΐι^υα €ορ 21 

ττου Σωτήρη ψ ρ , ϊτώθ άυδίθί" Μπέλλου 



Π ριν από λίγα )(ρόνια 
ένα περίεργο παιχνί¬ 
δι είχε κάνει την εμ¬ 
φάνισή του στις αί¬ 
θουσες των ατ- 

οαάθ5. Με ένα πενηντάρικο (τό¬ 
τε) παίρνατε στα χέρια σας ένα 
φουτουριστικό πιστόλι με.» όνο¬ 
μα (το νίτΐυα 9 ^π) και προσπα¬ 


θούσατε να σκοτώσετε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερα κακά και εγκληματι¬ 
κά,., πολύγωνα. Συνέδαινε όμως τα 
πολύγωνα αυτά να είναι πολύ καλά 
δουλεμένα, φτιαγμένα κατά τέτοιο 
τρόπο ώστε να αναπαριστούν στην 
εντέλεια ανθρώπινους κακοποιούς. Το 
εν λόγω παιχνίδι, μάλιστα, είχε φαρ¬ 
διά πλατιά την υπογραφή της 5ΕΟΑ 


και πολλή, πολλή δράση. Το αποτέλε¬ 
σμα ήταν να προκαλέσει μια μικρή 
υστερία στους απανταχού θαμώνες 
των ατεαάσ τοοπτίδ. Φυσικά αναφερό- 
μαστε στο Υίιΐυα Οορ, το οποίο πριν 
από περίπου δύο χρόνια είχε μετα- 
φερθεί και στα ΡΟδ μας. Δυστυχώς, η 
έκδοση για υπολογιστές δεν προκά- 
λεσε τον ίδιο θόρυβο -χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι απέτυχε παταγωδώς-, για 
πολλούς και διάφορους λόγους. 



0 Ρ€ Μά5ί©Γ 
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Από τα "Χ-Ρίίεί" του περιοδικού: Ο 
αρχισυντάκτης μετά την πρόσληψή του 
από τη "Τ7 Νοέμβρη"!!! 



** ·ι ιϊ Λ ΐΙίΓ _ , ρηε5β ^τββτί 

Διαλέγετε το Βρόμα που 8α 
□κολουθήοετε πυροβολώντας την 
αντίστοιχη πινακίδα* 


Η 5ΕΟΑ όμως δεν το Βάζει κάτω 
{και καλά κάνει). Κυκλοφορεί τη συνέ¬ 
χεια του αρχικού νίΓίυα Οορ, εκμεταλ¬ 
λευόμενη τη δύναμη των ΒβηΗυπι και 
την τεχνολογία αιχμής της εποχής 
μας. Το κατά πόσο αυτή η προσπά¬ 
θεια της αξίζει τον κόπο θα το διαπι¬ 
στώσετε στις ακόλουθες σελίδες. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ: 5ΗΟΟΤΈΜ ϋΡ 
ΔΩΖΕ ΜΟΥ».. 

Το νίΓίυα Οορ 2 είναι ένα καθαρό¬ 
αιμο 30 $ΚοοΤ' ειπ υρ, όπου σκοπός 
σας είναι να "καθαρίζετε" οποιονδή- 


νίΚΤυΑ Η1ΝΤ5 

υροΒολτιτε συνέχεια Οφη 
I οτ« το σημάδι για άλλα παι 
χνίδια. Με το που θα*φωβνκ*τ*ΐ 
το μεγάλο στόχαστροΛφχίατε 
να Βαράτε όπου βρείτε. Κάποια 
απο τις θολές σας, δεν 1 μ παρά 
θα ΓΤΥΤυχο! \β Ν & 

Μην ξεχνάτε να κανεΤΐ ΓϋΙοαά. 
Καλό είναι έπειτα απο κάθε εο· 
στοχα χτύπημα να γεμίζετε το 
οπλο σας. 

Σημαδεύετε οποιοΜποτε αντικεΐ' 
μενο βλεπετε, γιοτίΑίισλλσ από 

°“7Ύ* 




ποτέ "κακό" μπαίνε» μέ¬ 
σα σε ένα μεγάλο, κυ¬ 
κλικό στόχαστρο. Με το 
που 8α εμφανιστεί κά¬ 
ποιος κακοποιός και 
κλειδωθεί από το στόχα¬ 
στρο, έχετε λίγα δευτε¬ 
ρόλεπτα για να τον σκο¬ 
τώσετε, γιατί αλλιώς 8α 
σας την.» "ανάψει". Ανά¬ 
λογα με το πόσο κοντά 
στο να πυροβολήσει εί¬ 
ναι ο εχθρός, το στόχα¬ 
στρο χρωματίζεται από 
πράσινο (έχετε χρόνο 
για να σημαδέψετε) έως 
και κόκκινο (έχετε γεια, 
βρυσούλες.»). Ξεκινάτε με 5 αβάιΚ 
καδένα από τα οποία περιλαμβάνει 5 
Ιιίβ ροίπΤδ (για τους παλιότερσυς, "κα¬ 
νονάκια" ή "ζωές"). Μόλις σας πυρο¬ 
βολήσουν ή σκοτώσετε έναν αθώο, 
χάνετε ένα Ιίίθ ροιπί. Το σκορ σας 
διαμορφώνεται ανάλογα με το πό¬ 
σους "φάγατε" και το αν χρησιμοποι¬ 
ήσατε ειδικές κινήσεις. Για παράδειγ¬ 
μα, αν σημαδέψετε το όπλο στο χέρι 
ενός κακοποιού χωρίς να τον σκοτώ¬ 
σετε ()υ$ίίε6 δΗο!) ή ον τον σκοτώσετε 
με τρία εύστοχα χτυπήματα (3χ $Ηοί), 
παίρνετε αρκετούς πόντους επιπλέον. 
Φυσικά δεν λείπουν τσ απαραίτητα 
ρον/θΓ υρ, που εδώ ανάγονται σε 
όπλα ισχυρότερα από το απλό νίΓίυα 
9 υπ, όπως αυτόματα, καραμηίνες κ,ά 

Δεν 8α δυσκολευτείτε ιδιαίτερα 
στο παιχνίδι, αφού υπάρχουν 
τρεις βαθμίδες δυσκολίας. Ακό¬ 
μα, μπορείτε να προπονηθείτε σε 
ειδικές πίστες εκπαίδευσης 
(ρτονίπ9 9 Γ0 ^ η ^Ι τις οποίες 
καλό θα ήταν να ασχοληθείτε 
προτού ξεκινήσετε το αιταάβ 
μέρος. Επίσης υπάρχει δυνατό¬ 
τητα για 2 παίκτες σε συνεργα¬ 
σία καθώς και επιλογή για Γπυΐτί- 
ρίαγθί μέσω δικτύου, για όσους 
βαρέθηκαν να... βγάζουν τα 
απωθημένα τους μόνοι τους. 

ΓΜΦΙΚΑ-ΗΧΟΙ 

Το γραφικό περιβάλλον του 
παιχνιδιού είναι όμορφα σχεδια¬ 
σμένο, χωρίς να παρουσιάζει τί¬ 
ποτε σπουδαίο. Το σκηνικό της 
Υιιΐυα Οίγ έχει στηθεί προσεκτι¬ 
κό, δημιουργώντας θετικό οπτι¬ 


κό αποτέλεσμα. Στερείται βέβαια με¬ 
γάλης λεπτομέρειας, αλλά συνολικά 
είναι ικανοποιητικό και ευχάριστο 
στην όψη. Δυστυχώς, χρωματικά το 
παιχνίδι υστερεί σημαντικά. Εχουν 
χρησιμοποιηθεί μέτριες αποχρώσεις, 
οε φτωχούς συνδυασμούς κυρίως του 
μπλε, του γκρι και του καφέ, με συνέ¬ 
πεια η Υίιτϊυα Οίγ, όπως παρουσιάζε¬ 
ται από τις διάφορες πίστες της, να 
φαίνεται λίγο μουντή και μονότονη. 
Κάποιος θα έπρεπε να κάνει λόγο στη 
$090 γιο τη σωστή απόδοση όρων 
όπως Κΐ9^ οοΙοι·, ϊιόθ εοΙοτ κΑπ. 

Τα $ρπϊβ& του παιχνιδιού είναι μεν 
πολυγωνικά και πολύ ομαλά στην κί¬ 
νησή τους, τους λείπει όμως η 


νίπία ηυη: ^* · 

^ Το κλασικό ! =^ · 
ϊ % € ξάσ φαφο, 


IV 


ΑυΙοηταΙκ «ρΜ; ’ 

Δίνει 15 Τ 
σ στόμα τις θΛές. 
Με αστό μπορείτε 
να χτυπήσετε 
πολλούς στόχους 
μΐ τη μια. 


7 ( ΜαεΗίησ 3 υη: 

Εχει θέση για 30 
| Βολίς , Κρατώντας 
πατημένο το 
"ίΐτ&", δείχνετε τη 
Βύναμή ταυ σε 
οιφν βρεθώ στο 
Βρομά σας. 


ΚιΗΙσ: 

15 Βολές. 
Προσφέρει 
μεγαλύτερη άνεση 
στη στάχευαη. 


ΒΗοΙ^υπ: 

ό Θολές για... Οοοπι 
καταστάσεις. 


Μα^πυπί; 

Το απόλυτο όπλο. 

Ρίχνει ό βολές με 
Βιατρητικές ικανότητες. 















ί/ίϋτυη^ 

€®Ρ — 





01 ΤΕΛΙΚΟΙ ΚΑΚΟΙ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΥΐΓίυα €ορ 2 εκμεταλλεύεται (όπως 
διατυμπανίζουν οι προγραμματιστές 
του) τα προνόμια της ΜΜΧ τελολο¬ 
γίας με τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 
Τώρα το κατά πόσο χρειάζεται ΜΜΧ 
για να δείτε αηϊηταΗοη και ταχύτητα 
της προκοπής, τα παράπονα σας στη 
δοε^Η παρακαλώ! Υποστηρίζονται επί¬ 
σης 30 αεεθΙβΓαίθΓ5 καθώς και οι επι¬ 
πλέον δυνατότητες του νέου ΡβηΙιυπι 
II επεξεργαστή. Ελεος! Τουλάχιστον 
βάλτε κι ένα πίοεΙθ για γραφικά υψη¬ 
λότερης ανάλυσης -η μεγίστη 
είναι 040x480-, τη στιγμή που 
άλλα παιχνίδια με λιγότερα 
ΓβεοπτηπθηεΙαίίοηδ προσφέ¬ 
ρουν πολύ περισσότερα πράγ¬ 
ματα Σημειωτέον δε ότι το παι¬ 
χνίδι δοκιμάστηκε σε ΡοπΗυιτι 
200 ΜΜΧ, 32ΜΒ μνήμης, με 
5νθΑ Οίαηποηε) δίεαΙΐΗ 4ΜΒ 
και πέρασε όλα τα ταχύ¬ 


τητας και απϊιτιαϊϊοη με επιτυχία 
Ηχητικά το παιχνίδι είναι μέτριο. Μιάϊ 
κομμάτια που παραπέμπουν σε προ- 
πτυΐίϊπιεάία εποχές συνοδεύουν τη δρά¬ 
ση καθ' όλη τη διάρκεια της ενώ τα πε¬ 
ρισσότερα από τα λίγα $ρ&βεΗβ$ στε¬ 
ρούνται ρεαλισμού και ποιότητας. Πάλι 
καλά που υπάρχουν μερικά πετυχημένο 
άίεμίϊζβά β(ΪΘεί5 και βελτιώνουν την κα¬ 
τάσταση. Το παιχνίδι υποφέρει από το 


Οΐ βοτανικοί ΑθΤ0-άϊνθΓ$ ό¬ 
νο* αυτοί που θέλουν νο 
α π αγά γουν το δήμαρχο της 
νίΗοα €ΐίγ στη δεύτερη 


V 


Ο 0ρτ5£ ΒγοΛΛ είναι ^Ρρ- 
ΧΠνώς τον τρομάρα τ^ της , 
τρίτης αποαι£Κης. > 

■ ν^φ * 1 


Ο εγκέφαλος του εγκλήμα¬ 
τος στην πόλη σας και τελι¬ 
κός κακός του παιχνιδιού, ο 
διαβολικός Μαδίοπηϊηά** 


οχεδιαστΓκή λεπτομέρεια, Η επεξερ¬ 
γασία τους δεν έχει γίνει με τον καλύ¬ 
τερο τρόπο, αφού, όπως 8α παρατη¬ 
ρήσετε, είναι ελαφρώς χοντροκομμέ¬ 
να, Στον τομέα του αηίιτιαϋοη όμως εί¬ 
ναι απολαυστικά. Οι κινήσεις τους εί¬ 
ναι πολύ ρεαλιστικές, η ταχύτητά τους 
κυμαίνεται σε πολύ υψηλά επίπεδα 
και, το κυριότερο, το αηιπτιαίΐοη δεν 
"σπάει", όσα $ριϊίθ5 και αν εμφανίζο¬ 
νται στην οθόνη. Στο προαναφερθέν 
γεγονός Βοηθά το γεγονός ότι το 


Ο ΒοΒΒϊ© ΙουΪ56 κρύβεται 
πίσω από τη ληστεία στο κο¬ 
σμηματοπωλείο που αντιμε¬ 
τωπίζετε στην πρώτη απο¬ 
στολή. 




1 ", ^ : - 

ψ |·<Φ— * 

Λ 

Μ* 


·* 

* 4 






















σύνδρομο της μεταφοράς από τα ογ- 
ςαάβ ΓΟΟΙΌ5 σε ΡΟ ίοππαΚ Συγκεκριμέ¬ 
να, όσοι ασχολείστε με τα λεγόμενο 
"ουφάδίκα", σίγουρα 8α έχετε παρατη¬ 
ρήσει πως τα περισσότερα από τα παι¬ 
χνίδια που κυκλοφορούν εκεί (ιδίως πα- 
λαιότεροι τίτλοι] δεν προσφέρουν τίποτε 
το ιδιαίτερα όσον αφορά -κυρίως- στη 
μουσική και στον ήχο γενικότερα. Ετσι, 
οι προγραμματιστές που αναλαμβάνουν 



Οι οπαδοί τον οκαΐΐβ γοοιτή 
δεν π ρεπό να το χάσουν. Αν 
είχε αρτιότερα γραφικά και 
ήχο, 3α ήταν από τις καλύτερες 
νέες κυκλοφορίες. Μία ή δύο 
περισσότερες αποστολές δεν 3α 
έβλαπταν... 



άλλο σε ένα παιχνίδι από το να πυρο¬ 
βολείτε συνεχώς, τότε μην το σκέφτε¬ 
στε, Για τους υπόλοιπους, εφόσον αι¬ 
σθάνεστε την ανάγκη να ξεκουρα¬ 
στείτε από το αάναπϊυΓθ ή το 5ΪΓαΐθ9γ 
που σας έχει αλλάξει τα φώτα, το 
νϊτίυα Οορ 2 είναι ένα παιχνίδι που 
θα πρέπει να έχετε στα υπόψη σας. 
Οσο για εσάς που απαιτείτε από το 
σύγχρονο 30 $ΗοοΙ'βηη υρ να είναι 
στα πρότυπα του ΟυαΙΐβ, καλύτερα 
να διαθέσετε τα χρήματά σας στο 
"σίγουρο" ΟυαΙΐο 2, Η3 


νσ τα μεταφέρουν στις 
κονσόλες ή τους υπολογι¬ 
στές ουσιαστικά τροπο¬ 
ποιούν τον ήχο ώστε να 
"ακούγεται" από τα ηχεία 
σας, αντί να κάτσουν να 
γράψουν καινούριο κώδι¬ 
κα. 

Βέβαια, για να γράψου¬ 
με την απόλυτη αλήθεια, 
ο ήχος που κάνουν οι 
σφαίρες όταν σφυρίζουν 
είναι πολύ καλός, ενώ και 
τα λάστιχα των αυτοκινή¬ 
των καθώς φρενάρουν 
ακούγονται εξίσου ικανο¬ 
ποιητικά. Σε γενικές γραμμές, όμως, αν 
για εσάς ο ήχος αποτελεί πρωταρχικό 
στοιχείο σε ένα εοηιρυϊβΓ §απ\β, σίγου¬ 
ρα δεν θα ενθουσιαστείτε από τις επι¬ 
δόσεις του νϊΓΐυα €ορ 2 στο συγκεκρι¬ 
μένο τομέα. _ 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το αποτελεί έναν αρκετά δυ¬ 
νατό τίτλο με κύρια χαρακτηριστικά 
τη δράση, τη δράση και τη.„ δράση. 
Οσοι είστε λάτρεις των 30 5Κοσί ; 8ΓΠ 
υρ και δεν θέλετε να κάνετε τίποτε 


ΡΥΘΜΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ ΥΙΚΤυΑ <!ΙΤΥ ΣΑΣ 



Από κάθε σημείο του παιχνιδιού, Από την επιλογή Ο^νίεο διαλέγετε 

πατώντας το πλήκτρο "ΑΙΚ' μεταφέ* "άΪΓθεί 30" εφοσον έχετε 30 αεεο- 
ρεστε στον κατάλογο ρυθμίσεων Ι^ταΤοτ ή διαφορετικά "Οίτσεί 

του παιχνιδιού, οπού υπάρχουν οι Ρταγν". 
επιλογές για άϊίρίαγ, ανάλυση, 
χρώμα κ.λπ. 

Α ν έχετε ισχυρά μηχάνημα [Ρ-Ιόό και άνω) με τρισδιάστατο επιταχυντή βάλ¬ 
τε το πάντα σε λειτουργία (ΑίρΗια όΐεπεϋπ^ για καλύτερο Γθπά#ΓΪπ9 τον 
ημιδιαφανών ί^χΙυΓΟδ, ΘΗιποογ ίίΙΐθΓ για υψηλή γραφική ποιότητα και ροτ- 
χρβείΐνο εοΓΓοεϋοπ για καλύτερη απόδοση 30 προοπτικής). Ακόμα και αν δεν 
υπάρχει 30 σεεσΙσταΐΟΓ, μην σκατε: απλώς Βάλτε Οίτ&εΐ Οτσνγ επιλογή και δΙίαά- 
ΪΠ9 στο "Οπ", Ειδικά για τους ΜΜΧ χρήστες προτείνεται η επιλογή Ρταπιο δίεϊρ 
να τεθεί ατά "ΟΗ” για ομαλότερη γραφική απεικόνιση. Σε περίπτωση που τα σύ¬ 
στημά σας δεν "αντέχει" τα παραπανο, κρατήστε την αναλυση αε υψηλό πιοείο 
και "παίξτε" με τις υπόλοιπες επιλογές, μέχρι να Βράτε το συνδυασμό που σας 
ικανοποιεί καλύτερα [προτείνεται να ελαττώσετε τη δράση από Μ! κτοβπ σε πα¬ 
ράθυρο). 


Από την επιλογή 5οΗίπ9& επιλέγετε 
το άι^ρίαγ που διαβαθμίζει τη γρα¬ 
φική αναλυση (από 320x240 έως 
και 640x480), το αν τα γραφικά θα 
είναι ϊπίοΗσεαά ή όχι, τον αριθμό 
των χρωμάτων στην οθόνη, το μ€γε* 
θος ταυ παραθύρου κ.ά. Από το 
Μοάο 50 Η 1 Γ 195 καθορίζετε το επίπε¬ 
δο δυσκολίας καθώς και τον αριθ¬ 
μό Ιϊίο ροιπ*5, τα εοπίίπυβδ κ.λπ. 
Τέλος, από το Οονϊεο δοϊΤιπ^ δη¬ 
λώνονται τα πλήκτρα ή τα χειριστή¬ 
ρια που θα χρησιμοποιηθούν στο 
παιχνίδι. 


ΡΟ Μα$ίθΓ #ϊξ3Β1 





















ΔΥΪΚΟΛΙΔΙ 



Τα ρΙσΗοττη $αη Κ5 είναι μια κατηγορία μ* μεγάλο -φανατικό και 
μη- κοινό. Η συνταγή αναι λίγο-πολύ γνωστή: Ελέγχετε ένα 
"ανθρωπάκι" που 8α πρέκι να κατευθύνετε στο τέλος της 
πίστας, υπερπηδώντας τα εμπόδια και σκοτώνοντας τους 
"κακούς". Τι 8α λέγατε αν κρατούσαμε αυτά τα στοιχάα, 
προσθέταμε εντυπωσιακά γραφικά και ήχο και αντί για το 
"ανθρωπάκι" βάζαμε τρία μικρά ; θεοπάλαβα άννατνβί, που 
σπέρνουν την καταστροφή στο πέρασμά τους; 


του Σωτήρη "ηοί 50 ώήγ όηαιί" Μπέλλου 




»— « $690 είναι μια εταιρία που 

Ρ μας έχει προσφέρει, αν μη τι 
I άλλο, κορυφαίους ρίαΐίοηπ 
I τίτλους τα τελευταία χρόνια. 
■ Ποιος δεν έχει ακούσει για 
τον περίφημο σκαντζόχοιρο $οηίε, ο 
οποίος τρέλανε κόσμο στο πέρασμά του 
από το Μβφαάπνβ; Είναι καιρός λοι¬ 
πόν και τσ Ρ€$ μας να αποκτήσουν το 
δικό τους ήρωα Μόνο που δεν θα εί¬ 
ναι ένας αλλά., τρεις: ο Ογθϊ}, ο 
Τ αεοπίς και ο 0>τίΗα9. Το ΤΗτβο ΟίΠγ 
0*αρν©5 μεταφέρει με απόλυτη επιτυ¬ 
χία έναν κόσμο γέλιου, δράσης και πο¬ 
νηριάς στα ΓποπίΙθί$ μας. Οπου και αν 
έχει κυκλοφορήσει έχει αποσπάσει τα 
πλέον κολακευτικά σχόλια, τόσο από 
τον ειδικό Τύπο όσο και από τους χρή¬ 
στες, μικρούς και μεγάλους. 



Είναι -κατηγορηματικά- τα ήλιον €γγι κίνδυνο,,, 
αλογάκια λουνό παρκ που ΐχ£Τ£ ανγιμπωπίσ£» ποτέ! 


Γ 


5Ε0Α ΡΟ 

¥ ΠΟΑΟΓΙΙΤΗΙΙ 


ΡβηίίϋΓΠ ΙΟΟΜΗζ, Μι πύον* 95. 16ΜΒ 
ΡΑΜ, 10ΜΒ Ηαιά εϋϊΐί, 5Υ0Α 640*480 μ€ 
256 χρώματα, ύουβΙβ 0ΡΤ?0Μ 
ΟΐΓβόΐΧ, 256 οοΙογ Γπουα στα Μιηύοινδ 


Λ I Α Ο Ε I Η 


ν&Γίι^ο, Μηοτοοπ 6 τηΛ 3824536 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι ξαφνιάζει ευχάριστα με 
την "τρελή" ιστορία του. Τι σχέση μπορεί 
να έχουν τέσσερα παιδιά, τρεις νάνοι, χι¬ 
λιάδες Οτο5 και δύο διαφορετικές χω- 
ροχρονικές διαστάσεις με τον αμερικα¬ 
νικό στρατό; Ακούστε λοιπόν: Ο 0τ©9°' 
ιγ, ο Β% η Ιαυία [όχι η Οοίΐ, πονηροί, 
καθότι άλλο ίαυτσ κι άλλο™ ίαια) και η 
ΚγΙθ είναι τέσσερα παιδιά με γενετικά 
μεταλλαγμένες ικανότητες. Οι τελευταί¬ 
ες τράβηξαν την προσοχή του στρατού, 
ο οποίος τα συνέλαβε -σαν δεν ντρέπε¬ 
ται- και τα φυλάκισε για να τα μελετήσει 
λεπτομερώς. Το κακομοίρα τα παιδιά 



δεν είχαν ελπίδες να αποδράσουν, 
ώσπου συνέλαβαν ένα πανέξυπνο!;) σχέ¬ 
διο: θα χρησιμοποιούσαν τις μεταλλαγ¬ 
μένες ικανότητες τους για να καλέσουν 
τρεις τρομερούς πολεμιστές από το™ 
επιτραπέζιο τους, οι οποίο* θα έκαναν 
τον κόπο να τους απελευθερώσουν. 
Ελάτε όμως που κάτι πήγε στραβά {αυτό 
έλειπε, να μην πήγαινε) και η διαστατική 
πύλη που θα έφερνε τους ήρωές τους 
στη Γη δεν έκλεισε ποτέ. Το αποτέλεσμα 
ήταν καταστροφικό* Στην προσπάθειά 
τους να διαΒούν τη διαστατική πύλη, οι 
τρεις πολεμιστές έγιναν αντιληπτοί από 
τεράστιες ορδές Ογ€$, οι οποίοι τους 
ακολούθησαν στον πλανήτη μας. Οπως 
καταλάβετε, οι πολεμιστές αυτοί είναι 
τα τρία μικρά <4*αΓν6$, τσ οποία υπο¬ 
δύεστε κατά την προσπάθειά τους να 
ελευθερώσουν τα παιδιά. 

Επιτέλους, ένα έξυπνο σενάριο! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το παιχνίδι δεν ακολουθεί τα πρότυπα 
της εποχής [Βλ* τρεις διαστάσεις), αλλά 
είναι ένα καθαρό 20 $σοΙΙίπ9 ακαάθ 


ΟΙ ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΕΙΣ 

Το όα&οθαίϊ 
όννατί απαιτα 3 
κρανία και αρ¬ 
χηγός να €(νατ ο 
Ογο9* 

Το "πυροβολι¬ 
κό" όννατί 8α 
χρ*ιαϋτά 3 κρα¬ 
νία και αρχηγό 
τον (ΖοΓΒταςί' 

Το όον/Ιϊπ^ 

8\ναιΤ θα το δά- 
τ£ μ< τρίο κρανία 
και αρχηγό τον 
Ταίοοίο, 



ΡΟ Μα&ΙθΤ 


















ρΙσίίοιτη. Υποστηρίζονται δύο (τ*οόθ5 
γραφικών, ένα χαμηλής και ένα υψηλής 
ανάλυσης ενώ στην υψηλή ανάλυση 
χρησιμοποιούνται 25ό χρώματα. Στο ση¬ 
μείο αυτό σας συμβουλεύω να σιγου¬ 
ρευτείτε από τα $6^9$ των Μπάο*5 
95 ότι το χρώμα είναι στις 256 αποχρώ¬ 
σεις. Διαφορετικό 8α την πατήσετε 
όπως ο γραφών (5 ϊπ$ΐα!$ και βάλε), 
αφού το παιχνίδι αρνείται πεισματικά να 
τρέξει στο Ηΐ^ ΟοίαίΙ Γποάε* 

Τα υψηλής ανάλυσης γραφικά είναι 
εντελώς καρτουνίσπκα και άκρως εντυ¬ 
πωσιακά* Τα 5ρπίθ5 είναι έντεχνα ζωγρα¬ 
φισμένα και διαθέτουν πολύ καλό απί* 
ΓπσΚοπ, Τα άνναη/β$ σας, τα αντίπαλα 
Ογ€$, τα Βαο^Γουπάί, όλα είναι προ¬ 
σεγμένα σε μεγάλο Βαθμό, δημιουργώ¬ 
ντας έναν πολύχρωμο και οπτικά απο¬ 
λαυστικό κόσμο* 

0 ήχος του παιχνιδιού είναι το λιγότε¬ 
ρο απολαυστικός. Το ΤΤίγοθ ΟιΜγ 
ΟννθΓνβ$ συνοδεύεται από καταπληκτική 
ηχητική ποιότητα. Εξοχο ηχητικά εφέ και 
διασκεδασιικά 5ρ68είτβ5 θα σας μετα¬ 
δώσουν γρήγορα το κλίμα του κόσμου 
των τριών νάνων μας Οσο για τα μουσι¬ 
κά κομμάτια, είναι φα-ντα-στι-κά! Η μου¬ 
σική είναι υπό τη μορφή αυόίο ίισε(ς$ και 
διαφέρει σε κάθε επίπεδο* θσ ακούσε¬ 
τε από σκληρά ροκ έως και ραπ. Ολα τα 
μουσικά θέματα είναι άκρως εντυπωσια¬ 
κά και σας συνιστώ να δυναμώσετε την 
ένταση στο φουλ Αφήστε που λανσάρε¬ 
ται και νέα μόδα, με το μοναδικό όννσΓί 
ρορ-ΓοεΙί που ακούγεται στην αρχική 




Βλέπουν. 
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( ΓΡΑΦΙΚΑ 

1Ε> 

ΗΧΟΙ 

Ε> 

(^βΑΜΙΗΧΤ 

'Ε) 

ΑΝΤΟΧΗ 

ΈΒ 



Μα§ με το ΑΒ*'* Οάγ*Μγ, το 

Ι/ΙΚΑί ΙΑΜΑ ππ· ■ 

™©ΐρ ■■ ι ιπου 

κυκλοφορεί, Φυσικά, όπ*>ς κάθε 
παιχνίδι της κατηγορίας του, έχει 
περιορισμένη αντοχή στο χρόνο, 
αλλά σίγουρα 8α οας χαρίσει 
αρκετές ευχάριστες ώρες. 



του και τραβήξτε του μία,*, ανάποδη με 
το πλήκτρο X. 

ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το ΤΗγβθ ΟΐΓίγ ΟναΓν05 είναι ένας τίτ¬ 
λος που δεν πρέπει να λείπει από τη "βι¬ 
βλιοθήκη" ταυ ρΙαίίοΓττι παίκτη. Καινοτο¬ 
μίες γέλιο, αμέτρητοι κακοί, ειδικές κι¬ 
νήσεις 15 επίπεδα δράσης δεν θα μπο¬ 
ρούσατε να ζητήσετε περισσότερα. Και, 
για να μην το Βαρεθείτε, υπάρχει και 
υποστήριξη ιπυΐΗρΙαγβΓ για έναν έως και 
τρεις παίκτες* Πώς είπατε; 
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οθόνη* Πρέπει να το ακούσετε για να 
καταλάβετε, θα γίνει σίγουρα Ηίί, σας 
λέωΐ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως αναφέρθηκε πιο πάνω, έχετε 
υπό τον έλεγχό σας όχι έναν αλλά τρεις 
ήρωες* Μη νομίζετε ότι θα πρέπει να 
βγάλετε και.*, τρίτο χέρι, διότι τα πράγ¬ 
ματα είναι απλά, Τα ά*αίνβ5 κινούνται 
ομαδικά ακολουθώντας ένα από αυτά, 
το οποίο τίθεται επικεφαλής και φυσικά 
ελέγχεται άμεσα από εσάς. Μόνο ένα 
από τα τρία άΜννθ* μπορεί να δράσει 
κάθε φορά, ενώ τα υπόλοιπα απλώς 
ακολουθούν* Ετσι, αν κινήσετε τον αρχη¬ 
γό προς μία κατεύθυνση τα υπόλοιπα 
θα έρθουν οπό πίσω, ενώ αν αυτός πη- 
δήξει ένα εμπόδιο τα άλλα δυο θα κά- 
νουν το ίδιο* Εξαιρούνται οι επιθετικές 
κινήσεις που πραγματοποιούνται μόνο 
από τον αρχηγό της ομάδας. Αν θέλετε 
να αλλάξετε αρχηγό, απλώς πατάτα τα 
πλήκτρα 'Ο" και "Ε". Σε περίπτωση που 
κάποιο από τα άνταΓν &5 οας χτυπηθεί, 
τότε δεν σκοτώνεται αλλά πέφτει κάτω 
ζαλισμένο. Για να κάνετε τον παλιοτε- 
μπέλη να συνελθεί, πηγαίνετε κοντά 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΟΥΣ ΗΡΩΕΣ ΜΑΣ 


---, ΟΚΕΟ 

■ψ· - Μ 

νιΡ* \? Μοναδικός στην πολεμική 

ρ τέχνη του Βο^οΒαΙΙ. Ναι, 

^ Α ^ κυλά διαβάσατε: Ο 
| * χρησιμοποιώντας το Βα$ο- 

(μ £ ^ ΒαίΙ ρόπαλά του, ξυλό- 

φορτώνει αλύπητα τα κα 

κάμοιρα το Ογ€5* 

Ειδικές κινήαεις: Πολεμικό τσεκούρι, πέτα μπαλά¬ 
κια όοδοΒαΙΙ και στριφογυρίζει το ρόπαλό {όποτον 
πάρει ο Χάρος)* 

ΙΑ€ΟιΝΚ ι μ 

Ωραίο το δονεί ίη^, δεν μπο- % ϊ^?λ· ■' 

ρείτε να το αρνηθείτε. Για ρω- ^ 

τηοτε και τον Ταεοηιε! ^ * 

Ε ιδικές κινήσεις: Περιστρέφω _ _ 

ται σαν ανεμοστρόβιλος, ρίχνει μπάλες όονάιπη με 
άψογο στιλ κατ πηδά στην πλάτη του ΟοΓίΚαη για να 
προσγειωθεί στα κεφάλια των -άτυχων- Ογο, 


-- ίΟΚΤΗΑΟ 

^ μάλιστα, ένα εντελώς ακίνδυ- 

νο οπλο* λΑα τι μπορεί να κάνει 
, \ * Μ ια καραμπίνα, όταν έχετε δολο- 

φονικές μπάλες θο^Ιίπη κα* Θα- 
1 νστηφορα μπαλάκια δαςοδαΙΙ 

στην ομάδα οας! 

Ειδικές κιν ήσεις: Ακροβατική κλωτσιά που συνοδεύεται 
από πυροβολισμό, ρίχνει σπο μακριά με το ^ΚοΙ^π και 
έχει την καταστροφική τριπλή Βολή. 






























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 






Η ιστορία είναι λίγο-πολύ γνωστή: Οι "καλοί" 

Αμερικανοί εισβάλλουν για να διαφυλάξουν την παγκόσμια 
ειρήνη και την τάξη στην περιοχή. Οι "κακοί" εχθροί είτε 
ενδιαφέροντα/ μόνο για τα πετρέλαια ή το χρήμα είτε είναι 
πολύ μεγαλομανείς για να ασχοληθούν με οτιδήποτε άλλο 
πέρα από τον εαυτό τους. Αν θέλετε να γίνετε διοικητής ενός 
σώματος πεζοναυτών του αμερικανικού στρατού, η ΙπίοταεΗνβ 
Μα^ΐε έχει μια ενδιαφέρουσα πρόταση. 

του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5Ϊ@θΙθΠθί§Γ 



μάχες αυτές αφ' ενός είναι μάλλον πε¬ 
ριορισμένου ενδιαφέροντος και αφ' ετέ¬ 
ρου είναι σχετικά σύντομες, αφού η 
διάρκεια τους κυμαίνεται μεταξύ τεσσά¬ 
ρων και δέκα γύρων, με τους έξι να είναι 
οι επικρατέστεροι (δηλαδή να υφίστα- 
νται στις περισσότερες)* Οι λίγοι γύροι 
μπορεί να κάνουν γρηγορότερο και σχε¬ 
τικά πιο ενδιαφέρον το παιχνίδι, όμως 



Τ α τελευταία χρόνια τα ννατ 

5ίταίθ9γ παρουσιάζουν 
ραγδαία ανάπτυξή τόσο από 
άποψη πρωτοποριακών ιδεών 
και τεχνολογικών δυνατοτήτων 
όσο και ως προς την προτίμηση που 
τους δείχνουν ολοένα περισσότεροι 
9απ>θΓ5. Η Ιπίσταείινο Μα^ε με το δβππ- 
ρβΓ Ρί εισάγει τη δική της πρόταση στην 
εν λόγω κατηγορία. Το παιχνίδι 
δεν διεκδικεί ιδιαίτερο τίτλο πρω¬ 
τοτυπίας ούτε ως προς το σενάριο 
ούτε ως προς την αισθητική πα¬ 



ρουσίασή του* Ως επίδοξοι στρατηλά¬ 
τες, βρίσκεστε επικεφαλής μονάδων πε¬ 
ζοναυτών του αμερικανικού στρατού και 
έργο σας είναι να τις οδηγήσετε σε δια¬ 
δοχικές νίκες προς την τελική επικράτη¬ 
ση* Αντίπαλές σας 8α βρεθούν οι ιρανι¬ 
κές (μήπως έχει σχέση με τη συμμετοχή 
της εθνικής ομάδας ποδοσφαίρου του 
Ιράν στα τελικά του Μουντιάλ της Γαλ¬ 
λίας;) και οι κορεατικές μονάδες καθώς 
και άλλες από τη Λιβύη, οι οποίες δεν 
τρέφουν τον ελάχιστο σεβασμό για τη 
σημαία με τα αστεράκια (μετά τα πρό¬ 
σφατα γεγονότα στον Περσικό Κόλπο, η 
εικαστική παρέμβαση των Ιρακινών δια¬ 
δηλωτών σε κάποιο πανό τα αντικατέ¬ 
στησε -όχι αδικαιολόγητα- με σταυ¬ 
ρούς). Με αυτούς τους αντιπάλους 
ασχολούνται οι τρεις εαπιραί^ του 
παιχνιδιού. Αυτές αποτελούνται από 
διαδοχικές μάχες, χωρίς 
όμως να διαθέτουν κάποιο 
ιδιαίτερα περίπλοκο ή εν¬ 
διαφέρον σενάριο που να 
εκτυλίσσεται κατά τη διάρκεια 
της εαιτιρα^η. Αν πάλι δεν θέλε¬ 
τε να μπείτε σε έναν χρονοβόρο 
πόλεμο, μπορείτε να παίξετε 
μία μεμονωμένη μάχη 
από τις 15 που περιέ¬ 
χει το δεηηρεΓ Ρί. Οι 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ίΝΤΕίϊΑΟΤίνΕ ΜΑ0ΪΟ 

Υ η Ο Λ~0 Γ I I Τ Η I 

486, ΤήΜΒ Γ?ΑΜ, 4χ ΟΟ^ΟΜ, 5ΥΘΑ 
νΕ5Α, 36ΜΒ στο σκληρό 5ίσ«0 Γ ΥΥ95 

Δ I Α Θ Ε ί Η 

ΟΟ-Μθϋία, Γεωργογτσ ΙΑ, Κηφισιό, 
τηλ,; 623390ό 



3 ΡΟ ΜοϊΙθγ 



























































δεν επιτρέπουν την ανάπτυξη πολύπλευ¬ 
ρων στρατηγικών σχεδίων και δεν παρέ¬ 
χουν τη δυνατότητα για συγκροτημένες 
επιθετικές ή αμυντικές τακτικές. Με τους 
σχετικά λίγους γύρους ο παίκτης ουσια¬ 
στικά δεν προλαβαίνει να αναπτύξει κά¬ 
ποιο σχέδιο ή τακτική, αλλά είναι ανα¬ 
γκασμένος απλώς να επιτίθεται με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο, προκεψενου 
να καταφέρει να διασώσει την,., υπόλη¬ 
ψή του. Φθάνουμε έτσι στο επίμαχο Θέ¬ 
μα κάθε παιχνιδιού στρατηγικής, το 
9 σΓπορΙαγ. Στον τομέα αυτό θα χαρα¬ 
κτηρίζαμε το παιχνίδι μάλλον φτωχό, κα¬ 
θώς ο χειρισμός του είναι σχετικά πολύ¬ 
πλοκος [κάτι που επιδρά αρνητικά στο 
9 απΐ€ρΙαγ), ενώ η συμπεριφορά των μο¬ 
νάδων σας Θα μπορούσε να είναι καλύ- 


ι 


Α 1 Ε ϋ I Τ Ο β 



ια πολύ πρωτότυπη ιδέα 


ΙΥΙ τκριιχίτοι οτο παιχνίδι, κα* 
8 ας μπορ€ΐτε να διαμορφώσετε 
κατά βούληση την τεχνητή νοη¬ 
μοσύνη των εχθρικόν μονάδων. 
Αυξομαοστ* λοιπόν το επίπεδο 
δυσκολίας αλλά και το ενδιαφέ¬ 
ρον των σεναρίων όσο θέλει η,,, 
καρδούλα σας. Καθορίστε κατά 
ποοο οι εχθρικές μονάδες δα 
επιτίθενται στους αρχηγούς σας, 
κατά πόσο 8α προσπαθούν να 
καταλάβουν το εξάγωνο της δι¬ 
πλανής αντίπαλης μονάδας κα¬ 
τά τον τελευταίο γύρο και διά¬ 
φορα άλλα τέτοια "χαριτωμέ¬ 
να", που ίσως κρίνουν την 
έκβαση της μόχης. 





λος, το τελευταίο ίαΒ περιέχει τις επιλο¬ 
γές 5ανθ, Ουίί, Μί^ιοη ΟοαΙ$, ΡΓοίετ- 
θηεθ$ και δεβηαηο δεατθ με τις σχετικές 
λειτουργίες. Στον τομέα των γραφικών 
το δβηηρβΓ Β δείχνει να έχει ξεχαστεί σε 
παλαιότερη εποχή, οπότε τα γραφικά 
των δύο διαστάσεων και τα φτωχά χρώ¬ 
ματα ήταν άκρως ικανοποιητικά, Φυσι- 
κά μη διανοηθείτε να ελπίζετε σε νί0605 
και ευ! ϊΚτου^Η σκηνές - αυτά είναι "άλ¬ 
λου παπά ευαγγέλιο"! 

Από αυτή την κατάσταση διασώζε¬ 
ται μόνο ο ήχος, ο οποίος διαθέτει 
ορισμένα πολύ όμορφα μουσικά θέ¬ 
ματα που σημειώνουν σχετική ποικι¬ 
λία, ενώ οι ήχοι της μάχης δεν έχουν 
κανένα ενδιαφέρον. Εν κατακλειδί, το 
5σΓπρθΓ Β μάλλον δεν δα κατόρθωνε 
να ικανοποιήσει ούτε καν τους φανα¬ 
τικούς του είδους, αν δεν υπήρχαν ο 
δεοπαπο Εάίίοτ και ο ΑΙ Ιό'ύοτ που 
εμπλουτίζουν κάπως το παιχνίδι. Τα 
ΙυΓΠ θαίοεΙ πολεμικά παιχνίδια πρέπει 
να προσφέρουν κάτι παραπάνω στον 
παίκτη για να τα προτιμήσει από τον 
κυκεώνα των παιχνιδιών πραγματικού 
χρόνου, και το συγκεκριμένο μάλλον 
δεν τα καταφέρνει, 03 


Ενσ μέτριο παιχνίδι 
στρατηγικής, το οποίο δεν 
εκμεταλλεύεται στο ελάχιστο 
τις δυνατότητες της νέας 
τεχνολογίας* Το ^αιπερίαγ του 
χρήζει σημαντικόν Βελτιώσεων. 


τερη. Από την άλλη, δεν 
μπορούμε να παραΒλέ- 
ψουμε την πολυμέρεια 
των παραμέτρων που πε¬ 
ριέχει το δβιπρθΓ Ρϊ όσον 
αφορά στις πολεμικές μο¬ 
νάδες και τον έλεγχο που 
μπορείτε να ασκήσετε πά¬ 
νω τους. Συγκεκριμένα, 
στο δεξί μέρος της οθό¬ 
νης (κσι κάτω από το μι¬ 
κρό αλλά λειτουργικό γπϊ- 
πϊ ππαρ] υπάρχει ένα πλαί¬ 
σιο που διαθέτει έξι ϊαΒ5, 

Το πρώτο ϊαό ονομάζεται 
ΟοΓππιαηά ΤαΒ και είναι 
το Βασικό για τον έλεγχο της επιλεγμέ¬ 
νης μονάδας, αφού περιέχει το όνομα 
και το εικονίδιο της μονάδας, τα διαθέ¬ 
σιμα όπλα (υπό μορφή εικονιδίων) με τα 
υπάρχοντα πυρομαχικά για να διαλέξετε 
ποιο δα χρησιμοποιεί η μονάδα και το 
επίπεδο του ηθικού της. Επίσης, ένα 
ΒυΚοη αναλαμβάνει να φορτώσει τη μο¬ 
νάδα σε κάποιο μεταφορικό μέσο [φορ¬ 
τηγό, ελικόπτερο). Το δεύτερο ίαΒ δια¬ 
χειρίζεται όσες μονάδες σας βρίσκονται 
εκτός του χάρτη (δηλαδή του Βασικού 
παραθύρου, το οποίο καταλαμβάνει τα 
3/4 της οθόνης και βρίσκεται αριστε¬ 
ρά), οι οποίες είναι πυροβολαρχίες, κα¬ 
ταδρομικά κσι άλλες που μπορούν /α 
επιτεθούν από μακριά. Το τρίτο ϊαΒ πε¬ 
ριέχει τη λίστα όλων των διαθέσιμων 
μονάδων σας. Από το τέταρτο ϊαΒ έχε¬ 
τε πρόσβαση στα ειδικά στατιστικά 
στοιχεία της επιλεγμένης μονάδας, ενώ 
από το πέμπτο μπορείτε να δείτε το 
έδαφος όπου Βρίσκεται η μονάδα σας 
και τα ειδικά χαρακτηριστικά του, Τέ- 


ΓΡΑ ΦΙΚΑ 

ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Οι μονάθίς άναι μικρές και λιτά 
σχΐόιασμέν£ς. Τα γραφικά σίγουρα 
χρίΐάζανται βΐλτίωαη. 


ΡΟ Μο5*θγ(Ε^· 









































Οντας ο τομέας των δΗοοΙ'βτη υρ ένας από τους πιο 
κορεσμένους στο χώρο των εοπιρυίοτ ραπκ&, είναι φυσικό 
κάθε νέα κυκλοφορία να αντιμετωπίζεται με επιφύλαξη αλλά 
και μεγάλη περιέργεια για το τι καινούριο μπορεί να κρύβει. 
Με αυτή τη διάθεση πήρα κι εγω στα χέρια μου το νέο 
δημιούργημα της ΒΙυο Βγίβ. Σύμφωνα με την ίδια την εταιρία, 
"αν ψάχνετε για ένα πρωτόγνωρο ξέσπασμα αδρεναλίνης, 
σίγουρα θα απολαύσετε αυτό το καταπληκτικό εΗοοί'βπτ υρ". 
Ας δούμε μαζί τη συνέχεια... 


του Νίκου Γ. Βουλιέρη 



Ο ι εξωγήινοι έχουν στήσει 
μυστικές επιχειρήσεις στη 
Γη. Η καταστροφή των 
σατανικών σχεδίων τους 
και η αποτροπή της υπο¬ 
δούλωσης ολόκληρου του πλανήτη είναι 
στο χέρι σας. Τινάξτε τους, λοιπόν, στον 
αέρα με το φουτουριστικό κατα¬ 
δρομικό ελικόπτερό σας, $ϊουχ 
ΑΗ-23, και κάνετε τους σκόνη με 
το "επόμενης γενιάς" ΤΙ άρμα μά¬ 
χης οας. Πολύ Βαθύ και πρωτότυ¬ 
πο σενάριο, δεν συμφωνείτε; Ποι¬ 


ος στα αλήθεια, όμως, ενδιαφέρεται για 
το σενάριο σε ένα τέτοιου είδους παιχνί¬ 
δι; Μήπως το κλασικότερο των κλασι¬ 
κών β-Τγρβ στηρίχδηκε στο σενάριό του 
για να γίνει επιτυχία; Ας αφήσουμε, λοι¬ 
πόν, τα περί σεναριακού υπόβαθρου και 
ας προχωρήσουμε σε μία πράγματι ου¬ 
σιώδη ερώτηση. 

ΑΠΟ ΓΡΑΦΙΚΑ ΠΩΣ ΠΑΕΙ; 

Φίλοι μου, αν κάποιος ισχυριστεί ότι 
το πιο δυνατό σημείο του Εχίτοτηβ Α$- 
5αυΙί είναι τα γραφικά, έχει απόλυτο δί¬ 


κιο, Μπορείτε να παρακολουθήσετε τη 
δράση μέσα από πλήθος κάμερες, μο¬ 
λονότι η κυριότερη και η πιο λειτουργική 
είναι αυτή του πρώτου προσώπου μέσα 
από την καμπίνα πλοήγησης του οχήμα¬ 
τος, είτε αυτό είναι το ελικόπτερο είτε το 
τανκ. Υποστηρίζονται όλοι οι πιθανοί 
συνδυασμοί αναλύσεων και χρωμάτων 
που μπορείτε να φανταστείτε, με καλύτε¬ 
ρο κατά τη γνώμη μου - από πλευράς τα¬ 
χύτητας και γραφικής πληρότητας - αυ¬ 
τόν της ανάλυσης 640x480 σε ΗίΟσΙοτ 
(65,000 χρώματα). 

Τα γραφικά θα σας κόψουν την ανά¬ 
σα, κυρίως λόγω της ταχύτητας και της 
φυσικότητας με την οποία κινούνται. Οι 
εκρήξεις είναι εκπληκτικές, η δε δράση 
τόσο ζωντανή που αου έρχεται να σκύ¬ 
ψεις στον βλέπεις ένα αντίπαλο αερο- 
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σκάφος νο έρχεται εναντίον σου* Η 
οπτική λεπτομέρεια χαρακτηρίζει το παι¬ 
χνίδι σε όλα τα σημείο του (οπό το εοείς- 
ριί μέχρι την ενημέρωση -Βτιβίιη^ των 
αποστολών)* Εντύπωση 8ο σας κάνουν 
επίσης τα θεαματικά εφε διαφάνειας, 
μεταξύ των οποίων περιλαμβάνονται 
ολογράμματα, εκρήξεις και φράγματα 
Ιθ56Γ. Είναι αναμφισβήτητο γεγονός ότι, 
χάρη στην πολύ καλή και προηγμένη μη¬ 
χανή που έχει χρησιμοποιήσει η εταιρία, 
ένας συναρπαστικός και ολοζώντανος 
κόσμος ξετυλίγεται μπροστά στα μάτια 
σας και μάλιστα χωρίς την ανάγκη χρή¬ 
σης 30 αίΧθΙθίαίΟΓ, Ωστόσο, αν έχετε 
30 κάρτα, τόσο το καλύτερο* 

ΗΧΟΙ 

Δεν 8α μπορούσε να αποτελεί εξαί¬ 
ρεση στην όλη ποιότητα που χαρακτηρί¬ 
ζει το παιχνίδι. Η μουσική δεν πρόκειται 
να σας εντυπωσιάσει, σίγουρα όμως 8α 
σας αφήσει άφωνους η εκπληκτική ποι¬ 
ότητα τόσο της φωνής που 8α σας ενη¬ 
μερώνει για την αποστολή όσο και αυ¬ 
τής που 8α σας οδηγεί καθ' όλη τη 
διάρκεια της δράσης. Γενικότερα, το 
στοιχείο του εοπτρυΤ&πζοά ίρβσεδ βρί¬ 
σκεται εν αφθονία οε όλο το παιχνίδι 
εκτοξεύοντας το ρεαλισμό στα ύψη* 
Φυσικά, υποστηρίζονται όλες οι γνω¬ 
στές κάρτες ήχου. 



ΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Με τη χρήση του υπερ¬ 
σύγχρονου ελικοπτέρου 
5ίουχ ΑΗ-23 και του άρμα¬ 
τος ΤΙ, το οποίο γλιστρά σε 
ένα πεδίο αντιβαρύτητας, 
8α κληθείτε να αντιμετωπί¬ 
σετε έξι τεράστιες ζώνες 
επιχειρήσεων που λαμβά¬ 
νουν χώρα σε υπόγειο σπή¬ 
λαια, τεχνητά τούνελ, στενά 
φαράγγια, βαθιά ηφαίστεια, 
τροπικές ζούγκλες και, τέ¬ 
λος, οε μία παγωμένη κόλα- 



Ενβ από τα καλύτερα παιχνίδια 
στο είδος του# Σίγουρα δα σας 


ση. Οι επιμέρους αποστολές φθάνουν 
συνολικά τις πενήντα επτά Μέχρι να τερ¬ 
ματίσετε το Εχίτθτπβ Α$$αυΗ (κάτι όχι και 
τόσο εύκολο) θα αντιμετωπίσετε σαρά¬ 
ντα έναν διαφορετικούς εχθρούς* Φυσι¬ 
κά για να καταφέρετε να Βγείτε νικητές, 
θα χρειαστεί να επιστρατεύσετε όλα τα 
επιπλέον όπλα που θα βρείτε στο δρόμο 
σας* Μία επιπλέον επιλογή που ανεβάζει 
την αδρεναλίνη στο ύψη είναι το παιχνίδι 
σε δίκτυο* Σε αυτή τη φάση το παιχνίδι 
αλλάζει εντελώς* Δημιουργούντσι αρχη¬ 
γεία με το χρώμα της ομάδας σας, όπου 
και μπορείτε να επαναφορτίσετε την κα¬ 
ταπονημένη από τα πυρά των άλλων πα^ 
κτών ασπίδα σας, μόνο που ενόσω βρί¬ 
σκεστε στο αρχηγείο σας είστε εντελώς 
απροστάτευτοι, Φυσικά, μπορείτε να ζη¬ 
τήσετε από τους συμπαίκτες σας της 
ίδιος ομάδας να σας προστατεύσουν. 
Μπορείτε επίσης να στέλνετε μηγύματο 
(χαιρετισμούς ή προσβολές) στους υπό¬ 
λοιπους παίκτες του δικτύου προκαλώ- 
ντας την αντίδρασή τους* Οπως αντιλαμ¬ 
βάνεστε, η πλοκή κορυφώνεταΐ ανάλογα 
με τον αριθμό των παικτών που συμμετέ¬ 
χουν. Ακόμη και στο διπλό, όμως, η αί¬ 
σθηση είναι εντελώς διαφορετική! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το Εχίτθππβ Α55αυ(ϊ είναι τόσο απλό 
ως προς το χειρισμό του, ώστε 8α εξοι¬ 
κειωθείτε αμέσως μαζ του* Εντύπωση 
προκαλεί η πληθώρα των χειριστηρίων 
που υποστηρίζονται από το παιχνίδι* 
Εκτός από τα πολύ λειτουργικά πλήκτρα, 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ηπου$θ ή 
(αγϊΜ με δυο ή τέσσερσ όυ*ίοπ$, είτε 
ακόμη και το ΤΐΐΓυ$ίιηα$1θΓ, αν είστε ένας 
από τους τυχερούς κατόχους του. 

Υπάρχει, επιπλέον, μία ξεχωριστή λει¬ 
τουργία ελέγχου που ονομάζεται Οπθ. 
Φανταστείτε νο θέλετε να αποφύγετε 
τα πυρά ενός επιτιθέμενου ελικοπτέ¬ 
ρου, αλλά παράλληλα να θέλετε να 
μην το χάσετε από το οπτικό πεδίο 
σας. Το ΟτίΒ σας επιτρέπει να μετακι¬ 
νηθείτε οριζόντια, δεξιά και αριστερά 
χωρίς να στρίψετε το ελικόπτερο* Συ¬ 
νοψίζοντας, ο έλεγχος είναι εξαιρετικά 
λεπτομερής, πρσσφέροντας μεγάλη 
ελευθερία κινήσεων, χωρίς παράλληλα 
να γίνεται δύσκολος. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ζήτω τα παιχνίδια!!! Αυτή είναι η πρώ¬ 
τη σκέψη που 8α σας έρθει στο μυαλό 
μετά την ενασχόλησή σας με το Εχϊγοπτο 
ΑκαυΙί* θα νομίζετε ότι έχετε ένα εοιπ- 
ορ στο σπίτι σας. Το όλο στήσιμο του 
παιχνιδιού θα σας θυμίσει έντονα αΓ- 
εαάβ* Τα υπέροχα γραφικά, ο ολοκλη¬ 
ρωμένος ήχος και η απρόσκοπτη και συ¬ 
νεχής δράση 8α σας κάνουν να ψάχνετε 
για κατοστάρικο, κάθε φορά που θα 8ε- 
λήσετε νο παίξετε* Το παιχνίδι είναι 
όντως συναρπαστικό! Το μεγαλύτερο πε¬ 
ριοδικό στο χώρο των αχηρυίβί $ατη6$ 
(τι*** ποιο είναι αυτό; μην ακούω χαζές 
ερωτήσεις!), το "Ρ€ Μα5ίθΓ ί ', το συ¬ 
στήνει ανεπιφύλακτα* Μην το χάσετε! 




















Περίπου ενάμισι έτος πέρασε από την κυκλοφορία του ΕΡ2000. 
Σε αυτό το διάστημα το παιχνίδι γνώρισε μεγάλη επιτυχία, 
αλλά η 010 δεν επαναπαύτηκε στις δάφνες της. 
Εκμεταλλευόμενη τις νέες τεχνολογίες και το μοντέλο ΕΡ2000, 
δημιούργησε έναν νέο θρύλο στο χώρο τον προσομοιοτών 
πτήσης: το Ε22 ΑΙΚ ΟΟΜΙΝΑΜΕ ΡΙΟΗΤΕΚ. 





Οι ειψήξος ο ναι πράγματι πολύ 
εντυπωσιακές* 


του Μανώλη Φουρνίστόκη 
ρπαίρ 13@θθχίρί 

Β έβαια 9α μου αντιτείνετε: "Κι 
άλλο Ρ22;", Σίγουρα η 019 
δεν πρωτοτύπησε όσον αφο¬ 
ρά στον τύπο του αεροσκά¬ 
φους, όπως τουλάχιστον 
έκανε με το ΕΡ2000, αλλά πόσα Ρ1 ό ή 
Ρ15 ή Η 8 δεν έχουν κυκλοφορήσει κα¬ 
τά καιρούς; Εξάλλου, πάντα συ¬ 
νάρπαζε η ιδέα της προσομοίω¬ 
σης ενός αεροσκάφους που ακό¬ 
μα δεν έχει βγει στην παραγωγή. 

Η 010 απέδειξε -και συνεχίζει να 
αποδεικνύει- ότι σε αυτό τα κατα¬ 
φέρνει περίφημα* Συνε¬ 
πώς δεν έχουμε να κά¬ 
νουμε απλά με άλλο 
ένα Ρ22. 

Το Ρ22 ΑΟΡ δεν δια- 
κρίνεται μόνο για τα 
εκπληκτικά γραφικά 
του ή το ρεαλισμό που 
προσφέρει. Ξεχωρίζει 
γιατί, πέρα από τις απο¬ 
στολές στις οποίες πε- 
τάτε με το μαχητικό, 
μέσα από το ΑΥ/Α€5 
έχετε τη δυνατότητα να 
χαράξετε τη δική σας 
στρατηγική στο θέατρο 
των επιχειρήσεων, ανά¬ 
λογα βέβαια με την 
αποστολή που έχετε 
αναλάβει Μόνο μη 
βιάζεστε, γιατί δεν τε- 




ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΟΙΘΙΤΑί ΙΜΑΟΕ 0Ε5Ι0Μ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ133,16ΜΒ ΡΑΜ, 70ΜΒ ελεύθερα στο 
δίσκο, 2χ ΟΟ'ΡΟΜ, ΓΠΰυ&θ 

_ ΔΙΑ Ο Ε I Η 

Αντιπρόσωπος είναι π εταιρεία 
00-Μθόία 


λείωσα- Ακόμα μπορείτε, ενώ έχετε 
στείλει το μαχητικά σε αποστολές, με τα 
πάτημα ενός πλήκτρου να βρεθείτε στο 
πιλοτήριο ενός Ρ22, πριν όμως αυτό να 
έχει εμπλακεΐ σε αερομαχία. Η 010, ήθε¬ 
λε δεν ήθελε, έκανε πάλι το θαύμα της. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ας πάρουμε λοιπόν τα δεδομένα από 
την αρχή. Πρώτα από όλα, προτού μπεί¬ 
τε στο "ψητό", δηλαδή στις αποστολές, 
καλό θα ήταν να περάσετε από την επι¬ 
λογή "δίΜυΙαΙΟΓ" και κατόπιν από την 
επιλογή "Βα5ίε Τϊαίηίηε)". Αυτό γιατί, ναι 
μεν ο χειρισμός δεν είναι και τόσο δύ¬ 
σκολος, είναι όμως αρκετά πολύπλοκος 
- λογικό, από τη στιγμή που πετάτε με 
την ελίτ της τεχνολογίας. Το εγχειρίδιο 
που συνοδεύει το παιχνίδι περιέχει στις 
τελευταίες σελίδες μία κάρτα αναφο¬ 
ράς με όλα τα πλήκτρα χειρισμού του 
αεροσκάφους και συνδυασμούς τους. 
Με λίγη εξάσκηση θα εξοικειωθείτε γρή¬ 
γορα, γιατί -όπως προαναφέραμε- ο χει¬ 
ρισμός είναι σύνθετος αλλά εύκολος. 
Στο "Βα5ίε ΤΓαίηίπε)" μπορείτε φυσικά να 
κάνετε εξάσκηση στις απογειώσεις/προ- 
σγειώσεις, στον εναέριο εφοδιασμό -πο¬ 


λύ, πολύ, πολύ δύσκολος- και στο πώς 
να αντιμετωπίζετε περιπτώσεις βλάβης 
όπως "κρατήματα" του κινητήρα, βλά¬ 
βες στα υδραυλικά συστήματα ή ηλε¬ 
κτρικά προβλήματα. Υπάρχουν επίσης οι 
επιλογές "νΥοαροηδ ΤΓαίηίπε)" για πρα¬ 
κτική με τα όπλα και "Ργοο ?1\φ\" για να 
μάθετε τα... χούγια του αεροπλάνου, κα¬ 
θώς και οι "ΑΜΑ€5 Μί^ίοηδ". 

Εφόσον έχετε ολοκληρώσει την εκπαί¬ 
δευσή σας, μπορείτε να επιλέξετε το 
"ΟυιεΙί ΟοηπβαΓ -για να δείτε λίγη άμε¬ 
ση δράση κάνοντας αερομαχίες αλλά 
και επιδρομές στο έδαφος- ή κάποιο 
'Ίουτ οί Ουίγ". Το τελευταίο είναι μία 
σειρά αποστολών πάνω από τρία θέα¬ 
τρα επιχειρήσεων. Το πρώτο είναι στην 
Αίγυπτο, το δεύτερο στη Σαουδική Αρα¬ 
βία και το τρίτο στην Αιθιοπία. Το αρνη¬ 
τικό σε αυτό το σημείο είναι πως οι απο¬ 
στολές είναι συγκεκριμένες για κάθε πε¬ 
ριοχή. Ετσι, για να μπορέσετε να προχω¬ 
ρήσετε στην επόμενη αποστολή, θα πρέ¬ 
πει πρώτα να έχετε ολοκληρώσει με επι¬ 
τυχία την προηγούμενη. 

Αυτό που σίγουρα λείπει είναι η ύπαρ¬ 
ξη κάποιας εκστρατείας (εαπΊραίεμΊ). 
Ομως οι φίλοι των εκστρατειών ας μην 
ανησυχούν: Η 010, διά στόματος του 
επικεφαλής της ομάδας σχεδιασμού του 
Ρ22 ΜίεΙί 0ΙαΗ«οη, ανακοίνωσε ότι δα 
κυκλοφορήσει ένα ρΐυ^ιη που θα ενσω¬ 
ματώνει στο παιχνίδι μία πλήρη εκστρα¬ 
τεία, η οποία θα βρίσκεται στην αγορά 
ως Ρ22 ΤοίαΙ Αϊγ ΜαΓ. 



5 Ρ€ Μα&ίθτ 

















Η ΠΤΗΣΗ 

Πράγματι, αν απόλαυσα κάτι, αυτό 
ήταν η πτήση του αεροσκάφους* Καθώς 
είναι πολύ ευέλικτο και γρήγορο, μπο¬ 
ρείτε σχετικά εύκολα να επιβιώσετε σε 
μια αερομαχία αλλά και να καταρρίψε- 
τε μερικούς εχθρούς. Εχοντας στη διά¬ 
θεσή σας τέσσερις οθόνες για τη λει¬ 
τουργία του αεροπλάνου και τον καθο¬ 
ρισμό των παραμέτρων πτήσης και μά¬ 
χης, η ζωή σας δεν μπορεί παρά να γίνει 
ελαφρώς ευκολότερη, από τη στιγμή 
που με το ποντίκι επιλέγετε πάνω στην 
οθόνη (οπ 5είθ6π) τους στόχους σας ή 
τα νναγροίπ^ Βέβαια, καλό είναι να 
διαθέτετε [ογ5ΪΐςΙς προκειμένου να πε- 
τάτε πιο άνετα. Πέρα από την πτήση μέ¬ 
σα από το εοεΙςρΐϊ, μπορείτε να βλέπετε 
το αεροπλάνο ή άλλα αεροσκάφη μέ¬ 
σα από οκτώ διαφορετικές κάμερες * 
μία από τις οποίες πτιονααόΐσ-, από 
όποια γωνία θέλετε, 

ΑΜΑ05 

Οι αποστολές με τα Α\νΑ€5 είναι 
απλές όσον αφορά στο χειρισμό τους. 
Αντίθετα, το δύσκολο είναι να ολοκλη¬ 
ρώσετε με επιτυχία την αποστολή, καθώς 
είναι πολλά τα σημεία που πρέπει να 
προσέξετε. Οπότε, τα μάτια σας ανοικτά 
στο άπείιπε). 

Καταρχήν, μη φανταστείτε πως πετάτε 
μέσα από το πιλοτήριο του Ε3. Υποτίθε¬ 
ται άτι είστε στα κέντρα επιχειρήσεων 
του αεροσκάφους, κατευθύνοντας τα 
μαχητικά στις διάφορες αποστολές τους* 
Αυτά επιτυγχάνεται μέσα από το χάρτη 
του θεάτρου επιχειρήσεων. Επιλέγετε το 



Ακόμη και μ€ σύννεφα μπορείτί να 
δείτε στο έδαφος. 


Εκτοξεύοντας έναν ΑΜΚΑΑΜ, 


σμήνος κάνοντας κλικ πάνω του, οπότε 
στο αριστερά κάτω άκρο της οθόνης 
εμφανίζονται τα αεροσκάφη, όπως τσ 
βλέπετε από τις εξωτερικές κάμερες την 
ώρα που πετάτε* Από τη στιγμή που επι¬ 
λέγετε το σμήνος σας, και έχοντας πα¬ 
τημένο το αριστερό πλήκτρο του ποντι¬ 
κιού, το σύρετε πάνω στο στόχο που επι¬ 
θυμείτε. Τότε, ανάλογα με το είδος του 
στόχου, τα αεροπλάνα αναλαμβάνουν 
δράση. Σε περίπτωση που έχετε Βαρεθεί 
να κάθεστε και να παρακολουθείτε τις 
κινήσεις των δυνάμεών σας, μπορείτε, 
κάνοντας διπλό κλικ σε κάποιο σμήνος 
[μόνο Ρ22 και εφόσον αυτά δεν έχουν 



ακόμα εμπλακεί σε μάχη), να μπείτε στο 
οοεΙφίί και να αναλάβετε δράση. Για να 
επάνελθετε στο ΑΥ/Α05, πατάτε δύο φο¬ 
ρές το 'Ε5€*. 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΣ 

Σε αυτό τον τομέα, τι να πρωτοαναφέ- 
ρουμε; Ομοια γραφικά σε παιχνίδια με 
υποστήριξη 30ίχ δεν έχετε ξαναδεί. Τα 
γραφικά του Ρ22 είναι απλώς εκπληκτι¬ 
κά, και προσωπικά δεν περί μένα τέτοια 
φωτορεαλιστική απεικόνιση σε εξομοιω- 
τή. Τα ίθχϊυΓ6$ όλων των επιφανειών εί¬ 
ναι λεπτομερέστατα και εντυπωσιακό, 
Πετώντας το αεροσκάφος είτε σε χαμη¬ 
λό είτε σε υψηλό υψόμετρο, βιώνετε μια 
μοναδική εμπειρία, διότι τα γραφικά σε 
καμιά περίπτωση δεν χάνουν τη λεπτο¬ 
μέρεια που τα διακρίνει. Εχω την αίσθη¬ 
ση πως ό,τι και να γράψω γύρω από αυ¬ 
τό το θέμα δεν θα μπορέσει να αντικα¬ 
τοπτρίσει την εικόνα του παιχνιδιού, 
οπότε δεν θα επεκταθώ περισσότερο* 

Ο ήχος σε σύγκριση με εκείνον του 
ΕΡ2000 είναι βελτιωμένος. Οι διάλογοι 
μεταξύ των χειριστών (Ννίπς^πτεπ) είναι 
αληθοφανείς, καθώς έχουν ηχογραφη- 
θεί κάτω από πραγματικές συνθήκες, 
ενώ ως θαε^Γουπά εφέ ακούγονται συ¬ 
νεχώς συνομιλίες μεταξύ των χειριστών 
των ΑΥ/Α€5 και των άλλων αεροσκα¬ 
φών, Η μουσική υπόκρουση κυμαίνεται 



Το ΓΉΕηυ επιλογών του ϊουτ οΐ 


στο πλαίσιο της αντίστοιχης του 
ΕΡ2000. Τσ εφέ των μηχανών και των 
εκρήξεων, η εκτόξευση των βλημάτων 
κ*λπ. κινούνται σε υψηλά επίπεδα, ικα¬ 
νοποιώντας και τον πλέον απαιτητικό* 

Το "οδυνηρό" σημείο της υπόθεσης 
έχει να κάνει με τις απαιτήσεις του συ¬ 
στήματος, καθώς το πρόγραμμα δεν θα 
τρέξει εάν δεν διαθέτετε κάρτα γραφι¬ 
κών ΟΐΓβεΚΪΟ ή κάποια υποστήριξη 
30ίχ. Ομως και η ισχύς του επεξεργα¬ 
στή καλό θα είναι να βρίσκεται στα επί¬ 
πεδα του προτεινό- 
μενου από τους κα¬ 
τασκευαστές μηχα¬ 
νήματος, δηλαδή 
ενός Ρεηίίυιτι 
200ΜΗζ ή ενός 1 όό 
ΜΜΧ (όπως αυτός 
όπου δοκιμάστηκε το 
παιχνίδι] με 32ΜΒ 
ΚΑΜ τουλάχιστον - 
παρ' ότι ως ελάχιστα 
αναγράφονται τα 
ΙόΜΒ. Αν θέλετε 
όμως να βιώσετε την 
προαναφερθείσα εμπειρία, τότε η προ¬ 
σθήκη μίας 30ίχ είναι επιβεβλημένη. 
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Δύσκολο &α 

ΐγκαταλάψετΐ την οθόνη σας* 


Ο ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗΣ 

Το Ρ22 δικαίως κατέχει μέχρι στιγμής 
τον τίτλο του καλύτερου προαομοιωτή 
πτήσης και είναι άξιος διάδοχος -με το 
παραπάνω- του ΕΡ2000. Η 010 αποδει- 
κνυει για ακόμη μία φορά ότι είναι αυθε¬ 
ντία στο χώρο των ΑϊςΗί 5 ΐΓτιυΙαΝοπ 5 , 
αφού πετυχαίνει την απόλυτη αρμονία 
γραφικών και 9 αητορΙαγ. Σίγουρα, ένας 
τίτλος βασισμένος στα πρότυπα του 
ΕΡ2000, με προσαρμοσμένες τις νέες τε¬ 
χνολογίες, δεν μπορεί παρά να θεωρη¬ 
θεί επιτυχημένος. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΑ1ΑΙ 



Ο γνωστός ήροας της ελληνικής μυθολογίας και 
ημίθεος Ηρακλής, μετά τις κινηματογραφικές αίθουσες και τις 
κονσόλες, επισκέπτεται τις οθόνες τον Ρ€$ μας. Η ΰΐίπβγ 
ΙπΙβΓαεϊίνβ με έναν πρωτότυπο τρόπο απεικόνισης θα μας δώσει 
την ευκαιρία να ενσαρκώσουμε τον ηρώα και να εμπλακούμε σε 
ένα αείϊοπ ραπ ιβ με καλό ραπιβρΙαγ και όμορφη ατμόσφαιρα. 


0Ι5ΝΕΥ ΙΝΤΕίϊΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ Γ 

Ρβηίίυπη 90ΜΗ ι, ΟίιβοίΧ, 16Μ6 ίΐΑΜ, 4χ 
ΟΟ-ΙΪΟΜ, ννίηΟοννΞ 95 

Δ1*»ίΙΗ 

00 ΜβοΙία, Γεωργόντό \Α, Κηφισιά, 
τηλ: 623390ό 


του Μάριου Καραγιόννη 
^απο$@€οητρυϋηΙ(^ί 



£ κινώντας το παιχνίδι, το 
πρώτο που προσέχει κάποιος 
είναι ο πρωτότυπος τρόπος 
απεικόνισης του περιβάλλο¬ 
ντος όπου κινείται ο ήρωας. 
Πρόκειται για ένα ίυΙΙγ 30 περιβάλλον, 
γεμάτο από επίσης τρισδιάστατα 5ρπί6$, 
που είτε χρησιμοποιούν απλά 5εαΙΙίπ9 
για να μεγεθύνονται ή να σμικρύνονται 
είτε πρόκειται γιο εντελώς τρισδιάστατα 
αντικείμενα με πραγματικά όγκο, όπως 
βράχοι ή κίονες. Γεγονός είναι ότι στον 
υπολογιστή της δοκιμής [ΙπίθΙ 
ΙΙόόΜΜΧ, 32ΜΒ ΚΑΜ) τα πάντα 
κινήθηκαν με ταχύτητα και ομαλό- 
τητα, αν και το παιχνίδι δεν υπο- 
στηρίζει καμιά 30 αεεβΙθΓαίοΓ 
κάρτα. 

Η ποιότητα του ήχου κυμαίνεται σε 
υψηλό επίπεδα, με καθαρά 5αππρΙθ$ 
ηχογραφημένα κυρίως από την ταινία 
και με μουσική που παίζει συνεχώς από 
το 00 και προσφέρει ατμόσφαιρα κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. 



Η Μ&9 δα σας βοηθήσα να δώσΕΤΐ τα 
ρα^κοτώ. 



Το είδος της δράσης ποικίλλει από 
επίπεδο σε επίπεδο. Ετσι, υπάρχουν επί¬ 
πεδα όπου το παιχνίδι γίνεται ένα κλα¬ 
σικό ρΙαίίοππ, άλλα όπου η κίνηση είναι 
συνεχής προς το βάθος της οθόνης, με 
τον ήρωα να έχει γυρισμένη την πλάτη 
και να τρέχει σαν τρελός προς τα 



Δόγμα «πιπέδου μΐ αποκλΕΐστική κίνηση 
προς το βάθος. 


εμπρός (από τα δυσκολότερα επίπεδα), 
αλλά και επίπεδα όπου ο Ηρακλής περι¬ 
στρέφεται γύρω από ένα σημείο - όπου 
συνήθως βρίσκεται κάποιο τέρας. Επί¬ 
σης, υπάρχει ένα επίπεδο στο οποίο ο 
Ηρακλής έχει τη δυνατότητα να πέτο 
στην πλάτη του μυθικού Πήγασου. 

Οπως κάθε αεϊίοπ 90 ΠΊβ αυτού του 
τύπου που σέβεται τον εαυτό του, έτσι 
και το ΗοΓευίοΒ έχει πλήθος ρον©Γ-υρ 
τα οποία ο ήρωας μπορεί να συλλέξει 
καθ' οδόν. Εκτός λοιπόν από την ενέρ¬ 
γεια (σε μορφή... Ηρακλάδας, όπως λέ¬ 
με πορτοκαλάδας), ο Ηρακλής μαζεύει 
νομίσματα, αμφορείς με θχίτα ζωές και 
κομμάτια από το εκάστοτε ρα55νγοΓ0 
του επιπέδου (4 στον αριθμό σε κάθε 
επίπεδο, τα οποία σε εσάς, τους τυχε¬ 
ρούς αναγνώστες του "Ρ0 ΜοϊΙθγ", εί¬ 
ναι μάλλον άχρηστα), πιο δυνατά μαγικό 


ΑΧ, 0Ι5ΝΕΥ... 

Σ την κινηματογραφική ταινία κι¬ 
νούμενων αχ^δίον "Ηβκυΐαα" η 
Οΐϊηβγ, ακούαια ή €κούσια, άχε πα¬ 
ραποιήσει κατά πολύ τον Ηρακλή 
της ελληνικής μυθολογίας. Ετσι, 
στην ταινία Εμφανίζονταν Κύκλω- 
π€ς αλλά και ο Πήγασος, ο αριθμός 
των Μουσών ήταν πέντε αντί για εν- 
νέα και πολλά άλλα. Η Επίσημη 
απάντηση της &Ϊ5πβγ για άλα αυτά 
ήταν πως με την ταινία 5ΐν σκόπευε 
να διδάξει Ελληνική μυθολογία αλ¬ 
λά να διασκεδάσει. Τώρα στο παι¬ 
χνίδι έχουμε μέχρι και την Εμφάνιση 
της Μέδουσας) ί) και του Μινώταυ¬ 
ρου)!!). Τα σχόλια δικά σας... 


ΡΟ ΜαϊΤβτ 



















Η αυμφωνια μΐ τον Αδη, που παραλίγο 
να αποβα μοιραία για τον ήρωά σας* 



όπλα περιορισμένης διάρκειας, ροννβΓ- 
υρ που επεκτείνουν την μπάρα ενέργει¬ 
ας του κ.ά Ολα αυτά &εν είναι πάντα 
εύκολο να τα συλλέξετε, αλλά πολλές 
φορές είναι εξαιρετικά χρήσιμα. Επίσης, 
σε κάθε επίπεδο υπάρχουν τα γράμματα 
της λέξης ΗΕβ(ΧΙΙΕ5, και όποιος κατα- 

ίϊίΡΓίΡΙ νΠ ΤΠ β/νί £Ί Λ/Π X ίΊλ/ΤΠ/^1 - 


Λ 


Ψ 

I 
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0 Ηρακλής, ως νέος Οδυ οσέας, 


τυφλό νο τον Κύκλωπα. 



Οι κινήσεις που μπορεί να εκτελέσει 
ο ήρωάς μας είναι επίσης αρκετές. Ετσι, 
μπορεί να σκύβε», να πηδά, τα τρέχει, 
να χτυπά με το σπαθί του, να δίνε* γρο¬ 
θιές απλές, εναέριες, υρρβΓευί καθώς 
και την ρονοΓ ρυπώ του, να κάνει 
σβούρες γύρω από κοντάρια και να πέ¬ 
φτει με δύναμη στο έδαφος - μερικές 
φορές σπάζσντάς το, αποκαλύπτοντας 
μυστικά μέρη (Ηίηί). Επίσης μπορεί να 
κουβαλά στις πλάτες του διάφορα αντι¬ 
κείμενα -π.χ. ογκόλιθους- και να τα χρη¬ 
σιμοποιεί είτε για να ανεβεί κάπου όπου 
δεν φθάνει είτε για να ανοίγει κεφάλια. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού ακολου¬ 
θεί με μικρές αποκλίσεις αυτή της ται¬ 
νίας, Το παιχνίδι διαθέτει τρία επίπεδα 

ίνΐ I^ί“ϊ X ί/Ί ι'" ΛίιΛ ΓΧΠΛνίίΠ I ΐΑλΙΑ τπ ί\ι ιη 


έχουν πρόσβαση 
στα τελευταία επί¬ 
πεδα του παιχνιδι¬ 
ού. Ανάμεσα στα 
επίπεδα υπάρχουν 
πολύ όμορφα τεχνι¬ 
κά νίά&ο 5Θ- 
ηυεπε65 παρμένα 
κατευθείαν από την 
ταινία, τα οποία με¬ 
ταφέρουν μέρος 
της ατμόσφαιράς 
της στο παιχνίδι. 

Συμπερασματικά, 
πρόκειται γιο ένα 
προσεγμένο παιχνί¬ 
δι, με καλό^ππε- 
ρΙαγ και επίσης άρ¬ 
τια τεχνικά χαρακτηριστικά. Υπόσχεται 
αρκετές ώρες διασκέδασης ειδικά σε 
μικρότερους 9αηΊθΓ5 Γ χωρίς κάτι τέτοιο 
να σημαίνει ότι απευθύνεται αποκλει¬ 
στικά σε αυτούς. Μέσα στο πακέτο του 
παιχνιδιού, εκτός από το €ϋ του, θα 
βρείτε ακόμη ένα €0 με 4 άβηπθ5 της 
Οί^ηογ κυρίως για παιδιά. 
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Ινα αείΐοη ςμιηιβ οπό την 0ι$πβγ 
φαναρά Βελτιωμένο σχέση με 
παλαιότϊρα παιχνίδια της, που 
ακολου&α τις εξελίξεις της 
τεχνολογίας προσφέροντας τη 
γνωστή ποιότητα της εταιρίας. 


ατό εοπίίπυο με κέτσαπ και μαγιονέζα. δυσκολότερα 


ΜΗΝ ΚΟΛΛΑΤΕ 


'δρώσαμε, παλέψομε κουραστήκαμε αλλά καταφέραμε να 
αποσπάσουμε για εσάς όλα τα ραίίννοειίί για όλο το επίπεδο 
δυσκολίας και ίλες τις πίστες του παιχνιδιού. Επιπλέον, έχουμε 
για εσάς ροίίννοτάί προκειμένου νο γευδείτε όλα τα νΐείβο ίβ- 
ηυεπεεί χωρίς διακοπές και απολαμβάνοντας ρορεοτη: 


ΚΩΔΙΚΟΙ 
ΕΠΙΠΕΔΩΝ 
ΒΕ6ΙΝΝΕΗ 
γουρ ΒΑ5Κ 010: ΝΟΜΙ¬ 
ΣΜΑ, ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΛΕΡΝΑ- 
ΙΑ ΥΔΡΑ, ΚΕΡΑΥΝΟΣ 
ΤΗΕ ΗΕΒΟ'5 ΟΑΙΙΝΤΙΕΤ: 
ΚΕΦΑΛΙ, ΜΕΔΟΥΣΑ, ΠΗΓΑΙΟΣ, 
ΠΗΓΑΙΟΣ 

ΰΕΝΤΑυΚ'5 ΕΟΚΕ5Τ: ΚΕ¬ 
ΡΑΥΝΟΣ, ΝΟΜΙΣΜΑ, ΚΕΡΑΥΝΟΣ, 
ΤΟΞΟΤΗΣ 

ΤΗΕ ΒΙΟ ΟΙΐνΕ ΡΑΒΙ I: 

ΤΟΞΟΤΗΣ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ, ΛΕΡ- 
ΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, ΚΕΡΑΥΝΟΣ 
τηε Βίο ου νε ραβτ 2: 

ΚΕΡΑΥΝΟΣ, ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ, 
ΜΕΔΟΥΣΑ, ΝΟΜΙΣΜΑ ΛΕΡΝΑΙΑ 
ΥΔΡΑ 

ΰΑΝΥΟΝ: ΠΗΓΑΣΟΣ, ΝΟΜΙΣΜΑ, 
ΚΕΡΑΥΝΟΣ, ΤΟΞΟΤΗΣ 

ΜΕΔΟΥΣΑ! ΙΑΙΒ: ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, 
ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ. ΚΕ¬ 
ΡΑΥΝΟΣ 


ςγαορδ ΑΤΤΑΟΚ: ΠΗΓΑΣΟΣ, ΚΕΝ¬ 
ΤΑΥΡΟΣ, ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ 
ΤΙΤΑΝ ΓΙΙΟΗΤ: ΠΗΓΑΣΟΣ, ΠΗΓΑΣΟΣ, 
ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΝΟΜΙΣΜΑ 
Οι 3 τελευταίοι κωδικοί δεν λειτουργούν 
ατο Βθ^ίπηβτ επίπεδο δυοκολίας και 
οπλό επιστρέφουν το μήνυμα ότι το επί¬ 
πεδο δεν είναι διαδέοιμο. 
ΡΑ55ΑΟΕΜ/ΑΥ ΟΡ ΕΤΕΒΝΑΙ ΤΟΒ- 
ΜΕΝΤ: ΚΕΡΑΥΝΟΣ, ΜΕΔΟΥΣΑ, 
ΠΗΓΑΣΟΣ, ΝΟΜΙΣΜΑ 
νΟΒΤΕΧ ΟΡ 50υΐ$: ΚΕΝΤΑΥΡΟΙ, 
ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ, 
ΤΟΞΟΤΗΣ 

ΜΕΡίυΜ 

ΥΟΟΒ ΒΑ5Ι0 ϋΙΟ; ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ, 
ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ 
ΜΕΔΟΥΣΑ 

ΤΗΕ Η£ΒΟ'$ ΟΑΙΙΝΤΙΕΤ: ΛΕΡΝΑΙΑ 

ΥΔΡΑ, ΜΕΔΟΥΣΑ, ΝΟΜΙΣΜΑ, ΜΕΔΟΥΣΑ 

«ΝΤΑυΒ'5 ΡΟΒΕ5Τ: ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, 
ΚΕΦΑΛΙ, ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ, ΤΟΞΟΤΗΣ 


ΤΗΣ ΒΙΟ ΟΙΐνΕ ΡΑΒΤ 1 : ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, 
ΝΟΜΙΣΜΑ, ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, ΚΕΦΑΛΙ 
ΤΗΕ ΒΙΟ ΟΙΐνΕ ΡΑΒΤ 2; ΜΟΝΟ¬ 
ΜΑΧΟΙ, ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, ΤΟΞΟΤΗΣ, 
ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ 

ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ ΟΑΝΥΟΝ: ΝΟΜΙΣ¬ 
ΜΑ, ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΝΟΜΙΣΜΑ, 
ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ 

ΜΕΔΟΥΣΑΣ ΙΑΙΒ: ΤΟΞΟΤΗΣ, 
ΠΗΓΑΙΟΙ, ΤΟΞΟΤΗΣ, ΚΕΝΤΑΥΡΟΙ 
ΟΥαΟΡδ ΑΤΤΑΟΚ: ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, 
ΠΗΓΑΣΟΣ ΚΕΦΑΛΙ, ΤΟΞΟΤΗΣ 
ΤΙΤΑΝ ΡϋΟΗΤ: ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ, 
ΝΟΜΙΣΜΑ, ΝΟΜΙΣΜΑ, ΚΕΡΑΥΝΟΣ 
ΡΑ55ΑΟΕΜ/ΑΥ ΟΡ ΕΤΕΒΝΑΙ 
ΤΟΒΜΕΝΤ: ΜΕΔΟΥΣΑ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ, 
ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, ΠΗΓΑΙΟΣ 
νΟΒΤΕΧ ΟΡ 501Η5: ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ, 
ΚΕΡΑΥΝΟΣ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ, 

ΚΕΝΤΑΥΡΟΙ 

ΗΕΙΚυΐΕΑΝ 
ΥΟΙΙΒ ΒΑ5Ι0 010: ΠΗΓΑΣΟΣ, 
ΤΟΞΟΤΗΣ, ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ, ΜΕΔΟΥΣΑ 
ΤΗΕ ΗΕΒΟ'5 ΟΑϋΝΤίΕΤ: 

ΚΕΝΤΑΥΡΟΙ, ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, 
ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΚΕΡΑΥΝΟΣ 
ζΕΝΤΑΙίΒ'5 ΡΟΒΕ5Τ: ΚΕΡΑΥΝΟΣ, 
ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΙ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ, 
ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ 


ΤΗΕ ΒΙΟ ΟΙΐνΕ ΡΑΒΤ ?: 

ΜΙΝΩΤΛΓΡΟΣ, ΜΕΔΟΥ&λ, ΛΕΡΝΑΙΑ 

υδρλΛεδοχςδ 

ΤΗΕ ΒΙΟ ΟίΓΥΕ ΡΑΒΤ 2: 

ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΤΟΞΟΤΗΣ, ΝΟΜΙΣΜΑ 
ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ ΩΑΝΥΟΝ: ΜΕΔΟΥΣΑ, 
ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ, ΠΗΓΑΣΟΣ, ΝΟΜΙΣΜΑ 
ΜΕΔΟΥΣΑΣ ΙΑΙΒ: ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, 
ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ, ΠΗΓΑΣΟΣ, ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ 
ΔΥαΟΡί ΑΤΤΑΟΚ: ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, 
ΠΗΓΑΣΟΣ, ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ, ΜΕΔΟΥΣΑ 
ΤΙΤΑΝ ΕΙΙΟΗΤ: ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, 
ΠΗΓΑΣΟΣ, ΠΗΓΑΣΟΣ, ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ 
ΡΑ55ΑΟΕΜ/ΑΥ Οί ΕΤΕΒΝΑΙ 
ΤΟΒΜΕΝΤ: ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ, ΚΕΦΑΛΙ, 
ΜΕΔΟΥΣΑ, ΝΟΜΙΣΜΑ 
νΟΒΤΕΧ ΟΕ 501115: ΝΟΜΙΣΜΑ, · 
ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ, 
ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ 

ΚΩΔΙΚΟΙ 

ΓΙΑ ΝΑ ΔΕΙΤΕ 

ΤΑ νΐΟΕΟ 5ΕθυΕΝ0Ε$ 

Ββε(ΐηηβΓ: ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, 
ΜΕΔΟΥΣΑ, ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ, 
ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ 

Μοϋίυιη: ΠΗΓΑΣΟΣ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ, 

ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, ΜΟΝΟΜΑΧΟΣ 
ΗετευΙβοπ: ΚΕΝΤΑΥΡΟΣ, ΜΕΔΟΥΣΑ 
ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ, ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ 














ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 







ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


του Σπόρου Παράσχη 
α&γ5$@ΓηαίηχΜοραΐ€ί€ΐΓ 


Η 5βε/α μπορεί να είναι μία μεγάλη 
κατασκευάστρια εταιρία στο χώρο τόσο του 
Πατάγατε όσο και του ΒοΠννατβ, ωστόσο η 
προσπάθεια της να μεταφέρει στα Ρ€β τις μεγάλες 
επιτυχίες της στις κονσόλες και τα εοίη-ορ έχει 
στεφθεί μέχρι στιγμής με αποτυχία. Ποια, λοιπόν , 
μπορεί να είναι η τύχη του 5βξ}α Υ/οτΙάΥέιάσ δοεεστ, ενός 
παιχνιδιού ποδοσφεπρου, που ρίχνεται στη μάχη ενώ 
κυριαρχούν τα ΗΡΑ 98 και Αεϊυα δοεεβτ 2; 



Ο ι πρώτες εικόνες μάλλον 
θα σας απογοητεύσουν, 
αν είστε α ευτυχής κάτο¬ 
χος μίας ειδικής κάρτας 
τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών, αφού τα ΝΛΛΛ/5 δεν κάνουν καμία 


προσπάθεια να την εκμεταλλευτούν. 
Οχι βέβαια ότι τα γραφικά του \Νοήά- 
ν/ιάβ δοεεθΓ είναι άσχημα Οι παίκτες 
σχηματίζονται, όπως συμβαίνει σχεδόν 
με όλα τα σύγχρονα αθλητικά παιχνί¬ 
δια, από ^θχΐυτσεΙ πολύγωνα. 0» συνο¬ 
λικά τρεις κάμερες που 
υπάρχουν είναι εξαιρετι¬ 
κά Βολικές, ενώ το 
Γποίίοπ εαρίυπη9 που 
χρησιμοποιήθηκε αποδί¬ 
δει ρεαλιστικά τα σουτ, 
τις κεφαλιές, τις προσποι¬ 
ήσεις και τις λοιπές ποδο¬ 
σφαιρικές κινήσεις. Τα γή¬ 
πεδα είναι καλοφτιαγμέ- 
να, ενώ επιτυχημένη είναι 
και η απεικόνιση της βρο¬ 
χής. Παρ' όλα αυτά, στα 
κοντινά πλάνα διακρίνο- 
νται πολλές ατέλειες (η 
σχεδίαση των διχτυών εί¬ 
ναι κακή, των δε παικτών 
υστερεί στην απόδοση 


της λεπτομέρειας, πολύγωνα εξαφανί¬ 
ζονται ξαφνικά κ.λα), ενώ απουσιάζουν 
εκείνες οι λεπτομέρειες που ανέδειξαν 
το ΡΙΡΑ 98, όπως οι ποδοσφαιριστές με 
τα διαφορετικά πρόσωπα ή τα απί- 
πήρίίοη5 στις στημένες φάσεις. 

Ανάλογες -και μάλλον χειρότερες- 
είνσι οι επιδόσεις του νννΥ5 και στον 
τομέα του ήχου. Ενώ υπάρχουν όλα τα 
απαραίτητα εφέ, ούτε η ποιότητα ούτε 
η ποικιλία τους συναρπάζει Επίσης, ο 
καθιερωμένος πλέον οε όλα τα αθλη¬ 
τικά παιχνίδια σχολιασμός είναι φτω¬ 
χός. Ετσι ενώ η ντρίπλα που κάνετε μέ¬ 
σα στην περιοχή κόβεται και ο αντίπα¬ 
λός σας βγαίνει στην αντεπίθεση, ο 
ΟαΓγ επιμένει γεμάτος ενθουσιασμό 
ότι ο παίκτης σας "είναι σίγουρο ότι θα 
σκοράρει από εδώ"! 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Αντίθετα με τις χλιαρές -για τα σημε¬ 
ρινό δεδομένα- εντυπώσεις που αφήνει 
το παιχνίδι της δβ^α στα γραφικά και 


Ρ€ Μα$ίβΓ 



















































ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ενα ρΙαγαΒΙβ πο&οσφαιράκι 
που, μολονότι υπερέχει σε 
μερικό σημεία του ΗΡΑ 98, 
καταλαμβάνει τη δεύτερη 
θέση* 

τον ήχο, το 9 αππβρΙαγ αποζημιώνει. Οι 
παίκτες του ννΥ/5 έχουν στη διάθεσή 
τους μία μεγάλη γκάμα κινήσεων που 
περιλαμβάνει προσποιήσεις με σπάσι¬ 
μο μέσης, τακουνάκια, κεφαλιές ψαρά¬ 


κι, ανάποδα ψαλίδια και 
άλλα χαριτωμένα. Βέ¬ 
βαια, για όλα αυτά τα 
κόλπα απαιτείται ένας 
μεγάλος αριθμός πλή¬ 
κτρων (συνολικά 8 ίΪΓθ 
Ε>υΙϊοπ$), όμως ακόμα και 
με ένα απλό ργραό 4 
πλήκτρων 9α μπορέσετε 
να παίξετε άνετα. 

Οσον αφορά στην τε¬ 
χνητή νοημοσύνη του 
παιχνιδιού οφείλουμε να 
γράψουμε ότι είναι εξαι¬ 
ρετική. Ετσι θα δείτε 
τους παίκτες σας να 
παίρνουν καλές θέσεις 
στο γήπεδο, να ακολου¬ 
θούν τα συστήματα που 
έχετε ορίσει, να τρέχουν στον κενό χώ¬ 
ρο ή να περιμένουν το ένα-δύο, τους 
δε τερματοφύλακες να συμπεριφέρο¬ 



- -- 

Η ΜΑΧΗ ΤΗΣ ΚΟΡΥΦΗΣ 

ι 

Τεχνικές λεπτομέρειες 

ΡΙΜ 98 $690 ννοι-ΙάνΥκΙε 

$ΟΚ6Γ 

Κάμερες 

9 9 

Γήπεδα 

16 3 

Κλειστά γήπεδα 

✓ 

Ομάδες 

172 48 

Μοθσπι 

✓ ✓ 

ΙηΙβΠΊβί 

✓ 

ΙΡΧ δίκτυο 

✓ 

Σειριακή σύνδεση 

✓ ✓ 

Πραγματικά ονόματα 

✓ 

Προπόνηση 

✓ 

30 επιτάχυνση 

✓ 

Πρωτάθλημα 

✓ ✓ 

Κύπελλο 

✓ 

Δημιουργία παικτών 

✓ 

Δημιουργία ομάδων 

✓ 

Συστήματα 

✓ ✓ 

Αξιολόγησί] 

Ταχύτητα 

8 9 

Χειρισμός 

8 9 

Συστήματα 

8 9 

Γραφικά 

10 7 

Ηχητικά εφέ 

8 5 

Σχολιασμός 

9 7 

Σύμφωνα με τις εκτιμήσεις 

μου, στη μάχη για το κορυφαίο παιχνίδι ποδο- 

σφαίρου στα Ρ0$ το μεν ΗΡΑ 98 είναι περισσότερο ρεαλιστικό και υπερέχει 

σαφώς στις τεχνικές λεπτομέρειες, το δε νΥοΗάννίάσ δοεεοΓ είναι πιο δια¬ 

σκέδαση κό στο 9 αηπβρΙαγ και λιγότερο απαιτητικό από πλευράς ΗαΓεΚναΓΟ. 

Η επιλογή δική σας. 


_ IΤ α ι ρ ι Α 

5Ε9Α 

Υ ΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρ-90, ΒΜΒ ΙΪΑΜ, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ, 15ΜΒ στο 
δίσκο, 16-611 κάρτα πχου, ΜπεΙομη 95 

ΑΙΑΘΕΣΒ 

Πλαίσιο, Ιτουρνόρη 24, τηλ 4 3644001. 
Αντιπρόσωπος οίνοι π εταιρία ΡΙοΙΙϊπθ, 


νται ρεαλιστικά 
και να μην πρσγ- | 
ματοποιούν απί¬ 
στευτες επεμβά- ( 
σεις, ούτε να δέχο¬ 
νται (συχνά) 
αστεία γκολ. Επί- ί 
πλέον, το πολύ κα¬ 
λό σύστημα της 
πάσας επιτρέπει χωρίς ιδιαίτερο κόπο 
ψηλές και χαμηλές μεταβιβάσεις τόσο 
σε κοντινές όσο και σε μακρινές απο¬ 
στάσεις, καθώς και αλλαγές παιχνιδιού 
και σέντρες. Εκτός από αυτά, καλό εί¬ 
ναι και το σύστημα των στημένων φά¬ 
σεων, κατά τις οποίες η κάμερα μετα- 
φερεται πίσω από την πλάτη του εκτε¬ 
λεστή και σας επιτρέπει να σημαδέψε¬ 
τε από την οπτική γωνία θολής του. Τέ¬ 
λος, δεν πρέπει να παραλείψω τον πο¬ 
λύ καλό διαιτητή που ερμηνεύει τους 
κανόνες (ακόμα και το οίί^ϊάβ) σωστά. 

Σε γενικές γραμμές, λοιπόν, το 
9αηπβρΙαγ και ο χειρισμός κινούνται σε 
υψηλό επίπεδο και μόνο οε μια-δυο λε¬ 
πτομέρειες μας τα χαλάνε. Βασικό 
ελάττωμα είναι το ότι οι επιτιθέμενοι 
δεν παίρνουν καλές θέσεις στην περιο¬ 
χή για κεφαλιό, με αποτέλεσμα να είναι 
σχετικά ακίνδυνες οι πλάγιες σέντρες. 
Ενα άλλο πρόβλημα είναι το ότι μερι¬ 
κές κινήσεις πραγματοποιούνται δύ¬ 
σκολα, όπως τα βολέ ή οι κεφαλιές. 
Ανεξάρτητα πάντως από όλα αυτά τα 
παράπονα, η εικόνα του 9 θΓΤ>θρΙαγ πα¬ 
ραμένει σε γενικές γραμμές καλή και 
θα τροφοδοτήσει το ενδιαφέρον σας. 


ΡΟ ΜοδίθΓ (] 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Μετά την κυκλοφορία του Μγ$ί και του 7ίΗ ΟυβΒί πολλά ήταν 
(κείνοι που ζήλεψαν και θέλησαν να μψηθούν τους ονειρικούς 
κόσμους της Ογαπ και τη μυστηριακή ατμόσφαιρα της 
ΤτΐΙοθγίβ. Στα χνάρια τον δύο προαναφερθεισόν αυθεντιών 
κινείται και η όαγότθαιπ 5οίίν/ατβ, ευρισκόμενη ·προς το 
παρόν· σε καλό δρόμο. Εχει όμως να διανύσει αρκετό ακόμα... 


του Γοράαψου - Χρήζττου Μήλα 

ΟαγάΓβαητι δοΗνναΐΌ ήταν 
μία άγνωστη στο χώρο 
των εοπΊρυίβτ 
εταιρία και γι' αυτό διατη¬ 
ρούσα τις επιφυλάξεις 
μου για το κατά πόσο 8α μπορούσε 
να δημιουργήσει ένα παιχνίδι στο 
οποίο κάποιος 8α έπρεπε να ανοίξει 
περισσότερα από 50 χρηματοκιβώ¬ 
τια. Τελικά, η εκτέλεση της ιδέας όχι 
μόνο προβληματική δεν είναι, αλλά 
δίνει ως αποτέλεσμα ένα ευχάριστο 
ρυζζΙο αάνβηΙυΓθ που 8α σας κρατή¬ 
σει συντροφιά για αρκετές ώρες. Εξάλ¬ 
λου, είναι ιδιαίτερα προκλητικό το να 
αποδείξετε πως είστε ο Χουντίνι των 
χρηματοκιβωτίων. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αναλαμβάνετε το ρόλο του ΡοϊΙίθγ 
άπάρθ, ενός νεαρού που επιθυμεί να 
προσληφθεί από την εταιρία κατα¬ 




Δΐίγμα των γραφικόν και του συστήματος χειρισμού 
της περιπέτειας. 




ΕΤΑΙΡΙΑ 



σκευής χρηματοκιβωτίων ΟαΒά & 
5οη$, Το αφεντικά της, 1 ΟαΒΒ, θέλο¬ 
ντας να εξετάσει διεξοδικό τα προσό¬ 
ντα σας, σας κάνει μια ιδιόμορφη συμ¬ 
φωνία: Αν κατορθώσετε μέσα σε 12 
ώρες να ανοίξετε αρκετά χρηματοκι¬ 
βώτια των γραφείων της εταιρίας, ώστε 
να συλλέξετε στοιχεία που 8α σας 
βοηθήσουν να ανοίξετε το χρηματοκι¬ 
βώτιο του 5ίί ϋθΓΓγ ΟαΒΒ, τότε, συγ¬ 
χαρητήρια, προσλαμβάνεστε! Αν όχι, 
ΒγοΒγο ευκαιρία εργασίας. 

Δεν πρόκειται και για ΤΟ σενάριο, 
ωστόσο πώς αλλιώς θα μπορούσαν να 
ενσωματωθούν τόσα πολλά χρηματο- 
κιβώτια σε ένα και μόνο παιχνίδι; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το δαίοΟαεΙΐθΓ τρέχει σε ανάλυση 
640x480 σε δΥΟΑ γραφικά, το δε 



Μπορεί να μη σας γεμίζει το μάτι, είναι 
όμως χρηματοκιβώτιο. 


οπτικό αποτέλεσμα είναι ποιοτικό και 
ρεαλιστικό. Η οθόνη δράσης καταλαμ¬ 
βάνει τα 3/5 των συνολικών γραφικών 
και είναι τοποθετημένη στο κέντρο και 
προς τα πάνω. Σύμφωνα με την Οαγ- 
είΓοαπΊ, χρησιμοποιείται η τεχνική 
ΟυίεΙκ Τιπίθ νϊιΐυαΐ ΚοαΙίίγ (ΟΤνίϊ) που 
επιτρέπει φωτορεαλιστικά γραφικά, 
πανοραμική θέα σε κάθε τοποθεσία 
και πλήρη περιστροφή 360 μοιρών. 
Παράδοξο όμως αποτελεί το γεγονός 
ότι, αντίθετα με τις σχετικές διαβεβαι¬ 
ώσεις για Βελτιστοποίηση των γραφι¬ 
κών με την ενεργοποίηση του ΟΤνΡ ίυΙΙ 
εοΓΓθεϊίοπ, τελικά τα γραφικά αποδει- 
κνύονται πιο χοντροκομμένα και πιο 
αργά στην κίνησή τους. Αντί δηλαδή 
να βελτιώνονται, χειροτερεύουν. 

Ο ήχος μπορεί να χαρακτηριστεί λει¬ 
τουργικός. Χωρίς να αποτελεί κάτι το 
ιδιαίτερο, συνοδεύει κάθε ενέργεια 
σας με το κατάλληλο κάθε φορά ηχη¬ 
τικό εφέ. Η μουσική του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αρκετά καλή, με πά μ πολλά διαφο¬ 
ρετικά βαοΙφπουηεΙ μοτίβα, τα οποία 
έχει εηιμεΧηθεί το συγκρότημα 
βαΒ'πΈαζ. 

Ο χειρισμός είναι απλός και δεν πα¬ 
ρουσιάζει ιδιαίτερα προβλήματα, 
αφού τα πάντα γίνονται με το πΊου^ο. 

Η κίνηση προς τα εμπρός πραγματο¬ 
ποιείται όπως ακριβώς και στο Μγ$ί, 
εφόαον ο κέρσορας λάβει τη μορφή 
βέλους που δείχνει μπροστά. Κρατώ¬ 
ντας πατημένο το αριστερό πτοιίδσ 
ΒυΠοη κινείτε την οθόνη αριστερό - 
δεξιά και ελαφρώς πάνω - κάτω. Οταν 
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ί6οό με ποιον τρόπο ανοίγετε το λουκέτο 
στο ξεκίνημα της περιπέτειας. 


Ρ^ Μα $ϊογ 












Ε&ώ φαίνεται ο τρόπος επίλυσης ενός γρίφου. Το Βιβλίο που σας δείχνει το σύμβολα της 
γλώσσας των τυφλών Βρίσκεται στο ιατρείο του ισογείου* Κάπως έτσι 8α κατορθώσετε να 
ανοίξετε τα περισσότερα χρηματοκιβώτια της εταιρίας. Οχι όλα, όμως.** 


ο κέρσορας πάρει τη μορφή χεριού, 
μπορείτε να πάρετε ένα αντικείμενο ή 
να εξετάσετε κάτι από κοντά. Σε αρκε¬ 
τά σημεία, όταν διαβάζετε κάποιο βι¬ 
βλίο, γυρίζετε τις σελίδες του τοποθε¬ 
τώντας τον κέρσορα αριστερά ή δεξιά 
(οπότε αυτός δα πάρει τη μορφή βέ¬ 
λους) και πατώντας το αριστερό 
Γτιουίθ άυΗοπ. Με τα πλήκτρα ΟγΙ και 
Α(ΐ κάνετε ζοογπ ίπ/ουί στα γραφικά, 
αν και δεν σας το συνιστώ. Αριστερό 
από την οθόνη δράσης βρίσκεται το 
ποσοστό παραβίασης χρηματοκιβω¬ 
τίων, ο χρόνος που σας απομένει (έχετε 
μόνο 12 ώρες, μην το ξεχνάτε), το πλή¬ 
κτρο ραιΐίαΐ/ίυΐ! ΟΙΥΡ εοιτοείίοπ και 
ένα ηλεκτρονικό ρολόι, ενώ δεξιά ο 
αριθμός του δωματίου στο οποίο βρί¬ 
σκεστε, ο ρυθμιστής έντασης και το 
πλήκτρο ενεργοποίησης/απενεργοποί¬ 
ησης της μουσικής, το πλήκτρο ΜΕΝϋ 
που εμφανίζει τα δανο, Κο^ογθ, Ραυ$α Γ 
Ουίί (μετονομάζεται σε ΒΑ(ΙΚ για να 
οπισθοχωρήσετε από εΙο$βυρ οθόνες) 
και μία πυξίδα. Ολες οι ρυθμίσεις μπο¬ 
ρούν να γίνουν και στο βασικό εισαγω¬ 
γικό ΓΤΠΘπυ του παιχνιδιού. 

Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χουν δυο ραηο1$, το δεξιό με τη λίστα 
των αντικειμένων που έχετε στην κατο¬ 
χή σας και το αριστερό, το οποίο τα 
απεικονίζει σε τρεις διαστάσεις. Ανά¬ 
μεσα τους βρίσκεται το πλήκτρο ϋ$Ε. 
Η χρήση του είναι περισσότερο από 
προφανής. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
ιδιαίτερα πειστική και σε αυτό βοη¬ 
θούν αφ' ενός τα γραφικά και ο ήχος 
και αφ' ετέρου η ελευθερία κινήσεων 
που έχετε σχεδόν αμέσως. Η δράση 
του 5αίθΟαεΙ<θΓ είναι αρχικά ελεύθε¬ 
ρη, αφού όλες οι τοποθεσίες είναι 
ανοικτές προς εξερεύνηση, καθ' οδόν 
όμως δο χρειαστεί να προσαρμόσετε 



τις κινήσεις σας προκειμένου να μπο¬ 
ρέσετε να ανοίξετε τα χρηματοκιβώτια 
της εταιρίας. Σε πρώτη φάση θα κλη¬ 
θείτε νσ ανοίξετε μερικά πολύ απλά 
χρηματοκιβώτια, τα οποία φέρουν ΙΕΟ 
ίπάιοαίοπ που σας δείχνουν αν εισάγε 
τε το σωστό συνδυασμό. Αργότερα 
όμως τα πράγματα θα αγριέψουν, 
αφού οι απαιτήσεις κάθε χρηματοκι¬ 
βωτίου αυξάνονται, σταδιακό μεν, κα- 
τακορυφα δε (παρ' όλα αυτά, κάθε 



Αυτό ΤΟ α&ος χιούμορ προτιμούν οι υπεύθυνοι 
της εταιρίας. Φανταστείτε τι σκαρφίζεται το 
μυαλό τους Ενώ οραματίζονται ένα νέο προϊόν. 



επιτυχημένη προ¬ 
σπάθεια σας θα 
ανταμείβεται με 
ήίηϊ5, ενώ Ιπίηΐ5 
βρίσκονται διά¬ 
σπαρτα στα γρα¬ 
φεία της εται¬ 
ρίας), Στο συγκε¬ 
κριμένο τομέα 
έχει γίνει φοβερή 
δουλειά. Ο τρό¬ 
πος με τον οποίο 
ανοίγει κάθε χρη¬ 
ματοκιβώτιο είναι 
πολύ πιο ευφά¬ 
νταστος από αυ¬ 
τόν με τον οποίο 
άνοιξε το προη¬ 
γούμενο. Ισως να σας φαίνεται βαρετό 
να ανοίγετε συνεχώς χρηματοκιβώτια, 
όμως οι δημιουργοί του δαίθΟαεΙΐΘΓ 
έχουν καταβάλει κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια ώστε νσ υπάρχουν διαφορο¬ 
ποιήσεις και εναλλαγές στο 9 οηιορΙαγ. 
Και πιστέψτε με, το έχουν κατορθώσει 
σε μεγάλο βαθμό, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σηκώστε το ακουστικό και, αφού 
ακούσετε ό,τι λέγεται, Βάλτε το στη θέ¬ 
ση του. Γυρίστε προς τα δεξιά, βγείτε 
από τον τηλεφωνικό θαλαμο, περάστε 
απέναντι από τη διάβαση και, όταν 
φθάσετε στη μεγάλη καγκελόπορτα 
και το λουκέτο, ρυθμίστε το τελευταίο 
όπως δείχνει η φωτογραφία. Προχωρή¬ 
στε ευθεία και μόλις φθάσετε στη δί¬ 
φυλλη πόρτα, κάντε κλικ στο μικρό 
ραποΙ αριστερά. Πληκτρολογήστε 
1923 και ανοίξτε την πόρτα. Ανοίξτε 
και τη δεύτερη δίφυλλη πόρτα και 
προχωρήστε μέσα. Βρίσκεστε στα εν¬ 
δότερα της εταιρίας €ταββ & 5οπ5... 



Μια ευχάριστη έκπληξη από μια 
πρωτοεμφανιζσμενη εταιρία. Δεν 
είναι ο τίτλος της χρονιάς, αλλά 
αξίζει να του ρίξετε μια ματιά* 
Απά γθγϊιοιτιΒογ: 'Ίη α 5αίο ίΚβτθ 
□ Γ6 ΠΟ ννίπάσν/δ". 
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ΜΑ5ΤΕΚ ΟΓ 
ϋΙΜΕΝδΙΟΝδ 


τοιι Θανάση Μπινιάρη 

| Ε\άο$, μία εταιρία με μεγάλη 
παράδοση στο χώρο της πα¬ 
ραγωγής ψυχαγωγικού λογι- 
^ σμικσύ, μας έχει χαρίσει αξιο¬ 
σημείωτα παιχνίδια, τα οποία μας έχουν 
κρατήσει συντροφιά για πάρα πολύ και¬ 
ρό. Η καινούρια δημιουργία της είναι το 
Μα5ίθΓ οί 0ίΓηαπ5Ϊοη5, ένα αρκετά καλό 
αάνθπίυΓθ ςρηπβ που 8α ικανοποιήσει κά¬ 
θε φίλο του είδους. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι αρκετά 
ελκυστικό ίσως λόγω της πρωτοτυπίας 
που διαθέτει. Εσείς ενσαρκώνετε τον ανή¬ 
λικο ήρωα της περιπέτειας, ο οποίος, επι- 
σκεπτόμενος τη γιαγιά του και ανακαλύ¬ 
πτοντας κατά την άφιξή του στο σπίτι της 
ότι αυτή λείπει, επιχειρεί ό,τι θα του απα¬ 
γόρευε η παρουσία της: να μπει στο δω¬ 
μάτιο του παππού του και να το εξερευνή- 
σει. Κατά την εξερεύνησή του ο ήρωάς 
μας ανακαλύπτει ένα περίεργο μηχάνημα. 
Χωρίς να χάσει καιρό, το ενεργοποιεί και 
προς μεγάλη έκπληξή ταυ πληροφορείται 
πως έχει επιλεγεί από το Συμβούλιο των 
Διαστάσεων για να σώσει τον κόσμο. 
Προκειμένου να επιτύχει την αποστολή 
του, θα πρέπει να ελευθερώσει τον μάγο 
ΜθγΙϊπ βρίσκοντας τα διασκορπισμένα σε 
όλες τις διαστάσεις τμήματα από το μαγι¬ 
κό ραβδί του. 


ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η δράση είναι αρ¬ 
κετά πλούσια και πε¬ 
ριλαμβάνει περισσό¬ 
τερες από εκατό το¬ 
ποθεσίες* Για την επί¬ 
τευξη του στόχου σας 
θα χρειαστεί να εξε¬ 
ρευνήσετε και τις δώ¬ 
δεκα διαστάσεις του 
παιχνιδιού, κάτι που 
-πιστέψτε με- δεν εί¬ 
ναι καθόλου εύκολο. 

Κοτά τη διάρκεια 
της περιπέτειας θα έρ¬ 
θετε αντιμέτωποι με 
πολλούς εχθρούς, οι οποίοι θα προσπαθή¬ 
σουν να σας απομακρύνουν από το στόχο 
σας. Θα αποκτήσετε, ωστόσο, και πολλούς 
φίλους. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι δυσεπί¬ 
λυτοι αλλά όχι ακατόρθωτο να λυθούν. 
Θα χρειαστεί λοιπόν να παραγάγετε πολ¬ 
λή σκέψη και να αναδείξετε την εφευρε- 
τικότητά σας, προκειμένου να τους λύσε¬ 
τε. Αρκετοί μάλιστα από αυτούς βασίζο¬ 
νται στα λεγάμενα "ϊΐπηίηε^", τα οποία 
απαιτούν από μέρους σας να ενεργήσετε 
σωστά εντός περιορισμένου χρονικού 
διαστήματος, διαφορετικά θα χρειαστεί 
να επαναλάβετε το συγκεκριμένο μέρος. 

Το μόνο σίγουρο, πάντως, είναι πως το 
παιχνίδι σε καμία περίπτωση δεν γίνεται 
κουραστικό, αλλά παραμένει διασκεδα- 
στικό καθ' όλη τη διάρκειά του, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο τίτλος παρουσιάζει μία ποικιλία δισ- 
διάστατων αλλά και τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών. Οι τοποθεσίες είναι καλοδουλεμέ- 
νες και μερικές εί¬ 
ναι βέβαιο ότι θα 
σας εντυπωσιά¬ 
σουν. Τα χρώματα 
και η ανάλυση κι¬ 
νούνται σε πολύ 
καλό επίπεδο, ενώ 
η κίνηση είναι ομα¬ 
λή και χωρίς ατέλει¬ 
ες. Υπάρχει, ωστό¬ 
σο, και ένα σημείο 
που μου προξένησε 
αρνητική εντύπωση 
και αυτό δεν είναι 
άλλο από την κά¬ 
ποια ασάφεια των 
αντικειμένων, γεγο¬ 


νός που θα δυσκολέψει το χρήστη στην 
αναζήτησή του. Ο ήχος κυμαίνεται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα και συμβάλλει ση¬ 
μαντικά στην όλη ατμόσφαιρα. Η ΒαεΙ<- 
9 Γουηά ηχητική επένδυση είναι η καταλ¬ 
ληλότερη δυνατή, εναρμονίζεται 6ε με τη 
διάσταση στην οποία βρίσκεστε. Ετσι, 
στην περιοχή της ποταπαγόρευσης, για 
παράδειγμα, θα ακούσετε μόνο |αζζ. 

Αυτό, όμως, που σίγουρα θα σας δια¬ 
σκεδάσει και δεν θα σας επιτρέψει να 
βαρεθείτε είναι οι ευφυείς ατάκες που 
ακούγονται καθ' όλη τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, Τα ηχητικά εφέ, από τη μεριά 
τους, αν και υψηλού επιπέδου δεν εντυ¬ 
πωσιάζουν. 

Ο χειρισμός είναι αρκετά εύκολος και 
γίνεται εξ ολοκλήρου με το ποντίκι. Οι 
προγραμματιστές, θέλοντας να απλο¬ 
ποιήσουν ακόμα περισσότερο τα πράγ¬ 
ματα, προσδιόριοαν την εκτελούμενη 
κάθε φορά ενέργεια σύμφωνα με τσ πό¬ 
σες φορές πατάτε κάποιο πλήκτρο. Ετσι, 
άλλη ενέργεια γίνεται πατώντας μία φο¬ 
ρά το αριστερό πλήκτρο και άλλη πατώ¬ 
ντας το δύο. 

Ενα πρόβλημα που παρουσιάζει ο χειρι¬ 
σμός αφορά στη δυσκολία εμφάνισης του 
ίπνσπίοΓγ και τη χρησιμοποίηση των αντι¬ 
κειμένων που έχετε συλλέξει. Δεν υπάρχει 
όμως λόγος να ανησυχείτε, αφού με την 
εξάσκηση θα εξοικειωθείτε με το χειρι¬ 
σμό και τα προβλήματα θα εξαφανιστούν, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Μα$ίβΓ ο! 0ίηπ6η5ίοη5 είναι ένα αρ¬ 
κετά ατμοσφαιρικό αάνσπίυΓσ με εκτενή 
δράση και όμορφα γραφικά. Είναι βέ¬ 
βαιο πως δεν μπορεί να συναγωνιστεί 
άλλες ανώτερες παραγωγές του χώρου, 
αξίζει ωστόσο να του ρίξετε μια ματιά. 




3 Ρ€ Μά5ίθΓ 

















ΚΕϋ ΑΙιΕΚΤ: ΤΗΕ 
ΑΓΤΕΚΜΑΤΗ 

του Γιώργου Κυριάκού 


Δ 


εν πέρασε πολύς καιρός από την 
κυκλοφορία του ΟουπίεΐΈίιϊΙίθ 
και η νΥΘ 5 ΐ^οοό, αφού είδε ότι 
το προηγούμενο αόό οπ του ββά 
Αίοιΐ είχε κάποιες ελλείψεις [π.χ. ως προς την 
καλυτέρευση της τεχνητής νοημοσύνης (Α1) 
και τη δημιουργία νέων άβ^π^ για τα και- 
γούρια υπΐίϊ], αποφάσισε την κυκλοφορία 
του δεύτερου εκρηκτικού αάά-οη του Ρβά 
ΑΙ&γΙ, ονόματι ΤΗ ο ΑθθϊτηαίΗ. Το εν λόγω 
αάεΙ-αη φέρνει στον κόσμο του Καεί Α!θγΙ 7 
ολοκαίνουρια Η^Η-ΙθεΙι υηΐί 5 , έτοιμα να σσς 
βοηθήσουν στις καινούριες αποστολές. Πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε ότι τα νέα υπϊ& είναι δια¬ 
θέσιμα για παραγωγή τόσο στο ^ϊηειίε όσο 
και στο τηυΐίίρίαγ, μία σημαντική λεπτομέρεια 
που είχε διαφύγει της προσοχής των κατα¬ 
σκευαστών στο 0 ουηϊΘΓ 5 ίπΙ<θ. Από το Οουπ- 
ϊθΓ 5 ίπΙζσ διατηρήθηκαν κάποιοι χαρακτήρες, 
όπως ο υπερ-στρατιώτης νοίεον και ο σκύλος 
του ο ΟΗϊίζΙωί, και είναι διαθέσιμοι σε απο¬ 
στολές. Το ΑΗσιτηαίΗ εισάγει 1 δ καινούριες 
5 ίη 9 ΐβρ 1 αγ αποστολές, εξαιρετικά πρωτότυ¬ 
πες και διασκεδαστικές, και επιπλέον άνω 
των 100 ηιυΐΐΐρίαγ χάρτες, κάτι το πολύ εν¬ 
διαφέρον για όσους παίζουν Ρβά Αΐβιΐ στο 
ΙηΙβΓηβΐ ή με Γηοάσπτι, Οι περισσότεροι από 
τους μίσους ιτιυΐίίρίογ χάρτες φέρουν μία 
καινοτομία: Συχνά, όταν κάποιος έπαιζε στα 
ΙηίβΓηβί με περισσότερους από έξι παίκτες, 
έπειτα από ένα χρονικό διάστημα προέκυπτε 
σοβαρό πρόβλημα οικονομικών! Εξι παίκτες, 
βλέπετε, γρήγορα καταναλώνουν το χρυσό 
του χάρτη και έτσι αυτός που έχτιζε πιο γρή¬ 
γορα υηΐΐ 5 κέρδιζε. Τώρα, όμως, η Μβ^οοά 
έφτιαξε καινούριους Θχίτα Ια^β (ή ΓΠβ 9 α) 
χάρτες για το σκοπό αυτό και για παίκτες 


Μ, ι 


άνω των έξι. Οι συγκεκρι¬ 
μένοι χάρτες έχουν μέγε¬ 
θος σχεδόν διπλάσιο αυ- 
τού των παλιών Ιατςι© 
χαρτών του ΚβεΙ ΑΙθγΙ και 
βεβαίως τα διπλάσια 
αποθέματα χρυσού. 

Το ΑθοΓΓϊΐαίΗ έχει λίγα 
μόνο μειονεκτήματα. 

Ενα από αυτά είναι το 
ότι στον ήπαρ οάϊΐοΓ δεν 
προστέθηκαν οι διαστά- 


λ:/···" 
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σεις για τη δημιουργία προσωπικών πιβίρ 
ππυΐίίρίαγ χαρτών και έτσι οι μόνοι οχίτα 
\ατ§€ χάρτες που είναι στη διάθεσή ασς εί¬ 
ναι αυτοί της ννάί^αοά. Επίσης, και πάλι 
στον πηαρ οεΐίΐοτ δεν μπορείτε να Βάλετε 
αρχικά υπίί5 ή 5ΐΓυείυΓβ5, 

Τα ανωτέρω μειονεκτήματα όμως μπο¬ 
ρούν εύκολα να ξεχαστούν μόλις αντικρί¬ 
σετε τα καινούρια υπίΪ 5 . Τα ΩΗγοπο Ταπίς 
Μί 55 ΐΙε 5υδ και ΟβιποΙΐΗοπ Ττυείε είναι λίγα 
από τα υπϊί5 που θα ζήλευε κάθε ΓβαΙ-ΐΐΓττβ 
παιχνίδι στρατηγικής. Αυτή τη φορά η 
ννσ 5 ΐ\νοσεΙ όχι μόνο δημιούργησε νέα υπίί 5 , 
αλλά φρόντισε να κρατήσει την ισορροπία 
του παιχνιδιού. Τρανταχτό παράδειγμα το 
ΜΪ55ΐΙβ 5υό των Σοβιετικών. Ως γνωστόν, 
μόνον οι ΑΙΙΪΘ 5 είχαν τη δυνατότητα επίθε¬ 
σης από Θάλασσα σε 
ξηρά. Το Μϊ55ϊΙθ 5υά 
όχι μόνο μπορεί να επι¬ 
τεθεί σε στόχους ξη¬ 
ρός, αλλά στη συνέ¬ 
χεια καταδύεται και εί¬ 
ναι αδύνατο να εντοπι¬ 
στεί! Αυτό σημαίνει ότι 
τώρα οι ΑΙΙϊθ 5 θα έχουν 
έναν επάξιο αντίπαλο 
στη θάλασσα. Από την 
άλλη, κάποιοι Θέλουν 
την ατομική Βόμβα να 
ετοιμάζεται πιο γρήγο- 


ϋίϋ 
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ρα. Τώρα, με μία ίσως 
"τσουχτερή" τιμή, είναι 
έτοιμη εντός λίγων δευ¬ 
τερολέπτων και έρχεται 
μέσα σε ένα φορτηγό για 
να ενεργοποιηθεί όπου 
εσείς θέλετε. Οπως και 
το 0 ουπΙβΓ 5 ΐΓϊΙ<ο, το Αί- 
^ππα!Η δεν ακολουθεί 
χρονολογική σειρά, αφού 
οι αποστολές μπορούν 
να παιχτούν με οποιαδή¬ 
ποτε σειρά εσείς θέλετε. 
Στο ΑίΤοπτΊαϊΗ οι αποστολές απλώς σας 
επιτρέπουν να δοκιμάσετε τα καινούρια 
υπίί$ και να αναθεωρήσετε τις παλιές 
στρατηγικές. Σημειωτέον ότι προστέθηκε 
ένα νέο αΒίΙίίγ, το οποίο σε περίπτωση δια¬ 
κοπής ΓΠυΙϋρΙαγ παιχνιδιού εκτελεί αμέσως 
ΟΓπει^βίκγ 9 απιε $ανο, μήπως και σωθεί 
κάτι. Πολύ χρήσιμο για εκείνους που έχουν 
προβληματικές τηλεφωνικές γραμμές. 

Αν τοποθετήσετε το €0 στο Ηί-Ρί σας, 
θα ακούσετε 8 καινούρια τα οποία 
μεγαλώνουν το 5 ουπά^αεΗ του βθά ΑΙθγϊ 
στα 35 ίταείίί. Επίσης, αν διαθέτετε το Μϊ- 
εΓΟ^οθ Ρ!υ$, υπάρχουν κάποια Ηπθπιθ ίίΙβ$ 
που υπόσχονται να κάνουν το άβ$Ιάορ σας 
πιο εμφανίσιμο! Τέλος, αυτή τη φορά υπάρ¬ 
χει αισθητή διαφορά στην ομαλότητα του 
παιχνιδιού σε περίοδο ΓηυΙίΐρΙαγ στο Ιπίβτ- 
ποί ή με ηιοεΙθΓη. ΒέΒαια, όπως και με το 
^ουηίβ^ 5 ί^^I^Θ, είναι αναγκαία η εγκατάστα¬ 
ση του αρχικού ΚθΘ Αΐβτί, διότι το ΑΗογ- 
ΓπαίΚ αυτό καθαυτό δεν είναι παιχνίδι. 

Το ^^υηίθΓ$ίπIίθ ήταν ένα επάξιο αάά-οη 
για το Ροά Αίαιϊ, αποτελεί δε πολύτιμο από- 
κτήμα για τους φίλους του. Το ΑίΐοπτιαίΗ είναι 
ακόμα πιο αναγκαίο με τις μονάδες που εισά¬ 
γει! Ενα "ίπυ 5 ί" για όλους! Ο κόσμος του 
Οοηπίπαπά & ΟοηρυβΓ είναι πολύ μεγάλος. Ας 
ελπίσουμε ότι η ν^ΗνοοεΙ φιλοδοξεί να τον 
κάνει μεγαλύτερο. Τίιπε ννϊΙΙ ΙοΙΐ! 
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Η επόμενη γενιά των Χοαί Τΐητε παιχνιδιών 
στρατηγικής είναι εδώ με τον απόλυτο εκπρόσωπό 
της, το δΐατοταίί. Ως αρχηγός του είδους σας, 
πρέπει να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες 
πλουτοπαραγωγικές πηγές που χρειάζονται 
προκειμένου να εκπαιδεύσετε και να επεκτείνετε την 
αυτοκρατορία και τον στρατό σας και να 
αντιμετωπίσετε τις φυλές που επιβουλεύονται την 
κυριαρχία σας. 


Οί ΙφΜ βηά 03Γ(ΐΠ€55 
ΙηΪ€Γρΐ3^ 

Ζήστε μια νέα εποχή στα αάναπΐυτε ςατηαχ με το 
καταπληκτικό οί υ$ίη απά ΟατΚηοεί. Εξερευνήστε 
δεκάδες φανταστικούς κόσμους, αναζητήστε 
αρχαίους ΰυσαυρούς, λύστε τους γρίφους που δα 
βρεθούν στο δρόμο σας, σε μια απολαυστική 
σουρεαλιστική περιπέτεια..,ί!ί 


•ΙοιίΓηευΓηβη ΡΓθ]εεί 3 
Ιε^Βο^ οί ΤϊΓηε 

Είσαι ο ΒίάεΚινοοά. ο πράκτορας 5 της Γ5Α, με 

αποστολή τη διαφύλαξη της ακεραιότητας της 
ιστορίας. Ταξίδεψε μέσα στο χρόνο, ανέλαβε 
πολλαπλές ταυτότητες # συνομίλησε με χαρακτήρες 
από αρχαίους πολιτισμούς, και χάραξε το δρόμο σου 
μέσα από έναν πολύπλοκο λαβύρινθο γρίφων. Ένα 
απίθανο αάν«η(υτα £&τηθ σε 3 €Οτ. 


ΒΙβοΙΐ 03ήΙί3 

1 >υ ΤβΙίΕ Τννο ΙηΪΕΓ3(ΓΪίνε 

Το ΒίαεΚ ΟζΠΙια, ένα από τα καλύτερα 30 ηεαρΗίε 
αάνοπΐυεο ραπτοε που έχουν γίνει ποτέ, πραγματικά 
Οα σας συναρπάσει. Αποστολή σας να ανακαλύψετε 
ένα μανιακό δολοφόνο στην Αμερική, στις αρχές του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου. Απολαύστε μια 
εκπληκτική ιστορία εμπνευσμένη από πραγματικά 
γεγονότα και τα μοναδικό γραφικά, και λύστε πάνω 
από άΟ διαφορετικούς γρίφους , 


Τεχ ΜυφΗΐ) 
θν€Ρ 5 €€Ρ 

Ο Τοχ Μυτρίιγ επιστρέφει στη συνέχεια των ϋπάντ 
α ΚϊΙΙΐπη Μοοπ και Ραηάοτα Οίτοαΐνο. Η υπόθεση 
τοποθετείται χρονικά πριν από το Ραηάοτα Οϊταεΰνε, 
ενώ ο Μυτρίιγ στο ΟνοΓχαοτ καλείται να εξιχνιάσει 
την υποτηθέμενη αυτοκτονία του πατέρα του. Ένα 
παιχνίδι με δαιδαλώδή πλοκή, τέλεια γραφικά, 
νίάαο, μουσική και ηχητικά εφφέ, σε εά-τοαι αλλά 
καιονο. 


Τηλεφωνικός 

Κατάλογος 

ΟΤΕ 

Α Εξάμηνο 


Χρυσός 

Οδηγός 

ΟΤΕ 

Α Εξάμηνα 


ΙΤ6Α€Υ 9Γ ΤΙΜΕ 


υΐΙΪΓηηΐε 

ΡΡΟ 


Μβ5Ϊ€Γ 

Ρδο1:θ5 

50 ΟΟΟ 
(ννίΐδ όοοΚ) 


Μ35ί@; Οΐρ: 


Μ35ΪΕΓ 


ΙηΐεΓηβΐΙοη^Ι 

ΡβΙΙμ 

ΕίΊ3ίττρϊοη5Ηϊρ 


ΙΓΠ39Ε 

ΕοΙΙ^ΐίοη 
(ννϊΐΐι άοοΚ) 


ΒΕΜΡΕΚ Η 


υόεΓ^ΐίοη 

03ί) 


ϋΒΙΚ 

όμ Ομο 


Μ! ΤθηΚ 
Ρί3Ϊοοη Β 






5Ε6Α 

^ιϋΙΝ 


Τουππς 
















**ΛΓ 
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Ε 

Μΐςι-οΕοΐΐ 

ΡΓεαβϊοη 






















ΡI ϊ 3 Η ί 5) γτπι I & Π ο η 


ΠΤίΝ 


Μαθηματικές 

Συναρτήσεις 


Αποστολή 

Στον 

Αρη 


Μετράποήη 


Η Ελληνική 
Τπλεκάρτα 
Ι99Ε-Ϊ997 


Οδύσσεια 


Η μεγαλύτερη ποικιλία εϋ-Γοηι τίτλων! 

"Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη. 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλοι, λεξικά, ξένες γλώσσες, ΑόυΙΙ, 
κοι φυσικά, ΟΑΜΕδ στις καλύτερες τιμές...!! 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 


Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 


μπορείτε να παραγγείλετε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 
και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
συσκευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 




0 ΓΠ 3 Γ 5 ίΊ 3 Πί 

Βπάςέ 


Ολοι οι τίτλο* είναι διαθέσιμοι άμεσα 




Δεκτές όλες σι πιστωτικές χάρτες 


Ρίοπΐ 

II Π€ 


□εαοιόεκ 


Τεχνική Υποστήριξη 


ΗΕΙΕΡΙΗΕ 

Οΐΐ*εΪ3ΐ 

□ιβΟΪο 

Εχρ^π^ίοη 


ΕΡΟΕ 

οί ΐήε 
6οήϊ>θ5 


ΕIVII» 
νΥΑΡ Ε 
ΟεπείθΙβ 


Οΐε 

1ΐΊ€ 

Εννοτά 


ΗΕΑ 98 
Ηοζά ίο 
ννοι I αΙ Ευρ 


ΜΑΟΟΕΝ 

98 


ΝΒΑ 
Ιϊνε 98 


νεΡΪΤΙ60 Μηοταση 6, Α8ηνο (Πολυτεχνείο) — Τηλ 3824536 3806801 Ρξχ : 3832500 

























ΑϋνΕΝΤϋΚΕΚ'δ ΟϋΙϋΕ ΤΟ 
υΐιΤΙΜΑ ΟΝ 1.ΙΝΕ 

ΜΕΡΟΣ ΤΡΙΤΟ 


Χυν«χίζουμ« τη 
διαδρομή μας στο 
ΑάνθπίυΓβΓ'ί Ουίάε Ιο 
υΐΐΐηια Οη Ιΐηβ, 
παρουσιάζοντας τις 
πόλος της ΒπΙαππία 
καθώς επίσης τις 
περίφημες πιοοπ 9 αΙβ$, 
που σας επιτρέπουν να 
μετακινείστε ανάμεσα 
σε οκτώ από αυτές τις 
πόλεις, αλλά και τις 
εΗτϊηβε όπου μπορείτε 
να αναστήσετε το 
χαρακτήρα σας, αν 
πεθάνει για 
οποιονδήποτε λόγο στη 
διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τοουρίνόκη 

Ο ι πόλεις παίζουν κα¬ 
θοριστικό ρόλο στη 
"ζωή" του ϋΐίίητια 
Οη Ιίηβ, καθώς σε 
αυτές όχι μόνο όλσι οι παίκτες 
ξεκινούν το παιχνίδι τους αλλά, 
επιπλέον, κυρίως εκεί πλάθουν 
το χαρακτήρα τους στα πρώτα 
βήματά τους. 

ΒΚΙΤΑΙΝ 

Η πρωτεύουσα του Βασιλεί¬ 
ου 

Ακριβώς επειδή είναι η πρω¬ 
τεύουσα, εδώ θα βρείτε σχε¬ 
δόν οτιδήποτε θελήσετε, Φυσι¬ 
κά εδώ βρίσκεται και το κά¬ 
στρο/σπίτι του περίφημου ΙογΘ 
ΒπΙίδΗ, στα δυτικά της πόλης 




καθώς και η κατοικία/κάστρο 
του ΒΙαεΙΐΐΗοΓΠ, στα βόρεια της 
πόλης. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Το κάστρο του ΙοΓεΙ Βπϊί$Κ 
στα δυτικά. 

• Το κάστρο του Βίαε^ΗοΓΠ 
στα βόρεια, 

• Ενα νεκροταφείο στα βο¬ 
ρειοδυτικά. 

• Μία $Ηππε στο κέντρο της 
πόλης, 

• Ενα πάρκο στο ανατολικό 
μέρος της πόλης. 

• Παραλία στα νότια. 

• Πολλές φόρμες έξω από 
την πόλη, προς τα δυτικά. 

Βϋ«ΑΝΕΕΚ'5 ΟΕΝ 

Το Βασίλειο των ΤΗίβνΘ5 

Το ΒυεεαπΘβΓ'δ Οβπ είναι ο 
παράδεισος των κλεφτών, κα¬ 
θώς υπάρχει παντελής απουσία 
φρουρών από το νησί. Εδώ επι- 
ζούν μόνο οι δυνατοί. Φυσικά, 


είναι από τα καλύτερο μέρη για 
μαδητευόμενους κλέφτες που 
δέλουν να ανεβάσουν τα χαρα¬ 
κτηριστικά τους. Σημειώστε ότι 
εδώ έρχεστε μόνο με 
πλοίο/βάρκα. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον: 

• Μυστικές σπηλιές κάτω από 
την πόλη. 


• Το περίφημο "σιδεράδικο" 
0υΐΙα55 5πΊίτΗϊη·9 στα βο¬ 
ρειοδυτικά. 

€0νΕ 

Ιδανικό μέρος για όσους θέ¬ 
λουν να εξασκηδούν στο ίί^Κτ- 
ΪΠ9, αφού εδώ μένει μία δυνατή 
φυλή των Οιτ$. Υπάρχουν επί¬ 
σης ίΓαιηϊη9 €ίυΓπππιβ5 για εξά¬ 
σκηση. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Το Οιχ ΡθΓίΓ055 στους λό¬ 
φους νότια από την πόλη. 

• Μία σπηλιά στα βόρεια. 

«ΙΗΕΙΟΜ: ΑΟΕΝΤ5 
ΟΡ ΡΟΚΤϋΝΕ 

Από τα καλύτερα μέρη για 
να ξεκινήσετε να ασκείτε το 
"επάγγελμά" σας, αν είστε 
ίίρΗϊβΓ ή όΙαεΙίδϊϊΐιίΗ. Ούσο 
ιστορικά μια πόλη πολεμιστών, 
έχει στο κέντρο της ένα πολύ 
μεγάλο άυθΙΙίι^ ριί, όπου κά¬ 
δε αρχάριος μπορεί να εξα- 


ίΏΡΓ’ Μα5ίθΓ 



















Πόλη 

Ουη06οπ 

01 ΠΟΛΕΙΣ ΤΗΣ ΒΚΙΤΑΝΝΙΑ 

$Ηππβ Κίντρο της πόλης 

Πρόσβαση με πλοίο 

Βπίαιπ 

0&5ρΪ5β 

Οοτηραωίοπ 

0°36Ν 12°47Έ 


Βυααπθβί^ Οβπ 



47°!0'$9ό°34Έ 

Ναι 

Οονβ 



3ό°11'Ν 64°48Έ 


■ΙΗβΙοιπ 

ΰ&5ίαΐΐΙ 

ναΙοτ 

18ό°19'5 4°55Έ 

Οχι (Μοορ^αίθ) 

Μανίκια 

Οοοπι 

ΗυππιΙίϊγ 

47°Ι0'5 167°24Έ 

Οχι (ΜοοΓ^αίθ) 

Μιποΐ 

Οονβίουί 

$ασίΙϊεθ 

100°24'Ν81°57Έ 

0)(ΐ 

Μοοπ^ο™ 

Ε)βεθϊί 

Ηοπβ^Ιγ 

44°11'Ν219°8Έ 

Οχι (Μοογυ 9 ο 1 ί&) 

Νυ|θΙ'ιπ 



33°3Β’Ν 168°32Έ 

Ναι 

0(11ο 



82°18'5163°28Έ 

Ναι 

5βΓρθΠί'$ ΗοΜ 



157°30'511ό°14'£ 

Ναι 

5ΙίαΓα Βγοθ 

ΗγίΜοίΗ 

δρϊπΐυαίϊΐγ 

48°34'5 49°37'Άί 

Οχι (ΜοοικρΙβ) 

Τππικ 

ΒΙπαπιβ 

Ηοπογ 

10Ι°17'541°28Έ 

Οχι 

Υβίρ^Γ 



73°0'Ν 111 0 Π Έ 

Οχι 

ννίπό 



(υπσί6Γ9Ε Γ ΰυη€ΐ) 

Οχ, 

V6» 

Μγογ30 

λΐ5ίΚΕ 

55°2ό'Ν 55°14'ν/ 

2χι 


σκήοει το ίΐ9ΗΗπ9 5ΐυΙΐ5 του- Το 
μέρος αποτελείται από τρία νη¬ 
σιά. Η πόλη είναι στο μεσαίο, το 
βόρειο έχει φόρμες και ψαρά¬ 
δες, ενώ το νοτιότερο έχει αρ¬ 
κετά μαγαζιά καθώς και ένα 
ιπαεμο ^Ηορ, 

Ενώ στο κεντρικό νησί μπο¬ 
ρείτε να φθάσετε και μέσω των 
ιποοη 9 αΐσ$, στα άλλα δυο νη¬ 
σιά προσεγγίζετε μόνο με βάρ¬ 
κα. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον; 

• 0υβΙΙίη9 ρίί στο κέντρο της 
πόλης. 

• Μοοπραίβ οτο ανατολικό 
μέρος του νησιού. 

• Νεκροταφείο στα βορειο¬ 
δυτικό του νησιού. 

• Το γπο 9 ^ $Κορ στο νότιο 
νησί 

ΜΑΟΙΝΟΙΑ 

Η Μαεμπάα είναι ένα νησί και 
έχει μία Γηοοπ 9 αίο στη δυτική 
μεριά της* Πολύ καλό μέρος για 
εξόρυξη υλικών αλλά και για να 
αγοράσετε διάφορα πράγματα* 


Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον; 

• Μοοη^αίβ στα δυτικά του 
νησιού, στο δάσος. 

• Σημαντικά κτίρια στα νότια, 

ΜΙΝΟε 

Ο παράδεισος όσων ενδια- 
φέρονται για τις τέχνες του πτιη- 


ιη9 και του βΙαεΙ^ιΤΉΐΗίη^ Μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε ένα ρϊείε- 
αχβ ή ένα $ΗονοΙ στους ρΓονί- 
5ΪοπβΓ5 της πόλης και μετά να 
πάτε για "σκάψιμο" ογο στα 
ανατολικά ή στα Βόρεια της πό¬ 
λης. Το ογθ μπορεί να γίνει εύ¬ 
κολα πανοπλία σε ένα σιδερά¬ 
δικο, αν φυσικά έχει το αντί¬ 


στοιχο $ΙάΙΙ αρκετά αναπτυγμέ¬ 
νο. 

Για όσους έχουν λεφτά, στα 
βόρεια της πόλης υπάρχει ένας 
πολύ πλούσιος σε ζώα στά¬ 
βλος. Εκεί μπορείτε να αγορά¬ 
σετε σχεδόν ό,τι θέλετε. 

Είναι πάρα πολύ εύκολα προ- 
σβάσιμο από τις Οονβ και 



Βπίσίπ Βυααηβ 6 Γ'$ Οβη 


Ρ€ Μο$ί€Γ(Ε 


3 




























Βπίαίη (βρίσκεται στα βορειοα¬ 
νατολικά τους) αλλά και από το 
νβ5ρ©Γ, καθώς βρίσκεται βορει¬ 
οδυτικά του. Σημειώστε ότι ανά¬ 
μεσα στις Μίηοε και Υθ^ρβΓ 
υπάρχει μία ιηοοηςιαίβ. 

Καταστήματα της πόλης: 

Εδος -,---Ονομα 

ΑτίΠΟΓ/___Υ&3ΠΊΟΓ5 ΒαίΗβ Θθογ 

ΒΙοοΙΐ5ΓηίΐΙι __ΤΚβ Ροτ^βιγ 

_Τ(ιβ ΗθοΙϊγ^ Ηαπ^ 

Ιππ ...ΤΗε ΒογτκκΙθ 

Μυίϊε....„ΤΗβ ΜγΛαΙ ΙϋυΙβ 

Ρίονίδίοη^Γ.,ΤΗε 0\ά Μιπθγ' 5 5υρρΙϊθ5 

ΡΓθΥΪ5ΐοηθΓ + ™~_ΤΗβ 5υΓνίναΙ 5Ηορ 

5σ™11_ _ΤΗθ ΟαΚ ΤΗγοπο 

5Ιαυ9^^τΚου5ε«ΤΗθ ΒΙσ^ΗΐετβοΙ Οον 

ΤαπηεΓ _ΤΗε 5ΐΓ&ΐυΚθο1 Ηί8ε 

"ΠηΙίβΓ...Οβσ5 αηοΙ Οαά^ 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Μοοπ 9 αίβ στα νοτιοανατο¬ 
λικό. 


• Ενα ημιτελές άγαλμα στο 
κέντρο της πόλης, 

* ϊο καλύτερο μέρος για να 
αγοράσετε ζώα σε όλο το 
Βορρά, 

• Μίπιπ9 εαπιρ στα νότια, 

* Σπηλιές στα ανατολικά, 

Μ00Ν610νν:Τ0 
ΒΑΣΙΛΕΙΟ ΤΗΣ ΜΑΓΕΙΑΣ 

Το Μοοη 9 ΐο>ν είναι νησί αλλά 
και η πόλη των μάγων. Εδώ δα 
βρείτε δύο πια^ $^ορ 5 καθώς 
και έναν αλχημιστή. Οσοι ανα¬ 
ζητείτε τη γνώση πρέπει να επι- 
σκεφθείτε το Ιγεαβυπι (όνομα, 
ε;) στα Βορειοδυτικά του νησί- 
ου. Θα βρείτε σχεδόν όλα τα 
βιβλία της περιοχής. Στα ανατο¬ 
λικά του νησιού υπάρχει ένα γι- 
γάντιο τηλεσκόπιο, το οποίο 
όμως δεν λειτουργεί. 

Εδώ έρχεστε μέσω της γποοπ- 
9 θΙβ ή με πλοίο/βάρκα. 


Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Μοοη 9 αίβ νότια από την 
κυρίως πόλη. 

• Νεκροταφείο στα νότια του 
νησιού, 

• Ζωολογικός κήπος στα νό¬ 
τια του νησιού, 

• Το Ιγεαουιπ στα βορειοδυ¬ 
τικά του νησιού. 

• Ενα τηλεσκόπιο στα ανατο¬ 
λικά του νησιού. 

• Ενα μικρός Ιτσφ 0 λαβύριν¬ 
θος στην κεντρική πόλη. 

• ΤβΙβροιΙθΓΒ πολύ στρατηγι¬ 
κά τοποθετημένες στην πε¬ 
ριφέρεια του νησιού, 

ΝΙΜΕΙ'Μ 

Αλλο ένα νησί, και μάλιστα 
οπό τα ωραιότερα όλου του 
βασιλείου. 

Ουσιαστικά είναι όλο μία πά¬ 
λη με ισχυρή κοινωνική δια¬ 


στρωμάτωση, πλούσιους και 
φτωχούς. 

Στα βορειοδυτικά της πόλης- 
νηοί υπάρχουν εοπιΒαί και 
ιτκ^ίε δίιορδ, που άλλωστε εν¬ 
διαφέρουν τους περισσότερους 
παίκτες. 

Στο Νυ]©Ι'ηη έρχεστε μόνο με 
βάρκα/πλοίο. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Σκακιέρα στα νότια της πό- 
λης. 

• ΟυίΙΙοΙίπβ (!) στα νότια της 
πόλης. 

• Καταστήματα στα βορειο¬ 
δυτικά της πόλης. 

• Παλάτι στο κέντρο της πό- 

λης· 

οαιο 

Αλλο ένα νησί, από τα καλύ¬ 
τερα μέρη αν Θέλετε να κτίσετε 
ένα σπίτι. Το μεγαλύτερο μέρος 
του νησιού είναι άδειο, εκτός 
από μία μικρή πόλη στα ανατο¬ 
λικά. Ιδανικό μέρος για όσους - 
σαν κι εμένα- αναζητούν να 
αποτραβηχτούν από τα εγκό¬ 
σμιο. 

Εδώ λέγεται ότι είναι η είσο¬ 
δος για το άυη 9 θοπ Οοοπι, αλ¬ 
λά -από ό,τι ξέρω- μέχρι στιγμής 
δεν έχει βρεθεί ακόμη. (Αλλες 
φήμες αναφέρουν ότι τελικά το 
συγκεκριμένο άυπ 9 βοη δεν 
υπάρχει.) 

Θεωρείται από τα καλύτερα 
μέρη για βάρδους. 

Το ΟεΙΙο μπορείτε να επισκε- 
φθείτε μόνο με πλοίο/βάρκα. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον: 

• Φόρμες στο ανατολικό μέ¬ 
ρος του νησιού, 

• Η μεγάλη Ακαδημία Μουσι¬ 
κής, 

5ΕΚΡΕΝΓ5 ΗΟΙΟ: 

ΤΟ ΤΕΛΕΙΟ ΟΧΥΡΟ 

Το 5βΓρβπ^5 ΗοΙά είναι ένα 
από τα καλύτερα μέρη για πο¬ 
λεμιστές. Η πόλη ατο Βόρειο 


Μα^ΙθΓ 




















μελλο 


υποστηρίζει το παρόν - εγγναται το 


Η ΜΕΓΑΛ ΥΤΕΡΗ ΔΛ ΥΣΙΔΔ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


Π 




Αμεση ανπκατασταση 
Παράδοση αυθημερόν 
Συμβόλαια συντήρησης 
24/48ωρης κάλυψης 
12ωρη τηλεφωνική 
υποστήριξη 


Διαλέξτε εσείς τον 
τρόπο πληρωμής !, 


ΤΓΓΟίέ 


\7ί Δκικανονιαμός έως Ι2μήν§{|1 
[0 Με ΓΙκπωακ&ς κάρτες 
0ι Καταναλω τικό Δάνειο 


Βυ$$ίηβ$$ θνείβηηβ 


Μ/θοατά 

Βωη 

ΗΜ& 

ν$α 

Οϊτσηι 

Ξοηηά 

ΚΙΘοαηί 

5ρβαΙ[£Γ 

λ^Βοατά 

ΜοηίίοΓ 

€α$€ 

5οβ}ναΓ€ 

Βιβλίο 


ΒΡΥΟ 5ΒΤ5 512 αχΗε ΤΚ ΙΤΟΝ 111 ΤΧ 
32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒΒΙΜΜ ΒΟΜΑΜ) 

2.5 Οΐι ΐν,ΡΙϋΙΤΑΙ υ&τα ΑΤΑ 
Βν&ιΡά νίΒΟΕ 3£> ΡΒΟ 2Μ&-4Μ& 

Ι6Χ Η1ΤΑΙΉ1 Βρεεά ΡΗοϊοϋΟ 

16ΰΐ1 €ατά Ρ1η§ & Ρίαγ 30 + ΨΑΥΕ 

105 Η>ίηάωνχ95 

30 ΨαΒ στην οθόνη 

105 1ί£$$ ΨίπάθΉΐδ95 

14" €οίοΓ ΡΚΟνίΕΗ’ ΜιΜτηεάΐα 

Μιάί Τοψ€Γ ΟΟΕΓ&Η& 200Η' €Ε €ο!ογ 

Η7/κίσ ψχ95 Οε/η €0 Ογ€€& ΟηχιηαΙ 

Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 


ΙΙί 


ΙηίεΙ 166 ΜΜΧ 


274.000 


ΙηίεΙ 200 ΜΜΧ 


ΑΜΟ Κ6 233 


295.000 


Ιηΐβΐ 233 ΜΗζ 


310.000 


ΙεΛέτη Λειτουργίας εταιριών 
Οργάνωση Λειτουργίας 
Προμήθεια εξοπλισμού 
Εκπαίδευση χειριστών 


ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ 

Συμβόλαιο συντήρησης 
με 48ωρη ή 24ωρη ή 
και ακόμα άμεσης 
ανταπόκρισης για όλο 
τον μηχανογραφικό 

σας εξοπλισμό. 

Η/Υ/ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ/ΟΘΟΝΕΣ 
5ΕΚνΕΠ5/ΔΙΚΤΥΑ 

ΔΙΑΝΟΜΗ ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 

1. ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

2. ΜΕΛΑΝΙΑ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

3. ΧΑΡΤΙΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 

4. ΚΑΘΑΡΙΓΠΚΑ 

Με ένα τηλεφώνημα 
στην πόρτα σας Iϊ 


Ρ^τοίββ&ίοηαΐ §νςίβηΐ5 


I ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 

Εγκατάσταση καλωδίωσης 
με προδιαγραφές σαία^οτγ 5 
από 2 έως 200 χρήστες 
Εγκατάσταση λειτουργικών 
ΝΟνΕΙΧ - ΜΙΝΟΟΜ3 ΝΤ 
ΜίΕΒ/ΕΡΤ/ΡΗΟΧΥ 5ΕΚ\/ΕΚ5 
Ρβοτ ίο Ροογ σε ΜΙΝΟΟίνΒ 95 


ΜΙδοατά 
Κατη 
Η.Ό μ* 
ν$α 

εάτοιη 

δοηηά 

ΜοηίίΟΓ 

€αιχ 
λςγδοατά 
Μοάβτη 
5 οβτνατε 
Βιβλίο 


30Υ05ΕΡΜ ΙΜ&οαεΗε ΑΟΡ 

32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ 5 ΟΚΑ Μ ΙΟηχ) 

4.3 Γώ ΟΙΙΑΝΤϋΜ 5Ε ΟΚταΛΤΑ 

5νχα ΑΟΡ ΑΤΙ ΧΡΕΚΤ@ΡΙΛΥ 4Μ6-8Μ6 

24χ ΗΙΤΑΟΗΙ 5ρ*ϋά ΠιοΐοΟΟ 

16δΐί Οατά ΡΙιιχ & ΡΙαγ 30 + ΠΑΥΕ 

15" ΟοΙογ ΝΟΚ1Α 449Χα ΜιιΙϋηκάια 

Αάναηοβά Μΐάϊ Τομ>€γΑΊΧ 

105 Λςνί Ψΐηάοινχ95 

33.600 ϊηίβηαΐ ΡΑΧΙΜΟΏΕΜίνΟΚΕ 

Ψΐηάο\νχ95 Οαη (Ό Οτ€€λ ΟπχΐηαΙ 

Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 


Ομτίχ 200 ΜΧ 


ϋνηχ 233 ΜΧ 


459.000 


ΙηίεΙ 200 ΜΜΧ 


Ιηΐθΐ 233 ΜΜΧ 


484.000 


Αη,ά Κ6 233 


I ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Σαν πρωτοπόροι ντο χώρο μας 
διαθετονμε δικό μας ΝΤ 8ΕΠνΕΗ 
σιο ΙΝΤΈΚΝΕΤ και προσφέρουμε 
στους πελάτες μας το δικό τους 
χώρο μέσα στον κνβερνοχωρο 
με τις καλύτερες τιμές της αγοράς 
ακόμα και στην κατασκευή των 
σελίδων τους . 


ΤΑΔΙΚΑΣ ΣΑΣ 


469.000 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

10 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ^/* 
ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ ™ 
ΗνίοΟη *; 9930300 α ιβΑΠ Ρώ' 
8 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ, 

ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ 

(Δίκτυα - ΐηΐ&ηα - ΐΜηόσνσ - ΕπχΞΒκνοπ 
Αναβάθμισης - Βλάβες - Μελέτες) 


__ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩ Ν 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 9961945 (12 γραμμές) δβτνϊςβ: 9930300 




έ ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 

Υ ΑΙΓΑΛΕίΙ Ιερά οδός 289 

ΐέ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πραπόπατπτα 59 
έ Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ,Ηρακλείου 389 
έ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Φιλλ ιπουπόλ εως 7 7 
' έ ΚΡΗΤΗ 


ΤΗΛ. 4280145-7 
ΤΗΛ. 5310655 
ΤΗΛ. 9968008 
ΤΗΛ 2851401-3 
ΤΗΛ.748751 


(έ Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 9311313 - 9370185-6 

α ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 

έ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 

έ ΧΟΛΑΡΓΟΣ Λ,Μεοογείων 245 'ΝΕΟ* ΝΕΟ* *ΝΕΟ' 
ΠΑΤΡΑ Κωσταντινουπόλειυς 31 ΤΗΛ 438670-1 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ *ΝΕΟ * *ΝΕΟ* ΤΗΛ. 087- 253544 ?????? Εντός μηνός το 13ο κατάστημα ν£Ρ* *ΝΤΟ * 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΟΥΔΙΑΡΚΩΣ ΕΞΑΠΛΩΝΕΤΑΙ Η 






































































































μέρος του νησιού είναι περι¬ 
στοιχισμένη από φυσικούς τοί¬ 
χους. 

Στα νησιά υπάρχει ένα από 
τα μεγαλύτερα σιδηρουργεία, 


με δύο φούρνους και δύο αμό- 
νια. Το πρόβλημα είναι ότι το 
μετάλλευμα (ογθ) είναι πολύ 
σπάνιο οτα δύο νησιά που συ¬ 
γκροτούν το $σΓρθηί'5 ΗοΙά. 


Οσοι όμως διαθέτουν 
πλοίο/βάρκα μπορούν να κά¬ 
νουν μία πολύ καλή ζωή στο 
μέρος αυτό. Πάνω σε αυτά τα 
δύο νησιά υπάρχουν σχεδόν 


όλα τα είδη των μαγαζιών. Ση¬ 
μειώστε ότι είναι από τα καλύτε¬ 
ρα μέρη για όσους ενδια φέρο¬ 
νται για την εκπαίδευση ζώων, 
αφού υπάρχουν στάβλοι, αλλά 
και για όσους κλέφτες είναι 
διατεθειμένοι να ριψοκινδυνεύ¬ 
σουν παραβιάζοντας τα κλει¬ 
δωμένα εΗβ$ί$ και αα*β5 που 
υπάρχουν ειδικά στα όαΗΐθ- 

ΠΊ6Πί$, 

Στο 5βΓρβπί'5 ΗοΙά μπορείτε 
να έρθετε μόνο με Βάρκα/ 
πλοίο. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Μικρές ορεινές περιοχές 
στο Βορινό νησί που έχουν 
μετάλλευμα (ογθ). 

• Στάβλοι στο νότιο νησί. 

• Κλειδωμένα εΚθ5Ϊ5 και 
εΓαΙβδ που περιέχουν όπλα 
και πανοπλίες στις πολεμί¬ 
στρες. 


5ΗΚΙΝΕ5 


Οι ίΗππβί είναι τα μέρη όπου ανασταί νεστε 
[ΓΘ5υΐΎβεΙβεΙ) όταν σκοτωθείτε σε κάποια μάχη, 
ενέδρα ή από οποιοδήποτε άλλο λόγο. 
Υπάρχουν συνολικά οκτώ σε όλο το Βασίλειο, 
σε συνδυασμό με μία μεγάλη στη μέση της πό¬ 


λης της Βτιίσιπ. Αν δεν μπορείτε να βρείτε 
ένα/μία ΗθοΙθγ για να σας αναστήσει, η ανάστα¬ 
ση επιτυγχάνεται όταν προχωρήσετε στο σύμβο¬ 
λο "απίύι" που υπάρχει στο κέντρο κάθε $Κπη6, 


1 5ΗιΊΙΊ6 

Ουης^οοη 

Πόλη 

Μα πίτα 

Γεωγραφικό Στίγμα 

Οϊίηρα55ΐ0η 

Οβ5ρΐ5β 

ΒπΙόϊπ 

Μυ 

65°47'Ν 37°40Έ 

Ηοπβίίγ 

ϋβοβϊϊ 

Μαοϊκή 

Αίπητ 

92°58’Ν 156°9^ 

Ηοπογ 

5ΚαΓΠβ 

Τηηίϊο 

5υιτΐΓη 

167°3'$ 28°3Έ 

ΗυιηϊΙΐΙγ 

Οόοπί 

Μα^ηάα 

Ιυ-ηπ 

182°16'$ 151 ° 54 'νν 

ϋυδίίεβ 

Υ/γοπ9 

Υβν 

ΒθΙι 

87°10'Ν 1 °58'νν 

5ίκπίκβ 

Οονθΐουί 

Μϊηοε 

Οά\ 

11 ό°5Β'Ν 143°4Έ 

5ρίΗΓυαΙίΓγ 

Ηγ+ΗοΗι 

δίεατα Βγοθ 

Ογπ 

7ό°Γ519° 13Έ 

ναΙοτ 

Οο$+αΓεΙ 

.ΙΗθΙοπί 

Κα 

202°44'5 82°18Έ 


Μα&ίθΓ 








V 




/Ον 


I 


ν 


ίΛ 1 ” 0 ’ ΕΝΛΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ 

■ εφιάλτης· 


... ' - . ; .. ; - 
% ν^σ 9&Β αΐνα'-ίί'νΛ<ΐτΐκφ ££5θ!?ΝΤ 


ΜΟΝΑΞΙΕΣ Σ/ΛΛΟΓΕΣ 
ΒΗΐ^Ιβ ΓΙΑ Λ\ΑΟ 


10 ΟΗΕ \Τ ΊΤΠ.Εί 




ΠΜ 


Χαλκιδικής 85 
542 48 Θεσσαλονίκη 
Τηλ (031) 863.555 
Ρ3Χ (031) 863.442 
Θ-ΓΠ3ΪΙ: 5Γηά@οοΓπρυΙίπΚ.9Γ 




























^νίΐηηηίη 
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ίΜΤΛ^ίπΗΛ 


^ΡΓρβίΙΐν 


| °ί /ίβ^ΐϊ 

Αη Μΐβ&ίί οτ ΰιφ*! 
Β*Τ ^ρτναΐΐ 
ΰοτρ 0*ατΝ 


>ν>«ξ|1ί 


|| Ρα ιιοπ*. 


£** 
Ββί'ηΐΚβΙ 
Βία* Ρ<*ι*1 

Ιΐ^ΙΐϊΙ*: 


ιΐΑϊ^ί $^ρύ2ϊίη9^' ΐϋ&ΙίηΛΐϊπΙ 

Ροητβ &τίηβη% Μοϊ*Ι« , 

«ΡΜτίί ΕΜϊβκίίηί^ Ρ«Ίϋί*ϊίί 

^νφΠ^ΗΜφ 3 ίφΚ 3 Μ!^ Ιη^Γί**^ 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΣ ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ϋΙΤΙΜΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 


Π^Ρ^ Μα&ΐοτ 

























• Μία πολύ εντυπωσιακή γέφυ¬ 
ρα που συνδέει τα δύο νησιά* 

• ΪΓαιηίπ9 άυπίΓϊΉθ* στο Βορι- 
νό νησί. 

5ΚΑΚΑ ΒΚΑΕ 

Από τις πιο ονομαστές πόλεις 
στην ιστορία των ΡΡ05 και όχι 


μόνο, αφού η 5ΙωΓ0 Βγοθ απο¬ 
τελεί την κυρίως πόλη/περιοχή 
όπου διαδραματίζεται μία από 
τις πιο ιστορικές σειρές στην 
ιστορία του χώρου, τα περίφημα 
κοι ανεπανάληπτα ΒΑΚΡ ΤαΙβ5* 
Στον κόσμο της Βπίαηηϊα εί¬ 
ναι μία πόλη που κυριαρχείται 


από τους και βρίσκεται 

στο πιο δυτικό και αρκετά βορι¬ 
νό άκρο του Βασιλείου. 

Πολλοί χρήστες λένε ότι είναι 
από τα πιο φθηνά μέρη για να 
αγοράζετε αντικείμενα, αλλά 
αυτό θέλει πολύ ψάξιμο. 

Στη 5(ςαΓ0 Βγοθ μπορείτε να 


πάτε είτε μεσω πτοοπ9αίσ 
που είναι στα βόρεια του νη¬ 
σιού είτε με βάρκα, αλλά και με 
ίθπγ από την κοντινή ακτή* 
Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Φάρμες στην ανατολική με¬ 
ριά του νησιού* 



0 ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΑ ΜΟΟΝΟΑΤΕ5 
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Τ^ατ4* οΤ /?ονν»τ; 

^ΟΐίσίΤΕΓ 

Αη 

Μβ£ΐ5Τ« ΟΓ ΟϊχρβΙ 

54ΤλΙΙ 

£*£τ" 

Οβτρ 

ΟβαΗι 


0» 

Ια*€Γ ΟΓ &ΜΪΠ 

Εχ 

ΡΓΜάΟΠΊ 

1^*»" 

Λ 

ΡΙορη 

ΡΙΜ» 


Ρί«Μ 


Ηιιτ 

ννίίμί 


Ιη 

Μ<ϋ«, €η.α\*. οτ £αυκ 


Τιιχ 

Οολ9«γ. Ττορ ογ Ηαπη 


ΚύΙ 

5ΐιΐτιηΐοη ορ ΙίΡ#οΙ« 



ιλγ 

Μόίΐί υΐ« ΟΡ ΗϊαΙίπς 
Νοκ Ροϊχσπ 
Οτΐ Μα 9 ί ε 

Ρβτ Μονκ οτ ΜονβιρβηΤ 

Οαα* ΙΠϋίϊοη 
ΒβΙ θ!απ5« 

οτ ΡτοΙίςΐΊίκι 

Τγΐη Τίη« 

ί/ϋϊ Β(»ϊ·ί ργ υ<ρ 

νβί ^Γΐοϊ 

ΐνίϊ Χπβ» ΟΓ I 
Χ*η ί"Γ*αίυΓ* 

Υΐίπι Μβ+ίίΓ 

Ζϋ 5ΐ«ρ 
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• Μεγάλος λαβύριν- 

9ος στο βορειοδυτικό μέ¬ 
ρος της πόλης. 


ΤΚΙΝ5Ι0 

Το Τππ5ίε είναι ένα από τα κα¬ 
λύτερα μέρη σε όλη την Βιϊίαη- 


ηια για να ξεκινήσετε. Αλλά, 
ακόμη και αν αρχίσετε από αλ¬ 
λού, να είστε σίγουροι ότι πολύ 


γρήγορα θα έρθετε εδώ, χάρη 
στη σημαντική στρατηγική θέση 
του* 

Η πόλη περιβάλλεται σχεδόν 
από παντού με τείχος. Θεωρεί¬ 
ται ως ένα από τα καλύτερα μέ¬ 
ρη για όσους ενδιαφέρονται νσ 
κυνηγήσουν σε όλη την περιοχή 
που βρίσκεται στα αριστερά 
της πόλης* 

Το Τππ$ίε είναι ακριβώς νότια 
από την Βιϊίαιπ, και η πόλη δια¬ 
θέτει στα νοτιά της ένα πποοη- 
9 αΙθ. Το σημαντικό είναι ότι από 
εδώ μπορείτε να έχετε πρόσβα¬ 
ση σε όλα τα μέρη του Βασιλεί¬ 
ου. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• ΤΓαΐηϊπε) άυπηηηίεδ στα βό¬ 
ρεια της πόλης. 

• Παραλίες στα νότια της πό- 
λης. 

• Νησάκι χωρίς καταστήματα 
αλλά με ζώα στα δεξιά του 
νησιού (πάτε μέσω γέφυ- 

ρας)* 

• Μοοπ 9 αίο έξω από τσ τείχη 
της πόλης προς τα νοτιοδυ¬ 
τικά. 

ΥΕ5ΡΕΚ: Η ΒΕΝΕΤΙΑ 
ΤΗΣ ΒΚΙΤΑΝΝ1Α 

Το νο&ροΓ είναι μία πόλη πά¬ 
νω στο νερό, αφού είναι ένα 
ιδιόμορφο σύμπλεγμα μικρών 
νησιών συνδεδεμένων με γέφυ¬ 
ρες. Εδώ θα βρείτε σχεδόν ό,τι 
μαγαζί θέλετε, αλλά σημειώστε 
ότι τα νησιά θέλουν μία μικρή 
χαρτογράφηση, ώστε να κινεί¬ 
στε με άνεοη ανάμεσα τους* 

Το Υβ$ρβΓ είναι ανατολικά 
της Βπίαΐπ και νότια του Μϊποε. 
Σημειώστε ότι ανάμεσα στις 
Μϊποε και ΥοδροΓ υπάρχει μία 
Γποοπ9αίβ. 

Μέρη με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον: 

• Μεγάλο νεκροταφείο έξω 
από την πόλη. 

• Πολύ κακόφημη παραλία 
στα νοτιοδυτικά της πόλης, 


ΜΟΟΝΟΑΤΕ5 


Ενα από τα πιο βασικά βοηθήματα που έχει 
ένας χρήστης για να ταξιδεύει από μερικές πό¬ 
λεις σε κάποιες άλλες είναι οι περίφημες τποοπ- 
9 αίθ 5 * Υπάρχουν συνολικά οκτώ σε όλη την Βπ- 
ίαηηΐα και όλες βρίσκονται κοντά σε πόλεις* Η 
χρήση τους δεν είναι τόσο απλή όσο ίσως ακού- 
γεται αρχικά, αλλά το να μάθετε να κινείστε μέ¬ 
σω αυτών αποτελεί βασικό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού και είναι απαραίτητο σε κάθε 
τσξι δ ιώτη/αά νοπίυ γθγ* 

Οι 8 αυτές Γποοπ9αίε5 βρίσκονται στις εξής 
περιοχές: 

I* Μοοι^σν—..*..(30Ρ Ν -139° Μ) 

2. ΒήΙαίπ..**.—.—..(32° 5- 42° Ε] 

3. ΛΗβΙοηη*.**.**...*___(170°Ν-12°Ε] 

4 Υθ* ______(76° Ν - 38° νν) 

5* νβίρθΓ-Μίηοε....(81° Ν - 91° Ε) 

6. Τπηϊΐε.*™.____4Πό°5-35° Ε) 

7.5!(αΐΌ Βπαε..*..*...(38° 5 - 47° \Υ) 


8. Μα 9 ίΓκία:...*.*..(45° 3 -157° Ε) 

Το πού Θα πάτε μπαίνοντας οε καθεμία από 
αυτές εξαρτάται από τη φάση όπου Βρίσκεται το 
φεγγάρι και τη στιγμή που εισέρχεστε στην πύλη. 

Πιο αναλυτικά; Το φεγγάρι στην Βιϊίαππΐα 
περνά από οκτώ φάσεις, κάνοντας μία πλήρη πε¬ 
ριστροφή. Με τη βοήθεια ενός εξάντα μπορείτε 
να βρείτε εύκολα τη συγκεκριμένη φάση του 
φεγγαριού* Μετράτε λοιπόν, ανάλογα με τη συ¬ 
γκεκριμένη φάση του φεγγαριού, πόσα "βήμα¬ 
τα" χρειάζονται από τη μία πόλη στην άλλη, με 
βάση την κυκλική σχέση των πόλεων που έχουν 
ΠΊθοπ9αί0$. 

Στο μικρότερο από τους δύο μεγάλους χάρ¬ 
τες, οι οποίοι δημοσιεύονται σε ειδικό "σαλόνι" 
στο άρθρο, φαίνεται καθαρά η "κυκλική" σχέση 
των πόλεων αλλά και η σχέση ανάμεσα στις φά¬ 
σεις της Σελήνης και τα "βήματα" που πρέπει να 
κάνετε. 


5)Ρ0 Μα$ίθΓ 





























ςΟΜΡϋΤΕΙί 5Υ5ΤΕΜ5 ΙΤΌ 

1 .ΧΑΛΑΝΔΡ!-ΚΟΛΟΚΟΤΡ£2ΝΗ 9, 1ος Οροφος Εμπορικού Κέντρου 


Τηλ: (01)6858.689 , 089 ΕΑΧ.ζΟ1)6892.595 

2. ΑΓ.ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ - ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 5 Τηλ: 6006.905, 608 1.096 

3. ΧΟΛΑΡΓΟΣ - Περικλεούς 56, 2ος Οροφος 0ΗΟΙΑΡ6Ο5 ΟΕΝΓΕΡ , 

_ Τη λ: 01^6598 ^ 531_ ΕΜ±ΟΛ^6539Ό3£ ΟΟ#! 

ΌνΐΌΙΝΟ 7Έ0ΗΜΚΛΙ /ΝΝΟΥΑΤΙΟΝ ΣΟΚ ΤΟΜΟΚΚΟν/’ί ΡΟ ΜΕΣΟΣ 
ΗΤΤΡ://\Ληΐννν.ΤΟΡΣΥΣΤΕΜΣ.ΟΚ (Αίί ίΑΊΈΧΤ ΝΕ\ΜΧ) 



ΡΐΕΧΤΟΚ 


-.Ι^'«'^'=«^Γίί 

Βτϋττ £3 53ΪΗΜΒ 


αο-ησΜ^ 


■ ΗττπΓττπτη · ι - ΜΡΕ8 Ε > Η8 υϋΐϋϋ Ά 

Μ 3! Ε.Ο„ 1 1 1 1 1 4 „Γ-^^Μ -ΕηυΐΒ αα νιοεη ημεμ Α- ; . 

ηηηε ηι ΐΗτ.... 2 ΐϊοο“ Ν ί ι τ ’“, κιηΐίΙΤ1ί “ 01 

ΠΡΠΕΗΕ 33.6 ΕΧΤ..28000 ΚΕΥΗΒΒΗΗ+Μ0Ι15Ε Η1ΕΗ050ΕΤ * ^ 

"π«ηπ -5ΡΕϋΚΕ»15 ΒΠνίΗΙ ” 

.,25500 5ΠϋΗΠ ΕΗΗΒ ΙΒίΙ ΡπΡ ^Μ*Ι ϋί-Ει 

■ - Μ0ΒΕΜ ΠΡΙΙΕΗΕ 33.6 ΙΝΤΕΚΝΗΙ ΜΜΕΕ ? ν ··" 
“?■■■ «ΙΗΠ0Μ5 35 + VI ΒΕΙ ΕΟΝΓΕΗΕΗεΕ ΒΤΙ15 Η 

..39900 3 ΥΕΑΚ8 ννΑΡΡΑΝΤΥ ί ε ο, 0 
..55600 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ $9,000 

11 ΗΙΡ Ο Ο ΥΠΟΛΟΙΠΟ 7 μηνεε * «β,οοο Λρχ 


21 ΕΒ ΙήίΕϊΐΕΓη 0 Ϊ 9 Ϊ 1 πΙ... 43 Ε 00 
326 Β ΗκΙεγπ 8 ί 9 »Βΐ... 518 αθ 
436 Β ΗεβΙεγπ Οΐ 9 ϋοΙ...ΕαΕαθ 
5168 ΜεεΙεγπ Ιί|ΗιΙ . 68,000 
Ε 46 Β ΜειΙεγπ ΟΐοΐΙαΙ . 78900 
2.168 ΟυοηΐυΓΠ ΠγβΙ]... 45 ϊϊ Ο 
3,268 Ουππίππι ΡιγεΙι.. . 52700 
4,368 ΟυΒπΙυιη Ρ 1 γε 8 .... 58 :.Κ| 


14 0Ι6ΙΤ01. 

15 ονειτοι. 

17 οιειται. 

50ΝΥ 15 100Ε5 
50ΝΥ 15 10065Τ...119900 
50ΝΥ 17 200Ε5Τ...210000 

ΕΙΖΟ 15 Ρ35.125000 

ΕΙΖ0 17 Γ555.195000 


ϋ&ΐεη 


5ΡΕΠΚΕΗ5 10».1350 

5ΡΕΗΚΕΗ5 80».3500 

5ΡΕ0ΚΕΗ5 120» .5500 

ΙΒΒΤΕΕ 1012.12000 

10ΒΤΕΕ 1224.28500 

ΙΠΒΤΕΕ 2612.51300 


* ίΒΜ %0Β»00ΡΕΗ [ΐρε|. 19000 


'ΡΑΤχοΑεεχ 10 0 5 Ε 


5ΡΕΕΙΗΙ ΟΡΡΕΗ ΝΒ 1 


Μ/ΒΟΠΒΟ + ΕΡϋ ΡΕ-2 / 233ΜΗζ 

ϋ 116.800 

Μ/ΒΟΠΒΟ + [Ρϋ ΡΕ-2 / 266ΜΗζ 
ϋ 135 000 
Μ/Β0080 + ΕΡΟ ΡΕ-2 7 300ΜΗζ 

178.000 

Μ/ΒΟΠΒΟ + ΕΡϋ ΡΕ-2 / 333ΜΗζ 

235000 

5ΡΕΕΙΠΙ 0ΡΡΕΚ ΝΒ 2 


Μ/Β0ΗΒΡ + 5 χ86-ΜΧ200 
Κί3^ 47.500 
Μ/Β0Η Β0 + 6χ86-ΜΧ233 
Κ13 59.900 

5ΡΕΕΙΗΙ ΟΡΡΕΒ ΝΒ 3 
5ΕΠΝΝΕΗ5 από 29800 


ΓΑ'ί.ί'λί:^ ^ ««Πί-Μΐΐ». . 

"Υϊϋϋϋ ΕΒ/Ονο-ΒΟΜ 


' 5ΡΕΕΙΗΙ ΟΡΡΕΒ ΝΒ 5 
ΕΟ-ΒΕΕΟΒΟΕΒ5ΈΟ/Β» 

1 4χ/8χ ΡΒΝΠ50ΝΙΕ.118 900 

2χ/6χ ΒΙΕΟΗ ΚΕΜΙΤ124000 
4χ/8χ Ρ0Ν050ΝΙΕ ΕΧΤΕΗΝΠΙ . 136000 
2χ/6χ ΒΙΕΟΗ ΒΕΝΒΙΤΕΧΤΕΒ 140000 


4Τ ΐνίΒΓίΓΕ 1 ®^ 


Η00 ΒΕΜ0ΝΠΒΙΕ5 ΚΙΤ μ.ΕΟΟΙΕΒ 


ΟΒΙΕΕ ΚΑΟΚ 





































































εξαιτίας των πολλών "μονο¬ 
μαχιών". 

νΠΝΟ 

Το ννΐη^Ι είναι στην πραγματι¬ 
κότητα μία "κρυμμένη" πόλη, 
αφού ουσιαστικά είναι κτισμένη 
κάτω από το έδαφος, 

Η είσοδος της πόλης είναι σε 


ένα ορεινό λαβύρινθο βόρεια 
από την Βπϊαίπ. Για να ενεργο¬ 
ποιήσετε τις τηλεμεταφορές, 
πρέπει να έχετε πολύ υψηλό 
επίπεδο μαγείας. Ενα μάγος 
μπορεί να χρησιμοποιήσει το 
Θαίο ΤΓανοΙ 5ρσΙ! για να μετα¬ 
φέρει την υπόλοιπη παρέα του 
στην πόλη. 


ΥΕνν 

Καταλαβαίνετε ότι πλησιάζε¬ 
τε στην Υο^ν όταν αρχίσετε να 
βλέπετε τα μεγαλύτερα δέντρα 
στο παιχνίδι. Είναι περίφημη για 
το πολύ καλό κρασί της. Η Υσν* 
είναι πίσω από τα Βουνά, βορει¬ 
οδυτικά της Βπίαϊπ, και έχει μία 
πιοοη9αίθ στα Βορειοανατολι¬ 


κά της. Μέρη με ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον: 

• Μοοη0αίθ στα βορειοανα¬ 
τολικά. 

• Υπόγεια άυ 0900115 στα ανα¬ 
τολικά. 

Φ Δικαστήριο στα βορειοδυτι¬ 
κά της περιοχής. 

23 


'ΡΟ Μα^ΙθΓ 
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ΣΑΣ,ΚΑΛΩΣ ΘΡΙΖΟΥΜΕ 
ΜΑΣ ΠλΑΐίΗΊΉ' ' Μ 

ν \ 


ΤΑΧΥΤΑΤΗ « 

Ελάτε πρ άμεση επαφή μ© 

Λιν #/1Τ|ροφοριων. Τώρρ π 
μη σύνδεση των 2.0 Μβρβ κάνει 
την πρόσβαση οτο^ηίεπιεί 
ταχύτατη,Απεριόριστη 
και πισευέλικτη. 


• ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟ 
• ·. ΔΙΚΤΥΟ 


Είναι οημαντικΛ/α μπορείτε να έχετε 

,*άμ^ση σύνδεση με όλη την Ελλάδα! 

Σήμερα, 36 ελληνικές πόλεις είναι 

δικτυωμένες και επικοινωνούν μέσω * 

ΟοιηραΙμιΙί. * 
* * 


ΥΠΟΔΕΙΓΜΑΤΙΚΟ δΕΚΥΙΟε 


Γκΐ>εμάς·η άμεση εξυπηρέτηση των^συνδρομι^ 
των μιφ είναι δίαπλατό. Γι' αυτό 18 αίρες το 
24ωρο, 365 ημέρες το χρόνο, είμαστε στη διά¬ 
θεσή σας, γιτ^να λύσουμε κάθε απο^ι ή να 
σας βοηθήσουμε να εξοικειωθείτε μ'Ρτον 
κυβερνοχώρο. & 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΝΕΑ ΕΓΓΡΑΦΗ 

χηηΖΤ ° νΝΑΜιε νΐ8Α ΚΑΙ - 

ΜρΤΕ τη ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ! 




Τώρα, ει^ικτα πακέτα συνδρομής, έτσι όπως εσείς τα επιλέγετε, προσαρμοσμένα στις δικές σας ανάγκες. 

Ι^αζί δύο εγχειρίδια χρήσης και 5ϊαιΈβΓ Κϊί σε ΟΡ-ΚΟΜ. 






* 



+ 


» 


ΣΤΟΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

% « # · 


ΟΟΜΡυΐΤΝΚ 




■ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ 
ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

Ενημερωθείτε γιο «ζ τρέχουσες εξελί¬ 
ξεις στον κόσμο με τη μοναδική παγκό¬ 
σμια εφημερίδα ΜοιΊλ Νθινδ, συνδεθεί¬ 
τε με το αρχείο περιοδικών της 
Ηλεκτρονική^ Βιβλιοθήκης, μελετήστε 
και κάντε καίριες επενδύσεις μέσιβ της 
υπηρεσίας Χρηματιστήριο Αθηνών. 





ΔΩΡΕΑΝ ΒΒ5 

Σας*ην κάνουμε δώρο, γιατί εΒιαι 
ευφορία ψ αλλάξτε ατμόσφαιρα, 
αφού οη,-Ιιπο υπηρεσία δεν είναι μόνο 
το ΙηΐθΓπεϊ... Συνδεθείτε, λοιπόν, με 
το πρότυπο περιβάλλον της ΒΒ8 για 
να κάνετε τις οπ-Ιίπθ "συναντήσεις" 
σας ή να στείλετε βάι να λάβετε το 6- 
πιαίΐ σας. Πάρτε μια γεύση φιλικής # 
και εύχρηστης σύνδεσης... 

Επ]οι; ΒΒδ! 




· β ΔΩΡΕΑΝ 

ΟΝ-ΙΙΝΕ 6ΑΜΕ5 

Αν περιπέτεια είναι στο αίμα σας και η δράση 
σάς συναρπάζει, χρειάζεστε μερικές γερές δόσεις 
οη ΐίηε ψυχαγωγίας. Από τη στιγμή που θα γίνετε 
συνδρομητής μας, αποκτάτε δωρεάν πρόσβαση 
στο μοναδικό δίκτυο ιπυΐίΐ-ρίαηει ςαπίθδ. Δώρα, 
διαγωνισμοί και εκπλήξεις σας περιμένουν! 


ΟΟΜΡυΐΛΝΚ 


ι?ς πληροφορίες Επικοινωνήστε με τα (01) 9249761-8 & (031) Μ7610. 


Για περισσότερέ 





Καλώς ήλθατε και 
αυτό τα μήνα στα 
'ΉΙηί$ απά Τιρ$" ταυ 
"ΚΜαεϊβτ": Ιε 
αυτές τις τέσσερις 
σελίδες 9α βρείτε 
τεχνάσματα και 
συμβουλές για 
μερικά από τα 
γνωστότερα 
παιχνίδια της αγοράς 
καθώς και τη 
συνέχεια των 
οδηγιών για 
επέμβαση στα 
γραφικά του ΝΒΑ 
ίινο 99. 

Αν κι εσάς γνωρίζετε 
ένα ενδιαφέρον 
κόλπο ή αναζητάτε 
Βοήθεια σε κάποιο 
παιχνίδι, μπορείτε να 
επικοινωνήσετε 
ταχυδρομικά με τα 
περιοδικό ή να 
στείλετε β-πταίΙ στη 
διεύθυνση 

αδγ5$@ζοιηρυίίηΐ€.§η 

του Σπόρου Παρόσχη 


ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ 

Χαιρετίστηκε οπό πολλούς 
ως το ηαΐ)(νίδι που εγκαινιάζει 
μια νέα εποχή; συνδυάζοντας τα 
παιχνίδια στρατηγικής με τα 
τρισδιάστατα ΒΗοοί'θΓπ υρ πρώ¬ 
του προσώπου. Αν θέλετε να 
φθάσετε στην επικράτηση με 
ολίγον τι πλάγια μέσα, δοκιμά¬ 
στε το ακόλουθο κόλπο. 

Κρατήστε πατημένα τα 5 ΗΙΡΤ 
και ΟΟΝΤΚΟΙ, ενώ γράφετε 
τους ακόλουθους κωδικούς: 

ΒΖΒΟΟΥ - Ατελείωτη ασπίδα. 

ΒΖΡΚΕΕ - Απειροι πιλότοι. 

ΒΖΚΑΟΑΚ - Ολος ο χάρτης 
γίνεται ορατός. 



ΒΖΤΝΤ - Απεριόριστα πυρο- 
μαχικά* 


ΡΑΝΟΕΜΟΝΙϋΜ 2 

Η ΙαίΌ ΟοΙΐ δεν είναι η μόνη 
πρωταγωνίστρια ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών που χαλά κόσμο με 
την... χμ... πληθωρικότητά της. 
Η ΝιΙίΙά του ΡαπάοπιοηίυπΊ 2 
έχει ισάξιες, αν όχι υψηλότε¬ 
ρες, επιδόσεις στο ζήτημα. Πέ¬ 
ρα από την ηρωίδα του, όμως, 
το ΡαπάοπΊοπιυπι 2 είναι ένα 
πολύ καλό ρΐαίίοππ παιχνίδι, 
που σίγουρα θα έχει απασχο¬ 
λήσει αρκετούς από εσάς. Στη 
συνέχεια θα βρείτε ορισμένα 
εΚοαίδ, τα οποία θα εισάγετε 
στην οθόνη ορισμού κωδικών 
(ρα 55 ννοιό$). 

ΝΕΥΕΚΟΙΕ Οδεύετε προς 
την αθανασία. 

ΙΜΜΟΚΤΑΙ - Παίρνετε 31 
ζωές. (Αλλη μία και "καίγε¬ 
στε"!) 

ΗΟΚΜΟΝΕ 5 - Πλήρης 
αναπλήρωση της ενέργειας. 

ΜΑΚΜΥΟΑΥ - Πρόσβαση 
σε όπλα. 

©ΕΤΑ00Ε5 ή ΟΟΑΖΚΚΈΛ 

- Επιλογή επιπέδων. 

5 ΚΑΤΒΟΒΟ - Μοάθ υψηλής 
ταχύτητας. 

6 ΕΝΕΤΚ 5 - Μεταλλαγμέ- 
ναΙ!) γραφικό. 

ΑΟΙΟΟυΡΕ - Παρδαλά γρα¬ 
φικά. 

ϋυΒΤΚΙΟΝ - Τέρατα που συ¬ 
νεχώς ξαναγεννιώνται. 


Εκτός από αυτούς τους κωδι¬ 
κούς, για ζαβολιάρηδες Βέ¬ 
βαια, υπάρχουν και οι κωδικοί 
των επιπέδων: 
θΓττΐαςϊοαί - Ιοθ Ρπ5οη 
ΟΓΠαεεΒαί - Ζοίτ$εΗα'5 ΙαΒ 

ίαία9€θί - Ηοί ΡοπΗ 
ίθί(α 9 εεα - δίαπ '5 ΤΗθ Μσπ 
^Βίϊίεθ - ΟγδίθΓ Οβ£ογ$ίθΓ 
ΙγπΒΒμθθ - ΡυζζΙβ \Υοοά 
ίθΒΒί^ί - ΤθΠΊρΙβ Οί Νογϊ 
ΚπΒΒϋαί - Ε99! Ε99! 
ΐ9ί>|ϊιο - Ηυονο$ ΙϊΒθΓΐαεΙ! 
ΙοΒμίβι - Ριρβ Ηου$ 

19^1191 -ΗαίθΤαηΙς 
<ϊεα9εεε - ΡαπίαόυΙουΒ 
{(1009*^ - Μγ 5 εΗπθοΒβΙθη 
ίϊ^αίο - ΟοΙΙίάθ Ο 5 εορβ 
ίΙΙΐθ9εάΙί - ΤΗθ Ζσυ! Τγοϊπ 
αάί^ΒϊιΒ - ΙίεΙς ΤΗθ Τοαά 
αάιηίΒίίά - ΤΗθ ΒϊΙΙθγ Επά 
ηηαβοεΒθί - ΚυΒ ΤΗθ ΒυάάΗα 


ΚΚΚ5Η, ΚΙΙΧ 'Ν' 
ΟΕ5ΤΚΟΥ 

Το ΚΚΝΟ, παρ' ότι δεν κατά- 
φερε να ξεχωρίσει στη -συνω¬ 
στισμένη- κατηγορία των παιχνι- 
διών στρατηγικής, κέντρισε το 
ενδιαφέρον κάποιων εραστών 
του είδους. Ετσι, πολλοί ήταν 
εκείνοι που μας ζήτησαν να δη¬ 
μοσιεύσουμε ορισμένους κωδι¬ 
κούς για το παιχνίδι. Δυστυχώς 
θα τους απογοητεύσουμε. Βλέ¬ 
πετε, οι προγραμματιστές του 
ΚΚΝΟ δεν έκριναν σκόπιμο να 
επιτρέψουν στον παίκτη να κά¬ 
νει ζαβολιές και προτίμησαν να 
τον αφήσουν να παιδεύεται. 
Ισως και να έχουν δίκιο. Για 
τους κακομαθη μένους που επι¬ 
μένουν, όμως, δημοσιεύουμε 
μια μινι-επέμβαση στο παιχνίδι, 
που επιτυγχάνεται με τη βοή- 



Μα$ΐ©Γ 
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Κι-υίΗ, ΚϊΙΙ'πΌθδίΓογ 



θεία οποιουδήποτε Ηβχ ΕάιίοΓ. 
Φορτώστε σε αυτόν ένα αωσμέ- 
νο παιγνίδι και κοιτάξτε την 
πρώτη γραμμή. Λογικά 9α μοιά¬ 
ζει κάπως έτσι: 

00000000 - 0100 0000 
0000 0000 0000 0000 
00000000 

Αντικαταστήστε την με τα 

έξης: 

00000000 - 0100 0000 
0000 0000 (ΤΡΡ ΡΡΡΡ ΡΡΡΡ 
0000 

για να αποκτήσετε πολλές πρώ¬ 
τες ύλες. 

Καλή επιτυχία* 


0ΗΑΟ5 151 ΑΝ 0 

Οι δεινόσαυροι επέστρεψαν 
αλλά η παρουσία τους μάλλον 
δεν συνάρπασε ιδιαίτερα τους 
κατόχους υπολογιστών. Αν πά¬ 
ντως θέλετε να διευκολύνετε 
λίγο τα πράγματα, πατήστε τα 
πλήκτρα σΚΙ, 5ΗΙΡΤ, X και 5 
κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Αν όλα πάνε καλά, μία 
κόκκινη μπάρα 8α εμφανιστεί 
στα κάτω αριστερό τμήμα της 
οθόνης. Κατόπιν γράψτε έναν 
από τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς και πατήστε ΕΝΪΕΚ: 

ΚϊΙΙ * Σκοτώνει τον επιλεγμέ¬ 
νο εχθρό. 


Ε 99 - Σας δίνει ένα 

αυγό ΓορίΌΓ. 

Ε 99 *γ©χ - Σας δίνει ένα αυ¬ 
γό Ιτβχ. 

Ε09 5ΐ69° 5α(ΙΓ “ Σας δίνει 
ένα αυγό 5 ίθ 9 θ$αυΓ. 

Ε 99 ραΓΟβΟϋΓ - Σας δίνει 

ένα αυγό ραΓ05αυΓ. 

Ε§9 <ί·Ιο - Σος δίνει ένα αυ¬ 
γό άίΙορΗθ5αυι\ 

Ε 99 ΐπ€βΓαΙορ& - Σας δίνει 
ένα αυγό ίτιεθΓα1ορ$, 

Ε 99 εοητιργ - Σας δίνει ένα 
αυγό εοπφγ. 

Μοηβγ # - Αντικαταστήστε 
το με τον αριθμό των εφο¬ 
δίων που επιθυμείτε. Σας δίνει 
τα ορισμένα εφόδια. 


ννίη - Ολοκληρώστε άκοπα 
την αποστολή. 

Ιο56 - Δεν δα Θέλετε να το 
κάνετε... 

Μαείθοά - Γίνεστε άτρωτοι. 

Οβατ - Καθαρίζει το χάρτη. 

Ριίγκθ - Εμφανίζει ένα σχό¬ 
λιο του προγραμματιστή. 

βοιπάυΐ - Αποκτάτε πρό¬ 
σβαση στον κρυμμένο χαρα¬ 
κτήρα. 

0ΓαννΓ6€ΐ - Πλαισιώνει με 
τετράγωνα όλες τις μονάδες. 
Το πρόβλημα είναι ότι ο μόνος 
τρόπος για να το καταργήσετε 
είναι η επανεγκατάσταση του 
παιχνιδιού. 


Οήά - Επίσης κάνει μία μόνι¬ 
μη αλλαγή, η οποία καταργείται 
μόνο με επανεγκατάσταση. Συ¬ 
γκεκριμένα, φτιάχνει ένα πλέγ¬ 
μα στο χάρτη. 

€ογθ - Δείτε φωτογραφίες 
των προγραμματιστών (αν είστε 
συγγενείς τους, βέβαια!]. 

Κα005€ΐαΐ6 - Εμφανίζει τη 
λίστα των εΗθαϊ$, 

Ηρρτ # - Αντικαταστήστε το 
με το ποσοστό επί τοις εκα¬ 
τό της ενέργειας που θέλετε να 
έχει η επιλεγμένη μονάδα. 

Επίσης μπορείτε να δοκιμά¬ 
σετε τα εξής: 

$Κιίΐ + Ε3 - Παγώνει προ¬ 
σωρινά το παιχνίδι. 

$Ηΐίΐ * Ρ4 - Προχωρά τη 
δράση ανά ίΐΌΐπθ. 

5ΚΙΛ + Ψ5 - Επιστροφή στα 
ειωθότα. 


5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 
ΖΕΚΟ 

Πότε επιτέλους θα τελειώ¬ 
σει η εν λόγω σειρά της ^αρ- 
εοηι; Πόσα ακόμα συμπληρώ¬ 
ματα Θα προστεθούν στον τίτ¬ 
λο του παιχνιδιού; Ουδέίς 
γνωρίζει. Αν είστε από εκεί¬ 
νους που δεν τους κουράζει η 
επανάληψη και αντέχετε ακό¬ 
μη αυτό το παλιομοδίτικο 



ΡΟ Μα 5 ϊθγ 








Ιοβαί'οπι υρ, σας αποκαλύπτου¬ 
με μερικά από τα μυστικά του. 

Στην οθόνη επιλογής μαχη¬ 
τών, πηγαίνετε στην επιλογή 


βαπάοΓΤΊ και κρατήστε πατημέ¬ 
να ένα από τα ακόλουθα πλή¬ 
κτρα, για να δείτε κάποιους 
κρυφούς χαρακτήρες: 


Για τον ΑΚυΜΑ (ΟΟϋΚΙ): 

3Χ ΚΙΘΚ + ΡυπςΗ ή Κκλ 

Για τον Μ* ΒΙ&ΟΝ (ΥΙΟΑ): 

3Χ ΡΙΙΝΟΗ + ΡυπεΗ ή Κίε!< 


Για τον ΟΑΝ ΗΙΒΙΚΙ: 

5ΕΙΕΘΪ + ΡυπεΗ ή ΚίοΚ 
Το εΗβαϊ εφαρμόζεται είτε 
πατήσετε ΡυπεΗ είτε ΚίεΙ^ Η 


Αλλος ένας μήνας που ασχολούμα¬ 
στε με το φετινό παιχνίδι Βα^θί της ΕΙβε- 
ίΓοηίε ΑγΚ Οπως σας υποσχεθήκαμε στο 
προηγούμενο τεύχος, θα καταδυθούμε ακό¬ 
μα βαθύτερα στα άδυτα του ΝΒΑ Ιίνβ και 
8α σας υποδείξουμε το πώς μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε κάποια γραφικά στο παιχνίδι και νσ 
βάλετε τις δικές σας στολές πρόσωπα παι¬ 
κτών και σήματα ομάδων. 

Για να γίνει εφικτό αυτό, θα χρειαστείτε: 

- Την έκδοση 1.1 του ΝΒΑ Ιίνβ 98* Αν δεν 
την έχετε βρει ήδη, στο 00 του Μα 5 ίθΓ" 
και στο άιτθείοιγ Ραί€Ηβ5 υπάρχει το σχετικό 
πρόγραμμα που αναβαθμίζει το παιχνίδι σε 
αυτή την έκδοση, 

-Τα προγράμματα ΟίχραΙς και Οίχνΐβν, τα 
οποία επίσης 8α βρείτε (συμπιεσμένα) στο 
άίΓβείοιγ ΡαΐεΗθ5 του Οϋ. Για όσους ενδια¬ 
φέροντα ι, το ΝΒΑ ίίνβ χρησιμοποιεί δύο 
σπάνια είδη αρχείων; Τα αρχεία Ρ5Η περιέ¬ 
χουν μία ή περισσότερες εικόνες, ενώ τα αρ¬ 
χεία VIV πολλά ί5Η Τα προγράμματα Οίχ- 
ραΙ( και Θίχνϊβ^ επιτρέπουν την επεξεργα¬ 
σία τέτοιων αρχείων, 

- Κάποιο πρόγραμμα βάσης δεδομένων, 
όπως Αοε©55, άΒα$β ή οποιοδήποτε άλλο 
μπορεί να διαβάσει και να γράψει αρχεία με 
την κατάληξη ,ΟΒΕ 

- Ενα πρόγραμμα επεξεργασίας γραφικών. 
Το Ραίπΐ 5Ηορ Ργο είναι ιδανικό για την περί¬ 
πτωση. 

Επίσης, θα πρέπει να έχετε εγκαταστήσει 
το παιχνίδι στο δίσκο σας κατά τέτοιο τρό¬ 
πο, ώστε στον κατάλογο ε:\ΝΒΑ Ιινο 
98\αιΐ\ίη9αππθ\ρΙαγθΓ5 (αντικαταστήστε το 
α\ΝΒΑ Ιίνο 98 με τον κατάλογο όπου εσείς 
εγκσταστήσατε το παιχνίδι) να υπάρχει το 
αρχείο με την ονομασία ρίκίαΐα,νίν, Γιο νσ το 
κάνετε αυτό, θα πρέπει να επιλέξετε ευδϊοπη 
εγκατάσταση και νσ τσεκάρετε τις επιλογές 
Ιη9σηιο Αγϊ, ΡΙσγεΓ5, 

ΟΔΗΓΙΕΣ 

Θα αποπειραθούμε να σας υποδείξουμε 
πώς μπορείτε να αλλάξετε το εγΒθΓίαεβ 


ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98 


του €ΗαΗβ$ ΒατΙςΙ&γ, Υπενθυμίζουμε ότι 
"εγΒβΓίαε^" καλούνται τα πρόσωπα των 
παικτών, όπως φαίνονται κατά τη διάρκεια 
του αγώνα. 

Αντιγράψτε τα 6ίχνίθ\ν και ΟίχραΙ< στον 
κατάλογο όπου βρίσκεται το αρχείο ρΐί- 
άαία.νίν, Τρεξτε το Οίχνίον και επιλέξτε το 
ανωτέρω αρχεία με το "ΕπΙογ". Μπροστά 
σας θα εμφανιστεί μία λίστα όλων των παι¬ 
κτών για τους οποίους έχει οριστεί κάποιο 
εγόθΓίαοθ. Μετακινηθείτε στο ΟεΗθαιΨΙΒΗ 
και πατήστε "5" για να το γράψετε στο δί¬ 
σκο με το ίδιο όνομα. Μόλις τελειώσετε πα¬ 
τήστε "ΕπΙβΓ, και 8α δείτε πως το αρχείο 
που επιλέξατε περιέχει δύο εικόνες. Η εικό¬ 
να με το όνομα Ρσεο περιέχει το ογόθΓίαεβ 



του παίκτη, ενώ η άλλη με το όνομα Ρού τη 
μικρή εικόνα που εμφανίζεται στη διάρκεια 
του παιχνιδιού όταν γίνονται φάουλ. Επιλέξ- 
τε την πρώτη εικόνα και πατήστε πάλι "5", 
για να την αποθηκεύσετε στο δίσκο σας. 
Φορτώστε τη στο ΡαίπΤ 5Βορ Ργο, αφού κά¬ 
νετε όσες αλλαγές επιθυμείτε, Μετατρέψτε 
τη σε εικόνα 256 χρωμάτων και αποθηκεύ¬ 
ατε τη με το όνομα ίαεβ,ρεχ (νβΓϊίοπ 5). Με¬ 
τονομάστε το αρχείο 0εΗΒαΓΜ,ί5Η σε χ,ί&Η 
και βγείτε σε ένα παράθυρο 005, 
Μετακινηθείτε στο άίΓοείαιγ και γράψτε: 
9 ίχραΙ< -ε χΜ ΟεΗΒάΓΜΜι ίαεβ,ρεχ ίαεβ. 
Με αυτή την εντολή δημιουργήσατε ένα και¬ 
νούριο αρχείο Ρ5Η με την ονομασία 
ΟεΗί>αΓΐά.ί$Η. Χρησιμοποιήστε πάλι το πρό¬ 
γραμμα Οίχνιβνν για να δείτε αν όλα πήγαν 


καλά και, αν μείνετε ικανοποιημένοι, 
γράψτε: 9^χρα^ ~ρ ρίΓεΙαία,νίν ΟεΗΒαιϋΜ, 
για να εντάξετε τα καινούρια γραφικά στο 
παιχνίδι. Τώρα μπορείτε να τρέξετε το ΝΒΑ 
Ονο και να θαυμάσετε τις δημιουργίες αας. 

Αν θέλετε να δημιουργήσετε ένα εγΒθΓ- 
ίσεε για κάποιον παίκτη που δεν υπάρχει 
στο παιχνίδι, θα ακολουθήσετε σχεδόν την 
ίδια διαδικασία. Αποθηκεύατε ένα οποιοδή- 
ποτε Ρ5Η αρχείο, μετονομάστε το, επεξερ¬ 
γαστείτε την εικόνα -σεβόμενοι το αρχικό 
μέγεθος της-, δημιουργήστε ένα καινούριο 
,Ρ5Η αρχείο και εντάξτε το στο ρΙτάαίσ,νίν, 
Καλό είναι το όνομα που θα δώσετε στο 
Ρ5Η αρχείο νσ τηρεί τις ονομασίες του ΝΒΑ 
ίίνβ, δηλαδή να αποτελείται από 8 χαρακτή¬ 
ρες, να αρχίζει από το ψηφίο 0, να ακολου¬ 
θούν τα δύο πρώτα γράμματα του μικρού 
ονόματος του παίκτη και μετά τα πέντε πρώ¬ 
τα γράμματα του επωνύμου του. Βέβαια, 
στο τέλος θα υπάρχει η κατάληξη Ρ5Η. 
Εκτός από όλα αυτά όμως, επιπλέον θα 
χρειαστεί να φορτώσετε στη βάση δεδομέ¬ 
νων το αρχείο ρΙαγβίϊ.άΒί -όπως εξηγήθηκε 
στο προηγούμενο τεύχος- και να γράψετε 
το όνομα του αρχείου Ρ5Η στο πεδίο 
ρΙαγβφΙ<9 του παίκτη για τον οποίο δημι¬ 
ουργήσατε το καινούριο εγΒβτίαεβ. 

Πέρα από τα πρόσωπα των παικτών, μπο¬ 
ρείτε να επέμβετε και σε άλλα γραφικά του 
ΝΒΑ ίίνβ. Στο αρχείο !βαιτιείαϊα.νίν, που Βρί¬ 
σκεται στο άϊΓβείοΓγ αΓί\ίπ9αηΓΐβ\ΐβαηΐ5, 
φυλάσσονται τα γραφικά των στολών και 
των γηπέδων των ομάδων, ενώ στον κατά¬ 
λογο αιΐ\ίΓθπίβηεΙ\ίθΓβ9Γηά\Ιθ9θ5 βρίσκο¬ 
νται τα σήματά τους. 

Ακόμη κι αν τα προαναφερθέντα σας 
φαίνονται μεγάλος μπελάς (και μάλλον εί¬ 
ναι), αξίζει να τα δοκιμάσετε, ώστε να μπο¬ 
ρέσετε να φέρετε το παιχνίδι ακριβώς στα 
μέτρα σας. Αν φτιάξετε αξιόλογα πρόσωπα 
παικτών ή ομάδων, στείλτε στο περιοδικό τα 
Ρ5Η αρχεία τους, ώστε να συμπεριληφθούν 
στο 00, 

Καλές επεμβάσεις! 


^Ρ^ Μα$ΐθΓ 











Τα ΠΑΝΤΑ ΣΕ 

ΕΝΑ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΑΠΟ ΕΙΕΙΑΙΚΕΥΜΕΝΟ ΠΡΟΣΟΠΙΚΟ, ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΑΩΡΕΑΝ ΡΑΚΚ1ΝΟ ΣΤΟ 005Μ05 ΟΕΝΤΕΚ (ΣΤΟ Η.ΟΧ. ΐ). 


ΗΟΗΕ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟ ΟΕΝΤΕΚ I: ΡΑΡΕΚΤΟνΥΝ, ΚΗΦΙΣΙΑΣ 75, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ (ΓΗΡΟΚΟΜΕΙΟ), ΤΗΛ.: 6497760 
ΗθΜΕ ΟΟΜΡΙΙΠΝΟ ΟΕΝΤΕΚ II: ΙνΕο Ολίε, ΛΗΜ. ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 5, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗΛ.: 6714902, 1ηίο»ίβ®€θΐτφιι1ΙηΙ(.3Γ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΑΙΕΣΟΥΑΡ, ΒΈΚΕΕ 


Ηακοψακε 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
50ΑΝΝΕΠ5, ΜΟΟΕΜ5 ΚΑΙ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΕΡΙΦΕ' 
ΡΕΙΑΚΩΝ 


δΟΠΛΥΑΚΕ 
Επαγγελματικοί και μη 

ΤΙΤΛΟΙ, ΕΚΠΑΙΑΕΥΤΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ρκοουοτινιτγ, 
ΟΑΜΕ5 


Ιντεκνετ 


ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ, ΑΙΕΣΟΥΑΡ, 
ΟΑΜΕ5 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 


ΑΠΟΦΥΤΠΤ ΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ ΊΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ ΚΑΙ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΙΌΡΑΣ 

ΡΑΡΕΚΤΟΥΥΝ 

■ 

Ηογπθ 0οπΊρυΙίη9 ΟβηϊβΓ 


Σε ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


-ΐ·.ίφ=7ϊΤ 





























εχθρούς στο Ατεαάβ ιηοείο. 

Για να παίξετε ενάντια στον 
Ασιτία, καθορίστε το επίπε¬ 
δο δυσκολίας στα 5 αστέρια. 
Στη συνέχεια 8α πρέπει να 
πετύχετε τουλάχιστον 10 
ΒυρβΓ ίϊηϊ$Κβ$ σε ένα παιχνί¬ 
δι, χωρίς να μεσολαβήσει 
καμία ήττα σας (τουλάχιστον, 
επιτρέπεται να ηττηθείτε σε 
κάποιο γύρο όχι όμως σε 
ολόκληρο αγώνα). Αν τα κα¬ 
ταφέρετε, θα βρεθείτε αντί- 
μέτωπος του ΑΙίυπια ακριβώς 
προτού φθάσετε στον τελικό 
"κακό". Για να αντιμετωπίσε¬ 
τε τον Ραπ τα πράγματα εί¬ 


μόνη διαφορά είναι ότι καθέ- ρισμού των κρυφών χαρακτή- 
να επιλέγει μία διαφορετική ρων, υπάρχει η δυνατότητα 
παλέτα χρωμάτων. να τους αντιμετωπίσετε ως 


Τα κόλπα όμως δεν σταμα¬ 
τούν εδώ: Πηγαίνετε στις επι¬ 
λογές και καθορίστε το χρό¬ 
νο στο "99". Επιλέξτε οποίον- 
δήποτε χαρακτήρα και περι¬ 
μένετε λίγο κατά τη διάρκεια 
της μάχης. Επειτα από λίγο 
8α εμφανιστούν οι λέξεις 
"Τιπιο Ονοτ" και ο πρώτος 
παίκτης 8α νικήσει, αν δεν 
έχει κτυπηδεί. Πρόκειται για 
ένα 8υ0 του παιχνιδιού που 
ίσως σας φανεί χρήσιμο. 

Εκτός από την επιλογή χει- 


ναι ευκολότερα, αφού αρκεί 
να επιλέγετε συνέχεια την 
ίδια ατάκα έπειτα από κάθε 
νίκη σας. 

θα γνωρίζετε βέβαια ότι 
οτο νθΓ5υ5 πτοάβ το παιχνίδι 
σάς επιτρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε τόσο τον Αΐκυτπο όσο 
και τον Ραπ* Παρ' όλα αυτά 
στο ΑτεασΙο ιποάβ αγωνίζο¬ 
νται διαφορετικά, και ειδικό 
ο Αλυπια είναι πολύ επικίνδυ¬ 
νος. 


ΑΝΟΚΙΤΤΙ ΚΑΟΝΟ 

Αλλο ένας αγωνιστικό παι¬ 
χνίδι νέας γενιάς, το οπαίο 
υποστηρίζει τις σύγχρονες 
κάρτες γραφικών, διαθέτει 
πληθώρα επιλογών και σας 
επιτρέπει να δοκιμάσετε την 
τύχη σας οδηγώντας ένα μο- 
νοθέσιο με 300χλμ/ώρα« Αν 
τα αυτοκίνητα που το Απ- 
άτεη\ βαεϊπ9 σας επιτρέπει 
να ελέγξετε δεν σας φθά¬ 
νουν, επιλέξτε Βαςμπ ΟατοβΓ 
από το αρχικό πίθ πυ και δώ¬ 
στε ένα από τα ακόλουθα 
ονόματα: 

ΟΗΑΟ ΒΚ05 Για να παί¬ 
ξετε με αυτοκίνητα Ιπάγ 

ΡΕΑΟΕΡϋΙ 0€ΕΑΝ -Για 

κάτι λιγότερο εκκεντρικό. 03 


2*)Ρ^ Μθ5ΪβΓ 
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ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 





ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΤΧ Μί(ϋ ΤοννβΓ 0356, ΙπΙβΙ ΤΧ Οήίρδβΐ, 
32 ΜΒ δϋΚΑΜ, $νθΑ 83 2 ΜΒ 3 ϋ, 

Ρϋϋ 1.44, ΗΟΟ 2.10Β υ»Γ3 ϋΜΑ, 
Οϋ-ΒΟΜ 24χ υΐ(Γ3 ϋΜΑ, 
δουηό Οβη1160Η 30, Πληκτρολόγιο 104, 
Μουββ, ΜοπΗογ ΟΑ0ΥΟΟ15 1 οοίοτ. 


ΑΤΧ ΗΗΙ Το»θγ 0836, ΙπΙβΙ IX ΟΜρββΙ, 
32 ΜΒ ΒΑΜ, δνΟΑ ΑΟΡ 4ΜΒ 30, 

ΡΟϋ 1.44, ΗΟϋ 2.10Β υΐ»Γ3 ΟΜΔ, 
ΟΟ-ΒΟΜ 24χ υΐΐΓΒ ϋΜΑ, 

5ου πό θετό 16 όί( 30, Πληκτρολόγιο 104, 
Μου$β, Μοπίΐοτ ϋΑΕνΥΟΟΙδ' οοίοτ. 


1, ΜυίΤΙΜΕΡίΑ ΟΕΝΤΕΗ: 

ΒΑΣ. ΚΩΝ ΓΤΑΜΤΙΝΟΥ 7, 

(ΚΑΛΛΙΜΑΡΜΑΡΟ 
ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ). 

τψ 7295349,7259172 


με ΟΡΙΙ ΙπΙβΙΙ ΡβπΙϊυιτι: 


με ΟΡΙΙ ΙπΙβΙ ΡβπΙϊυιτι II 


^ΜΙΜ,ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ: 
ΣΟΛΟΜΟΥ 34. ^ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ), 

τηλ: 3300330, 3300331 


^ΜΟΙ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ , 

(3ΕΗνΚ?Ε & ϋΡΟΚΑΟΕ): 

ΒΑΙ* ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17, 
Τι* 7251785 


Αποστολή με αντικαταβολή σ' όλη την Ελλάδα. 

Οι τιμές είναι ενδεικτικές, αλλάζουν συνήθως καθημερινά, 
Δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ. 
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ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 









































ΟΙ ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ ΟΤΙΑΚΕ 2 

ΜΕΡΟΣ Δ' 


Πιοτοί στο ραντεβού 
μας, παρουσιάζουμε το 
τέταρτο και τελευταίο 
μέρος των χαρτών του 
ΟυαΙιβ 2. Αυτή τη 
φορά 8α δούμε μαζί 
τους χάρτες των 
επιπέδων 6 έως και 8. 

Του Βαγγέλη Παλάντζα 

Μ155ΙΟΝ 6 

5ΤΑ6Ε 1: ΡΟΜ/ΕΚ ΡΙΑΝΤ 

Βρείτε τον αντιδραστήρα και 
αποκαλύψτε τον πυρήνα, 

5ΤΑΟΕ 2: ΤΗΕ ΚΕΑΟΤΟΛ 

Βρείτε τον αντιδραστήρα και 
αποκαλύψτε τον πυρήνα. 

5ΤΑ6Ε 3; €ΟΟΙΙΝΟ 
ΕΑ011ΤΥ 

Ενεργοποιήστε την αντλία νε¬ 
ρού, για να αντλήσετε το νερό 
από τον αντιδραστήρα, 

5ΤΑΟΕ 4: ΤΟΧΙΟ ΟϋΜΡ 

Πηγαίνετε στην περιοχή ταξι¬ 
κών αποβλήτων. 

5ΤΑΟΕ 5: ΡϋΜΡΙΝΟ 


5ΤΑΤΙΟΝ5 1&2 

Ενεργοποιήστε το Σταθμό 
Αντλησης. 

5ΤΑΟΕ 6: ΤΟΧΙΟ \ΑΜ5ΤΕ 
ΟϋΜΡ/ΤΗΕ ΚΕΑΟΤΟΚ 

Επιστρεψτε στον αντιδραστή¬ 
ρα και τελειώστε την αποστολή. 

5ΤΑ6Ε 7: ΒΙΟ ΟϋΝ 

Καταστρέψτε το Ηλεκτρομα- 
γνητικό Πυροβόλο, 

ΜΙ55ΙΟΝ 7 

5ΤΑΟΕ 1; ΟϋΤΕΚ 
ΗΑΝΟΑΚ 

Βρείτε το δρόμο μέσα στο 
κυρίως υπόστεγο. 

5ΤΑΟΕ 2: ΚΕ5ΕΑΒ0Η ΙΑΒ 

Εντοπίστε τη Μονάδα Επι¬ 
σκευής και κλέψτε το κεφάλι 
του Διοικητή. 

5ΤΑ6Ε 3: ΙΝΝΕΚ 
ΗΑΝΟΑΚ 

Εντοπίστε και τον έλεγχο του 
υπόστεγου και κλείστε την κύ¬ 
ρια έξοδο. 

5ΤΑΟΕ 4; ΙΑΙΙΝΟΗ 
ΟΟΜΜΑΝΟ 

Κλείστε το ψυκτικό του επε¬ 
ξεργαστή. 


5ΤΑΟΕ5: ΟϋΤΙΑΝΟδ 

Καλέστε αεροπορική επι¬ 
δρομή. 

ΜΙ55ΙΟΝ 8 

5ΤΑΟΕ 1: ΟϋΤΕΚ €ΟϋΚΤ5 

Βρείτε έναν μηχανισμό 

5ΤΑΟΕ 2: ΙΟνΥΕΚ ΡΑΙΑΟΕ 

Βρείτε το Επικοινωνιών, 

5ΤΑΟΕ 3: ϋΡΡΕΚ 
ΡΑΙΑΟΕ/ΙΟννΕΚ ΡΑΙΑΟΕ 


Συνεχίστε την έρευνα για το 
Επικοινωνιών. 

5ΤΑΟΕ 4: ΟΡΡΕ* ΡΑΙΑΟΕ 

Δισκόψτε τις επικοινωνίες και 
βγείτε από το παλάτι. 

5ΤΑΟΕ 5: ΙΝΝΕΚ 
ΟΗΑΜΒΕΒ 

Καταδιώξτε τον ΜαΙσοπ στο 
θάλαμό του και γευτείτε το αί¬ 
μα του. 
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ΠΡΟΙ "3" 

ΐϋϊϊΠ 


I Από ιην είοοδο ! πέστε κάτω, πάρτε το κλΐΐ$ί 2 και μπείτε στην τρύπα 
3> αποφεύγΰγτας το Βοϊ$. 












5 ^ 



ΐΐ3Π Π1«. Ζ1ΗΞ 


Κατί Βοτ* τη σκάλα 4 και βρακ τη μυστική άσο&ο 5* 





Ρ€ Μαίΐ©Γ^Ε 


<3 





















Φ Αϊιο την είσοδο 1, ανε&είτε στον ανελκυστή¬ 
ρα 2 και π άρτε το Οτοπα^ο ΙαυπεΗστ 3* 


ί \ Σκοτώστε οποίον βρείτε μπροστά σας, ωσο· 
Ψ του φΒάσετε στον ανελκυστήρα 4. 


© Από το σημεία 4 συνεχίστε στη γέφυρα, προς 
το Καϋερυπ 5 και το τέλος του δίσε)^ 


5ίααε 5 

Λ> 

\ 9 -1 


ΠΡΟΣ "1" 

*♦ * 


φ 

2 * 

!ΙΠΡ >Λ·\\Μ ΪΜΕΕ “ 


Απο την είσοδο 1 φθαστε στην εικσνιζομε- 
νη αίθουσα και πάρτι το Οτοποάσ ΙαυπεΗστ 




Τελειώνοντας την αποστολή καταστροφής 
του αντιδραστήρα, ανεβαίνετε στον ανελκυ¬ 
στήρα 1 προς τα Βίε} Ουπ. 



©Ρ€ Μοβϊθγ 


























Πατήστε το ΙΐεγΒοατά 3 κοκ πάρτε το κλειδί 





Πάρε το κεφάλι του Διοικητή και επιστρεψ- 
^ τε στο εξωτερικό υπόστεγο απο την πόρα 8, 


Φ Απο το σημάο εισσδου 1, χτυπήστε τον τοίχο 
στο σημείο 2, για να αποκαλυψετε μυστική 
είσοδο. 


Πεσετε στο κάτω επίπεδα προς την πορ* 
τα 3 και κλείστε την τουρμπίνα από το 
ίεογ^οαΓά 4* 



®Ε θ 



Ε 5 

ΐΟΗΡ 1?1ϋ Π5Ε2 0 


Φ Πατήστε το διακόπτη 5 για να γυρίσει η ζώ¬ 
νη μεταφοράς. Χτυπήστε το κιΒάτιο 6 για να 
$ρείτ| Ουαό. 


Φ Πατήστε το διακόπτη 6 και Βρείτε την υπο¬ 
θαλάσσιο μυστική είσοδο 7, γυρίστε ξανά 
και πατήστε το διακόπτη 8. 


Φ Πάρτε την ασπίδα 9 και διασχίστε τα γρανά¬ 
ζια, περνώντας στη δίοδο 10. 


ΡΟ ΜαίϊθΓ Φ 


ιδ 






















ΠΡΟΙ "12&13" 



ΠΡΟΣ "14' 


,: '&ΚΡ 







^ Πατηστΐ τ* &ιοκόπτη 11 γιβ να ενεργοηβι- 

ήοϊϊε τη γέφυρα* Πόρνε την αδρεναλίνη 12 
και την πανοπλία και πατήστε το διακόπτη 13. 



ίΖΚΟ 3Ρθ· 12!ίί3 15 


Φ Πατήστε το διακόπτη 14 για να χαμηλώσετε τον 
ανελκυστήρα και τον 15 για να κλείσετε την 
πόρτα του υπόστεγου* βγείτε από την πόρτα 16. 


•4 αιι 



. 


ντν;/ 

? ί ΑΡώ ί 

Ά 


ΨΤ4 

ϋ 

ϊ 

11 

!Κ0 νΛ 

ί:Β 

• κϋΠ Β . 



I Από το σημείο I, ακολουθήστε την πόρτα 2, 
σκοτώνοντας όποιον βρείτε μπροστά σας. 


11120 ΒΚΒ ΙΒΠβ 



, Από την πόρτα 3 ανεβείτε στο 
δο και γυρίστε τον τροχό 4* 


επάνω επιπε- 


Φ Από την είσοδο 5 χτυπήστε τους τοίχους, 

ι 


έξοδο. 


πάρτε το ΡοννβΓ 5ΗίοΙά 6 και γυρίστε στην 


μής2. 


I Από το σημείο εισόδου 1, συνεχίστε ώσπου 
να Βρείτε τη συσκευή αεροπορικής επιδρά* 
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5ία0β 1 

Ι~ ,. ιΓΓ —τ- 



I 

* 

Λ 

ΠΡΟΙ "1" 

ί 

ΠΡΟΙ " 2 " 

■ρ&π 

= ’· 

ΗίίΒ 3 


Λ{ν Τοποθετήστε τη συσκευή στο σημείο 3 και 
περιμένετε την επιδρομή. Επειτα μπείτε στην 
αίθουσα δίπλα. 


Κατευθυνθειτε στην έξοδο 4. 


ΒΗΗΗ^ | 4 


© 


Από την ασοδο Ί βγείτε και χτυπήστε, για 
να ανακαλύψετε τη μυστική είσοδο 2. 




4 


% 



7 


ί 

8 — 
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Φ , Πατήστε το διακόπτη 3 για να ανοίξετε πάλι 
την κάτω πόρτα, έπειτα το διακόπτη 4 για να 
ανοίξετε μία μυστική πόρτα. 


ΠΡΟΣ "6" 

!«!2θ 3** ϋ!Ι(!Ξ Β * ' 


£ψ\ Ιτον τοίχο και ατο σημείο 5, αποκαλύψιε τη 
μυστική κρύπτη και ακολουθήστε τη δίοδο 6. 


π 7- ^ - 

Ε 

*ΜΆΌ «Ηϋ ΪΪ4Π 


Φ Πυροβολήστε τον τοίχο, πατήστε το διακό¬ 
πτη 7 και μαα το διακόπτη δ. 





















ΧΊ Π0ΗΤΕΚ5 3 


6.900 



ϊΦϋΡ 0 




ΙΝΤΕΙ 200 ΜΜΧ 16ΜΒ, 50Υ0 5 !Α5, ΗΟϋ 2.1 5ΕΑ6ΑΤΕ, 
5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ 16, 5Υ0Α ζΑΚΟ 4ΜΒ 30, 16χ ΟΟ-ΚΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ, 
ΜΟΝΙΤΟΡ 15" ΚΕ-ΡΗΙΙΙΡ5, ΚΕΥΒΟΑΚϋ, Μ01Ι5Ε, ΗΧΕΙΑ, ΡΟΟ 1.44 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 





ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑ 
-ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΙ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΪ 








ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 





























































































Φ ΓΊαρκ το ΟΑΤΑ 00 δίπλα στο Ιοιογ Επικοινω· 
νιας. 


Κλώστε το Ια50Γ Επικοινωνίας, 


Φ Βγείτε από την πόρτα 1 προς το ΙπηοΓ ΟΚαια- 
όβΓ. 



© Πατώντας το ΙεογδοαΓό 2 ανοίγετε την πρό¬ 
σβαση στο επόμενο επίπεδο* 


Από την είσοδο 1, πιεστε την πόρτο 2 και 
απομακρυνθείτε γρήγορα, καθώς ΙαδθΡ κομ¬ 
ματιάζουν την πόρτα. 


Φ Πατήστε και τους δύο διακόπτες 3 και 4, 
αντιμετωπίζοντας της Ιγοπ Μαΐάβη, 




Λ Πατήστε στα σημεία 5, Ακολουθήστε τον 
^ ΜαΙεΓοπ, πατώντας τους διακόπτες 6 και 7 * 


Φ Ο ΜσΙΐτοπ αυτοπροσώπως; ταχυτης και αυ¬ 
τοσυγκέντρωσή! 


© Αφού ακοτώοιτε τον ΜαΙετοπ, δραπετεύατε 
χρησιμοποιώντας την κάψουλα διαφυγής 3, 


μο5*θγ 



















Οι εγπυροτερες οναύύαεκ; 


Από τον 
Φίλιππο Συρίγο 


Οι ηιο Ηουτεε; οτπύετ; 


Οι πιο ενΒιοφέρουοεί; ουνεντεύζεις 


Ηλιος Δρυμωνας, 

Νίκος Παπαδογιάννης, 

Στέλιος Γρηγοριάδης 

Η πευΒειαι; ουνΒεοπ με το ΝΒΟ ) 

Κώστας Παπαδσκης 

[ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΠΡ 


— --|-ι τ τ 

Γ. Ντεντόπ οο. 


Π. Παναγιω 




υλος 


ν Σπρρτρριοτύ παραοΗπνια ) 

Γιάννης Φιλέρ^ΐ 

ν Οι πιο αναΟυτιμέε ατατιοτίΗές 

Γιάννης Ψαράκη^ 

( Η οΟΟπ όψη του φεννπρ ιού 

Δημήτρης Καρύδα 


1/1Λ/7Λ Τ §£ 
1Μ¥ίβ γχ . 


πόθε Τρίτπ στο περίπτερα 


Προρπέψτε τα οπατειίέαματα των αγώνων της 01 και κερθίοτε αϋούαια δώρα 


το περιοδίΗό του ρπόοπετ 

















































Επειδή ο χώρος δεν 
επαρκεί, 8α 
περάσουμε άμεσος 
στα δεματά μας. 
Περισσότερα τον 
άλλο μήνα, ενώ οσοι 
στέλνετε γράμματα 
ζητώντας βοήθεια 
και μένετε στο 
Λεκανοπέδιο καλά 
είναι να γράφετε 
μέσα στο γράμμα και 
τον αριθμό 
τηλεφώνου σας, 
εφόσον έχετε 
φυσικά. Μη ζητάτε 
ολοκληρωμένες 
λύσεις, γιατί δεν 
στέλνουμε πια. 
Μπορείτε όμως να 
μας περιγράφετε 
σωστά το σημάο 
οπού έχετε κολλήσει 
κι εμείς θα σας 
βοηθήσουμε* 

ΒΙΑΟΚ ΟΑΗϋΑ 

Καταρχήν δυο λόγια για το 
παιχνίδι: Οι ΗΛΙΑΣ 
ΜΑΝΕΣΙΩΤΗΣ από την Αθήνα 
και ΣΤΑΘΗΣ ΓΙΑΚΟΥΜΗΣ από 
την Καλαμάτα επισημαίνουν ότι 
στο παιχνίδι η οργάνωση λέγεται 
ΒΓοίάοίΚοσό οί ΤΗυΙο (ή ΤΗυΙΗ) 
και δεν έχει σχέση με τη μυθολο¬ 
γία της Βγο^ογΗοοΘ οί ΟΗυΙυ 
που αναφέρω. Ναι, εν μερει 
έχουν δίκιο, Η οργάνωση οτο 
ΒίαεΙί ΟΗαΙϊα ονομάζεται ΒτοίΓι- 
οΓάοοά οί ΤΗυίβ (πρόκειται περί 
παραδρομής μου), όμως διαφω¬ 
νώ πλήρως στο ότι δεν έχει σχέ¬ 
ση με τη μυθολογία του ΟΗυΙυ. 

Η συγκεκριμένη μυθολογία δεν 
είναι κάτι το απόλυτα σταθερό. 
Στη γενικότητα της αναφερεται 
στους περίφημους Απαβη!5, οι 


οποίοι προσπαθούν να βρουν 
ένα πέρασμα, μία πύλη για να 
κυριέψουν τη Γη. Οσον αφορά 
σε αυτή τη μυθολογία, σχεδόν 
πάντοτε κάποιοι προσπαθούν να 
την εκμεταλλευτούν και να γί¬ 
νουν "υπεράνθρωποι", ουσιαστι¬ 
κά κυριαρχώντας στον πλανήτη. 
Με την ίδια μυθολογία καταπιά¬ 
νονται τόσα το δΚαάονν οί ίΚο 
ΟοιτίΘί όσο και το ΡπδοποΓ οί 
Ιε©. Σε πιο ελεύθερη απόδοση, 
στην εν λόγω μυθολογία "άκου- 
μπάνε" εν μέρει τα ΡαΓ^ 5οβά 
αλλά και -πολύ περισσότερο- το 
ΒΙαεΚ ΟΝαΙϊα, το οποίο έχει εν¬ 
σωματωθεί σχεδόν συνολικά το 
μύθο στο σενάριό του. 

Ας συνεχίσουμε, όμως, και ας 
δούμε ορισμένα "παράξενα" του 
παιχνιδιού: 

Ναι, όσο και αν ακούγεται πα¬ 
ράφωνο, έχουν βρεθεί μέχρι τώ¬ 
ρα τουλάχιστον 2 "Εα5ίθΓ Ε 99 5 -- 
στο παιχνίδι, Ο ορισμός είναι λί¬ 
γο υπερβολικός για την περίπτω¬ 
ση, αλλά δεν υπάρχει άλλος κα¬ 
λύτερος για να αποδώσει ό,τι 


ακριβώς συμβαίνει. 
Πρόκειται για δύο 
"τραβηγμένες" κινή¬ 
σεις από τη μεριά του 
παίκτη/χρήστη, με επα¬ 
κόλουθο δύο "παράξε¬ 
νες" αντιδράσεις/ 
νϊάβο από τον ήρωα 
του παιχνιδιού. Εκείνα 
που κάνουν εντύπωση 
είναι το ότι οι προγραμματιστές 
πρόβλεψαν αυτές τις δύο αντι¬ 
δράσεις αλλά και το ότι οι χρή¬ 
στες τις ανακάλυψαν, 

Η πρώτη κίνηση μπορεί να γί¬ 
νει σχεδόν σε οποιοδήποτε ση¬ 
μείο του παιχνιδιού. Ενώ λοιπόν 
βρίσκεσαι σε ένα δωμάτιο, άρχι¬ 


σε να στριφογυρίζεις όσο πιο 
γρήγορα μπορείς. Για να το επι¬ 
τύχεις, πήγαινε τον κέρσορα 
στην άκρη της οθόνης, πάτα το 
πλήκτρο του ηιου$€ και, κρατώ¬ 
ντας το πατημένο, άρχισε να με¬ 
τακινείς τον κέρσορα ανάλογα. 


προς το μέσο ή την άκρη της 
οθόνης. Σκοπός σου είναι νο αρ¬ 
χίσεις να περιστρέφεσαι με τη 
μεγίστη δυνατή ταχύτητα. Οταν 
αυτό συμβεί, μετά από ελάχιστες 
περιστροφές, θα παρακολουθή¬ 
σεις ένα νϊάβο όπου ο ήρωας θα 
δει αστεράκια και μετά θα σ' τα 
ψάλλει... κανονικά και με το νό¬ 
μο. 

Η δεύτερη συμβαίνει προς το 
τέλος του παιχνιδιού, στο όο €0, 
κι ενώ βρίσκεσαι στο ξενοδοχείο 
σου, το " 5 υπ 5 οί Αγγπ5 ΗοίβΓ' στο 
Ιο5 Απ9θΙε5 + Κάνε κλικ στο τηλέ¬ 
φωνο και ο ήρωας, ο ϋιτ» 

Ρ©αΓ5οη, θα κάτσει στο κρεβάτι 
και θα καλέσει την τηλεφωνή¬ 
τρια* Τότε θα εμφανιστούν 
μία σειρά ονομάτων που 
μπορείς να καλέσεις, ανά¬ 
λογα φυσικά με τσ τι έχεις 
κάνει μέχρι το συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο. Στη συνέχεια, 
αντί νο κάνεις κλικ σε ένα 
από τα διαθέσιμο ονόμα¬ 
τα, κάνε κλικ πάνω σου 
(δηλαδή πάνω στον ήρωα, 
τον Λίπη), Αυτός θα αφήσει 
κάτω το ακουστικό, θα ση¬ 
κωθεί όρθιος και θα σου 
πει ποιος είναι (8ηλ, το όνομά 
του) υποδεικνύοντας σου έτσι το 
λάθος που έχεις κάνει. 

Ενα πρόβλημα που έχω με το 
παιχνίδι είναι ότι ακόμη δεν έχω 
καταφέρει να ανοίξρ το χρημα¬ 
τοκιβώτιο που βρίσκεται στο 
γραφείο του νΥϊηάο^ Δύο φίλοι 
έχουν αφήσει μηνύματα όπου 
αναφέρουν ότι έλυσαν το γρίφο 
και περιγράφουν τι περίπου 
έχουν κάνει, αλλά δεν βγαίνει 
άκρη. 

Για να σε διευκολύνω, γράφω 
ότι στα δεξιά σου όπως μπαίνεις 
στο γραφείο και πάνω στο ίΐΐσ 
εαδιπθΙ υπάρχει μία φωτογραφία 
στην οποία αναγράφεται το 
σκορ ενός αγώνα (Πατνατά 19, 
ΥαΙσό,-1933-)* Τώρα πήγαινε 
στην απέναντι μεριά του γραφεί¬ 
ου, στην πόρτα, πίσω από την 



Ε3ΙΙΪΏ3· Τ 

ΕΙίΖ&ίϊβΙΐΊ ^ΡΐΟΓ ΐ. 
ΗΒί €θ. 4 


ΤΟ &£ύτ£βΟ Εθίί©Γ Ε£9' 



Προσπαθώντας να ανοίξας το χρηματοκι¬ 
βώτιο. 


ΗΕ)Ρ€ Μα$ΐθΓ 
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οποία ακούγ€?αι η ομιλία του 
ννϊη^ΙοΜ με τη γραμματέα του. 
Στα δεξιά της πόρτας όπως κοι¬ 
τάς υπάρχει ένα πίνακας που 
απεικονίζει μία πιατέλα με φρού¬ 
τα. Κάνεις κλικ στον πίνακα και 
στο κοντινό πλάνο κάνεις κλικ 
τον κέρσορα στην κάτω αριστε¬ 
ρή γωνία όπως κοιτάς. Μετακι¬ 
νείς τον πίνακα και βλέπεις το 
χρηματοκιβώτιο. Κάνεις κλικ αε 
αυτό και περνάς στο κοντινό 
πλάνο. Τώρα είναι προφανές ότι 
ο συνδυασμός είναι 19-6-33. 
Από ποια κατεύθυνση όμως, και, 
πώς κινείς το μηχανισμό (άϊαΙ); 

Σε αυτό το σημείο έχω κολλή¬ 
σει και, ό,τι και αν έχω δοκιμάσει 
(π.χ. να κάνω μία πλήρη περι¬ 
στροφή και να ξαναπεράσω στο 
μηδέν, ακριβώς όπως ήθελε 
στην αρχή του συνδυασμού και 
το Ι^ΗίΗσυδβ!), δεν βγαίνει τίπο¬ 
τα. Ετσι, παρακαλώ οποιονδήπο- 
τε έχει περάσει το συγκεκριμένα 
σημείο να στείλει ένα γράμμα 
στο περιοδικό με την ένδειξη 
Τια τη στήλη ΑάνβπίυΓβ 50$" ή 
να αφήσει ένα μήνυμα στην Αά- 
νβπίυίβ Μαο|ίο (Ηίΐηρ://^ννν,€ 0 ΓΠ- 
ρυΙΐπ^^τ/θαπποΒ/εοπί), περιγρά- 
φοντας ακριβώς το τι έχει κάνει. 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 1 

Η φίλη της στήλης ΑΡΓΥΡΩ 
ΚΑΤΡΗ ζητά να δημοσιεύσουμε 
τις προσβολές και τις απαντή¬ 
σεις των πειρατών στο παιχνίδι. 
Εχουμε λοιπόν: 

ΡΙΚΑΤΕ5 ΙΝ$υΐΤ5 ΑΝ Ο 
ΑΝ$ννΕΚ$ 

ί . $οοπ γουΊΙ Ηβ *βαππ9 πί γ 
5Μ0Γ0 ΙιΙφ α $Κΐ5(Ί-Ιί&Ιχιβ. 
(ΙπωΙί) 

"Ρϊί5ί γου'ά όβίίθΓ 5ίορ 
ννανίη 9 ϊί ΙιΙς© α ίβαΐΗβΓ- 
άυ5ίθΓ". (Απ5*θγ) 

2 . Ύου ίϊ9^ϊ ΙϊΙ<6 α άαιτγ 

ίοΐΊΤΙβΓ." 

Ήο* αρρΓσρπαίβ! Υου 
ί\φ\ ΙϊΙςβ α εο*." 

3* Ί οηεβ ο*ηβεί α άθ9 *Ησ 


*α$ 5ηηαΓίθΓ ίΗαη γου." 

"Ηβ ΓπυδΙ Ηανβ ϊαυ 9 Ηί γου 
6νβιγΐΗιη9 γου Ισιο*." 

4. "Υου ΓηαΙίβ ηηβ *αηΐ ίο 
ρυΐίθ" 

"Υου πκιΐίβ πίθ ίΗϊη!< 50 ηίθ- 
Βοάγ αΐίβαείγ ά\ά " 

5* "Υου Ηανβ ίΚβ ηηαηηβΓ5 οί 
α 0099 αΓ ^ 

Ί ναπίβά ίο ητιαίςβ $υΓβ 
γου'ά ίββΙ εοηηίοΓίαΒΙβ 
ννϊΐΉ ΠΊβ " 

6 - "ΤΗΐ5 Ϊ5 ίΗβ ΕΝΟ ίοτ γου, 
γου 9υίί©Γ-εΓα*!ίη9 ευΗ" 
'Άπά Γνθ 9θί α ΙίΗΐβ ΤΙΡ ίοτ 
γου. Οβί ίΗβ ΡΟΙΝΤ?" 

7. "Μγ ΗαηάΙΐβΓεΗΐβί *ί!1 ννιρβ 
υρ γουτ ΒΙοοά!" 

"$ο γου 9θί ίΗαί |οΒ 
ΐαηίίΟΓ, αίίβτ αΙΙ" 

8* " Ν οΕκχΙγ βνβτ άτα*η 
βίοοά ίοτ πίθ αηά ηοΗοάγ 
βνβτ *ίΙΙ!" 

Ύου τυη ΤΗΑΤ ία$ί?" 

9. " 19 οί ^ 15 5εατ οη ητγ ίαεβ 
άυΓΪπ 9 α ίη^Ηίγ 5ίΐΌ99^^' 
Ί Ηορβ ηο*γου'νβ 
Ιβατηβό ίο 5ίορ ρίεΙοη9 
γουτ Π05Θ." 

10* "Ηανβ γου $ίορρβε! *θογ 
ίπ9 άΐαρβΓ5γβί?" 

"ΥΥΗγ, άϊά γου *αηί ίο Βογ- 
Γθ*οηβ?" 

11. Ί'νβ Ηβατά γου *βτβ α 
εοηίβΓηρίιόΙβ $ηβα!<." 

"Τοο όαά. Νοοηβ 5 θυθγ 
Η βατά οί γου αί αΙΙ." 

12. ΎουΥβ ηο ίτιαίεΗ ίοτ ηιγ 
Βίαιη*, γου ροοΓ ίσοι" 

Ύά Ββ ίη τβαΙ ίτουΒΙβ, ϊί 
γου βνβτ υδβά ίΗθηη" 

13. "ΤΗβτβ ατ 0 ηο *ογ 05 ίοτ 
Ηο* άϊ59υ5ίϊη9 γου ατο" 
"Υβ5, Ηίθγθ ατό. Υου |υ5ί 
ηβνβτ Ιβατπβά ίΗβητι" 

14. "I 'νβ 5ροΙ(βη *ίίΗ αρβ* 
ΓΠΟίβ ροϋίβ ίΗαη γου." 

'Τγπ $\αά ίο Ηθογ γου αί- 
ίβηάβεΙ γουτ ίαπηίΐγ γθ- 
υηϊοη." 

15. "I αηι ηοί 90 ΪΠ 9 ίο ίαΙ^β 
γουτ ϊη5θ1©υ5© 5Ϊίίίη9 
άο*η." 


"Υουτ ΗβίϊΊοιτΗοίεΙ* ατο ίΐατ- 
ΪΓΤ 9 υρ α 9 θίη, βΗ?" 

16 . "ΡβορΙβ ίοΙΙ αί ηηγ ίββί 
^Ιΐ 0 η ίΗβγ 5ββ ΓΠβ οοιτϊ- 
ΪΠ9" 

"Ενβπ Βθίοτβ ίΗβγ 5ΠΊθΙΙ 
γουτ 0 Γ 0 αίΚ?" 

Τώρα πήγαινε στη δνοτάπιαί- 
ί 0 Γ. Προχώρησε όλο δεξιά και 
ΥΥΑΙΚ ΤΟ $\ΥΟΚΟΜΑ5ΤΕβ. 

Πες την 2 (ή οτιδήποτε άλλο θέ¬ 
λεις). Πρέπει να κερδίσεις τη μο¬ 
νομαχία σας. 

Οι προσβολές είναι διαφορε¬ 
τικές αλλά οι απαντήσεις παρα¬ 
μένουν ίδιες. 

δνΟΚΟΜΑίΤΕΙΙ'έ 
1Ν$υΐΤ5 ΑΝΟ ΑΝ$ννΕΚ5 

1 . 'Ήο από ννιΙΙ βνβτ εαίεΐτ ΜΕ 
ίί9Ηίίη9 05 ΒαάΙγ α$ γου 
άο" [Κη^υΙί]. 

Ύου τυη ΤΗΑΤ ία5ί?"(Απ- 

5\νβΓ). 

2 . Ί ννΐΙΙ ΓπιΙΙς βνβίγ άτορ οί 
όΐοοά Ϊγογπ γουτ Εκχΐχ!" 
"Ηοψ αρρΓορΓΪαίο! Υου 
ίΐ 9 Κί ΙϊΙίβ α εονν" 

3. "Μγ Ια$ί ίΐ9^ί βηάβά μ^ϊτΗ 
πιγ Καηάί εονβτοεΙ ννΐίΚ 
ΒΙοοά" 

Ί Ηορβ ηο* γου'νβ 
Ιθατηβά ίο 5ίορ ριεΙίίη9 
γουτ ηο5β" 

4. "Μγ 5*οιχ115 ίαπΊαυ5 αΙΙ 
ον0Γ ίΗο ΟαΓϊόόοαη!" 

"Τοο όαά. Νοοηβδ ονοτ 
Ιιβατά οίγου αί αΙΙ" 

5. Ί'νβ 9 οί εουτα9β αηά 

5θίΙΙ θί 0 ΓΠα5ίβΓ 5*ΟΓ05- 

ηηαη" 

"Γά Ε>θ ΐη τβαΙ ίτουόΐο, ϊί 
γου βνβτ υ$θά ίΚβηι." 

6 . "Νο* I Ιίηο* *Ηαί ίιΙίΗ αηά 
δΐυρίεΐίίγ ΓβοΙΙγ ΟΓβ." 

"Γη 9 ΐαά ίο Ηβατ γου αί- 
ΙβπάοεΙ γουτ ίσπηΐΐγ τβ- 
υηιοπ." 

7. "ΟηΙγ οηεβ Ηανβ I ιηβί 
5υοΗ α εο*αΓ." 

'Ήβ Γπυδί Ηανβ ίαυ 9 Ηί γου 
0ν0ΐγίΗιΠ9 γου Ιίηο*." 

8 . "ΕνβΓγ *οτε! γου 5αγ ίο πιβ 


Ϊ5 5ίυρίεΐ!" 

"I *αηί 0 εΙ ίο ηηαΐίβ 5 υΓβ 
γου'ά ίββ! εοΓηίοΓίαΒΙβ 
*ιίΗ γπθ " 

9. "I Ηορβ γου Ηανβ α όοαί 
Γβαάγ ίοτ α φϊεΐί β^εαρβ " 
"ΥΥΗγ ά\ό γου *αηί ίο Βογ- 
γο* σηβ?" 

10. "Μγ ίοη 9 υβ Ϊ 5 5 ΗαφβΓ ίΗαη 
αηγ $* 0 ΓεΙ" 

"ΗΓ5ί γου'ά ΒβίΙβΓ 5ίορ 
*ανίη 9 ΐί ΙίΙίβ α ίβαίΗβΓ- 
άυδίοΓ," 

11 . "ΤΗβτβ ατο ηο εΐβνβί πιον05 
ϊΗαί εαη ΗβΙρ γου ηο*" 
"Υβ 5 , ιΉθγ 0 ατβ. Υου |υ 5 ί 
ηβνβτ Ιβατηοά ίΗβπι." 

12. "Ιί γουτ ΒΓοίΗβΓ^ ΙϊΙκβ γου Γ 
Ββίίβτ ίο Γτκιιτγ σ ρ\φ 
"Υου Γηα1<Θ γπο ίΗΐηΙί $οπηβ- 
Βοάγ αίΓβαάγ άΐά!" 

13. "Μγ ηαΓηβ *5 ίθαΓβά ίη βν¬ 
βίγ άΐΓίγ εοιηοΓ αί ίΗί$ Ϊ 5 - 
Ιαηά" 

"5ο γου 0οί ίΗαί |οΒ α$ 
|αηίίοΓ, αίίβτ αΙΙ 

14. "Μγ *ί505ί5 0Π0ΓηΪ65 τυη 
α*αγ αί ίΗβ ίϊτ 5 ί 519 Η 1 Ϊ οί 

ΠΊΘ." 

"Ενβπ ΒβίοΓβ ίΗβγ 5 πγιθΙ! 
γουτ 0ΓβαίΗ?" 

15. "Υου ατβ α ραίη ίη ίΗβ 
όαείαιάθ, 5 ϊγ." 

Ύουτ ΗβηηοιτΗοϊεΐ 5 αίβ ίΐατ- 
ΪΠ 9 υρα 9 αίη, βΗ?" 

16. Ί Ηανβ 9 θί α Ιοπ 9 δΗαίρ 
Ιβ 55 οη ίοτ γου ίο Ιβατπ ίο- 
άσγ" 

'Άπά I Ηανβ 9 οί α Ι'ΗΙ® ΤΙΡ 
ίοτ γου. Θβί ίΗβ Ρ01ΝΤ?". 
17# Ί υβυαΙΙγ 5 ββ ρβορΙβ ΙϊΙίβ 
γου ρα 55 βά ουί οη ίΗβ ίαν- 

0 ΓΠ ίΙθΟΓ5 " 

"Ενβπ Ηβίοτβ ίΗβγ 5 ΠΓ)βΙΙ 
γουί 0ΓβσίΗ?" αλλά και: 
"Γπί $\αά ίοΗβατγου αί- 
ίβηάβά γουτ ίαηιίΐγ τβ- 
υηίοπ." 

Η τελευταία προσβολή έχει 
δύο απαντήσεις, ήδη γνωστές 
από προηγούμενες ερωτήσεις- 
προσβολές! 


ΡΟ Μο$!θγ (ΟΙ 




ΑΙΤΕΚΝΙΤΥ ΡΙΑΥΕΚ'5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ 


ΙΙΙΙΤΗΙΑΟ 



Σ ας αρέσουν τα παιχνίδια 
των οποίων η δράση 
διαδραματίζεται στο 
μέλλον; Για όσους απαντούν 
θετικά στην προηγούμενη ερώ¬ 


τηση, ΤΟ ΑΐίθΓίΉίγ 
είναι ένα καινού¬ 
ριο σύστημα κα¬ 
νόνων γΐα 50ΘΠ€β 
Γϊείίοη Γοίβ’ 
ρ1αγίπ9- Σε αυτό το 
έγχρωμο βιβλίο κανόνων για 


τους παίκτες θα βρείτε εισα¬ 
γωγή για "γρήγορο παιχνίδι", 
οδηγίες για να δημιουργήσετε 
ήρωες 5αβπεβ ίϊεΤίοη καθώς 
επίσης κανόνες για μάχες, 
προκλήσεις, συμπλοκές, εξω¬ 
γήινους, μεταλλαγμένους, 
ψυχικές δυνάμεις και εξοπλι¬ 
σμούς του μέλλοντος. 

Προσοχή! Το ΑΙίβΓπιίγ 
ΡΐαγΘτ'5 ΗΒ συνοδεύεται 
από την περιπέτεια ΒΙαείΐ 
δία^αΙΙ, η 
οποία 
διατίθεται 
δωρεάν. 

Βιβλίο 
κανόνων 
της Τ5Κ / 
Για παίκτες 
που 

αγαπούν 
το 

παιχνίδι 
σε 

κόσμους 
5άΘΐκβ ίίεΗοπ στο απώτερο 
μέλλον/Τιμή: 10.800 δρχ. 


ΕνΕΚΜΕΕΤ: Ι$ΙΑΝϋ ΟΕ ΕΙΥΕ5 





Σ τους αρχαίους 
χρόνους έγινε η 
μάχη ανάμεσα 
στον ΟατοΙΙοπ ίατοΤΗιαη - 
αρχηγό του Πανθέου των 
Είνβδ- και τον Αρχοντα 
ΜαΙοί. Νικημένος σε εκεί¬ 
νη την αναμέτρηση, ο 
ΜοΙογ νιώθει να θεριεύει 
μέσα του το μίσος για κα¬ 
θετί που σχετίζεται με 
ΕΙνβ$. Μετά από χιλιάδες 
χρόνια σχεδίων, ο ΜοΙογ εί¬ 
ναι πια έτοιμος να ξεκινήσει 
την τρομερή εκδίκησή του. 

Νουβέλα με σκληρό 

εξώφυλλο για ΡοιτρΗθπ ΚβαΙπΒ / Από την Εΐαίπβ ΟυππίπειΗαπι / 
Τιμή: 7.290 δρχ. 



ΟΟΚΜΥΚ: Α ΝΟΥΕΙ 


Ε φθασε η στιγμή 
μέσα από το πο- 
λυσυμπαν να 
γνωρίσουμε τους II* 
ΙιίΗιάδ, από τα δήμο- 
φιλέστερα τέρατα 
του Α0&0. Μέσα 
οε αυτό το έγχρω¬ 
μο βιβλίο θα 
βρείτε λεπτομε¬ 
ρείς πληροφο¬ 
ρίες για την κοι¬ 
νωνία των Μίπό 
ΕίαγοίΒ, την ψυ¬ 
χολογία τους, 
τα σωματικά 
χαρακτηριστικά και την ιστορία τους. 
ΑεεοδδΟΓγ της σειράς Μοπ5ίΓου5 Ατεαπα / Για αρχάριους έως 
έμπειρους παίκτες και 0υπ9θοη Μα$ίβΓ5 / Τιμή: 7.200 δρχ. 


Κ αθώς ο Αιοπυ IV, βασι¬ 
λιάς του 0?ΓΠΊγΓ, σω¬ 
ριάζεται νεκρός μετά 
από δολοφονική ενέθρα, οι 
πολιτικές και μαγικές δυνά¬ 
μεις του έθνους δίνουν μάχη 
για να πάρουν στα χέρια τους 
το μέλλον της χώρας. Απένα¬ 
ντι στην επικείμενη συμφορά 
εξετάζονται τόσο η ιστορία του 
ΟοπτιγΓ όσο και εκείνη της οι¬ 
κογένειας που το κυβερνά, μή¬ 
πως και στο παρελθόν βρε¬ 
θούν τα όπλα που θα βοηθή¬ 
σουν να σωθεί το μέλλον. 

Νουβέλα των Ρο^οΗθπ 
βθαΐΓη$ / Από τους Ογοοπ^οοΘ 
και Οτυθά / Τιμή: 2.600 δρχ. 





5ΗΑΡθν\/ΒΟΚΝ 


Ε ίναι το πιο μισητό όνομα για τους ΙΙηεΙβαά*, αφού ανήκει 
στην οικογένεια που έδωσε ιερή υπόσχεση να ξαναφέρει το 
Βασίλειο του Τρόμου στα χέρια των Δυνάμεων του Φωτός. 
Οπλισμένος με τα μαγικά όπλα του, ο 5Καάο\νάθΓη ξεκινά τον 
αγώνα για να διαλύσει τις τάξεις των Απέθαντων. 

Νουβέλα του ΚανοπΙοΙΐ / Από τους 0οππογ5 και ΒθΘγο^ / 

Τιμή: 2.600 δρχ. 


■Β£)Ρ€ Μο5ϊθγ 














ΤΗΕ 5ΗΑΡ0νν ΚΙΓΓ 


ννΐΝ05 ΟΡ ΡΙΙΚΥ 



ΡΕΙΙ05 & ΟΜΕΝ5 


Μ ε το ξεκίνημα της Με¬ 
γάλης Ενωσης, ένα 

θάνοιχτο, γε¬ 
μάτο ομίχλη 
χάσμα εμφανί¬ 
ζεται στο κέ¬ 
ντρο του κό¬ 
σμου του 
ΚανβηΙοΐϊ. Οι 
αισιόδοξοι επι¬ 
μένουν ότι δεν 
είναι παρά ένα 
απύθμενο χά¬ 
σμα, κανείς όμως δεν φαίνεται 
αρκετά γενναίος για να το 


γνωρίσει. Τώρα φθάνει η στιγ¬ 
μή για τους ήρωές μας να 
εμποδίσουν έναν σα¬ 
τανικό μάγο από το 
να περάσει μέσω 
του 5Ηαάον* ΕιΗ στο 
Βασίλειο του Τρό¬ 
μου. 

Περιπέτεια και 
αεεθ5$οιγ μαζί 
για το ΡανβηΙοίϊ 
/ Για αρχάριους 
έως έμπειρους 
0υπ9θοπ Μα^βΓ5 
/Τιμή: 8.280 δρχ* 


Σ ε αυτή τη συλλογή διηγημά¬ 
των -μετά τον Πόλεμο του 
Χάους και στο ξεκίνημα του 
ΡϊΗΙΗ Α^- οι θεοί έχουν εξαφανι¬ 
στεί, έχοντας πάρει μαζί τους τη 
μαγεία. Νέοι ήρωες, τέρατα και 
αναζητήσεις γεννιούνται, καθώς ο 
καινούριος κόσμος παίρνει μορφή 
με τρόπο παράδοξο και συνάμα οι¬ 
κείο. 

Ανθολογία του 0Γα9οηΙαηεθ, 
ΡίΗΡι Α90 / Από τους νΥβΪ5 και 
ΗίεΙαπαπ / Τιμή: 2.600 δρχ. 



ΝΕΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ 


Τ ώρα το Μα9ΐ€ και από σείο, Μελίσσια, Περιστέρι, Χο- 
την αλυσίδα κατάστημά- λαργό, Καλλιθέα και Θεσσα- 
των "ΜυΙίϊίαπια Γέρμα- λονίκη. 
νός" σε Κηφισιά, Αλιμο, Μου- 


οον$ρικαου 


Κ αθώς συνεχίζονται οι έρευνες στη Μακρινή Ανατολή για 
τη νύφη του ΜαίβιχΙοαρ, η οποία έπεσε θύμο απαγωγής, οι 
δυνάμεις των ραΙαόϊπ5 και των μισθοφόρων ενώνονται. Για 
πρώτη φορά, το σκοτεινό μυστικό που κρύβεται πίσω από την 
απαγωγή αποκαλύπτεται και οι πρωταγωνιστές της αναζήτησης 
αναλογίζοντσι ότι οι δοκιμασίες τους μόλις τώρα αρχίζουν. 

Σειρά Οουόίβ Οίαηποηό Τήαη^ο 8090,6ο βιβλίο / Από τον ϋ. 
βοΒοιΐ Κίπ9 / Τιμή: 1 080 δρχ. 


Ε νας πόλεμος Δράκων είναι το 
καινούριο κεφάλαιο του έπους 
του 0τα9θΠ5 Οί Α Νε*ν Α9β. 
Οντας η λεπτομερέστερη πηγή πληρο¬ 
φοριών για τους δράκους του 0 γο 9 ' 
οπΙοποθ, το \νίπ9$ Οί ΡυΓ/ εξερευνά 
τις δυνάμεις αλλά και τα πάθη αυτών 
των πανίσχυρων μαγικών πλασμάτων 
της ιστορίας του Κιγηπ. 

Συμπλήρωμα του Οπ^οηίαπεο 
ΡιΒΗ Α9Θ / Για όλους τους παίκτες 
αλλά και για αναγνώστες των 
μυθιστορημάτων Οι^οπΙαπεθ / 

Τιμή: 7.920 δρχ. 



ΙΑΝΡ ΟΡ ΤΙΛΙΟ ΚΐνΕϋ5 


Η χώρα των Δύο Ποτα¬ 
μών είναι το πρώτο συ¬ 
μπλήρωμα στα ελληνι¬ 
κά του παιχνιδιού με φιγούρες 
ΟΗτοπορίσ. 

Περιλαμβάνει: 

• λεπτομερή αναφορά 
στους 5ίγ9Ϊαη5 αλλά και 
πρόσθετες πληροφορίες για 
τις φυλές των ΡΐΓ$ίΒθΓΠ, Ε1νβ$, 
0ν/αΓΥθ5 και ΟθνουίσεΙ, 

• χρονικό όλων των 
σημαντικών γεγονότων στη 
χώρα των Δύο Ποταμών, 

• χνάρια και δείκτες. 




τ- ^ 

'ν α, 



Σε 96 σελίδες / Τιμή: 6.800 

δρχ- 



Ε νδιαφέρον 
παιχνίδι 
στρατηγι¬ 
κής με συλλεκτι¬ 
κές κάρτες. 

Εύκολο και με 
γρήγορο μηχανι¬ 
σμό, τοποθετεί¬ 
ται σε έναν μο¬ 
ναδικό κόσμο, 
ενώ είναι δημι- 
ουργημένο από 
τον γνωστό σχε¬ 
διαστή €ΟΠΐί€5 ϋϊιτι ίββ. 


Περιλαμβάνει 6 
διαφορετικές 
τράπουλες που 
καλύπτουν κάθε 
πιθανή 
στρατηγική 
(συνολικά 162 
κάρτες). 
Διατίθεται σε 
τράπουλες των 40 
καρτών με τιμή 
2.400 δρχ, και σε 

0ΟΟ5Ϊ0Γ5 των 12 
καρτών με τιμή 1.000 δρχ. 
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ΑΙιΤΕΚΝΓΓΥ 

ΚΟΙιΕ Ρ1ΑΥΙΝΟ 
ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


Για ηάρα πολλούς από εμάς η 
έννοια «νός "παιχνιδιού 
ρόλον" είναι άρρηκτα δεμένη 
με την κλαγγή τον σπαθιών, 
σκοτεινά μπουντρούμια, 
δράκους και ηροικούς μάγους. 

του Μίλτου Κύρκου 


Ο ποιος εχει περπατήσει με 
τους πιστούς συντρόφους 
του μέσα στους υγρούς 
υπονόμους της νναΐθτείβθρ, 
έχει πολεμήσει στο πλάι του Είπε μαζί 
με τους δαιμονικούς υπηρέτες του και 
εχει ξενυχτήσει στις ερημιές του 
βανθπΐσίϊ ακούγοντας τα ουρλιαχτά των 
νεκροζώντανων πλασμάτων της νύχτας 
δεν μπορεί να ξεχάσει την αγωνία, την 



ακόμα άνδρες με δύναμη, εξυπνάδα και 
δίψα για περιπέτεια. Βέβαια, αντί για το 
πιστό, ατσάλινο σπαθί 8α κρατάνε ένα 
Ιαδοτ όΙαδίθΓ και θα χρησιμοποιούν 
εΙπΐρ5, για να δυναμώσουν τις δυνάμεις 
του εγκεφάλου ή για να συνέλδουν από 
ένα γερό μεθύσι. Και όλοι εμείς που 
αναζητάμε μέσα από τα παιχνίδια ρό¬ 
λων τη δυνατότητα να βιώσουμε περι¬ 
πέτειες σε προσωπικό επίπεδο, να εν¬ 
σαρκώσουμε κάποιον ήρωα που ζει σε 
ένα μακρινό μέλλον, σε κάποιο γαλα¬ 
ξία πολύ πολύ μακριά, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε όλα τα στοιχεία 
που μας δίνει το νέο παιχνίδι της Τ5Κ 
με το όνομα ΑΐίοΓπίΙγ. 

Το Αΐίοπιίίγ, λοιπόν, [ή παιχνίδι των 
"εναλλακτικών κόσμων") φιλοδοξεί 
να καλύψει το κενό που υπάρχει στα 
συστήματα που καλύπτουν το γοΙθ 
ρΙαγίπ9 στο μέλλον. Κάνει την εμφά¬ 
νισή του με δυο βιβλία Βασικών κα¬ 
νόνων, πιστό στην παράδοση του 
Αάναπεβά 0υη9βοπ5 & 0 ιό9οπ 5, 
δηλαδή στο ΚυΙσ$ Μα$ί©Γ Ουίάβ για 
το Ρίαγ©Γ$ ΗαπάθοοΙί. 

Η έκδοση των κανόνων σε δύο 
μέρη συμφέρει, γιατί επιτρέπει σε 
οποιονδήποτε να διαβάζει μόνο 
αυτά που τον αφορούν. 


ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΗΙΝΟ 

Ψ. 

Σ τις 26 Απριλίου ολοκληρώθηκε 
το Πανίλλήνιο Πρωτάθλημα 
Μα9κ: ΤΚβ Σε αΛό 141 

παίκτες από Αθήνα, Θεσσαλονίκη, 
Ηράκλειο Κρήτης και Βόλο διαγωνί¬ 
στηκαν για δύο δωρεάν ταξίδια στις 
Βρυξέλλες (όπου διεξαγσντΕίΓσττίά" 
νευρωπαϊκοί τσυ Μαφ*) κ °· Υ ,α πολ* 
λα άλλα δώρα. Η συμμετοχή κρίθηκε 
πολύ ικανοποιητική από τους διορ¬ 
γανωτές, αφού υπερδιπλασιάστηκαν 
σι παίκτες του αγωνιστικού τμήματος 
του Μαςίκ και δΐίξήχθησαν πολλές 
παρτί δες όντως υψηλού επιπέδου. 

Το Μα§κ, εκτός από ένα παιχνίδι διαV> 
σκέδασης και κεφιού, αποδεικνά(^Κ 
άλλη μία φορά ότι είναι κοι παιχνίδι 
σκληρής σκέψης, οργάνωσης και 
γνώ<ϊης. Δεν το έχουν άδικα χαρα 
κτηρίσει ως ^το πνευματικό παιγνίδι 
* της νέας χιλιετίας"» 




ιιγνίί 

ί 


ένταση και τη ζωντάνια που 
προσφέρει η ηρωική φαντα¬ 
σία. Διότι, όπως όλοι σι γοΙθ- 
ρΙαγ©Γ5 ξέρουν, οι κόσμο» της 
περιέχουν πολύ περισσότερα 
από συνεχείς μάχες και σφα¬ 
γές: έχουν πολύχρωμες, γιορ¬ 
τινές πόλεις, ταβέρνες γεμά¬ 
τες βάρδους και μουσική, ηγε¬ 
μόνες άπληστους για δύναμη 
και δόξα, σκοτεινούς υπηρέτες 
άνομων συμφερόντων. Με λίγα 
λόγια, είναι κόσμοι γεμάτοι 
δράση, ίντριγκα και προσωπική 
ανδρεία... Το ρολόι του κόσμου, 
όμως, δεν έχει σταματήσει στις 
ηρωικές περιπέτειες τωνΤοΙΙάσπ, 
ΜοοιΊςοεΙς και Ηονατά. 

Οταν ο Οοπαπ δεν θα είναι πα¬ 
ρά μία θύμηση αχνή, όταν ο Είπε 
θα έχει γίνει σκόνη και ο ΟαπίαΙί 
σελίδα ημερολογίου, το χώμα των 
ανθρώπινων κόσμων θα το πατάνε 
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χωρίς να εμπλέκεται σε κανόνες, πίνα¬ 
κες και περιγραφές που δεν του είναι 
απαραίτητες. 

Οι Μα5ίθΓ5 έχουν στα χέρια τους ένα 
υλικό που τους επιτρέπει να επιταχύ¬ 
νουν το μηχανισμό των περιπετειών, 
ενώ οι παίκτες μπορούν απλό να 
εστιάζουν σε αυτό που ξέρουν να 
κάνουν καλύτερα, δηλαδή να ζουν 
την περιπέτεια και να ανατρέπουν 
συνέχεια τα σχέδια του ΚυΙβ5 Μο^θγ 
( θα τον λέμε ΚΜ, λοιπόν, από εδώ 
και πέρα)! Οι κανόνες που περιέχο- 
νται στο ΡΜ Ουΐάβ φιλοδοξούν να 
καλυψουν περιπέτειες από το παρόν 
έως το μακρινό μέλλον. Με τον ίδιο 
δασικό μηχανισμό, οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να κινηθούν σε ένα σκληρό 
ΟγόοΓρυπΡ μέλλον ή στη δραεο 
ΟρβίΌ του 5ΐατ νΥαΓ5. 

Ετσι, αποκτούν τη δυνατότητα να 
κινηθούν εναλλακτικά σε όλες τις 
μελλοντικές περιόδους (γι' αυτό και 
ΑΐίθΠΉϊγ) και να χρησιμοποιήσουν 
στοιχεία από όλο το εύρος της λο¬ 
γοτεχνίας της επιστημονικής φαντα¬ 
σίας. Το σύστημα, λοιπόν, δεν επικε¬ 
ντρώνεται στο πώς θα υπηρετήσει τις 
ανάγκες κάποιου στενού κόσμου, αλλά 
στο πώς θα δώσει στον ΡΜ αλλά και 
στους παίκτες τη δυνατότητα να 6ιώ- 
σουν τα προβλήματα του μέλλοντος της 
τεχνολογίας και τη διαφορά του με το 
ηρωικό παρελθόν. 


Ολος ο μηχανισμός του 
ΑΐϊοΓπίίγ, όπως άλλωστε και 
κάθε άλλο παιχνίδι ρόλων, 
έχει ως βάση τη σύγκριση 
των ζαριών με τις ικανότητες 
του παίκτη. Είναι επίτηδες 
απλός, ώστε να επιτυγχάνεται 
η ταχύτητα που απαιτούν οι 
καταστάσεις σε τέτοια σκηνι¬ 
κά. Οι παίκτες ρίχνουν ένα ει- 
κοσάπλευρο και μαζί του ένα 
"ζάρι δυσκολίας" ανάλογα με 
το πόσο στριμωγμένη είναι η κα¬ 
τάσταση, στην οποία έχουν ει¬ 
σχωρήσει. Το άθροισμα αυτών 
των δύο συγκρίνεται με κάποιο 
χαρακτηριστικό του παίκτη (το 
πιο σημαντικό σε εκείνη την κατά¬ 
σταση) και, αν είναι μικρότερο 
από αυτό, η προσπάθεια πέτυχε. 1 
Οπως βλέπετε, δεν ενέχει τίποτε 
το συγκλονιστικό, αλλά είναι γρή¬ 
γορο και αποδοτικό. Ισως να αναρωτη¬ 
θείτε γιατί έχουν γραφτεί δυο βιβλία για 
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κάτι τόσα απλό. Διότι σε αυτά περιέχο- 
νται όλες οι πληροφορίες που μετατρέ¬ 
πουν το ρίξιμο δύο ζαριών σε ένα μονο¬ 
πάτι, το οποίο οδηγεί σε περιπέτειες ατα 
άκρα της φαντασίας. Πληροφορίες για 
χαρακτήρες και φυλές, για ενεργειακά 


όπλα και 

ρ 5 Ϊοπίε 5 , για διαστημόπλοια και Βιο¬ 
τεχνολογία, για ηθικούς κώδικες και 
ιδεολογίες. Αυτά καθιστούν το παιχνίδι 
ζωντανό, αυτά ερεθίζουν τη φαντασία 
και ο ΚυΙβΒ Μα$ΙβΓ απλά κινεί απαλά τα 
νήματα και ζωντανεύει αυτούς τους 
θαυμαστούς κόσμους με μαεστρία, 
ώστε να γίνονται πειστικοί και αληθι¬ 
νοί... Οσο πιο άρτιος και διαφανής εί¬ 
ναι ο τρόπος που κινούνται αυτά τα νή¬ 
ματα τόσο πιο πετυχημένη η περιπέτεια. 

Στη σειρά του Αΐίβιτιϊίγ έχουν κυκλο¬ 
φορήσει ήδη αυτά τα δύο βιβλία για 
τον Ι?Μ και τους παίκτες. Σειρά έχουν 
δύο εισαγωγικές οτο σύοτημα περιπέ¬ 
τειες, καθώς και το $ίατ Οίΐνβ Οαπι- 
ραΪ 9 Π δθίΐίπε), η συνεισφορά της Τ5Κ 
για όσους παίκτες θέλουν να ακολου¬ 
θήσουν τα δικά της μονοπάτια στην 
επιστημονική φαντασία. Ακολουθεί το 
πρώτο συμπλήρωμα του "δίατ Οπνβ" 
με όλες τις φυλές και τα περίεργα όντα 
που το κατοικούν. 

Η ιστορία της Τ5Κ είναι γεμάτη φρο¬ 
ντισμένα και ολοκληρωμένα προϊόντα, 
τα οποία καλύπτουν πλήρως όλες τις 
ανάγκες των παικτών. Είναι σίγουρο πως 
και το ΑΐίοΓΓΉΐγ θα σταθεί στο ύψος των 
προγόνων του και θα δώσει την εναλλα¬ 
κτική διάσταση στο παιχνίδι των οπαδών 
των γοΙθ ρΙαγίπ9 9 αηηΘ5 * 

ΕΞ 
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ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 



ΚβαΙ ίΐιηβ συνομιλίες στο ΙηίβτηβΙ 

Συνεχίζουμε και σε αυτό το τεύχος με το ΙΚ, όπως σας είχαμε 
υποσχεθεί. Θα εξετάσουμε μαζί τους σημαντικότερους ΙΚ 
εΐϊοπίε, τις κυριότερες από τις εντολές του ΙΚ και αρκετά 
ακόμα ενδιαφέροντα στοιχεία. 


Του Παναγιώτη Σταμ. Αν&ριανέση 
ραηάη@€θίηρυΙ>ηΙ(.$ί 


ι σημαντικότεροι ΙΚΟ 
εΙίβηί5, τα προγράμματα 
δηλαδή με τα οποία μπο¬ 
ρείτε να συνδεθείτε με 
κάποιον 5ΘΓΥΘΓ και να 
επικοινωνήσετε με τους υπόλοιπους 
χρήστες του δικτύου ΙΚ€, είναι οι ακό- 


ο 


λουθοι: 

ΜίΚΟ Πρόκειται για το δημοφιλέ¬ 
στερο πρόγραμμα στα ννϊπείο^ 
95, με πολλά ενδιαφέροντα χαρακτηρι¬ 
στικά, μεταξύ των οποίων: 

- Πολλαπλά παράθυρα (νίηάονν5), τα 
οποία καθιστούν πιο απλή την επικοινω¬ 
νία. 

- Εύκολη πλοήγηση ανάμεσα στα πα¬ 
ράθυρα. 

■ ΟΗαηπβΙ ΙΪ5ί ΟίαΙοε), με τη βοήθεια 
του οποίου μπορείτε να δημιουργήσετε 
μία λίστα, η οποία να εμπεριέχει από τα 
υπάρχοντα κανάλια αυτά που σας εν¬ 
διαφέρουν. 

- Δυνατότητα κλειδώματος του προ- 
γράμματος με τη χρήση κωδικού για 
όσο χρονικό διάστημα απουσιάζετε 


από τον ΗΛ οας και θέλετε να άφησε- 
τε το πρόγραμμα να λειτουργεί. 

- Ενσωματωμένη βάση δεδομένων για 
την καταγραφή των χρηστών [χρήσιμα 
ποιώντας την ΙηίβΓηοί διεύθυνσή τους], 
με τους οποίους συνομιλείτε συχνά και 
τους οποίους θα μπορείτε να βρείτε αρ¬ 
γότερα, αν το επιθυμείτε, ακόμα και αν 
αυτοί αλλάξουν ψευδώνυμο. 

ΡΙΚΟΗ: Ισως το καλύτερο πρόγραμ¬ 
μα ΙΚ€ στα \Μίπάο*$ 95 με τις ακό¬ 
λουθες, μεταξύ άλλων, δυνατότητες: 

- Εύχρηστο και λειτουργικότατο ί π¬ 
ίθωσε©, μοιρασμένο σωστά σε τπθπυ$ 
και όυϊΙοη$, για την εύκολη και γρήγο¬ 
ρη πρόσβαση σε όλες τις λειτουργίες 
του. 

- Υποστήριξη πολλαπλών συνδέσεων 
σε διαφορετικούς βθιύογ* ακόμα και 
σε διαφορετικά ΙΝ€ δίκτυα. 

- Ενσωματωμένη 5θΊρΚη0 γλώσσα 
προγραμματισμού, η ΡΙί (ΡΙΚΉ Ιπϊθγ 
ρΓθϊοά Ιαι^υσθ©), η οποία έχει κατα¬ 
σκευαστεί ειδικά για το ΡΙΚΟΗ και μοι¬ 
άζει αρκετό με την ί^ι&εαΐ Δίνει τη δυ¬ 





νατότητα στους απαιτητικούς χρήστες 
του ΡΙΚΉ να γράφουν από απλά έως 
και πολυσύνθετα ΙΚΟ $επρί$ για την 
εκτέλεση διάφορων λειτουργιών. 

ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΖ ΤΟΥ ΙΚΟ 

Ας δούμε, στη συνέχεια, τις κυριότε¬ 
ρες εντολές του !ΚΟ 

* /|οιπ <#Ονομα Κοναλιούχ 
Ισως η πρώτη εντολή που θα χρειαστεί¬ 
τε, αφού με τη Βοήθειά της θα μπορέ¬ 
σετε να εισέλθετε στο κανάλι, του 
οποίου το όνομα έχετε ορίσει. 

* /πίεΙί <Ψίυδωνυμο>: Ετσι μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε το ΙΚΟ ψευδώνυμό 
σας με αυτό που επιθυμείτε (π.χ. με 
/πίοΐί μογΙΘ αλλάζετε τα ψευδώνυμο 
σας σε ί^οΗά]. 

* /ΚθΙρ <Ονομα Εντολήςχ Σας 

δίνει την επεξήγηση της εντολής της 
οποίας ορίζετε το όνομα. 

* /ν/Κοί* <Ψευδώνυμο: Σας δί* 
νει περισσότερες πληροφορίες για το 
χρήστη, ο οποίος χρησιμοποιεί το ψευ¬ 
δώνυμο που ορίσατε, τα στοιχεία του 
και την ΙηίβΓποϊ διεύθυνσή του. 

* /ν/ίιο\να5 <Ψευδόνυμο>: 

Οταν ο χρήστης για τον οποίο ζητάτε 
να μάθετε περισσότερα στοιχείο δεν 
είναι συνδεδεμένος εκείνη τη χρονική 
στιγμή, τότε μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε την εντολή νΗονοδ, η οποία θα 
σας δώσει τα στοιχεία του χρήστη στις 
πιο πρόσφατες συνδέσεις του στο ΙΚ€ 
Δίκτυο. Χρησιμοποιώντας την εντολή 
/5ΕΤ ΑϋΤΟ-νΥΗθνΥΑ5 ΟΝ, η ν/Κον/α$ 
θα τρέχει αυτόματα, κάθε φορά που η 
ϊνΗοίδ δεν θα βρίσκει το χρήστη που 
αναζητάτε στο Δίκτυο. 

* /αν/σγ <Μήνυμα>: Η εντολή 
αυτή λειτουργεί ως αυτόματος τηλεφω¬ 
νητής. Αφήνει το μήνυμά σας σε όποιον 
προσπαθήσει να ανοίξει μαζί σας προ¬ 
σωπικό διάλογο ή σας κάνει /ννΗοΐί. 

* /π«§ <Ψευδώνυμο> <Μήνυμα>: 
Μεταφέρει το μήνυμα που επιθυμείτε 
αποκλειστικά στο χρήστη, που φέρει το 
ψευδώνυμο που δίνετε. 

* /ςυβτγ <Ψευδώνυμο: Ξεκινά 
ακολουθία προσωπικού διαλόγου με 
το χρήστη, του οποίου το ψευδώνυμο 
ορίζετε, για την αποφυγή της διαρκής 
χρήσεως της εντολής /γτ\59· 

* /ηοΗίγ <Ψευ8ώνυμο> : Με τη 
χρήση της εντολής αυτής ειδοποιείστε, 
κάθε φορά που ο χρήστης με το ορι¬ 
σμένο από εσάς ψευδώνυμο εισέρχε- 
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ται στο ΙΚΟ δίκτυο, όπου βρίσκεστε και 
εσείς. Χρησιμοποιώντας το + ή το * 
πριν από το ψευδώνυμο, προσθέτετε ή 
αφαιρείτε αντίστοιχο κάποιον χρήστη 
από τη λίστα ειδοποίησης, 

* /Ϊ9ΠΟΓ© <Ψευδώνυμο>: Μία 
εντολή για τους ενοχλητικούς*,* Με τη 
χρήση της μπορείτε να αγνοείτε τα μη¬ 
νύματα του χρήστη του οποίου το ψευ¬ 
δώνυμο δίνετε* Επίσης, μπορείτε εκτός 
από το ψευδώνυμο να χρησιμοποιήσετε 
και την ΙηΙβΓηβΐ διεύθυνσή του, σε περί¬ 
πτωση που αλλάζει διαρκώς ψευδώνυ¬ 
μα αυτός που θέλετε να αποφύγετε* 

* /Ι«ϊ <Σημαία>: Δημιουργεί μία 
λίστα με τα διαθέσιμα κανάλια. Μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε π είδους κανάλια 
θέλετε να υπάρχουν οτη λίστα, επιλέ¬ 
γοντας την κατάλληλη σημαία. Για πα¬ 
ράδειγμα, δίνοντας /ΙΙ5Τ -Μ1Ν 5 θα 
επισημάνετε τα κανάλια που έχουν πε¬ 
ρισσότερους από 5 χρήστες* 

* /ίπνίΐβ <Ψευδώνυμο> <#Ονο- 
μα Κανσλιου>: Στέλνει πρόσκληση 
στο χρήστη με το ψευδώνυμο που ορί¬ 
σατε, ώστε να έλθει στο κανάλι που 
επιθυμείτε. 

* /!βανβ <#Ονομα Καναλιουχ 
Βγαίνετε από το κανάλι του οποίου το 
όνομα δηλώνετε* 

* ΑΙΑ <#Ονομα Καναλιού> 
<Ψευδώνυμο>: Η εντολή λειτουργεί 
μόνο αν διαθέτετε προνόμια ρυθμιστή 
του καναλιού* Με τη χρήση της "κλω¬ 
τσάτε" έξρ από το κανάλι το χρήστη 
του οποίου το ψευδώνυμο ορίζετε. 

* /ϊορκ <Κομ€νο>: Αλλάζει το 
θέμα του καναλιού σε αυτό που έχει το 
κείμενο που δακτυλογραφείτε μετά την 
εντολή. 

* /π\Β <κΐίμενο>: Χρησιμοποιείται 
για να δηλώσετε μία δραστηριότητα 
οας, Για παράδειγμα, μπορείτε να δώ¬ 
σετε "/ιπβ πάει για καφεδάκι, καλά να 
περνάτε"* 

1Κ£ ΒΟΤ5 

Είναι ένα πρόγραμμα γραμμένο σε 
μία γλώσσα προγραμματισμού (όπως οι 
0,0++ ή η Βειί), το οποίο παίζει το ρό¬ 
λο του ΙΚΟ χρήστη, τρέχοντας σαν ένας 
ΙϋΟ εΐίβπί συνδεόμενος σε κάποιο ΙΚΟ 
5θτνβΓ και εκτελώντας λειτουργίες αυτό¬ 
ματα, σύμφωνα με τον κώδικά του* Για 
αυτόν ακριβώς το λόγο, τα προγράμμα¬ 
τα αυτού του είδους ονομάστηκαν ΒοΗ, 
προερχόμενα από τη λέξη ΚοΒοί$. Τα 


Βοίδ διαχωρίζονται σε 5βΓνιε65 Βοί* και 
\Μογ Βοί*. Τα πρώτα παρέχουν ορισμέ¬ 
νες υπηρεσίες μέσα σε ένα ΙΚΟ κανάλι, 
όπως η δυνατότητα εκτέλεσης διασκε- 
δαστικών παιχνιδιών τύπου ϋβοραιθγ ή 
τρίλιζας ή η δημιουργία ατμόσφαιρας 
μέσα σε ένα κανάλι. Βέβαια, οι σημαντι¬ 
κότεροι και συγχρόνως δημοφιλέστεροι 
λόγοι χρησιμοποίησης ενός Βοί είναι η 
δημιουργία και η συνεχής λειτουργία 
ενός καναλιού, καθώς και η φύλαξή ταυ 
από ανεπιθύμητους* Στη δεύτερη περί¬ 
πτωση το Βοί ονομάζεται Μογ 
Β οί* Αυτό διαθέτει μία λίστα φί¬ 
λων και μία λίστα εχθρών, κα¬ 
θώς και οποιοδήποτε ναΓ 5€ΐϊρί. 

Οσοι είναι γραμμένοι στη "λί- _ 
στα φίλων" έχουν ευνοϊκή αντι¬ 
μετώπιση και προστατεύονται 
από το Βοί, ενώ εκείνοι που βρί¬ 
σκονται στη "λίστα εχθρών" θα 
υποστούν τις συνέπειες, μόλις 
εισέλθουν στο κανάλι όπου αυ¬ 
τό βρίσκεται. Με τη χρήση ερ¬ 
γαλείων όπως τα ΙΚ€ Βοί$ και τα 
νναΓ δεπρί$ δίνονται ουσιαστικά 
μάχες στους εικονικούς πολέ¬ 
μους του ΙΚΟ* Οι πόλεμοι αυτοί συνή¬ 
θως ξεκινούν με μικρές διαφωνίες και 
καταλήγουν σε γενικευμένες διαμάχες 
και συνεχή προσπάθεια "εξόντωσης" 
του αντιπάλου. 

5ΜΙΙΕΥ5 & 

ΣΥΝΤΩΜΟΓΡΑΦΙΕΙ 

Στο ΙΚΟ είμαστε αναγκασμένοι να 
επικοινωνούμε με την ανταλλαγή κειμέ¬ 
νων, έχοντας έτσι μεγάλους περιορι¬ 
σμούς στο να εκφρσσουμε τα συναι¬ 
σθήματα μας. Αν είχαμε πραγματική 
επαφή, το χαμόγελο, το λυπημένο πρό¬ 
σωπο, η αγωνία θα αποτυπώνονταν και 
θα έδιναν στο συνομιλητή μας τη δυ¬ 
νατότητα να καταλάβει αρκετά καλά τι 
ακριβώς νιώθουμε. 

Για να καλυφθεί αυτό το κενό στο 
συγκεκριμένο τρόπο επικοινωνίας, δη- 
μιουργήθηκαν τα ίτηιΐβγ*, μία σειρά 
από συναισθήματα αποτυπωμενα σε 
σύμβολα. Τα κυριότερα από αυτά είναι 
τα ακόλουθα: 

*- Χαμόγελο 

*:) - Μειδίαμα 

*;-) - Χαμόγελο με κλείσιμο 
του ματιού 

* {-; - Χαμόγελο ενός αριστερόχειρα 

* (:-) - Πλατύ χαμόγελο 



ΙΕΑΒΗ ΤΗΕ ΝΕΤ 


* (Η - Πολύ λυπημένο πρόσωπο 

* - Φιλί 

*:-/ - Σκεπτικιστικό ύφος 

* :->-Σαρκαστικό χαμόγελο 

*;-{- Δάκρυα χαράς 

* :-Ρ - Εκφραση ενός προσώπου 

με τη γλώσσα έξω 

* Β-) - Χαμόγελο φορώντας γυαλιά 

Φυσικά, ο κατάλογος είναι ατελείω¬ 
τος. Εκτός από τα 5ΠΐϊΙθγ5 στο ΙΚΟ χρη¬ 
σιμοποιούνται πολλές φορές συντομο- 
γραφίες εκφράσεων, τις σπουδαιότε- 


^ρΙγοιπρ Ιο ϋκ γπΙΚΓ 1 Τοπιεριι κρ 






Η αρχική οθόνη ίου Μεό είΐο του ητΙΚΟ. 


ρες απο τις οποίες αναφέρουμε στη 
συνέχεια. 

όώ [Ββ βίφί ΒαεΙΐ) = Επιστρέφω 
αμέσως 

ν' ΒΘΙ [Ββ Βαεί< ίαίβΓ) = Επιστρέφω 
αργότερα 

ν' πρ (Νο ΡιόΒΙθιτι) = Κανένα πρό¬ 
βλημα 

ν' Ιοί (Ιαυ 9 ΗίΠ 9 Ουί Ιουά) = Γελώ¬ 
ντας δυνατά 

ν' ΐΓπήο (Ιπ Μγ ΗυπιΒΙθ Οριπίοπ) ξ 
Κ ατά την ταπεινή μου γνώμη 

Η ΕΙΚΟΝΙΚΗ ΚΟΙΝΩΝΙΑ 
ΤΟΥΙΚΟ 

Το Ιϋ€, σήμερα, είναι κάτι παραπάνω 
από ένα απλό μέσο επικοινωνίας ανά¬ 
μεσα στους χρήστες του Ιπίβπιβί. Είναι 
ο χώρος όπου ένας καθόλου ευκατα¬ 
φρόνητος αριθμός ανθρώπων περνά 
ένα μεγάλο μέρος της ημέρας του* Εχει 
δέσει ανθρώπους και καταστάσεις και 
μέσω αυτού έχουν δημιουργηθεί επαγ¬ 
γελματικές συνεργασίες, πολύ καλές 
φιλικές σχέσεις αλλά και ερωτικές, 
πολλές από τις οποίες κατεληξαν σε 
γάμο! Πώς αλλιώς, λοιπόν, θα μπορού¬ 
σε να χαρακτηρίσει κάποιος το ΙΚΠ, αν 
όχι ως τη μεγαλύτερη κοινωνία του 
πλανήτη; ΕΒ 


ΡΟ ΜοδίθΓ 
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Από αυτή τη στήλη κάβε μήνα 9α ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα »9ο$ του ΙπΙβΓπβΙ, 
τα οποία πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, 9α μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας €οηρυίίηΙε. 

£η/οχ ίΛβ χυτέ! 

Του Γιάννη Ρηγόποι/λου 
5 /ο πιαίί @€θίπρυ Iίπ 


ΐ υ £ Ο » 5 


Η Η ρ: // ί υ ο ομ $. ο ο ιη ρ υ I ί η 1(. γ 

όσους από εσάς βρήκε η Ανάσταση και το σούβλισμα 
του οβελία μπροστά στις οθόνες σας; Λεν βλέπουμε 
χέρια] Ετσι μπράβο, γιατί μερικές κακές γλώσσες βγά¬ 
ζουν διάφορα περί εθισμού κΑπ. Για να Βάλουμε τα 
πράγματα στη Θέση τους, κάδε είδους υπερβολική 
ενασχόληση Θεωρείται εδισμός και καλό είναι να αποφεύγεται. Ετσι, 
τις άγιες μέρες που πέρασαν σίγουρα 8α το ρίξατε λίγο έξω, αφού και 
ο καιρός ευνόησε. Εξάλλου το ΙηΙοΓΠθί βρίσκεται στο ίδιο σημείο, δεν 
φεύγει! Ενα "ΟαΙΓ' και είστε "μέσα". Οσο για το "ΡΟ Μαδίοτ", φυσικά 
είναι κοντά σας, όπως άλλωστε και η στήλη που διαβάζετε. 

Για ξεκίνημα του μήνα, λοιπόν, σας έχουμε το πτιγγογ 5ΪΙβ του πολύ 
δημοφιλούς Τ1ΧΟ\ν$, το οποίο Θα βρείτε να φιλοξενείται από τις σε¬ 
λίδες της ΟοιπρυΙιπΚ Βέβαια, τόσο στη χώρα μας όσο και ανά τον κό¬ 
σμο υπάρχουν δεκάδες γπιγγογϊ του εν λόγω 5ίίθ, οπότε διαλέγετε και 
παίρνετε. Το ΤΙΙΟΟννδ θεωρείται η μεγαλύτερη και πληρέστερη "τρά¬ 
πεζα" ΙηίθΓΠβί προγραμμάτων και όχι μόνο, περιλαμβάνοντας 5ήαίθ- 
ννοΓβ και ίΓθβνναΓσ προγράμματα για τις πιο δημοφιλείς πλατφόρμες, 
όπως ννίπεΙο^5 95, ν^πάσ^ ΝΤ, \νίηάσ^$ 3.x, 05/2 και ΜααπίοϊΗ. 

Η σύνδεση με το 5Ϊίβ γίνεται στη διεύθυνση 
Ηίίρ;//ίυέθ^5.εοΓπρυΙίη^9Γ και σας εμφανίζεται η κεντρική σελίδα με 
τις επιμέρους επιλογές. Οι επιλογές αυτές είναι οι: Νον δοβ^αίβ, 5ίίθ 
Μαρ, ν/ίπ 95/98, λΛ/ϊπ ΝΤ, \Υϊη 3.x και ΜαάπίοδΗ. 

Κάνοντας κλικ στην επιλογή Νο* 5 σϊί\ναΓθ, σας ανοίγεται ο δρόμος 



για να ανακαλύψετε ό,τι νέο κυκλοφορεί στο χώρο του ίΗαΓβν/αΓΟ τό¬ 
σο για ν/ίπάον^ όσο και για Μαεΐπίο^Κ. Οι κατηγορίες προγραμμάτων 
που μπορείτε να βρείτε είναι πάρα πολλές, έτσι απλά επιλέγετε εκείνη 
που σας ενδιαφέρει για νο δείτε εάν έχει προστεθεί κάτι καινούριο. 
Φυσικά, μπορείτε να ρίξετε μια ματιά σε κά&ε μέρα της εβδομάδας 
που πέρασε, με όλες τις νέες καταχωρίσεις. 

Το 5ιίθ Μαρ ίσως σας βοηθήσει να μεταφερθείτε γρηγορότερα σε 
διάφορα σημεία του ΠΧΟΜ/5, ανάλογα με το τι θέλετε να βρείτε. 
Κάνοντας κλικ σε αυτή την επιλογή, ανοίγει ένα νέο παράθυρο με όλα 
τα σχετικά ΙϊπΙ(5. Βέβαια το βασικότερο σημείο του 5Ϊίε, εκείνο όπου 
δίνεται το μεγαλύτερο Βάρος, είναι το 5βεΤίοπ των ν/ίηάο\ν5 95, στο 
οποίο κάνουν δειλά-δειλά την εμφάνισή τους και διάφορα προγραμ- 
ματάκια για τα ν/ίπάονν5 98. Πάντως, ανάλογα με την κατηγορία που 
θέλετε, θα Βρείτε πολλά υίίΐΐίίε* και εφαρμογές, το καθένα με πλήρη 
αναφορά για τον κατασκευαστή, το μεγέθος του αρχείου, το $ίϊβ από 
όπου μπορείτε επίσης να το κατεβάσετε, αξιολόγηση κ.ά. Κάτι ανάλο¬ 
γο συμβαίνει στις επιλογές ν/ίπ ΝΤ, Μίπ 3.x και ΜααπΙοίό. Εσείς το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι κλικ στο πρόγραμμα που σας ενδιαφέ¬ 
ρει και αφήστε όλα τα άλλα στο ΤϋΟΟΜ/5. 

Αν πάλι δεν θέλετε να σπαταλάτε το χρόνο σας σε άοννπίοαάΐ, δεν 
έχετε παρά να παραγγείλετε το \Α>Ι.3 του Τ!ΧΟ\ν5 ΟΟ-ΚΟΜ, με τε¬ 
ράστια συλλογή των καλύτερων προγραμμάτων. Εκτός των άλλων, 
υπάρχουν Ιπί($ για τα μικρότερα $ίίθ5 του ΤϋΟθν/5: ΡΟΛΟοπίταΙ (γιο 
τον κόσμο των ΠαπόΚβΙά εαίευΙαίοτ5), ΟαΓΠβ5ΡογαΙ [για τους οπ-ϋπο 
τζογαδόρους), Τυ€0νΥ5/052 (ε, και κάτι για αυτό το άμοιρο 05/2!). 

Τέλος, μπορείτε να κάνετε 5θατεΗ οποιοδήποτε πρόγραμμα μέσα 
στο 5 ΐίβ, να έρθετε σε επαφή με το ΤΙΧΟν/δ και να εκμεταλλευθείτε 
διάφορες άλλες δυνατότητες που σας δίνονται μέσα από τις σελίδες 
του 5ίίσ. Συμπερασματικά, το ΊΙΧΟννδ είναι "ηιιΐ5ί" για κάθε υ5θτ που 
σέβεται τον εαυτό του. Μπορείτε να βρείτε οτιδήποτε γύρω από 
δΗοΓονατσ 5θίΐ^αΓε ή να ανακαλύψετε υίιΙΐίΐθ5 που δεν φανταζόσα¬ 
σταν ότι υπήρχαν. Οι καλοστημένες αλλά απλές σελίδες του ΤΙΓ 
Οθν/5 πάντοτε θσ σας κρατούν για ακόμη ένα άο^πΙοαά στον υπο¬ 
λογιστή σας. Κάνετε Αάά Βασίστιαι^ και να επανέρχεστε σύντομα. Το 
ΤϋΟθνν$ πάντα θα σας περιμένει με κάτι νέο. 



πιυΐαΐϊοπδ και αάν 6 ηίυΓ 0 $ βρίσκονται στο απόγειό τους, ενώ ο 
9 ΟΓΠ 0 Γ γίνεται όλο και πιο απαιτητικός. Εκεί που όλες οι εταιρίες 
αποφάσιζαν τι είδους παιχνιδιού θα πλασάρουν στην αγορά, τώρα 
όλα δείχνουν πως οι καιροί άλλαξαν. Πλέον ο χρήστης αποφασίζει 
για το ποια εταιρία θα επιβιώσει. Πραγματικός πόλεμος, δηλαδή - 
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ένα λά8ος και τέλος! Τα γεγονότα αυτά έκαναν επιτακτική την ανά¬ 
γκη να δημιουργηθούν 5ΪΙβ5 που να αποτελούν οδηγό για τον 
9 απΐ 0 Γ Πολλά οπ-Ιϊηβ περιοδικά παΐ)(νιδιών έχουν εμφανιστεί και το 
ένα συναγωνίζεται το άλλο. Ενα από αυτά μας τράβηξε την προσο¬ 
χή και σας το παρουσιάζουμε. 

Το όνομα του 5ίΙβ είναι ΤΗβ ΑεΙτβιιαΙΐπο ναυίΐ και, όπως δηλώνει 
και ο τίτλος του, προσφέρει ό,τι ακριβώς αναζητά ένας 9αητιβΓ; ενη¬ 
μέρωση, διασκέδαση, άοπιοδ, άον*ηΙοαεΐ5 και όλα όσα χρειάζονται 
για να τον καθοδηγήσουν στο λαβύρινθο των παιχνιδιών. Για να 
συνδεθείτε με το $ιΤο θα πρέπει να δώσετε τη διεύθυνση 
ΚΗρ://\ν\ν\ν.αναυΙΐχοπι. Στην οθόνη σας θα εμφανιστεί η Κογπο- 
ρα9©, η οποία με την πρώτη επαφή θα σας καθηλώσει. 

Οι επιλογές που έχετε στη διάθεσή σας είναι δεκάδες. Πρώτα 
απ' όλα, έχετε σε πρώτη επαφή ό,τι νέο υπάρχει σε τονίσω, ρτβ- 
νίον*5 και 9απΊΪΠ9 πθ*5 αλλά και ό,τι αφορά στο νέο ΗατεΙννατβ. 
Εκτός των άλλων, κάνοντας κλικ στην επιλογή Μ/Γιαί'* Νβνν, θα βρεί¬ 
τε ό,τι νέο με το οποίο έχει ενημερωθεί το 5Ϊίο τις προηγούμενες μέ¬ 
ρες. Στα Οο*πΙοαά$ υπάρχει μια πληθώρα από ραίεΗβ5 για κάθε 
παιχνίδι, τα οποία ενημερώνονται σε τακτά χρονικά διαστήματα. 

Για εσάς που θέλετε να βρίσκεστε μέσα στα πράγματα, υπάρ¬ 
χουν οι επιλογές ΟαπΊβ Κβνιβν/$ και όαητιβ Ρτβνίθ\ν5, όπου θα 
διαβάσετε παρουσιάσεις για όλες τις νέες ή τις αναμενόμενες κυ¬ 
κλοφορίες 5θΓΐΛνατβ αντίστοιχα. Επιπλέον μπορείτε να ρίξετε μια 
ματιά στο βενΐθ^θΓ^ ί^Ηοίεβ, για κάποιες καλές επιλογές του 5 Ϊίο, 
Στα ΡβαίυΓβά Θαππ6$ και ΑσίεΙοδ θα βρείτε πληροφορίες για τα 
"καλούδια" ορισμένων παιχνιδιών με τα οποία αξίζει να ασχολη¬ 
θείτε ή θα διαβάσετε άρθρα σχετικά με παιχνίδια από προηγού¬ 
μενα "τεύχη". 



Βέβαια ο παράδεισος του 9 σπιοΓ βρίσκεται στην επιλογή ΟΗβαί$ 
& Ηίπί5, και φυσικά σε ό,τι την αφορά τα ευκόλως εννοούμενα πα- 
ραλείπονται. Εάν ψάχνετε κάποιο εΚααϊ για να κατατροπώσετε τους 
εχθρούς σας σε ένα παιχνίδι ή χρειάζεστε βοήθεια για να ξεπερά- 
σετε κάποιο εμπόδιο, τότε ρίξτε μια ματιά στο συγκεκριμένο σημείο; 
Ισως βρείτε τη λύση στα προβλήματα σας. 

Εκτός όμως από τα παιχνίδια, υπάρχει 5βεϋοπ όπου μπορείτε να 
μάθετε για τις νέες "συσκευές" που κυκλοφορούν στην αγορά. 

Ενας 9 αητ>βΓ που σέβεται τον εαυτό του δεν μπορεί φυσικά να μένει 
πίσω στην ενημέρωση σχετικά με τη νέα τεχνολογία. Επιπλέον, στο 



Μ ε μεγά¬ 
λη επιτυ¬ 
χία ολοκληρώθηκε η 
πρώτη φάση του διαγωνισμού ΑΥΣΙΑΣ '98, 
αφού φέτος οι εγγραφές ήταν σχεδόν τρι¬ 
πλάσιες από εκείνες κατά την περσινή 



διοργάνωση! Μάλιστα αυτή τη φορά συμ¬ 
μετείχαν στη διοργάνωση, εκτός οπό τους 
μαθητές γυμνασίου και λυκείου, και δια- 
γωνιζόμενοι της Ε' και ΓΓ δημοτικού. Οι 
-περίπου- 2.500 μαθητές και μαθήτριες 
που συμμετείχαν στην σ' φάση του ΑΥΣΙ- 
ΑΣ, ανεξάρτητα οπό το αν θα προκριθούν 




ή όχι στη δεύτερη φάση (υπενθυμίζουμε 
άτι προκρίνονται όσοι συμπλήρωσαν βαθ¬ 
μολογία από 100 και άνω), θα λάβουν 
όλοι από ένα αναμνηστικό δίπλωμα. 

Β Οσοι είστε παλιοί αναγνώστες της στή¬ 
λης μας ασφαλώς θα θυμάστε την ανα¬ 
φορά που είχαμε κάνει εδώ και μήνες 
σε ένα εξαιρετικά ενδιαφέρον 5 ΐίβ επι¬ 
στημονικής φαντασίας, το οποίο φιλο¬ 
ξενείται στις σελίδες του 0Ο5ΜΟ5, του 
Ϋ/οΒ ΒοινοΓ της ΟοπΊρυίίπΙο Αναφερό¬ 
μαστε φυσικά στο Αΐΐθτηαίϊνθ Ραείοτ 
(νΛνν/χοιηρυΙίηΙ^ γ/οΜ αείοιή, το οποίο, 
με τη φροντίδα της Σταυρούλας Βε- 
ντούρι (γνωστότερης στον ελληνικό κυ- 
δερνοχώρο ως "Ϋαπΐχ" ή -τελευταία- 
" Νεράιδας των Δόντιών"), φιλοδοξεί να 
αποτελέσει τον οη-Ιϊπα πόλο έλξης για 
όλους τους Ελληνες φίλους του είδους. 
Φαίνεται μάλιστα ότι διαθέτει όλα τα 
φόντα για να το καταφέρει, αφού με 
την τελευταία ανανέωση και τον 
εμπλουτισμό του το ΑΐίείπαΗνβ Γαείοτ 
εμφανίζεται ως μία ολοκληρωμένη πρό¬ 



ταση που περιέχει άαίαΒαΒβ βιογραφι- 
κών στοιχείων των συγγραφέων Ε.Φ. 
(αναφέρονται και οι μεταφράσεις/εκδό¬ 
σεις των έργων τους στα ελληνικά), βι¬ 
βλιοθήκη με μεταφρασμένα έργα, πε¬ 
ριοδικά, σελίδες ενημέρωσης για τα τε- 
κταινόμενα στον ελληνικό χώρο, νέες 
εκδόσεις και κυκλοφορίες, ίαηζίηα 5 , 
σημαντικά κινηματογραφικά έργα Ε.Φ. 
και πολλά ακόμα, που σίγουρα θα 



απορροφήσουν πολλές ώρες από το 
καθημερινά όΓον^ίπε) σας. Μια επίσκε¬ 
ψη κρίνεται επιβεβλημένη. 


Ρ^ Μα$ί©Γ 































ΟΝΙΙΝΕ $1» 



5Ϊίβ 8α βρείτε αρκετά ίοΓα σχετικά με τα παιχνίδια αλλά κι ένα πο- 
Χύ χρήσιμο Τορ 10 μέσω της ομότιτλης επιλογής. 

Σε γενικές γραμμές, το ΑάΓθπαΙΐηβ ναιιΐϊ δεν έχει να παρουσιάσει 
καινοτομίες στο χώρο του ΙηίΘΓΠθί. Διαθέτει όμως ευπαρουσίαστες 
σελίδες και μεγάλο όγκο πληροφοριών. Εάν είστε από την πλευρά 
των 9 αΓΠ 0 Γ 5 ί σίγουρα το ΑάΐΌπαΙίπο νάυΐΐ 8α γίνει ένα από τα αγα¬ 
πημένα οας 5Ϊ1Β5. Διότι το παιχνίδι δεν τελειώνει! 
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+ Καλά Γβνΐβνν5, πολλά άοννπΙοαάϊη9 
και ωραίες σελίδες. 

" Η ταχύτητα δεν μας εντυπώσιασε. Τα 14,4Κ ΓποάβηΊ5 (όσα 
υπάρχουν ακόμη!) αποκλείονται. 



π 


ριν από περίπου μία πενταετία εμφανίστηκε ένα πε¬ 
ριοδικό που έμελλε να χαράξει νέους ορίζοντες 
στην ενημέρωση. Θα έλεγε κανείς ότι η Ελλάδα 
απόκτησε το δικό της "ΝαίιοπαΙ ΟοοςμαρΕιίο". Πλέ¬ 
ον το όνομα του περιοδικού είναι ευρύτερα γνω¬ 
στό. Εχει καθιερωθεί πια ως το καλύτερο ελληνικό επιστημονικό 
περιοδικό που ασχολείται με τη φύση, τον άνθρωπο, την ιστορία, 
το διάστημα, την τεχνολογία και πλήθος άλλα ενδιαφέροντα θέμα¬ 
τα, τα οποία πρόΒαλλαν στο πλατύ κοινό ως νέα πηγή γνώσης. Μέ¬ 
σα από το καταπληκτικό κείμενο, δεμένο παράλληλα με τις καλλι¬ 
τεχνικές φωτογραφίες, το περιοδικό δίνει το στίγμα ενός νέου κό¬ 
σμου, χωρίς να ξεχνά να προ Βάλλει και την Ελλάδα μας. Μια τέ¬ 
τοια έκδοση ήταν αναμενόμενο να αποκτήσει ένα $ιίβ επάξιο της 


φήμης της. 

Ετσι λοιπόν, το Υ/βό δίίθ του περιοδικού "Γαιόραμα" πήρε σάρκα 
και οστά, δίνοντας την ευκαιρία στον κόσμο του ΙπίβΓπβϊ να γνωρί¬ 
σει το έντυπο αλλά φυσικά και τον κόσμο μας μέσα από τα περιε¬ 
κτικά θέματά του. Δίνοντας τη διεύθυνση ΚΗρ://νΛνν.9€θΓαιηα.9Γ 
μεταφέρεστε στην κεντρική σελίδα του $ϋσ Γαιόραμα - Εχρθππιβηί, 
οπό όπου έχετε τη δυνατότητα να περιηγηθείτε ελληνικά ή αγγλι¬ 


κά. Στη συνέχεια, αφού επιλέξετε τη γλώσσα, θα προχωρήσετε στις 
επιλογές του 5ΐίθ. 

Στην επιλογή Γαιόραμα - Εχρβπιηθηί θα Βρείτε άλα τα περιεχόμε¬ 
να του τελευταίου τεύχους. Κάνοντας κλικ σε καθένα από αυτά, θα 
διαβάσετε περιληπτικά το τι πραγματεύεται κάθε άρθρο καθώς κι 
ένα σύντομο Βιογραφικό του συγγραφέα του, εάν αυτός είναι Ελλη¬ 
νας. Φυσικά, μην περιμένετε να βρείτε όλη την ύλη του περιοδικού 
στην οθόνη σας, διαφορετικά ποιος ο λόγος ύπαρξης του εντύπου. 
Απλά θα πάρετε μια γεύση για όλα τα νέα θέματα, τα οποία είναι 
πράγματι υψηλού ενδιαφέροντος, έται κατόπιν δεν μένει παρά να 
επισκεφθεΐτε το περίπτερο της γειτονιάς σας! 

Κάνοντας κλικ στην επιλογή Παλαιό Τεύχη θα βρείτε όλες τις 
προηγούμενες εκδόσεις ταξινομημένες ανά έτος, ξεκινώντας από 
την πρώτη κυκλοφορία του περιοδικού το 1993. Η επιλογή Ο Κό¬ 
σμος Μας περιλαμβάνει αρκετά θέματα για την Αθήνα 2004, το 
περιβάλλον κ,ά., ενώ πολύ σύντομα θα υπάρχουν οδηγοί πόλεων 
για Αθήνα, Παρίσι, Ρώμη, Βερολίνο και Ν, Υόρκη. Στην επιλογή 
Αστρονομία & Διάστημα υπάρχουν συγκεντρωμένα όλα τα άρθρα 



που έχουν δημοσιευτεί σχετικά με το θέμα, ενώ κάτι αντίστοιχο 
υπάρχει στην Ιστορία & Αρχαιολογία με άρθρα σχετικά με την ιστο¬ 
ρία. Το Ταξίδι Στην Ελλάδα σας προσφέρει μία "περιήγηση" στην 
ωραία πατρίδα μας. Τα παιδιά επίσης θα βρουν τη δική τους "γω¬ 
νιά" στο δίίθ μέσω της επιλογής ,Κιπιογ Γαιόραμα, με πολλά εκπαι¬ 
δευτικά θέματα για τις χώρες και τις σημαίες τους, τα πουλιά και τις 
πεταλούδες της Ελλάδας, τους δεινόσαυρους καθώς και παιχνίδια. 
Τα "Γαιόραμα - Εχρβπιποηί" είναι ένα από τα καλύτερα επιστημονι¬ 
κά περιοδικά που κυκλοφορούν στη χώρα μας. Το 5 ΐίβ, που αποτέ- 
λεσε ευχάριστη έκπληξη για τους φίλους του περιοδικού, ακολου¬ 
θεί κατά πόδας την έντυπη έκδοση σε ποιότητα. Βέβαια οι Βελτιώ¬ 
σεις χρειάζονται, αλλά αυτό δεν παύει να κάνει το συγκεκριμένο 
5 Ϊίθ μία από τις αγαπημένες μας επιλογές. 
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Ευπαρουσίαστες και γρήγορες 
σελίδες. 

■ Χρειάζονται Βελτιώσεις, οι οποίες όμως προχωρούν με 
γοργούς ρυθμούς. 


ίΤΟΡ€ ΜαίίθΓ 








































ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 


'χΫψζδνΜϊ. 

Νΐ{ο» 


"I ΚΡΙΚΟΥ η 




Iπιε 606 $ 

^ φτ.&ΛΗϊ'ψΨ·* 

ή ν ΓΠ I 


ί^Α,Ι «Ο ΙΜ,ΓΟ, β 


ϊΟΗΡϋΊ 


'Μ 0,4011 
1 ΙΑ ^ Ο.ί * ί 1 Μ 1 % 


80 ΡΤ\νΑΚΕ 

ΚΕΥΙΕ\ν 


πίΝοοπδ 98 

Εκτενής παρουσίαση της 
μορφής που 9α έχουν τα 
Μίπάονπ 98 , τα οοο/σ 
κυκΛοφορούν στις 25 
Ιουνίου. 


οο-κομ 


πίΝΟΟΜΒ 98 

Γνωρίστε το νέο λειτουργικό! 


ΕΝΘΕΤΟ 


ΙηΙβηιβΙ β-τηαίΐ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ 


Ομβ$ί }¥ίηη$τ ΒΧ 

Ο πρώτος υπολογιστής στην Ελλάδα με 
το ΒΧ ώίρ$οί στα ΙΟΟΜΗζ και τον νέο 
ΡβπΠυΓη Ιί στα 350ΜΗζ. 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


ΏΫΏ 

Το πρώτο εργοστάσιο αναπαραγωγής 
Ονό* λειτουργεί ήδη στη χώρα μας1 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


8ΕΑΝΝΕΚ8 ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ 
ΕΩΣ 150Μ00 ΔΡΧ* 

Συγκριτική παρουσίαση 38 επιτραπέζιων 
5εαππθΓ5. 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ8 

Συγκρίνουμε 25 σύγχρονους φορητούς 
υπολογιστές . 


# Πρωτόκολλα επικοινωνίας 
Φ Γνωριμία με τα ΕϋΟΟΡΑ ίΙΟΗΤ & 
ΟυΤίΟΟΚ ΕΧΡΡΕ55 
Φ Δημιουργία νέων λογαριασμών 
Φ Αποστολή, λήψη και διαχείριση μηνυμάτων 
Φ Αμεση απάντηση και συνημμένα 
Φ Φιλτράρισμα εισερχόμενων μηνυμάτων 
φΑ όατβ 5ί οοο/ί 

0 Διασφάλιση απορρήτου 


Πλήρεις ήΤηβ Ιίπιϊίβά εκδόσεις των 
προγραμμάτων: 

0ΜΙΟ?Ο5ΟΓί ΡυΒίΙΒΗΕΚ 98 

ψχεείί 

φΜΑΟίΟΜΕΟΙΑ Ε1ΡΕΜΟΡΚ5 
• ΡΑΙΝΤ5ΗΟΡ ΡΚΟ 5 ΒΕΤΑ 3.0 


Ι^^ΚΛΟφορρ | 


Και το ΝΕΤ50ΑΡΕ €ΟΑΛΜυΝΙ€ΑΓΟΡ 4.05 
χωρίς χρονικό περιορισμό 


ΑΚΟΜΗ 


Α8Κ ΒΙΙΧ; Ο ΒϊΙΙ Οαΐβ$ αναφέρεται στις Βλαβερές συνέ¬ 
πειες των ανεπιθύμητων β-οϊσ//ί καθώς και στις δυνατότητες 
που προσφέρει το επάγγελμα του προγραμματιστήί 

ΌΙΟΙΤΑΕ Α ΟΕ: Ο ΝίεΗοΙσ$ Νθ^τοροπίθ καταθέτει την 
άποψή του για το ψηφιακό "χάσμα των γενεών" και σχολιάζει 
την ποιότητα του υλικού που κυκλοφορεί στο Δίκτυο. 


50ΕΤΨΑΚΕ ΚΕΠΕΨ8 
ΑΜΙΝΟΟΜ3ΝΤ5.0 
ΑΜ5-ΡϋΒίΙ$ΗΕΡ 98 
Α ΤΙΤΑΝΙΟ 

Α ΑΤΙΑ5 ΟΡ ΤΗΕ ΑΝΟίΕΝΤ ΜΟΡΙΟ 


ί Ο Μ ρ υ ΤΕΚ 


Η Πληροφορική ο ή μ € ρ α! 

























ΟΝΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝΒ 
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ΤΗΕΚΕΑ1Μ 

Ενας ολόκληρος οπ-Ιίπβ κόσμος 


Συνεχίζουμε την παρουσίαση που κάναμε σε αυτό το 
εκπληκτικό παιχνίδι στο προηγούμενο τεύχος, 
παρουσιάζοντας μερικά βασικά στοιχεία γύρο από τη 
δημιουργία ενός χαρακτήρα αλλά και δίνοντας κάποια πρώτα 
Ηΐπϊ 5 για το τι να κάνεις μόλις Βρεθείς για πρώτη φορά στον 
κόσμο του ΚβαΙη. 

του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ 
ΕΝΑΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 

ΝΑΜΕ 

Δεν μπορείς να δώσεις ένα όνομα 
που ήδη υπάρχει. 


Οβ&ΓΤΐοη Ηοηηβ 


τιτιι 

Το ΙϊίΙο του χαρακτήρα σου 8α ται¬ 
ριάζει με το ρΓοί©55Ϊοπ που διαλέγεις, 
αλλά αργότερα μπορείς να το αλλά¬ 
ξεις, αν θέλεις. 


ς ξεκινήσουμε με 
όσα αφορούν τη δη¬ 
μιουργία ενός νέου 
χαρακτήρα, κεφά¬ 
λαιο που σίγουρα εί¬ 
ναι ενδιαφέρον για τους καινούρι¬ 
ους παίκτες του ΚθαΙππ, 


ΑΤΤΚΙΒϋΤΕ5 


Χαρακτηριστικό Περιγραφή 

5ϊγ 6Π9^ Καθορίζει το Βάρος που μπορείς να μεταφέρεις. 

Προσδιορίζει το ννεαροπ άαιηαςρ- 
Προσδιορίζει το αν θα επιτύχεις στα 5 ΙαII ρΓθίιαβηαθ5. 

Ρέχίοπΐγ Προσδιορίζει το αν θο χτυπήσεις με κάποιο όπλο. 

Προσδιορίζει το αν θα αποφύγεις μια επίθεση. 
Προσδιορίζει το αν θα επιτύχεις στα $ΙσΙΙ ρΓοίϊεϊοπάθδ. 


ΡΚΟΡΕ 55 ΙΟΝ 

Αφού σώσεις το χαρακτήρα σου, 
το ρΓθίθ 55 Ϊσπ δεν μπορεί να αλλα- 
χθεί. Το ρΓοίο$$ίοη που διαλέγεις 
επιδρά άμεσα στα αρχικά αΐΗΒυίβ 
ροΐπί$ και στα αντίστοιχα 5^115 σου. 
Σημείωσε ότι το ρΓθίβ$5Ϊοπ σου δεν 
σε εμποδίζει από το αναπτύξεις 
οποιοδήποτε ^ΙαΙΙ θέλεις στο 
παιχνίδι. 


ΙηΙβΙΙκ^βηεε 


Εηάυταηεο 


Προσδιορίζει το ον δα επιτύχεις στο $Ι<ΐΙΙ ρΓθίϊάθηαθ5. 
Προσδιορίζει το ΙβαΓηϊη9 ΐροΙΙδ. 

Το ΙηΙβΙΙ^βπεο επιδρά ΑΜΕΣΑ στον τροποποιητή 
του $ρθΙΙ άαπτκ^θ σου καθώς και στην επιτυχία 5ροΙΐ5 
όπως ΡθΓππαηβηογ/ΕηεΝαπί. 

Προσδιορίζει τη ^Ιαητιίπα και τα ΗβαΙίΙι ροίπϊ5. 
Προσδιορίζει το αν και πόσο θα "ζαλιστείς" 
όταν υποστείς ένα πολύ Βαρύ χτύπημα. 


4 


ΡΙΑΥΕΚ ν& ΡΙΑΥΕΚ 
ΟΟΜΒΑΤ 

Από τις πιο σημαντικές επιλογές 
που έχω δει σε οπ-Ιίπο ΡΡΟ. Μακάρι 
να υπήρχε το ίδιο και στο ϋΐίΐιηα, θα 
είχε γλιτώσει πολύς κόσμος από πολ¬ 
λή "φασαρία". Διαλέγοντας το "Υβ5" 
σημαίνει ότι θέλεις να επιτίθεσαι σε 


ΜαδΙθΓ 





































































































































































































































































άλλους παίκτες αλλά και να δέχεσαι 
επιδέσεις από άλλους χαρακτήρες- 
Διαλέγοντας το "Νο" κανένας άλλος 
χαρακτήρας ΔΕΝ μπορεί να σου επι¬ 
τεθεί αλλά ούτε εσύ αναπτύσσεις τη 
διάθεση να επιτεθείς σε κάποιον. Ση¬ 
μείωσε ότι κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού μπορείς να αλλάξεις αυτή τη 
ρύθμιση και να επιτεθείς σε έναν χα¬ 


ρακτήρα. Αν όμως επιτεθείς σε κάποι¬ 
ον, τότε αυτόματα γίνεσαι κι εσύ ανοι¬ 
κτός στις επιθέσεις άλλων χαρακτή¬ 
ρων, Το πιο σημαντικό στοιχείο είναι 
το ότι στην τελευταία περίπτωση πρέ¬ 
πει να περιμένεις 30 ολόκληρες μέ¬ 
ρες, στις οποίες δεν θα ξεκινήσεις κα¬ 
μιά επίθεση αλλά ούτε θα κάνεις κα¬ 
μιά πράξη κλεψιάς (όπως το ρΐεΙ(- 


ροείίθϋπε)), έτσι ώστε να μπορέσεις 
να επιστρέφεις στην κατάσταση "μη 
επίθεσης", 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΚΑΙ ΤΑ 
ΒΑΣΙΚΑ ΑΤΤΚΙΒϋΤΕ5 

Οι χαρακτήρες ξεκινούν με τα 
αίΙπΒυΙβ* του πίνακα στη σελίδα 184. 
Αυτά είναι βασισμένα στη φυλή και το 



{«Μί» Μ£Τ 


Τ η στιγμή που διαβάζετε αυτές τις γραμ¬ 
μές θα πρέπει να έχει ήδη ξεκινήσει η 
λειτουργία του νέου ΟαΓϊΐθΝβί, το οποίο 
ανοίγει πλέον τις πύλες του και στους συν¬ 
δρομητές των άλλων πλην της ΟοπαρυΟηΙί 
ρΓον»άβΓ5 της χώρας μας, με μία μικρή ετήσια 
συνδρομή- Ολα τα νέα μέλη του δικτύου (του 
μοναδικού που υπάρχει στη χώρα μας και εί¬ 
ναι αποκλειστικά αφιερωμένο στοοη-Ιϊπβ 
9 αιηϊη 9 ) με την εγγραφή τους θα παίρνουν 
το ΘοΓΠθΝεΙ δΐαιΙθΓ Κίϊ, το οποίο περιλαμβά¬ 
νει το ανανεωμένο ιτιαπυα! και ένα απολαυ¬ 
στικό ΟΡ-ΡΟΜ με τα καλύτερα 5 Κατεβατέ 
παιχνίδια κάθε κατηγορίας που μπορούν να 
λειτουργήσουν σε ητιυΙΐίρΙαγοΓ περιβάλλον 
και βέβαια στο ίδιο το ΟαηηοΝαΙ 
Τώρα κάτι στο οποίο πρέπει όλοι να δώσε¬ 
τε προσοχή: Λόγω της έναρξης λειτουργίας 
της νέας μορφής του ΘαπίθΝβί, θα πρέπει 
κάθε μέλος του που είχε εγγράφει σε αυτό 
πριν από την 1 η Μαΐου νο στείλει στη διεύ¬ 
θυνση ΐηίοϋ€ΌηΊρυΙίπ^ 9 Γ ένα β-πιαίΙ με το 
ονοματεπώνυμο και το $βπα 1 πυητιόβΓ του 
προκειμένου να δήμιουργηθούν οι νέες λί¬ 
στες μελών αλλά και να καταγράφουν οι 
ενεργοί συνδρομητές. Σε περίπτωση που κά¬ 
ποιοι αμελήσουν να ατείλουν αυτό το ε-ηπαίΙ, 
η πρόσβασή τους στο ΟαππβΝβί θα διακοπεί 
προσωρινά, ενώ βεβαίως θα επανελθεί μόλις 
το πράξουν, 

ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 6ΑΜΙΝΕΤ 

Ας δούμε όμως την ανανεωμένη λίστα με 
τα σημαντικότερα εμπορικά παιχνίδια που 
μπορείτε να παίξετε οπ-Ιίπσ στο ΘαπποΝοί: 

ό 88 (ι) Ηυπ^Γ/ΚίΙΙθΓ - ΕΙοείτοπίε Αιΐ^αηθί 

Α- 1 0 ΟυΒα - ΑεΗνΒίοη 

Α 96 σί ΕητρίΓΟδ - Μίσο^οΒ Οχρ. 

ΑραεΚσ - ΙπίοΓαείίνο Μα 91 ε 
ΑΓΓηοΓθεΙ Ρί^ΐ 2 - Νονοί 091 ε 
Αίοππίε ΒοηιββΓπιαη - ΙηίθηΰΙαγ ΡΓόάυεΙίοπΗ 
ΑΤΡ/ΑΤΡ ΟοΙά - ΕΙθείτοπίε Αίί$ 

ΒαΙάίβ* - Ραπαίοπίε ΙηίβΓοεΗνβ Μβόία 


ΒαίΗβ$ΐΊΐρ - Ηο$Βγο ΙηίβΓαείϊν© 

Βϊ 9 Ι?σειη9 - Ε\άο% ΙηίΓβΓαεΙίνε 
ΒΙοοά - ΜοηοΙίίΚ ΡΓοόυείίοη^ 

0αΓΓπσ9βάάοη - 50 δοίηνατο 

ΟΗσίπι - Μβ9αΜβάία Οοτροταίιοη 

ΟοπιαηείΊβ 3 - Νονα!θ9Ϊε 

ΟοπΊΓηαηά & Οοηςυβτ - Μκίνκχχ) δΐυάίο* 

Οοπηηαηά & (Ζοηςυβιτ - Ρθά ΑΙθγΙ - 

ννέπϊνοοά 5ίυάίθ5 

0/Ε>β γ£ϊογΓΠ' 5ϊβΓτα Οπ-ϋπε 
ΟογΙ^Ν ΟοηίΙίεί - Εΐοείτοπίε Αγ+ 5 
ΟσΛ (ΙοΙοηγ - $51 ΟηΙίηε 
ΡατΕ< Ιΐβ^η - Αεϋνίδίοη 
ΡθαάΙοεΙ^ - ΑεεοΙαόο 
ΡθαεΙΙγ Θαπτθ5 - δκ-ΤαεΒ δοΡίνατθ 
ΡβαΐΗ Ραϋγ - Αρο 9 οσ δοΗ^ατε 
Οθδεβηί / 0β5εθη! 2 - ΡαΓαΙαχ $οή\νατθ 
ΡβΓΠοΙϊίϊοο ΟθγΒυ 2 - Ρ$γ9πο$ϊ5 δοί^ατε 
ΡϊαΒΙο - Βΐιιζατά ΕπίεΓίαιπΓΠβηί 
Ροοηπ / Οοογπ 2 -ΙΡ 5οΙίνναΓβ 
ΡυΙ<θ Νυ!<βιη 30 - 30 ΡεαίιτΉ 
ΕΡ2000/$υρθΓΕΡ2000 - Ρίά δοίίναΓβ 
Εχϊγθπίθ Α^^αυΙΐ - ΒΙυε Βγίθ δοΡΗνατε 
Ρ/Α-18 Ηογπθ! - θΓορΝί5Γπ 5 οΡϊμχθ 
Ρ”22 υ9Ηίηίη9 - ΝοναΙθ9ίε 
Ρϊγθ Ρί9^" Ερίε Μθ9αΟαπΐ05 
ΘαηηΒίί Ιηΐ0ΓΠ0ί Οΐ055 
Θ-Νοπίθ - 7ίΗ ΙθνοΙ δο^ννατο 
ΗθίΙΒθηάβΓ - ΜίεΐΌδοίΐ· 

ΗθΙΙίϊΓβ - ΒΙϊζζατά Επί 

ΗθΓβίιε / Ηθχθπ / Ηεχβη ΕΙ - Καν©η $ο(ηναΓθ 

Ηβτοβί οί Μί^Ηί & Μα^ε 2 - 300 

ίηευΒαίίοη - Βΐυβ Βγί© δο^νατο 

ΙηΙβΓπβΙ €Κβ 55 - ΒθΗ? δσήνάΓθ 

ΙηΙβι^αίβ 76 - Αείϊνϊ^ίοη 

Λαοί* ΝϊεΜαυ^ 4 - Αεεοίαάβ 

}&ά\ Κη^Ηΐ: Ρογ(( ΡθΓε©5 2 - ίυεαδ Αγ1$ 

} β \ Μο!ο - δίπ^Ιβίιοε 

Κτυ^Η ΚϋΙΙ Αηό ΟβδΙτογ - ΕΙβεΙίοηϊε ΑγΙ$ 

Ιβ 9 ^Ι Ογϊιτιθ - Βγϊβ ΕηεΙιαπίβΓδ 
ίϊη!(515 * Αεεβ55 δοί^ναΓβ 
ίθΓ05 οί ΐΚβ ΡθοΙηϊ 2 - δίβΓία 
Μθ5ίθΓ οί Οποη 2 - Μ|€Γ0 Ργ 05Θ 
ΜβείΊνναΓΓίοΓ 2 (νν/ ΝβίΜβεΗ) - Αεϋνί^ίοη 


ΜβεΙίΝναΓΓίοΓ 2: ΜοτεοπαΓίεδ - ΑεΗνί5Ϊοη 
Μοη5ίβΓ ΤτυεΙς Μαάη055 - ΜισοκΛ 
Μοίο ΚαεθΓ - ΒΜΟ $οίίνναΓθ 
ΜνΡ 0ηΒΒα9θ - ΜνΡ δοίίΜίΓβ 
ΜΥΡ Ηβαι1$ - ΜνΡ δούναι 
Να^εατ Ραεϊπ9 ■ δϊθΓΓα Οη-Οηβ 
Νβί^οτΙκ Ρϊ 9 Ηΐετ ΡυεΙ (Νε^ ΟυβΙ) - ΡΡιϊΙΐρί ΜοεΙία 
Οηβ Μυ$ί ΡαΙΙ: 2097 - Ερΐε Μβ9α9αιτΐ05 

ΟυίΙα^5 - ίυεα5Αιΐ5 
Ουίροδί 2 - δίοπο Οη-ίιπθ 
ΡΟΡ - ϋΒϊ&οίί 

Ρο$ίαΙ - Κυηηίη 9 ΜιίΗ δεΐ550Γ5 δοί^ατο 

ΟυαΙΐθ -10 δοίίν^αΓβ 

Ρθάηθεΐζ Ραηιρααο - !ηϊβιρ!αγ 

Ρΐ50 Οί Πιε ΪΓίαά - Αρο 9 βΘ 

Ρί5ΐς - Ηο^Βγο ΙηϊβΓαεΗνβ 

Ροαά ΡοδΗ - ΙΙοείΓοηίε Αγ!$ 

δεοΓοδ - ΕΙβείΓοηίε Αγ^5 

$€Γ0ΟγΠ6γ - νίΓ9Ϊη ΙηίβΓαεΙίνο ΕπίοΓίαίηΓπσηί 

δΗαίΐοΓοά δίθβί - ΙπίθΓρΙαγ 

5Ριαόο\ν ν^/αητίοΓ - 30 ΡβαΙπίδ 

δίςγηβί - ΒβΐΗθ^άα δοΒ^ατο 

δροθό Ησίίσ - Ρποπά ^ΟΓβ 

δίατ ^ηηπΊαπά - ΟΤ ΙηίθΓαοΗνβ 

5 ίαΓεΓα)+ - ΒΐιζζατεΙ 

δίατίΙβΘΐ ΑεαάοΓπγ - ΙηΙθηρΙαγ 

5υ-27 ΡΐαπΙ< 0 Γ - $51 ΟπΙιπθ 

δυρβΓ Καιΐ* - νϊΓ9»η ΙπίθΓαείινθ ΕπίθΓίαΐππίθηΐ 

ΤβητηίπαΙ νβίσείίγ - Αρο 9 θβ 

ΤοΓΓαειάο - Είάθ5 ΙηΤβΓαείΙνβ 
Τορ Ου π - δρβείΓυιη ΗοΙοΒγίβ 
ΤοίαΙ ΑηηίΗίΙαίιοη - Οον0θθ9 ΕπίοίΙαίηΓπεηί 
ΙίρΙο ΡΙαγ 98 - Είθείτοηίε Αά$ 

Τ\νι^ 0 ά ΜβίαΙ 2 - 5ίη9ΐβΐΓαε 
ΤγΓΪαη - Ερίε 

ϋ5ΝΡ 97 - ΕΙβείτοηιε Αιΐ^ 
νρ ΡοοΙ - ΙηίοΓρΙαγ 

Μ/ατεταί!/ν/οτεΓαίΐ 2 - ΒΙίζζαΓά ΕπίβίίαίηηίθηΙ 
ν/αΓΒΐΓ 0 $ - ΙηΙβΓαεΙίν© ΟτοαΙίοηδ Ιηε, 

λΑ/οΓ ννϊπεΙ - 551 ΟηΙίηο 
ν^βΓβννοΙί €οηιαηε 1 ΐ 0 - Νοναίο^ε 
Χ-Μ/ΪΠ9 ν5 ΤΙΕ Ρϊ9Η!θγ - ΙυςαδΑτΐ* 

Βαγγέλης Κρότσας 
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επάγγελμα κάθε χαρακτήρα. Στη συ¬ 
νεχεία παίρνεις 8 αΗπόυί© ροίπίδ, για 
να τα τοποθετήσεις όπου θέλεις. 

Σημειώστε το γεγονός ότι όλες οι 
φυλές ξεκινούν με συνολικά 40 
αίΐηΒυΙβ ροίηΐδ. 

ΜΕΡΙΚΑ ΤΙΡ5 ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ 
ΠΡΩΤΟΙΕΚΙΝΟΥΝ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Περιπλανήσου τριγύρω για να γνω¬ 
ρίσεις την περιοχή και να εξοικειωθείς 
με αυτήν. Μίλησε στους χαρακτήρες 
που συναντάς. Επισκέψου το καταστή¬ 



ματα. Γενικά, εξερεύνησε όσο περισ¬ 
σότερο μπορείς. 

Εχε στο μυαλό σου ότι όλοι οι νέοι 
παίκτες ξεκινούν με τις στολές των 
"πρωτάρηδων", δηλαδή φορούν γκρί¬ 
ζα ρούχα. Το καλύτερο που έχεις να 
κάνεις ξεκινώντας είναι να αγοράσεις 
νέα ενδυμασία, ψάξε λοιπόν να βρεις 
ένα μαγαζί που να πουλά ρούχα. Σε 
κάθε πόλη ο ΟαΙ©Ι<β©ρθΓ θα σου δώ¬ 
σει τις απαραίτητες "διευθύνσεις" για 
το πού βρίσκονται τα καταστήματα 
της πόλης, έτσι δεν πρέπει να δυσκο¬ 
λευτείς ιδιαίτερα. 

Οσοι άντρες πρώτο- 
ξεκινούν μπορούν να 
αγοράσουν 5 Ηιγϊ5, 

Κο5©, εοΥι4 και δοοΐ5, 
ενώ οι γυναίκες μπο¬ 
ρούν να αγοράσουν 
και δίαιΐδ. 

Πρόσεξε, γιατί όλοι 
οι χαρακτήρες δεν 
μπορούν να φορέ¬ 
σουν οτιδήποτε. Το 
τονίζω αυτό, γιατί οι 
καταστηματάρχες χω¬ 
ρίς κανένα δισταγμό θα σου πουλή¬ 
σουν οτιδήποτε τους ζητήσεις, ασχέ¬ 
τως αν μπορείς να το χρησιμοποιήσεις 
ή όχι. Φυσικά, στην περίπτωση που κά¬ 
νεις λάθος και αγοράσεις ένα ρούχο 
που δεν μπορείς να το φορέσεις, μπο¬ 
ρείς να το επιστρέφεις (εΐιείί και ότο$ 
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ΤΑ ΟΑΜΑΟΕ5 & ΒΟΝΙΙ5Ε3 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 


Μ© 1 ©© Οαιτια^ε & Βοηυδ: 

+10% για κάθε πόντο πάνω από 10 
-5% για κάθε πόντο κάτω από 10 


Ηυπτοη 

5ΐΓ0Π.9ίΐΊ 

ΟσχίθΓΪίγ 

ΙηΙοΙΙί9βη€θ 

ΕηάυΓαηε© 

III 

51γθπ9Λ 

0©χίβπίγ 

ΙηϊβΙΙί9βηε© 

ΕηάυΓαηε© 

6ιαηί 

ΟβΧ^ΘΓΪίγ 

Ιηί©ΙΙϊ 9 ©πε© 

ΕηάυΓαηε© 


5ρβΙ1 Οαητα9© & Βοηυί: 

+5% για κάθε πόντο πάνω από 10 
-5% για κάθε πόντο κάτω από 10 


ΑίΙνεπίυΓβΓ 

νναΓΠΟΓ 

ννϊζαΓΐΙ 

ΤΙιίβΐ 

10 

12 

6 

9 

10 

11 

11 

13 

10 

ό 

14 

8 

10 

Π 

9 

10 

ΑΗνθηίυΓΒΓ 

νναΓΠΟΓ 

ννίζαι-4 

ΤΙήβΐ 

7 

9 

3 

ό 

14 

15 

15 

17 

13 

9 

17 

Π 

6 

7 

5 

ό 

Α<1νέηΙυΓ6Γ 

νναΓΓΙΟΓ 

ν^ίζατΐΐ 

ΤΗίοί 

14 

16 

10 

13 

6 

7 

7 

9 

6 

2 

10 

4 

14 

15 

13 

14 


στον 5ΗορΙ(ββρθΓ] αλλά θα χάσεις 
χρήματα, αφού -όπως είναι φυσικό- 
αυτός δεν θα το πάρει πίσω στην ίδια 
τιμή που το αγόρασες. 

Μπορείς μα παραγγείλεις μία μπου- 
κάλα Βαφής (άγ©) για κάθε αντικείμε¬ 
νο. Για να χρησιμοποιήσεις αυτή τη 
βαφή, πήγαινε στο ίπνοπίοτγ σου και 
στο ειδικό παράθυρο κάνε 0 γο 9 την 
άγ© όοΗΐ© στο αντικείμενο που θέλεις 
να βάψεις. Πρόσεξε, γιατί είναι βασι¬ 
κό και τα δυο αντικείμενα να εμφανί¬ 
ζονται στο ίδιο παράθυρο. Αν θέλεις, 
για μεγαλύτερη ευκολία σου μπορείς 
να αγοράσεις ένα ΒαεΙφαεΙς να βά¬ 
λεις μέσα οε αυτό τις άγ© όσίΐΙ©5 αλ¬ 
λά και τα αντικείμενα που θέλεις να 
βάψεις και μετά να το ανοίξεις, ώστε 
να δεις το περιεχόμενό του. Αυτή η 
διαδικασία σου δίνει μεγαλύτερη άνε¬ 
ση [περισσότερο χώρο) στο να κάνεις 
ά[Ό9 τις άγ© δοίίΐθϊ. 

Για να αλλάξεις ρούχα και να φορέ¬ 
σεις αυτά που αγόρασες, άνοιξε το ϊπ- 
νβπίοΓγ σου (εΙίεΙί 009 στο * €θη ^ αΓ 
κάτω δεξιά). Τώρα κάνε κλικ στο αντι¬ 
κείμενο που θέλεις, και ένα ειδικό 
ιπ©πυ με ΤαΙί© ΟΓί και Μβογ θα εμφα¬ 


νιστεί. 
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00ΙΤ ΥΟΟΒδΕΙΡ 
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ΜΕ0ΑΒΥΤΕ3 

Ποτέ δεν είναι αρκετά 


Στους περισσότερους υπολογιστές ο σκληρός δίσκος αποτελεί το κύριο 
μέσο αποθήκευσης. Εκεί βρίσκονται όλα τα προγράμματα και αρχεία 
που θέλουμε να είναι διαθέσιμα από το σύστημά μας. Η εξέλιξη τον 
υπολογιστών δεν 9α μπορούσε να αφήσει απέξω τους σκληρούς 
δίσκους. Οι απαιτήσεις των προγραμμάτων για μεγαλύτερη 
χωρητικότητα, καθώς και η ανάγκη αποθήκευσης μεγάλου όγκου 
πληροφοριών που πρέπει να βναι άμεσα και ταυτόχρονα προσΒάσιμες 
από έναν υπολογιστή οδηγούν στη χρησιμοποίηση δεύτερου ή και 
τρίτου δίσκου. Επίσης, η ταχύτητα ανταλλαγής δεδομένων παίζει 
καθοριστικό ρόλο στην ολική απόδοση ενός υπολογιστικού 
συστήματος. 


του Θοδωρή Μαλλιωτάκη 

Ε άν θέλουμε να εηιλέξουμε 
έναν νέο άκληρό δίσκο, πέρα 
από τη χωρητικότητά του θα 
πρέπει να εξετάσουμε πέντε 
βασικά χαρακτηριστικά: 
α) Θύρα επικοινωνίας. Θα πρέπει να 
αντιστοιχεί με τις θύρες επικοινωνίας που 
διαθέτει το σύστημά μας (ΙΡΕ, 5^51). Ο 
υπολογιστής για να επικοινωνήσει με το 
σκληρό δίσκο χρησιμοποιεί ένα εξειδι¬ 


κευμένο κύκλωμα, τον λεγόμενο εοπ- 
ΙγοΙΙογ Ο εοηϊΓοΙΙεΓ μπορεί να είναι μία 
κάρτα επέκτασης ή ενσωματωμένος στη 
ΠΊοΗΐθΓΒοαιτά* Στην αγορά κυκλοφορούν 
ευρέως δύο ειδών εοπίΓοΙΙθΓ^ οι ΙΟΕ και 
5€5Ι. Οι σημερινές ΓηοΥΗοΓδοαΓάδ διαθέ¬ 
τουν συνήθως ενσωματωμένους δύο ΙΡΕ 
εοπίΓοΙΙαΓδ, από τους οποίους ο καθένας 
μπορεί να διαχειριστεί δύο σκληρούς δί¬ 
σκους ή €0 άπνθ$. Οι 5051 εοπίΓοΙΙοΓ^ 


χρησιμοποιούνται οε μηχανήματα υψηλών 
προδιαγραφών, όπου απαιτείται αξιοπι¬ 
στία κοι μεγάλη ταχύτητα. Μερικές μόνο 
ακριβές ΓηοΐΚθΓ0οαιτΐ5 διαθέτουν ενσω¬ 
ματωμένους 5051 εοπίΓθ(ΙθΓ5. 

β) Μνήμη [εαεΗθ). Οι περισσότεροι 
σκληροί δίσκοι διαθέτουν ενσωματωμένη 
μνήμη που λειτουργεί ως ενδιάμεσος του 
επεξεργαστή και του σκληρού δίσκου. Ιο 
μέγεθος της αποτελεί καθοριστικό παρά¬ 
γοντα της απόδοσης του σκληρού δί¬ 
σκου. 

γ) Μέσος χρόνος προσπέλασης. Είναι ο 
χρόνος που χρειάζεται η κεφαλή για να 
εντοπίσει κάποιο σημείο του σκληρού δί¬ 
σκου. Μικρότερος χρόνος προσπέλασης 
σημαίνει ταχύτερος σκληρός δίσκος. 

δ) Τοχύτητα περιστροφής είναι ο αριθ¬ 
μός στροφών ανά λεπτό του σκληρού δί¬ 
σκου. Μεγαλύτερη ταχύτητα σημαίνει σε 
γενικές γραμμές ταχύτερος δίσκος. Εδώ 
όμως χρειάζεται προσοχή γιατί η μεγάλη 
ταχύτητα περιστροφής προκαλεί την ανά¬ 
πτυξη υψηλής θερμοκρασίας και την πι¬ 
θανή παρουσίαση βλαβών. Ετσι, αυτό το 
χαρακτηριστικό θα πρέπει να εξετάζεται 
σε σχέση με το ΜΤΒΡ. 

ε) ΜΤΒΡ (Μίπιπτυπη ΤΪΓΠβ Ββίοισ ΡαυΙϊ). 
Είναι ο μέσος χρόνος λειτουργίας που 
υπολογίζει η κατασκευάστρια εταιρία ότι 
θα χρειαστεί προτού παρουσιαστεί κά¬ 
ποια βλάβη στο σκληρό δίσκο. Αν και αυ¬ 
τό το μέγεθος είναι θεωρητικό και δεν 
παρέχει καμία εγγύηση, ο μεγαλύτερος 
χρόνος δηλώνει καλύτερη κατασκευή. 

Αν υποθέσουμε ότι θέλουμε να έγκατα- 
στήσουμε έναν νέο σκληρό δίσκο με ίΟΕ 
θύρα επικοινωνίας, θα πρέπει να εξετά¬ 
σουμε τη σύνδεση του υπολογιστή μας, 
καθώς και το πώς είναι συνδεδεμένα τα 
αποθηκευτικά μέσα στους υπάρχοντες 
εσπίΓοΙΙοι^. Εάν διαθέτουμε μία πίοϊΗθγ- 
ΒοαιχΙ με δύο ΙΡΕ εοπίΓοΙΙοΉ (το πλέον 
συνηθισμένο), έναν ΙπαΓό άί$κ και ένα 
άπνο, τότε τα δύο αποθηκευτικά μέσα 
μπορεί να είναι συνδεδεμένα στον ίδιο 
εοπΙτοΙΙοΓ ή στην καλύτερη περίπτωση το 
καθένα να καταλαμβάνει διαφορετικό 
οοπϊγοΙΙογ, Με αυτά τα δεδομένα θα 
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πρέπει να αυνδεθεί ο νέος σκληρός 
δίσκος [που προφανώς είναι μεγα¬ 
λύτερος και γρηγορότερος από τον" 
παλιό] ως ιτκΐ5ΐβΓ στο ρπτηαΓγ ροτί (ΙϋΕ 
1), ο παλιός ως δθεοηόαιγ οτο ρΓίπαιγ 
ροτί και το άπνβ ως Γπα$ί 0 Γ στο 
5θεοηόαΓγ ροΓί [ΙΟΕ 2). 

Σε κάδε περίπτωση, προτού ξεκινήσου¬ 
με οπο ία δήποτε εργασία σχετική με το 
σκληρό δίσκο, 8α πρέπει να δημιουργή¬ 
σουμε μία δισκέτα εκκίνησης (Βοοίαόίε), 
κάτι το οποίο γίνεται εύκολα μέσω της 
επιλογής Οτοαίθ ΕπΊβι^βηεγ Οίελ των 
\νίηάο^5 ή του προγράμματος 5Υ5 
(5γ5!θΐτι) του 005, Επίσης στη δισκέτα 
αυτήν 8α πρέπει να υπάρχει το πρόγραμ¬ 
μα Ρ0Ι5Κ του 005. 

Στη συνέχεια 8α θέσουμε το νέο σκλη¬ 
ρό δίσκο αρχικά ως δευτερεύοντα, έτσι 
ώστε να μεταφέρουμε δεδομένα από τον 
προηγούμενο στον καινούριο. Μετά τη 
μεταφορά των αρχείων μας 8α τον ρυθμί¬ 
σουμε ως πρωτεύοντα. 

Οι περισσότεροι σκληροί δίσκοι σε κά¬ 
ποιο σημείο διαθέτουν βραχύκυκλωτήρες 
{|υΓπρ 0 Γ$). Ενας από αυτούς καθορίζει το 
αν ο σκληρός δίσκος 8α συνδεθεί ως 
ιπαδίθΓ ή $1ανθ. Με τη βοήθεια του εγχει¬ 
ριδίου του σκληρού δίσκου τον ορίζουμε 
αρχικά ως δίανβ. Τον ρυθμίζουμε ως πιαδ- 
Ϊ 0 Γ, εάν θέλουμε να αντικαταστήσουμε 
απευθείας τον προϋπάρχοντα σκληρό δί¬ 
σκο, χωρίς να κάνουμε πρώτα κάποιες με¬ 
ταφορές δεδομένων. Επίσης, θα πρέπει 
να εξετάσουμε τον παλιό σκληρό δίσκο 
για το αν διαθέτει ΐυπτροΓ με την επιλογή 
$Ιανβ ΡΓβ^εηΙ, Το συγκεκριμένο |υπιρ6Γ 
8α τον ενημερώσει για το ότι θα συνδε¬ 
θεί ένας νέος σκληρός δίσκος ως δίανβ. 

Αποσυνδέουμε όλο τα εξωτερικό κα¬ 
λώδια από το κουτί του υπολογιστή. Ανοί¬ 
γουμε το καπάκι και συνδέουμε το νέο 
σκληρό δίσκο, όπως φαίνεται αναλυτικά 
στις φωτογραφίες, ως 5ΐανβ στο ρπιπαΓγ 
ροΓϊ [ΙΟΕ 1) του υπολογιστή. Στην περί* 
πτώση που ο νέος σκληρός δίσκος εγκα¬ 
τασταθεί αργότερα ως ηηα5ίβΓ, τον τοπο¬ 
θετούμε προσωρινό σε μια οριζόντιο επί* 
πέδη επιφάνεια δίπλα στο κύριο σύστημα. 
Η επιφάνεια αυτή δεν πρέπει να είναι με¬ 
ταλλική για την αποφυγή βραχυκυκλώμα¬ 
τος. Τοποθετούμε στη θέση τους τα κα¬ 
λώδια του υπολογιστή και ενεργοποιούμε 
το σύστημα. Με τη χρήση του κατάλλη¬ 
λου πλήκτρου (Ε50, ΟΕΙ] μπαίνουμε στο 
ΒΙ05 5ΕΤυΡ. Στο 5ίαηάθΓ0 πίθηυ στη θέ¬ 
ση 0 : δηλώνουμε τα στοιχεία του νέου 


00 ιτ γουκδΕίΡ 






ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ 


ΙΙΙΙΙΜΙΙ1ΙΙΙ1ΙΙΙΙ 


ΜΜ Οι ενσωματωμένοι εοηίτοΗβι-5 (Ρπιηαιγ, 
δοεοπάοιγ 'ΙΒΙ) μπορούν να διαχειριστούν 
ο καθένας από δύο αποθηκευτικά μέσα [Ηατό 
άϊ&ίε, €0 άπν©$). 


Ρ· Το ταμπελάκι του σκληρού δίσκου μάς 
Ρ® δίνει πληροφορίες γιο τις επιλογές που 
μπορούμε να κάνουμε με τα (κηνιρΜ και για τα 
χαρακτηριστικά ταυ σκληρού δίσκου. 


Αρχικά τοποθετούμε ία ίυηιρσΓ σε θέση 
£Ϊαν@ στα νέο σκληρά δίσκο. 


Συνδέουμε ένα ελεύθερο βύσμα 
τροφοδοσίας στο σκληρά δίσκο. 


Β Συνδέουμε τους δυο σκληρούς δίσκους 
στον Ρππταιγ €οπΙγοΗθγ 10Ε 1 και το €0 
άηνβ στον δ&εοηάαιγ ΟοπΙγοΙΙογ 10Ε 2. 


■V Φροντίζουμε για τη σωστή τοποθέτηση στο 
κουτί, άστε να μην υπάρχουν προβλήματα 
λόγω υπερθέρμανσης. 


Π Εάν συνδέσουμε έναν σκληρό δίσκο και ένα V] Οταν διαθέτουμε έναν σκληρό δίσκο και 
ζΟ άπν© στον ίδιο εσπίΓοΙΙσΓ, τότε η ταχύτητα ένα €0 άπνσ, θα πρέπει το καθένα να 

επικοινωνίας του σκληρού δίσκου μειώνεται και καταλαμβάνει διαφορετικό ωπΙτοΙΙθτ. 
γίνεται ισοδύναμη με τηγ ταχύτητα του €Ρ ύήνε» 


Ρ€ Μο$*θγ <Ε 




































































IIΥΙΜΕΙΓ 



σκληρού δίσκου (εγΙ, ΗθαεΙδ 
κ,λπ.), τα οποία βρίσκουμε στο 
εγχειρίδιο ή ακόμα και σε κά¬ 
ποιο ταμπελάκι που είναι κολ¬ 
λημένο πάνω στο δίσκο. Στις 
νέες ΠΊθίΗβώοαΓ0$ υπάρχει η 
επιλογή ΑυΙοάβϊβεί ΗαιχΙ Οπνθ 
ή Αυίοάβΐβείίοπ ΙΟΕ ΡογΙ, με τις 
οποίες αναλαμβάνει το 8105 
να αναγνωρίσει το νέο σκληρό 
δίσκο. 

Σώζουμε τις νέες ρυθμίσεις 
του ΒΙ05 και αφήνουμε τον 
υπολογιστή να ενεργοποιηθεί. 

Εάν το σύστημα "κολλήσει", 
αυτό σημαίνει ότι δεν έχουμε 
τοποθετήσει σωστά τα |υπιρΘΓ5 
ή δεν έχουμε συνδέσει σωστά 
τα καλώδια. Εάν όλα πάνε κα¬ 
λά, οι χρήστες των ννίπεΙο^5 95 και ΝΤ 
μπορούν μέσω του πβ\ν ΚατάναΓθ δοίυρ 
να ολοκληρώσουν την εγκατάσταση του 
νέου σκληρού δίσκου, στην περίπτωση 
που αυτός παραμείνει ως $1ανβ. Διαφορε¬ 
τικά, δηλαδή αν χρησιμοποιούμε 005 ή 
αν αλλάξουμε το σκληρό δίσκο σε ιηα5- 
ϊθγ, τρέχουμε το πρόγραμμα εγκατάστα¬ 
σης του σκληρού δίσκου, σν υπάρχει. 
Επειτα, τρέχουμε το πρόγραμμα Ε0Ι5Κ 
που Βρίσκεται στο άΐΓβεΐοΓγ του 005 
στον παλιό σκληρό δίοκο. Στην επιλογή 
ΟΚαπςιε ΟυιτΘΐιί Ριχβά 0ί$|ς Οτϊνο επιλέ¬ 
γουμε 2 για το νέο σκληρό δίσκο. Δίνου¬ 
με την επιλογή 1 (Οβαίο 005 ΡαΓίΜοπ ογ 
Ιο^ίεαΙ Οπνβ] και επιλέγουμε Οσαία Ρπ- 
ιπατγ ΡαΓίίίϊοπ και υ$β ΜΙ ΑναϊΙαάΙ© 
$ραεο Ρογ 005 ΡαΓίίίίοη. Μόλις το Ρ0Ι5Κ 
αναφέρει ότι ολοκλήρωσε τη διαδικασία 


Τα ΙΟΕ 00 άπν©5 συνδέονται στο σύστημά 
μας με τον ίδιο ακριβώς τρόπο όπως οι 
σκληροί δίσκοι, ενώ διαθέτουν επίσης γπο 5 - 
ϊ€γ και ίΐανσ |υπιρ€Γ5. Στην περίπτωση εγκα¬ 
τάστασης νέου €0 άιϊνθ δεν χρειάζεται κά¬ 
ποια προεργασία εκτός από την τοποθέτηση 
του κατάλληλου |υηιρβΓ. σε θέση ηια$ΐθΓ ή 
$Ιανβ, σναλόγως του αν διατηρήσουμε σε 
λειτουργία το παλιό 00 άπνβ. Καλό θα είναι 
να ρυθμίσουμε ως ππα5ΐ6Γ το νέο και γρήγο¬ 
ρο άπνβ και ως δΙανο το παλιό. Αφού τα 
συνδέσουμε στο ^οεοπάοιγ ροή (ΙΟΕ 2), 
ενεργοποιούμε το σύστημα και τρέχουμε το 
πρόγραμμα εγκατάστασης που συνοδεύει 


ραιϊίΗοη, βγαίνουμε από το πρόγραμμα 
και επανεκκινούμε το σύστημα. Πιθανόν 
την προαναφερόμενη διαδικασία να εκτε- 
λεί το πρόγραμμα εγκατάστασης του 
σκληρού δίσκου, κάτι για το οποίο θα 
μας ενημερώσει. Επειτα πληκτρολογούμε 
από τη γραμμή εντολών του 005 την 
εντολή ΡΟίϊΜΑΤ □: /$, με την οποία το 
005 θα αναλάβει το φορμάρισμα του 
νέου σκληρού δίσκου. Εάν μετά το φορ¬ 
μάρισμα το σύστημα αναφέρει ότι ο 
σκληρός δίσκος έχει μέγεθος περίπου 
500ΜΒ, ενώ έχουμε αγοράσει έναν μεγα¬ 
λύτερο, τότε δεν έχουν εγκατασταθεί σω¬ 
στά οι άπνοια και πρέπει να επαναλάΒου¬ 
με τη διαδικασία. Εφόσον όλα έχουν γίνει 
σωστά, θα πρέπει να έχουμε δυνατότητα 
πρόσβασης στο νέο σκληρό δίσκο δίνο¬ 
ντας 0:. Μπορούμε επίσης να μεταφέρου- 


το νέο €0-ΕΟΜ ή ακολουθούμε τη διαδικα¬ 
σία Αάά Νθ^ ΗαιάναΓο των \νϊπάο^&. 

Η διαδικασία εγκατάστασης νέου σκλη¬ 
ρού δίσκου και €0 άπνο είναι ίδια και στην 
περίπτωση που διαθέτουμε εξωτερικούς 
εοπ1τοΙ!βΓ5 τοποθετημένους ως κάρτες επέ¬ 
κτασης πάνω στη ΓΠΟίΗοΓΒοαΓά. 

Τέλος, θα πρέπει να σημειώσουμε ότι 
όταν προσθέτουμε νέα υλικά στο εσωτερικό 
του υπολογιστή και ειδικότερα δίσκους με 
μεγάλη ταχύτητα περιστροφής, 8α πρέπει να 
φροντίζουμε για τη σωστή τοποθέτηση, που 
συνεπάγεται καλό εξαεριαμό και σωστή ψύ¬ 
ξη των εξαρτημάτων. 


με αρχεία από τον παλιό σκλη¬ 
ρό δίσκο 0: στον νέο 0:. Πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε ότι προ¬ 
γράμματα όπως \νΐΝ0θνν5 
και ΟΡΡί€Ε δεν μπορούν να 
αντιγραφούν, αλλά πρέπει να 
γίνει εκ νέου η εγκατάστασή 
τους από τα €05 ή τις δισκέτες 
εγκατάστασης. 

Τώρα είμαστε έτοιμοι να συν¬ 
δέσουμε το νέο σκληρό δίσκο 
ως ΓπαδίθΓ. Απενεργοποιούμε 
το σύστημα και προβαίνουμε 
στις κατάλληλες ρυθμίσεις των 
ίυηιρβΓ$. Στο νέο σκληρό δίσκο 
τοποθετούμε το |υπιρβΓ στη 
θέση ιπαδΐβΓ αφαιρώντας το 
από τη θέση δίανβ. Επίσης, το¬ 
ποθετούμε το ϊυΓπρΘΓ στη θέση 
δίανβ ρΓΘδβπί, εάν υπάρχει. Στον παλιό 
σκληρό δίσκο αφαιρουμε το |υπιρβΓ από 
τη θέση ιπα$Ϊ€Γ και το τοποθετούμε στη 
θέση 5ΐανε. Αφαιρουμε το |υηηροΓ από τη 
θέση ίΐονβ ρΓθϊοπί, εάν υπάρχει. Συνδέ¬ 
ουμε τους δύο σκληρούς δίσκους και πά¬ 
λι στη θέση Ρπηταιγ Ρογ! (ΙΟΕ 1). Ενεργο¬ 
ποιούμε το σύστημα με τη δισκέτα εκκίνη¬ 
σης (όοσίαδίθ) μέσα στο ίίορργ άπνβ. Ο 
υπολογιστής τώρα θα πρέπει να ενεργο¬ 
ποιηθεί μέσω της δισκέτας εκκίνησης. 
Εάν εμφανιστεί το μήνυμα "ιπΐ55ίη9 ορετ- 
αίϊπρ ίγδΙβΓπ", τότε η δισκέτα δεν είναι 
κατάλληλη ή δεν έχουμε δηλώσει στο 
6105 να ελέγχει για λειτουργικό σύστημα 
στο ΡΙορργ άπνε. Επειτα τρέχουμε το πρό¬ 
γραμμα Ρ0Ι5Κ από τη δισκέτα και, μόλις 
εμφανιστεί το πρώτο άίαΙθ9 Βοχ, δίνουμε 
την επιλογή 2 "5ΕΤ ΑΟΜ ΡΑΚΤΙΟΟΝ", 
Το ΡΘΙ5Κ θα μας ενημερώσει ότι δεν 
υπάρχει αεΗνε ρατίίίϊοη στον πρώτο 
σκληρό δίσκο και θα ρωτήσει αν θέλου¬ 
με να τον ενεργοποιήσουμε. Δίνουμε ΥΕ5, 
βγαίνουμε από το πρόγραμμα και επανεκ- 
κινούμε το σύστημα. Εάν όλα έχουν γίνει 
σωστά, ο υπολογιστής 8α ξεκινήσει κανο¬ 
νικά. Τώρα, μπορούμε να εγκαταστήσου- 
με τα προγράμματά μας στο νέο σκληρό 
Ο και να χρησιμοποιούμε τον παλιό 0: 
για αντίγραφα ασφαλείας. 

Σε περίπτωση που θέλουμε να έγκατα- 
στήσουμε έναν σκληρό δίσκο με $€51 
ροΓί, θα πρέπει να διαθέτουμε 5051 εοπ- 
ϊγοΙΙογ και η διαδικασία εγκατάστασης γί¬ 
νεται σύμφωνα με τις οδηγίες του εγχειρι¬ 
δίου του 5051 εοπίΓοΙΙβΓ για τις αντίστοι¬ 
χες συσκευές. 

✓ Ε3 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ ΟΡ-ΚΟΜ 


Μα$ίβΓ 
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ψικό της 


αηο το 1986 με' 


ιέλλον Ελλάδαάμε αναλυτική 

Γβί/ 1 Ί '/ί ϋ Ό ί τον Θε<: 

ατα και αναλυτικά 
μα περισσότερους από 


15,106 82 Αθήνα, Τηλ.: 3801761 - ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΟΑΕΜ; Σουλτάνη 17,106 « 2 , Αθήνα, 


ΞΞΣ3ΞΣΖΣΞΖΣΞ 


ατηγοριας 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΟΟΜΡΙΙΡΙΙΕ55, Λ, Συγγρού 44, 
117 42 Αθήνα* 

Παρακαλώ στείλτε μου το ΟΟΗΪΟΜ "Το Ελληνικό Μπάακετ", 
Τιμή: 12.000 Δρχ, 

ΟΝΟΜ/ΜΟ_.__,_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ..„„„„... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..... 

ΠΟΛΗ___Τ.Κ. _*___ 

ΤΗΛ.---ΗΜ/ΝΙΑ. 


Ο Α π έστειλα τοχ. επιταγή Νο* Μ , ΜΜ ....... 

(προς €ΟΜΡϋΡΙΪΙ$5 Α*Ε*, Λ. Συ γγρού 44, 117 42 Αθήνα) 


* Αναγράψτε στο πίσω μέρος της ταχ. επιταγής τον τίτλο του παρογγελόρενου άδους 

Οί Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικαταβολή 
μόλις λάβα το €0-ΚΟΜ. 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ νΐ$Α □ ΕΙΙΚΟΟΑΡΟ □ ΜΑΒΤΕΒΟΑΒϋ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΑΡ, ΚΑΡΤΑΣ 1111 
ΗΜ, ΛΗΙΗΣ Ι_1_1. 


I I I I I III . 

Υπογραφή... 
Το έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 






































πριν 


φ Το ΡΝϊΙϊρδ ΡΡΡ-520Ο €ί“ 

ναι ένα ΡνΟ-ΡΟΜ δεύ- 
^ τερης γενιάς από το με¬ 

γάλο Ολλανδό κατασκευα¬ 
στή. Οι επιδόσεις του κατά την 
ανάγνωση €Ρ-βΟΜ$ είναι κο¬ 
ρυφαίες για συσκευή του εί¬ 
δους, αφού προσφέρει μεγί¬ 
στη διαμεταγωγή δεδομένων 
ίση με 24χ και μέσο χρόνο προ¬ 
σπέλασης 11 Οπή. Κατά την ανά¬ 
γνωση ΟνΟ-ΡΟΜ*, το άπνβ της 
ΡΗίΙίρδ λειτουργεί με ταχύτητα πε¬ 
ριστροφής 2χ (2,7ΜΒ/$) 
συνοδευόμενη από ΙόΟπΊ$μέσο 
χρόνο προσπέλασης δεδομένων. 

Ο άυίίθΓ του άπνο είναι μεγέθους 
256ΚΒ, ενώ η συνδεσμολογία του 
ακολουθεί το πρότυπο ΑΤΑΡΙ. 


Ενα ΡνΟ-ΚΟΜ, μολονότι δεν διαφέρει 
στο ελάχιστο στην εμφάνιση και το 
μέγεθος από ένα εΡ-ΚΟΜ, επιτυγχάνει 
εκπληκτικές χωρητικότητες λόγω της 
αυξημένης πυκνότητας των ρίΐ5, του 
μικρότερου μεγέθους του και της 
ερυθρής ακτίνας Ια$6Γ. Η χωρητικότητα 
ενός Ονϋ-ΚΟΜ ξεκινά από τα 4,7015 και 
φθάνει τα 170Β, ανάλογα με τα 
στρώματα αλουμινίου και τις 
αναγνώσιμες πλευρές, Ενδιάμεσα 
συναντώνται χωρητικότητες των 8,50Β 
και 9,40Β, 

Του Ισσσνα Δούζα 


3ΗΒΙ α ΟνΟ-ΚΟΜ άπνο5 πρώτης γενιάς περιστρέφονται με ταχύτητα 

Τ Ι χ όταν διαβάζουν ΟΥΟ-ΡΟΜβ. αλλά, λόγω του ότι οι πληρο¬ 
φορίες είναι συμπιεσμένες, τα δεδομένα μεταφέρονται με 
ρυθμό I ,35ΜΒΛ αντί για 150ΚΒ/5 όπως συμβαίνει με τσ 00- 
ΡΟΜ$, Η προαναφερθείσα διαμεταγωγή δεδομένων αντιστοι¬ 
χεί σε ένα €0-ΡΟΜ άπνβ με ταχύτητα περιστροφής 9χ. 

Τα ΟνΟ-ΡΟΜ άπνβδ δεύτερης γενιάς π έριο τρέφονται με ταχύτητα 2χ και ως 

εκ τούτου διαθέτουν σταθερή δια μεταγω¬ 
γή δεδομένων ίση με 2,7ΜΒ/δ Γ οπότε προ¬ 
σφέρουν τη μέγιστη διαμεταγωγή που θα 
εξασφάλιζε ένα 1 8χ ΟΟ-ΡΟΜ άπνε. Χάρη 
δε στο ότι χρησιμοποιούν αποκλειστικά την 
τεχνολογία ΟΙΥ, το θνθ*βθΜ άπνθ5 διατη¬ 
ρούν σταθερή τη μεταφορά δεδομένων σε 
ολόκληρη την επιφάνεια του ΟνΟ-βΟΜ. Οι 
νεότερες συσκευές του είδους προσφέ¬ 
ρουν πολύ καλές επιδόσεις και κατά την 
ανάγνωση των ΟΟ-ΚΟΜδ, αφού αποδίδουν 
μέγιατη διαμεταγωγή δεδομένων 20χ ή 
ακόμα και 24χ, οπότε αντικαθιστούν επά¬ 
ξια το €0-ΡΟΜ άπνο. 


Οπως όλα τα άπνβδ δεύτερης γε¬ 
νιάς, έτσι και το Οβ0-5200 μπορεί 
να αναγνώσει οποιοδήποτε τύπο 
€0-βΟΜ και ΟΥΟ-βΟΜ, οπότε 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί αποτελε¬ 
σματικό χωρίς τη συνδρομή ενός 
€0-βΟΜ άπνθ. Σημειώνουμε, τέ¬ 
λος πως το ΟΥΟ-βΟΜ άπνβ της 
ΡΝίΙίρδ δεν συνοδεύεται από κάρτα 
αποκωδικοποίησης και έτσι διατη¬ 
ρείται η ευχέρεια της απόκτησης 
κάρτας της επιλογής μας. 


φ Το πακέτο ΡΟ-ΡνΟ Επ- 

εοΓε ΡΡΧ2 της Οβ- 
^ αίΐνσ ΙαΒδ περιλαμβά¬ 

νει ένα ΟΥΟ-βΟΜ άπνο δεύτερης 
γενιάς μαζί με μία εξειδικευμένη 
κάρτα αποκωδικοποίησης ΜΡΕ02 
νίάβα και ΟοΙΒγ 0ί9ίΐαΙ ΑΟ-3 ήχου* 
Η κάρτα ονόματι ΡΡΧ2 κατασκευά¬ 
ζεται από την ίδια την Οσαΐίνβ 
ίαθ$ και περιλαμβάνει μοναδικά 
χαρακτηριστικά που εγγυώνται 
υψηλή ποιότητα εικόνας* Χάρη 
στην τεχνολογία ΡγηαΓηίεΧίθηάβά 
βο&οΐυϊίοη, απολαμβάνουμε ομα¬ 
λότατη κίνηση με οριζόντιο και κά¬ 
θετο ιηίθΓροΙαίίοπ για απόδοση 
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νΐάθΟ ακόμα και στην ανάλυση των 
1 .280χ 1.024 ρίχθίΐ! Η κάρτα περι¬ 
λαμβάνει πληθώρα εξόδων και ει¬ 
σόδων, ενώ το τηλεοπτικό σήμα 
που παράγει στο σύστημα ΡΑΙ υπο¬ 
στηρίζει μεγίστη ανάλυση 
800x600 ριχβΙ$. Οσον αφορά στις 
επιδόσεις κατά την ανάγνωση 
ΟνΟ-ΕΟΜδ, το άπνβ της Οεαίίνβ 
ΙαΒ$ χρησιμοποιεί ταχύτητα περι¬ 
στροφής 2χ και σημειώνει μέσο 
χρόνο προσπέλασης ίσο με 
1 70γπ5. Κατά την ανάγνωση €0- 
βΟΜ$ η μεγίστη διαμεταγωγή δε¬ 
δομένων που είναι δυνατό να επι¬ 
τευχθεί φθάνει την τιμή 20χ, ενώ ο 
μέσος χρόνος προσπέλασης εντο¬ 
πίζεται σε 100ΠΊ5. Η συσκευή δια¬ 



θέτει ΒυίίβΓ εντυπωσιακού μεγέ¬ 
θους (512ΚΒ), ακολουθεί τα πρό¬ 
τυπο ΑΤΑΡΙ και μπορεί να δεχθεί 
00-ΡΟΜ* και ΟνΟ-ΚΟΜδ οποιου- 
δήποτε τύπου. Το πακέτο συνοδεύ¬ 
εται από τα παιχνίδια Οαν και 
ννϊπ 9 ΟοΓππΊαπάθΓ IV αε ειδικές 
Ονθ-ΡΟΜ εκδόσεις που εκμεταλ¬ 
λεύονται πλήρως τα χαρακτηριστι¬ 
κά της νέας τεχνολογίας. Συνολικά, 
το Οβαίινθ ία05 Ρ0-0ν0 ΕπεοΓβ 
0ΡΧ2 αποτελεί άριστη αγορά, 
αφού συνδυάζει την υψηλή τεχνο¬ 
λογία με τη χαμηλή τιμή. Εάν λοι¬ 
πόν αναζητάτε το κορυφαίο ΡΥΟ- 
ΡΟΜ πακέτα όσον αφορά στη σχέ- 
ση τιμής προς απόδοση, επενδύστε 
άφοβα τις περίπου 115.000 δρχ. 
που κοστίζει (+ΦΠΑ). 

Ο Ρθηίιυηπ II 333ΜΗζ 
διατίθεται εδώ και λίγο 
καιρό στην αγορά, σε 
σημαντικά υψηλότερη τιμή από τον 
ΡεπίιυπΊ II 300ΜΗζ. Το νεότερο δη¬ 
μιούργημα της ΙπίβΙ είναι κατα¬ 
σκευασμένο με τεχνολογία 0,25 
ππίεΓοη, με αποτέλεσμα να κατανα¬ 
λώνει σχετικά μικρές ποσότητες 


ενέργειας και να θερμαίνεται αρ¬ 
κετά λιγότερο από τους υπόλοι¬ 
πους Ρβηϋυπι II, οι οποίοι είναι κα¬ 
τασκευασμένοι με τεχνολογία 0,35 
ηηίσοη. Προκειμένου όμως να μει¬ 
ωθεί το κατασκευαστικό κόστος, η 
εσωτερική μνήμη εαείΐθ δευτέρου 
επιπέδου διαθέτει χαμηλότερους 



χρονισμούς και ως εκ τούτου ση¬ 
μειώνει ελαφρώς μειωμένες επιδό¬ 
σεις. Για το λόγο αυτό οι επιδόσεις 
του νέου επεξεργαστή δεν είναι 
σημαντικά αυξημένες σε σχέση με 
αυτές του αμέσως μικρότερου μο¬ 
ντέλου. Ωστόσο, η έκδοση των 
333ΜΗζ είναι δυνατό να υποστεί 
ονοΓεΙοεΙαπ9 με ιδιαίτερη ευκολία, 
δίχως να παρουσιάζει προβλήματα 
απόδοσης. Χαρακτηριστικά αναφέ¬ 
ρουμε πως σε ορισμένα του 
ΙηϊβΓηο! έχει αναφερθεί αύξηση 
της συχνότητας στα 415ΜΗζ, με 
τη Θερμοκρασία λειτουργίας να 
βρίσκεται πάντα μέσα σε αποδε¬ 
κτό πλαίσιο. Εάν λοιπόν διαθέτετε 
τα -υπερβολικά ομολογουμένως- 
χρήματα που ζητά ο επεξεργαστής- 
τέρας (γύρω στις 280.000 δρχ, συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) και 
είατε διατεθειμένοι να "σπρώξετε" 
στα άκρα τις επιδόσεις του, τότε 
να είστε βέβαιοι ότι θα αποκτήσε¬ 
τε ό,τι ταχύτερο υπάρχει αυτή τη 
στιγμή στον κόσμο των 

Η ΗβτευΙθ* λάνσαρε 
πρόσφατα στην αγορά 
δύο νέες κάρτες γραφι¬ 
κών υψηλών επιδόσεων που ξεχω¬ 
ρίζουν για τις δυνατότητες τους. Η 
πρώτη ονομάζεται Ογηαητΐίσ 
30/01 και διατίθεται σε εκδόσεις 
των 4 και 8ΜΒ 5ΘΡΑΜ για το ΑΘΡ 
και το ΡΟ Η κάρτα βασίζεται 
στον επεξεργαστή ΡοΓΠΊβάϊα 2 της 
301α05, ο οποίος διαθέτει ενσωμα¬ 
τωμένο ΡΑΜ0Α€ με συχνότητα λει¬ 
τουργίας που φθάνει τα 230ΜΗζ, 
ενώ σημειώνει εντυπωσιακές επιδό¬ 





σεις στην επιτάχυνση 
γραφικών δύο δια¬ 
στάσεων, χωρίς 
υστερεί ίδια 
στην απόδοσΓ 
30 γραφικών, 
δόση των 8ΜΒ προ¬ 
σφέρει αληθινό χρώμα έως την 
ανάλυση 1.280x1.024 ρίχοΐδ, ενώ 
εκείνη των 4ΜΒ έως την ανάλυση 
των 1.152x804 ρίχβΐ*. Η Ογπαπηΐίθ 
30/01 υποστηρίζει τα ΑΡ!5 
ΟραπΘΙ και 0ΐτβεί30 στα νύϊπ- 
άο\ν 5 95 και ν^ίηάοννΐ ΝΤ 4.0, ενώ 
συνοδεύεται από Ηβίάί άιϊνβκ για 
το 30 5ΐυάιο Μαχ. Επίσης, διαθέτει 
την υποδοχή $ϊογοο 30 για την το¬ 
ποθέτηση των σχετικών γυαλιών. 


Η δεύτερη κάρτα γρα¬ 
φικών της ΗβΓευΙβ5 
ονομάζεται ΠΗτίΙΙβΓ 30 
και, όπως και η πρώτη, διατίθεται 
τόσο για το ΡΟ όσο και για το ΑΟΡ 
Θυ 5 . Οι εκδόσεις των 8ΜΒ διαφο¬ 
ροποιούνται ως προς τις δυνατότη¬ 
τες από πς εκδόσεις των 4ΜΒ, κα¬ 
θώς περιλαμβάνουν υποδοχές 
νιόσο-ΐπ και νίά&ο-ουϊ (σε 5-νίάοο 
και 0οπψθ5Ϊίθ βύσματα), για ψη- 
φιοποίηση και παραγωγή τηλεοπτι¬ 
κού σήματος αντίστοιχα, σε σύστη¬ 
μα ΡΑΙ και ΝΪ50. Επίσης, διαθέ¬ 
τουν υποδοχή 5ϊθγθο 30 για την το¬ 
ποθέτηση ειδικών γυαλιών τρισδιά¬ 
στατης απεικόνισης. Η ΤΗγιΙΙθγ 30 
περιλαμβάνει τον επεξεργαστή 
νβπίβ Υ2200 της Ρσηάίϋοπ που 
βασίζεται σε ΡΙ5€ αρχιτεκτονική 
και διακρίνεται για την 
απόδοσή του στα τρισδιά¬ 
στατα γραφικά. Τα ενσω¬ 
ματωμένο στον επεξεργα¬ 
στή ΡΑΜ0Α0 χρονίζεται 
με τη συχνότητα των 
230ΜΗζ και μπορεί να 
προσφέρει 1 όΟΗζ μέγιστο 
Γ6ίΓθ$Ιι ταίβ. Τόσο η έκδοση 
των 8ΜΒ όσο και εκείνη των 4ΜΒ 
προσφέρει αληθινό χρώμα μέχρι 
την ανάλυση των 1.152x864 
ρίχείδ. Σημειώνουμε, τέλος, πως η 
ΤΗιίΙΙογ 30 των 8ΜΒ συνοδεύεται 
από το παιχνίδι Ιηεοηπΐπε). 

Τις κάρτες γραφικών της ΗθΠήΐΙβ& 
μπορείτε να βρείτε στα καταστήμα¬ 
τα "Πλαίσιο" (τηλ,; 3844001), 03 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΘΕΙιΡΗΙ 

Πρώτοι αριθμοί 


Οι αριθμοί που 
ονομάζονται πρώτοι δίν 
άναι σύγχρονη ανακάλυψη 
στην επιστήμη των 
μαθηματικών. Στην ιστορία 
έχουν καταγραφά οι 
προσπάθειες των ανθρώπων 
να τους μελετήσουν σε 
βάθος, να διεισθύσουν στη 
λογική τους, να 
ανακαλύψουν τους 
κρυφούς νόμους στους 
οποίους αυτοί πειθαρχούν. 
Η υπενθύμιση του ορισμού: 
Πρώτος αριθμός ονομάζεται 
κάθε ακέραιος που 
διαιρείται ακριβώς μόνο με 
τη μονάδα και τον εαυτό 
του. Για παράδειγμα, ο 
αριθμός 7 είναι πρώτος, ενώ 
ο 1.200 όχι, αφού διαιρείται 
με το 2, το 3, το 4, το 5, το 
6 κ,λπ. Αραγε ο αριθμός 
7.777.777.777.777 είναι 
πρώτος; Για να μπορέσει ο 
αναγνώστης να κάνει τη 
δική του έρευνα, 
περιγράφεται στη συνέχεια 
μια μέθοδος εύρεσης 
τέτοιων αριθμών με τη 
χρήση του θβίρΐιί 3 κάτω 
από ν/ίηε1ον$ 95. 

του Στέλιου Καραμηίνη 
Θ$ίζαΓαί>ιΦοοπιρυΙΐηΙς.@Γ 


εκιναμε το ΟοΙρΗι 3 και 
επιλέγουμε από το Γϊΐβπυ 
ΒΙβ/Νενν ΑρρΙϊεαίϊοη, ώστε 
να εργαστούμε σε ένα νέο 
"ριχτεί". Στην κενή φόρμα 
που μας παρουσιάζεται τοποθετούμε -κα¬ 
τά τα γνωστό- δύο συστατικά ΙαδθΙ, ένα 
ΒυΗοπ και δύο Εάϊί (όλα υπάρχουν στην 
καρτέλα δία πε)ατό της Γραμμής Συστατι¬ 
κών). Στο ένα Εόϊί 8α εμφανίζεται το πλή¬ 
θος των πρώτων αριθμών που θα βρεθούν 
και στο άλλο ο χρόνος υπολογισμού τους. 
Ας αποθηκεύσουμε τώρα την εργασία μας, 
με όποιο όνομα θέλουμε. 

Μεταφερόμαστε στον επεξεργαστή κώ¬ 
δικα πατώντας το <Μ2> και παρεμβάλ¬ 
λουμε τις ακόλουθες τέσσερις γραμμές; 

ΐπιρΙεπιεηΐΒΐΐοπ 

εοη5ί 


υΡΡΕΚ_ΙΪΜΙΤ= 150* 1000; 

ν&Γ 

ρππίέΐΚφεΙει!: &ΓΓΒγ[ 1.. υΡΡΕΚΧΙΜΙΤ] οΓ 
Βοοίε^η; 

|$Κ *.0ΡΜ} 

Στη σταθερά ΙΙΡΡΕβ_υΜΙΤ ορίζουμε το 
άνω όριο ανίχνευσης, δηλαδή πόσους 
ακέραιους θέλουμε να ελέγξουμε, Η στα¬ 
θερά αυτή επιταχύνει τις πράξεις υπολογι¬ 
σμού όταν χρησιμοποιείται και τροποποιεί¬ 
ται πολύ εύκολα στη φάση της σχεδίασης, 
ενώ δεν μπορεί να αλλάξει όσο η εφαρμο¬ 
γή τρέχει. Εδώ ορίστηκε σε "Ί 50.000", Η 
μεταβλητή ρπητι^βείοςίοεΙ είναι ένας πίνα¬ 
κας με μία στήλη, που κρατά οε καθεμία 
από τις ϋΡΡΕβ^ΙΙΜΙΤ σάρες του ένα στοι¬ 
χείο βοοίοσπ; "ναι"/“όχι". Θα αποθηκεύε¬ 
ται ένα "όχΓ όταν ο αριθμός είναι πρώτος 
και ένα "ναι" όταν ο αριθμός έχει απορρι- 
φθεί. 

Επιλέγουμε τη φόρμα και τροποποιούμε 
το χειριστή ΟπΟΙίεΙκ ως εξής: 

ρτοεβάΐίΓε ΤΡογπιΙ .ΡθΓΓηθΓε3ΐε(5εηάεΓ: 
ΤΟΙ>]εεΙ); 

Ροπή 1 .θ3ρΙίοπ:= Έλεγχος'+ ΡοππΒΐΡίο&ί( 
'#/, υΡΡΕΪΟ.ΙΜίΤ)+' αριθμών*; 
ί 1.Οβρΐ ίοη; = 4 Πρώτοι αριθμοί: 

Ιη5ε 12 €^ρΐίοη:= Η Χρόνος υπολογισμούς 

ΒυΚοηΙ ,Οφϋοη:^ Έ&ρεςΓ; 

ΕάίΙ 1 .ΚΕ3(10η1γ:= Ιπςε; 

Εάίΐ 1 .Τ30δΙορ> ί3ΐ5ε; 


ΟεΙρΗι 


/ ΗθΐΙ>ΐ? - Ν&ϊϊε.είρκ 
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ΟβΙρΜ 

ϋΕνΕΙΟΡΕΚ ’8 ΤουΚΝΑΙ 


ΡΓΐάδγΑρπί 24,1938 
ΡβαίυΓβύ Ατίίαΐβδ 

ΐυπποίί 

Τίΐϊχ Οοοάϊ, Ξθγιιογ ΕώΙοτ ίο: ^ ρτιΙ»11οώΐϊοη5^ 
Γβϋβτιίΐγ βίίθηύβίΐ ΐΛνάΟη® όηά '97, 4ηά 
Μΰΐθ «τϋΕ ϊηίθτθΐΐίτιε οΕίβτνόΛίοηί 
Λουί «Ιάνβ, ΑώνθΧ αηά Ιΐτΐθ τβφβϋίνβ 

οί Ξυη λπ( 9 ΜίαοίοίΙ ΤΕκ η ΛΓβρϊτπΛ 
οί Ιίϊϊ εοκιηιοπίί, ντΗίεΕ Κ& 01 %™% ροίΐβύ \ο 
ΙΗθ ίβεϋοη οΠβ&ίθ Βθτϊϊ'ϊ 


δΒΓΠΡίΕ 0ΪΤ3ΡΙθΓ 

ΗϊάάΒη Ρ3#ΐ5 οί 

ΡβΙρΡίί 3 

ΞηβόΚ ό ροθΕ άί ίηΐΌτότΛΤΐΙ 
Ρϊ β5ηβκτΜίβ, Ηκίόθη 
ΡζΗϊδ οί Ο&ίρ&ι 3 · \)γ ίΐΛγ 
Η«β, »©ρτβ5βη1 
ΟιβρΙβτ 5, «ΕτεΕ τουρι 5 
Έοιίΐί ΒφθτΙί. ΗγιηιΙϋΚβ 
νίΕβΐ γο\ι ίθβ, γο\χ εόΐι ΐιτισ 
ουΐ λΕοιιΙ οτ(3βπι\!-' ΙΕ* ΕοοΚ 


ΟοοϋΓπβηΙ Οοηβ 
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Ε<3ί!ΐ.Τεχί:= 

Ε<1ίΐ2,Κβ3ί10η1γ:= Ιηιε; 

Εόίΐ2.ΊΓ3β$ίορ;= &Ι 50 ; 

Εάϋ2.ΤβχΙ:= 

εηά; 

Ο κώδικας αυτός εκτεΧείταΓ μία και μο¬ 
ναδική φορά, αμέσως μόλις δημιουργηθεί 
η φόρμα, όταν θα τρέξει η εφαρμογή - 
αντίθετα με το χειριστή του Οπ5Ηον/, που 
εκτελείται κάθε φορά που ζητάμε από τη 
φόρμα να εμφανιστεί* Οι εντολές που δώ¬ 
σαμε εδώ θα επαληθεύσουν ότι μαζί με 
την ίδια τη φόρμα έχουν δημιουργηθεί και 
τα οπτικό συστατικά που περιέχονται σε 
αυτήν, αφού θα μπορούμε να ρυθμίσουμε 
τις ιδιότητες τους. Η συνάρτηση Ρογ- 
ιπαϊΡΙοαί χρησιμοποιήθηκε για να μας επι¬ 
στρέφει ως κείμενο τον αριθμό που περι- 
γράφεται από τη δεύτερη παράμετρο (ΙΙΡ- 
ΡΕΚ_ΙΙΜΙΤ], μορφοποιημένο σύμφωνα με 
τον τρόπο που περιγράφει η πρώτη παρά¬ 
μετρος γη 

ΓΡΑΦΟΝΤΑΙ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΑ 

Επιλέγουμε τώρα το ΒυΙΐοπΙ και τροπο¬ 
ποιούμε το χειριστή ΟπΟΙίεΙ< ως εξής: 

ρΓοεεόιίΓε ΤΡοππ 1 .ΒυΙίοη10ίείί($εηί3θΓ: 
ΤΌΕ]εεϊ): 

ν&Γ 

ΐπ}5ΐ3Γΐ, ίπιΒικί, ίτηΒίίϊ: ΤΟΕίεΤίΓηε; 
ρτΟπιηΙ, ρΓ€ατΓ€ηϊ Ρ ρΓΐηόεχ: ίηΐβ^βτ; 
βε£ίη 

Βυΐίοη 1 -Εη36Ιε<ί:= Γ&Ι$ε; 

Ιτγ 

Εόΐΐΐ .ΤεχΙ:= Υπολογίζονται... 

Ε(3ίΐ 1 .Μοΐ1ϊίίεά:= Ιπτε; 

ΕάίΐΙ.ΙΙρΐΐΞΐβ; 

ΠϊΗΐθτ( ρΓΐπίβ5Κβ]6εΙβά, $ίζεο£( 
ρπιηβ£Κβ}εε(ε{1), Εγΐβ( ΓβΙ^ε)); 
ϊπί 5Ι3Π;= Νοντ; 
ρί*€ουη1:= 1; 

Ργ€ιιγγ£π[:= 2; 

ΑρρΙϊΟ 3Ϊΐθη-Ρτοοβ 

ΡγΙπ^0χ:= υΡΡΕΕ_ΙΙΜΙΤ-( ίΙΡΡΕΙΙΧΙΜΙΤ 
τηοά ρΓΟυτΓβπΐ:); 
νΜε( ρτίπόεχ > 0) άο βε^ιη 
ΑρρΙίέ&ΐϊοπ-ΡΓοςε 55 Με$53§05; 
ρπΐΏ05Κ€]εαβ<![ ρτΙηίϊεχ];=: ίηιε; 
ύεε( ρτίηόεχ, ρτΟυιτβηΐ); 

€ιμ1; 

ρπΐΉ05Κε]£ς|;0ΐί[ ρΚ^υιτεηΐ]:^ Γ&Ικε; 
ϊηε{ ρτΟουηΐ): 


ΙΠΙ 

|! 2 ] 

ΐΓηΕηά:= Νο\ν; 
ΐΓπΟίίΤ:= 1ηιΕη<3 ■ Ιπι5ϊ3γ£; 

Εΐ 1 ίΕΐ.Τεχ(:= Ρογπι 3 £ΡΙο&Ι:( '# ( ' ρ ρΚΙουηΐ); 
Εόίίΐ .ΜοόίΓιε:!:- ΐιτιε; 

Π3| 

|!4| 

Οηθίΐγ 

ΒαΙΐοη 1. ΕηδΒΙεό := ίηιε; 
εηά; 
εηϋ' 

Στην αρχή δηλώσαμε ότι στο χειριστή 
θα χρησιμοποιηθούν τρεις μεταβλητές του 
τύπου ΤάαίοΤϊπΊθ, όπου θα αποθηκευτούν 
η ημερομηνία και η ώρα της αρχής των 
υπολογισμών, αυτές του τέλους τους κα¬ 
θώς και η χρονική διαφορά τους (ίπΊ$ϊαΓΐ, 
ϊητιΕηε!, Ιπ)ϋ\Η αντίστοιχα). Δηλώσαμε επί¬ 
σης τρεις ακέραιες μεταβλητές (ιπΙθ^γ): 
Η μία (ριΌ>υπϊ) θα περιέχει κάθε στιγμή 
το πλήθος των πρώτων αριθμών που έχουν 
βρεθεί, η δεύτερη (ρι€υιτθηί) θα περιέχει 
τον αριθμό που εξετάζουμε κάθε στιγμή, 
ενώ η τρίτη (ρίίπείεχ) θα χρησιμοποιείται 
ως δείκτης μέσα στον πίνακα ρππίθΐβθ- 
|θεί©οΙ, για να ρυθμίζουμε το αντίστοιχο 
στοιχείο του πίνακα αε ίαΐδβ ή ίτυθ. 

Η πρώτη εντολή μέσα στο χειριστή δίνει 
στο Βυΐϊοπ 1 την οδηγία να μην ανταποκρί- 
νεται σε εντολές που προέρχονται από το 
ποντίκι ή το πληκτρολόγιο ("ΕηαΜοεΙ:= 
ίαΐ5θ;")* Αμέσως μετά ακολουθεί ομαδο¬ 
ποίηση των εντολών μέσα σε κώδικα τύ¬ 


που ίΓγ*ίίηα!Ιγ-£ηεΙ, Οι εντολές μεταξύ του 
\τγ και του ίίπαΙΙγ ίσως εκτελεστό ύν σω¬ 
στά, ίσως έχουν λάθος, ίσως αναγκάσουν 
την εφαρμογή να τερματιστεί. Αλλά, όπως 
και να έχει η κατάσταση, ο κώδικας μεταξύ 
ίίπαΙΙγ και βπά θα εκτελεστεί οπωσδήποτε 
- εκεί τοποθετήθηκε η αντίστροφη οδηγία 
προς το ΒυΜοηΙ ("ΈηαΒίβά:= ίΓυβ;"). Ου¬ 
σιαστικά, ο σκοπός που εξυπηρετείται εί¬ 
ναι να αδρανοποιείται το πλήκτρο όσο 
διαρκεί ο υπολογισμός και να ενεργοποιεί¬ 
ται πάλι όταν εμφανιστεί το αποτέλεσμα. 

Με τις τρεις επόμενες σειρές δίνονται 
οδηγίες προς το ΕεΟΗ να αλλάξει το κείμε¬ 
νο που παρουσιάζει, να ειδοποιηθεί ότι η 
αλλαγή έγινε εξωτερικά και να ενημερωθεί 
αμέσως η απεικόνισή του στη φόρμα. Χω¬ 
ρίς την εντολή Εάΐίΐ .ϋράαίβ; το αλλαγμέ¬ 
νο κείμενο θα εμφανιστεί όταν ο χειριστής 
ΟπΟίεΙ< επιστρέφει, οπότε θα είναι αργά* 

Στη σειρά που ακολουθεί χρησιμοποιού¬ 
με τη διαδικασία "ΒΙΙεΗοή , *για να 
αποθηκεύσουμε το Βγί© που περιγράφει η 
τρίτη παράμετρος "Βγίθ{ ίαΐϊβ)", σε τόσες 
συνεχόμενες θέσεις στη μνήμη όσες περι¬ 
γράφει η δεύτερη παράμετρος, ξεκινώντας 
από τη διεύθυνση στη μνήμη, όπου αποθη¬ 
κεύεται η μεταβλητή που περιγράφει η 
πρώτη παράμετρος (ρπηΉ^βθϊοείΘά). Η 
συνάρτηση "5ίζβοί(, , .)" είναι ιδιαίτερο 
χρήσιμη, γιατί επιστρέφει ως ακέραιο -σε 
θγίθ5- το μέγεθος της παραμέτρου του 
(ρππΐΘ5ΐΪ6|0εί6ά)* [Φυσικά γνωρίζουμε αυ¬ 
τό το μέγεθος: Ισούται με το γινόμενο ϋΡ- 
ΡΕΡ.ΙίΜΙΤ * 5Ϊζβοί[ ΒοοΙθοπ}. Στην τρέχσυ- 
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Ενδεικτική οχε&οση ττ%ς φόρμας. 


σα έκδοσή του το ΟοΙρΗί 3 χρησιμοποιεί 
γνωστό πλήθος όγίθ5 γιο την αποθήκευση 
ενός στοιχείου θοοίοαη,] Με την αποθή¬ 
κευση της τιμής "ίαΐδθ" ευθύς εξαρχής σε 
όλα τα στοιχεία του πίνακα, θεωρούμε ότι 
κανένας από τους ακέραιους που πρόκει¬ 
ται νσ ελεγχθούν δεν έχει απορριφθεί 
ακόμη. 

Αμέσως μετά καλούμε τη συνάρτηση 
"Νονν;", η οποία επιστρέφει την τρέχουσα 
ημερομηνία και ώρα, τιμές που αποθηκεύ¬ 
ουμε στη μεταβλητή Ιιπδίαιΐ για χρήση αρ¬ 
γότερα. Η επόμενη γραμμή αποθηκεύει 
στη μεταβλητή ρΚΙουπί την τιμή " 1", με το 
νόημα ότι έχει βρεθεί ο πρώτος πρώτος 
αριθμός: είναι η μονάδα! Το στοιχείο 
ρπΓΗθ^θίθείθεΙ [1] έχει ρυθμιστεί από 
πριν σε ίαΙ$θ + 

Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 2 

Στη συνέχεια ορίζουμε ("ρΚΙυΐΎβπί^ 
2;"} ότι θα υπολογιστούν όλα τα πολλα¬ 
πλάσια του 2 (ακέραιος που είναι πρώτος 
αριθμός), ώστε να δηλωθεί μέσα στον πί¬ 
νακα ρπητΐθ5ίΪ0|βείαεΙ ότι έχουν απορρι- 
φθεί. 

Η ακόλουθη εντολή {"ΑρρΙίεαίίοπ.ΡΐΌ- 
εο55Μ©5$α9β5;") επιτρέπει στις άλλες 
εφαρμογές που εργάζονται ταυτόχρονα 
νσ χρησιμοποιήσουν λίγο από το χρόνο 
του υπολογιστή. Ολη η υπόλοιπη υπολογι¬ 
στική ισχύς έχει δεσμευτεί από τη δική μας 
εφαρμογή (ίΗΓβαά), μια τακτική που γενικά 
9α πρέπει να εφαρμόζεται μόνο σε απόλυ¬ 
τα απαραίτητες περιστάσεις - και αυτές, 


σχεδόν με βεβαιότητα, είναι εξαιρετικά 
σπάνιες. 

Η επόμενη σειρά ("ρΗηάσχ:= 
ϋΡΡΕίαίΜΙΤ -{ ΙΙΡΡΕΚ ΙΙΜΙΤ π\οά Ρ ΓθυΓ- 
Γβπί);") δίνει στη μεταβλητή ριΊπάσχ τιμή 
ίση με το μεγαλύτερο ακέραιο που διαιρεί¬ 
ται ακριβώς (χωρίς υπόλοιπο) με τον ελεγ¬ 
χόμενο αριθμό (ρ^υπΌπΟ- Ο τελεστής 
"ιτιοά" μάς δίνει το υπόλοιπο της διαίρε¬ 
σης του ακέραιου στα αριστερά του διά 
του ακέραιου στα δεξιά του (π.χ. η έκφρα¬ 
ση "99 πτοεί 5" επιστρέφει τον ακέραιο 4). 

Αμέσως μετά ορίζουμε μία ομάδα εντο¬ 
λών που 9α εκτελείται όσο ο δείκτης 
ρΗπάθχ είναι μεγαλύτερος του μηδενός. 
Πρώτη εκτελείται η ΑρρΙϊεαίίοη.ΡΓο- 
εθ5$ΜΘ5$α9β5; και αμέσως μετά η εντολή 
για αποθήκευση της τιμής "ναι" στο στοι¬ 
χείο υπ' αριθμόν ρΗπάσχ του πίνακα 
ρΓίΓΠθ$ββϊθεΙβεΙ, ορίζοντας έτσι ότι αυτός 
ο αριθμός έχει απορριφθεί, αφού διαιρεί¬ 
ται ακριβώς με τον ελεγχόμενο (ρι^υτ- 
Γοπί). Επειτα εκτελείται η εντολή που μειώ¬ 
νει το δείκτη κατά την ποσότητα "ρίΟυΓ- 
Γοπϊ" και στη συνέχεια επαναλαμβάνεται ο 
έλεγχος με το μηδέν κ.ο.κ., έως ότου ο συ¬ 
γκεκριμένος έλεγχος αποτύχει, οπότε πα¬ 
ρακάμπτεται αυτή η ομάδα εντολών και η 
εκτέλεση του κώδικα συνεχίζεται με τις 
υπόλοιπες εντολές: Πρώτα ρυθμίζουμε το 
στοιχείο υπ' αριθμόν ρΚΙυιτθηί του πίνακα 
σε "όχι", αφού έχει "ξεφύγει" και έχει 
ρυθμιστεί και αυτό το ίδιο σε "ναι" από 
την προηγούμενη ομάδα εντολών 
[ννΚίΜ.,.]]. Θα μπορούσαμε να αποφύγου¬ 


με αυτή τη ρύθμιση, εάν είχαμε χρησιμο¬ 
ποιήσει τη -Θεωρητικά- πιο σωστή εντολή 
\νΗίΙβ( ργΜθχ > ρίΟυΐΎβπί) άο .... Μόνο 
που ο έλεγχος αυτός [μεταβλητή προς με¬ 
ταβλητή) είναι απογοητευτικά χρονοβό- 
ρος, συγκρινόμενος με εκείνον που χρησι¬ 
μοποιήσαμε [μεταβλητή προς τη σταθερή 
τιμή "μηδέν"). 

Μετά αυξάνουμε το μετρητή των πρώ¬ 
των αριθμών που έχουν βρεθεί [ϊπε{ 
ρΚΙσυηή;]. 

Μέχρι στιγμής έχει βρεθεί άλλος ένας 
πρώτος αριθμός [ο 2) και στον πίνακα 
ρΓΪπιοδβοίοείθά έχει ρυθμιστεί ότι όλα τα 
πολλαπλάσιά του έχουν απορριφθεί. Προ¬ 
τού προχωρήσουμε στον υπολογισμό των 
υπόλοιπων πρώτων αριθμών μετά το 2, ας 
μελετήσουμε τις εντολές κάτω από το σχό¬ 
λιο "{!2}": Ζητάμε πάλι την τρέχουσα ημε¬ 
ρομηνία και ώρα και τις αποθηκεύουμε 
στη μεταβλητή ίιπΕπά. Με την επόμενη 
εντολή αποθηκεύουμε τη χρονική διαφορά 
απ' αρχής μέχρι τέλους των υπολογισμών 
στη μεταβλητή ΙηπΟίίί Αργότερα θα περι¬ 
γράφει η απεικόνισή της στο Εάιί2. 

Τέλος, με τις επόμενες δύο σειρές τρο¬ 
ποποιούμε τα περιεχόμενα του Εάίίΐ, ώστε 
να εμφανίζει το πλήθος (ρτΟουπί) των 
πρώτων αριθμών που έχουν βρεθεί. Η συ¬ 
νάρτηση ΡοΓτπαίΡΙοαΐ( ...); μας επιστρέ¬ 
φει ως κείμενο το δεκαδικό αριθμό που 
περιγράφει η δεύτερη παράμετρος, μορ- 
φοποιημένο σύμφωνο με την πρώτη 
- εδώ, δηλαδή, απλώς για να χρησιμοποιη¬ 
θεί το διαχωριστικό χιλιάδων στη μορφο¬ 
ποίηση. 

ΟΙ ΥΠΟΛΟΙΠΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

Ας συμπληρώσουμε τώρα τον κώδικα 
για τον υπολογισμό των υπόλοιπων αριθ¬ 
μών. Μεταφερόμαστε στον κώδικα μεταξύ 
των σχολίων {11} και {12} και πληκτρολο¬ 
γούμε τα ακόλουθα: 

|ΐι) 

ρτ€υιπεΜ:= 1 ; 

ν/ίιΐΐ€( ρίΟίΓτεηί < ρπεό( υΡΡΕίυ_ΙΜΓΓ)) άο 

ΑρρϋεΜίοη. ; 

ΐπ€( ρτΟιττΕπΙ, 2); 

ίίΐ ρππΐ£5Κφ€ΐε£Ϊ[ ρτΟυπ^ηΐ]) Ιίκη 

εσπϋπικ; 

ρτ!ΓΚ*εχ:= υΡΡΕΚ^υΜΙΤ -(υΡΡΕΚΙΙΜΙΤ 

ΐΐκχΐ ριΟίΓΓεϊΐΐ); 


Μθΐί€Γ 




























































































































































ρΗίΐίΙβχ > 0) 6ο ΪΡ-&3ΪΠ 
Αρρϊ ίεΕίίθη + ΡΓθςβ55Μ£5&3§£5; 
ρππί€5Εε]0<:£εΐΙ[ ρτίηάβχ] :β ίπιε; 
άεε{ ρΓΐηάεχ, ρτΟυΓτεπί); 

εη 6 ; 

ρΓΪίηε 5 Εφο 1 βί 1 [ ρτ€ιιιτεηΐ];= ίθΐ 5 Ε; 

ϊηε{ ρτΟουηΙ); 

ζηά; 

(ί2) 

αποθηκεύοντας στη μεταβλητή ριΌυιτβηί 
τον αριθμό * 1", Αμέσως μετά εκτελούμε 
μία επαναλαμβανόμενη ομάδα εντολών, 
σχεδόν όμοια με εκείνη που χρησιμοποιή¬ 
θηκε προηγουμένως, κατά τον έλεγχο του 
ακέραιου "2", Η εντολή "\νΗϊΙβ(„,) άο .. " 
μας εξασφαλίζει ότι, προτού εκτελεστούν 
οι περιεχόμενες εντολές, θα μπορεί η με¬ 
ταβλητή ριΟυιτβπί να αυξηθεί κατά δυο, 
χωρίς να υπερΒεί το μέγιστο πλήθος 
(ΙΙΡΡΕΚ. ΙΙΜΓΓ). Εφόσον ο έλεγχος επιτύχει, 
εκτελούνται οι εντολές μεταξύ "Βοεμη" και 
"οπά;". 

Εκτελειτοι πρώτα η "ΑρρΙϊεαΐϊοπ.ΡΓο- 
εβ$5Μθ55α9θ5;" και μετά γίνεται η αύξηση 
του μετρητή ("ίπε[ ρίΟυιτεπί, 2);") κατά 
δύο μονάδες, γιατί οι ζυγοί αριθμοί (4, 6, 
8-..) δεν είναι πρώτοι, άρα περιττεύει κάδε 
άλλος έλεγχος, για χάρη της ταχύτητας. 
Την πρώτη φορά που θα εκτελεστούν οι 
εντολές αυτές ο μετρητής θα πάρει την τι¬ 
μή "3", Με την επόμενη γραμμή ("ιί( 
ρΓίπΊ65ϋεΪ6είοε)[ ριΌυΓΓΘηί]) εξετάζου¬ 
με μήπως ο ελεγχόμενος αριθμός έχει 
απορριφθεί σε κάποιο προηγούμενο στά¬ 
διο των υπολογισμών (άρα είναι πολλα¬ 
πλάσιος κάποιου άλλου, μικρότερου, και 
βέβαια μη πρώτος). Σε καταφατική περί¬ 
πτωση, με την εντολή "εοπίίπυθ;" παρακά¬ 
μπτονται οι υπόλοιπες εντολές, ο έλεγχος 
επαναφέρεται στην εντολή "ννΚϊ!©(.„)" 
κ.ο + κ + Οι επόμενες εντολές είναι όμοιες με 
αυτές που έχουν γραφεί πριν από το σχό¬ 
λιο {!!}. 

Η ΧΡΟΝΙΚΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 

Για να ολοκληρώσουμε, μετά φερόμα¬ 
στε στον κώδικα μεταξύ των σχολίων {13} 
και (14} και πληκτρολογούμε τα εξής: 

Εάϊΐ2Ίζχ\:* Τιπι02$£γ( ΙπιΟΐίϊ); 

Ε(3τΐ2 Γ Μα£ίίΓίεά:= Ιπιε; 

ώστε στο Εάίί2 νσ φανεί ως κείμενο ο 
χρόνος υπολογισμού (ΐπιΟίΓί). Δημιουργού¬ 


Στιγμιότυπο της εφαρμογής» 

με τη συνάρτηση Τϊπίο25Ιγ πληκτρολογώ¬ 
ντας το ακόλουθα, αμέσως πριν οπό την 
"ρΓσεσάυΓΟ ΤΡογγπ 1 .ΒυΗοπ 1 ΟίεΙφ„];": 
Γυηεϋοη Τϊγπ02$ϊγ{ άίΝο\ν: ΤΟδΙεΤίιτίβ): 
8ΐτϊϊ)£; 

*************************+++*+++***+++* 

νΕΓ 

άίϋ3γ5, ά£Ηουτ5: εχίεηάεά; 
ίπτΗουτ, ΙηιΜίη, Ιιτβεο, ηηΜΒεε: ινοκί; 

ΟεοοίΙεΤίΓΐΐεί ίίΐΝοιν, ΐΓηΗουτ, ΐϊτιΜίη, (ιηδεε, 
ΐιηΜδεο); 

<3ΐΙ>Εγ5·= ϊηί{ άΐΝον/); 

(1ΐΗουΓ5:= 24* ό03γ$; 
ίΓ(( ίίΐΗοιΐΓ5+ ΙγϊιΗοιιγ) > ( Ηί^ίι( ννοτά))) 
ίΚεη 

Εεδίχΐΐ:- ΊΊάρα πολύς χρόνος! 1 
είδε ΐ^ιπ 

ίτκ( ίτηΒουτ, 1τυηε{ <ΐ£Ηοιιτ$)); 

Κ£5υ1ΐ:= ΡοπήΜ{ *%<!;% 2ά;%2ά 1 %3<ί , ι [ 
ΙπιΗοχιγ, ΐηιΜίη, Ιπιδεε, ΙΐϊΐΜδεε]}; 

ί 

επά; 

εηά: 

Εδώ δηλώνουμε πρώτα δύο μεταβλητές 
τύπου 6χί6 η άσε) και τέσσερις του τύπου 
*ογΘ. Η πρώτη εντολή "ΟοεοεΙοΤίπΐΘ 
μετατρέπει την πρώτη της παράμετρο (του 
τύπου ΤΟαίοΤϊπιβ) σε ώρες, λεπτά, δευτε¬ 
ρόλεπτα και χιλιοστά του δευτερολέπτου. 
Η επόμενη ("ε!ΐ0αγ$:= ϊπΐ( άΐΝον);") απο¬ 
θηκεύει στη μεταβλητή άί0αγ5 το ακέραιο 
πλήθος ημερών που περιέχει η άΐΝσν. Με 


την επόμενη εντολή αποθηκεύουμε στην 
ε!ϊΗουΓ5 το πλήθος ωρών που περιέχονται 
στο ανωτέρω πλήθος ημερών (εΙίΟαγϊ), 
Ακολουθεί ο έλεγχος για το εάν το άθροι¬ 
σμα "( άϊΗουΓ$+ ίππΗουΓ)" υπερβαίνει το 
μεγαλύτερο αριθμό που μπορεί να δεχθεί 
μια οποιαδήποτε μεταβλητή του τύπου 
\νοΓ 0 . Σε καταφατική περίπτωση, το αποτέ¬ 
λεσμα της συνάρτησης αυτής ρυθμίζεται 
ανάλογα "βα5υΙΐ;= Ειδάλλως αυξάνε¬ 
ται η μεταβλητή ϊπιΗουΓ κατά το ακέραιο 
μέρος του (δεκαδικού) αριθμού άίΗουΓ$. 
Η τελευταία εντολή ρυθμίζει το αποτέλε¬ 
σμα της συνάρτησης, ώστε να επιστραφεί 
ένα κείμενο σε μορφή ώρας (Ω:Χλ:δ6:χχχ). 

ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ 

Για να υπολογιστούν οι πρώτοι αριθμοί 
μέχρι κάποιο άλλο άνω όριο, αρκεί να αλ¬ 
λάξουμε τη σταθερά ϋΡΡΕβ ΙΙΜΙΤ και να 
πατήσουμε το πλήκτρο <Ρ9>. Μετά το 
σχόλιο {!4} μπορούμε να πληκτρολογή¬ 
σουμε τις δικές μας εντολές, ώστε να φα¬ 
νούν οι αριθμοί, να αποθηκευτούν σε αρ¬ 
χείο κ.λπ. Οι πρώτοι αριθμοί είναι εκείνοι 
για τους οποίους ισχύει η συνθήκη 
"ρππιβ$ββ|αεΐθεΙ[ χχχ]= ίαΐ5θ:". Ο πίνακας 
αυτός χρειάζεται τόση μνήμη σε Βγϊθδ όση 
περιγράφει η σταθερά ϋΡΡΕΚ_ίIΜIΤ, 
Δίνοντας μεγάλη τιμή στη σταθερά αυτή, 
θα παρατηρήσουμε ότι γίνεται εναλλαγή 
της μνήμης με το σκληρό δίσκο, εφ όσον 
υπάρχει αρκετός ελεύθερος χώρος σε 
αυτόν. 

Ξ2 
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666 ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

/κ>$ περιοδικό η Κ 
Μα$*στ" 

Σκοπός αυτού του 
γράμματος είναι να αφύπνι¬ 
σα την προσοχή σας, καθώς 
νιώθω πως πρέπει να σας 
προειδοποίησα προτού άναι 
πολύ αργά * Προς όλους τους 
συντάκτες του περιοδικού; 


ΣΤΑΜΑΤΗΣΤΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΝΑ 
ΔΙΑΒΑΛΛΕΤΕ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΜΕ ΤΑ ΓΡΑΦΟΜΕΝΑ ΣΑΣ. 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


Δεν καταλαβαίνετε πας ο 
Σατανάς εξαπόλυσε το μεγα¬ 
λύτερο όπλο του προς την 
ανθρωπότητα: τον ηλεκτρο¬ 
νικό υπολογιστή; Αυτό το 
σκοτεινό εργαλείο έχει ως 
μοναδικό σκοπό να διαφθά¬ 
ρει την κοινωνία και να τη 
μετστρέψει σε άβουλα πιο· 
νια στην υπηρεσία σκοτεινών 
και ανίερων δυνάμεων* Και 
εσείς ασυνείδητα (ελπίζω όχι 
εσκεμμένα) συμβάλλετε σε 
αυτό το έργο* Αλλά δυστυ¬ 
χώς, από ό,τι βλέπω, αυτό το 
έργο έχει σχεδόν ολοκληρω¬ 
θεί. Γιατί, πώς γίνεται να εμ¬ 
φανίζονται παιχνίδια (ο 
ΘΕΟΣ να τα κάνει παιχνίδια) 
με ονομασίες όπως ΟΙΑΒίΟ ή 


ΡΑ6ΑΝ, άλλα που περιέχουν 
απίστευτες σκηνές φρίκης 
(ΟΟΟΜ) και ΚΑΝΕΙΣ ΝΑ 
ΜΗΝ ΑΝΤΙΔΡΑ; Αλλα κάτι 
τέτοιο δεν πρόκειται να γίνει 
ποτέ, γιατί οι υπεύθυνοι υπα¬ 
κούν στον μοναδικό θεό 
τους, το ΧΡΗΜΑ, και αδια¬ 
φορούν παντελώς για τις συ¬ 
νέπειες* Ετσι λοιπόν, συντά¬ 
κτες αυτού του περιοδικού, 
σας εκλιπαρώ για τελευταία 
φορά: Απαρνηθείτε το έργο 
σας, εγκαταλβψτε αυτό το 
φρικτό τρόπο ζωής και ενω¬ 
θείτε με τη φωτεινή πλευρά 
του κόσμου. Πρωτεύων σκο¬ 
πός μας είναι η εκθρόνιση 
του απεσταλμένου του Δια¬ 
βόλου, του Αγγέλου του Θα¬ 


νάτου, υπεύθυνου για όλα 
τα δεινά της εποχής μας, 
που ακούει στο όνομα ΒίΙΙ 
Οαίβ$. Αυτός ο άνθρωπος 
έχει συγκεντρώσει στα χέρια 
του απεριόριστες δυνάμεις 
και πρέπει να εξαλειφθεί από 
προσώπου Γης πόση θυσία* 
Αυτό είχα να πω* Προσεύ¬ 
χομαι για σας, αδέλφια μου, 
και ελπίζω για τσ καλύτερο* 
Αμήν* 

Ο αδελφός σας, 
Κωνσταντίνος 

ΥΓ*: Αλήθεια, για να παίξω 
το ΗοΙΙΕιγο πρέπει να έχω 
προεγκαταστημένο το Οΐα- 
ΘΙο; Παρακαλώ απαντήστε 
μου, γιατί αυτή η ερώτηση 
με "ΚΑΙΕΙ"* 

Αδελφέ Κωνσταντίνε, 
Προσευχόμαστε κι εμείς 
με τη σειρά μας για σένα, μια 
και το υστερόγραφό σου (στο 
οποίο φυσικά δεν απαντάμε, για 
γύ αποφύγουμε ακόμα μία 
αμαρτία) δείχνει καθαρά πως 
τελικά οι σκοτεινές και άνομες 
δυνάμεις του Σατανά παρέσυ¬ 
ραν και σένα στην "άλλη πλευ¬ 
ρά". Κρίμα, αδελφέ μας, ελπί¬ 
ζουμε όμως πως 8α καταφέρεις 
να ανανήψεις σύντομα και να 
βρεις ξανά το μονοπάτι του θε¬ 
ού, μακριά από τους πειρα¬ 
σμούς που ενεδρεύουν σε κάδε 
βήμα Αμήν, 




ΑΠΟ ΤΟ ν/ΙΝ 95 
ΕΑΝ αΐΙΒ ΜΕ ΑΓΑΠΗ 

γαπητό "Ρ€Μα§ΐΒΓ η , 
Είναι η δεύτερη φο¬ 
ρά που σου γράφω, 
αλλά αυτό δεν σημαίνει πως 
θα ξεχάσω να σου πω συγχα¬ 
ρητήρια για την εκπληκτική 
ύλη του περιοδικού* Στο τεύ¬ 
χος Απριλίου και συγκεκρι¬ 
μένο στη στήλη αλληλογρα¬ 
φίας γράφεις: Υπάρχει άρα¬ 
γε κανένας υπέρμαχος των 
νέιηόον** 95"; Λοιπόν, θα 
σας απαντήσω εγώ. Βέβαια 
φοβάμαι ότι, αφού διαβάσε¬ 
τε τσ γράμμα μου, θα το κά¬ 
νετε χίλια κομματάκια, 
ωστόσο πρέπει να σας γρά¬ 
ψω ότι βρίσκω τα ¥9ϊπ95 κα¬ 
ταπληκτικά* Εχουν έναν σέ¬ 
ρα που εμένα προσωπικά με 
ενθουσιάζει σε σχέση με τα 
παμπάλαια 3*11 και το πρω¬ 
τόγονο Μ5-005 - Κι ας 
ήταν, ιδιαίτερα τσ τελευταίο, 
πιο πρακτικά ή ασφαλή. 
Εννοείται λοιπόν ότι θα τρέ- 
ξω να αγοράσω σαν τρελός 
τα }Νιη9Β αμέσως μόλις κυ¬ 
κλοφορήσουν* 

Τώρα θα με ρωτήσετε: "κι 
από ^κρεμάσματα* πώς πας, 
μάστορα;"* Δεν θα γράψω 
ότι δεν είχα πρόβλημα ποτέ, 
αλλά δεν είμαι και ο μετρ 
του "κρεμάσματος", όπως 
τόσοι άλλοι που παραπο¬ 
νιούνται συνεχώς* Να ξέρετε 
ότι τα 1¥ΐηάθΦ$ δεν κολλά¬ 
νε πάντα από μόνα τους αλ- 
λά κυρίως από την κακή 
χρήση τους* Απ' όσο θυμά¬ 
μαι, ο υπολογιστής μου κόλ¬ 
λησε είτε επειδή στην αρχή 
είχα ελληνικά I Υίπάονί& με 
αγγλικά ρΙυ5 (αν είναι δυνα¬ 
τόν!) είτε επειδή είχαν ανοίξει 
μαζ πέντε-έξι βαρβάτα προ¬ 
γράμματα και ξέσκισα τη 
μνήμη είτε επειδή έβαλα κι 
έτρεξα κάποιο κακογραμμέ- 
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νο άθτηο παιχνιδιού από πε¬ 
ριοδικό (όχι φυσικά από το 
η Ρ€ ΜοχΙβγ"!). 

Μην τα θέλουμε λοιπόν 
άλα. Εξάλλου, η απόδοση 
του λειτουργικού εξαρτάται 
κι από τον επεξεργαστή. Σε 
έναν 75 ή 90 ΡοηΗυπι, για 
παράδειγμα, ανάμεσα στα 
κολλήματα θα έχεις και με¬ 
ρικό διαλείμματα χρήσης 
του υπολογιστή , ενώ αντίθε¬ 
τα σε έναν 233ΜΜΧ το 
πράγμα πηγαίνει σφαίρα (το 
γράφω από προσωπική 
εμπειρία). Εγώ πάντως με τον 
δικό μου (166 ΜΜΧ) είμαι 
απόλυτα ευχαριστημένος. 

Πρέπει πάντως να τονίσω 
(ή να φωνάξω) ότι, από τότε 
που έβαλα τα Νοιίοπ ΜΙί- 
Ηθ§ 3 με το Οτα&Η^υαηΙ, δεν 
θυμάμαι να μου κόλλησε ο 
υπολογιστής. Και, τέλος πά¬ 
ντων, τόσο σας πειράζει ένα 
κολληματάκι την εβδομάδα; 
Λίγη υπομονή, βρε παιδιά! 

Φιλικά ; 

Ηοτπγ ΟΐαβΙο 

ΥΓ\ I; Δ εν σας κούρασα; 
Παραδεχθείτε το*. 

ΥΓ, 2: Ζήτω τα \ήίίπ95, κά¬ 
τω ο ΒίΙΙί 

ΥΓ. 3: ϊο χαρτί αυτό είναι 
ανακυκλώσψο, για αυτό να 
το πετάξετε ξεχωριστά από 
τα άλλα σκουπίδια. 

ΥΓ. 4: Τι γνώμη έχετε για 
τη ΡΗιΙίρε 105 5; (άσχετο) 

ΥΓ. 5: Αντίο και καλό "κρέ- 

α". 

Φίλε μας, 

Οπως βλέπεις, η επιστολή 
σου δεν κατέληξε στον κάλαθο 
των αχρήστων αλλά προσγειώ¬ 
θηκε ομαλότατα στις σελίδες 
της αλληλογραφίας, ώστε να 
ακουστεί και μια άποψη διαφο¬ 
ρετική από τους συνήθεις επι- 
κριτικούς μύδρους εναντίον των 
ΜϊπεΙονν* 95. Αλλωστε, εδώ που 


τα λέμε, τα ν/ί ηάο\ν$ 95 πολλοί 
εμίαησαν*.* το ^απΊΪπρ όμως ου- 
δεις! Ετσι, τι μπορούμε να κά¬ 
νουμε παρά να συμβιώσουμε 
μαζί τους, τη στιγμή που σχεδόν 
το σύνολο των σύγχρονων παι- 
χνιδιών κυκλοφορεί γιο τα ννϊπ- 
άο^5; Οσο για τη ΡΗίΙίρδ, μια χα¬ 
ρά είναι.*. 


ΙΟΝΕΙΥ ΑΤ ΤΗΕ ΤΟΡ 

γαπητό "Κ ΜαείΒτ", 
Ακόμα ένας ιηοάιυητ 
αναγνώστης σου σε 
χαιρετά * Πολλές φορές δια¬ 
βάζω τα πιο παλιά από τα 
τεύχη σου -που έχω από τα 
σωτήριο 44ο- και χτυπάω το 
κεφάλι μου που δεν ανακά¬ 
λυψα το περιοδικό νωρίτερα, 
ήμουν όμως μαθητής της Α' 
γυμνασίου μόλις, 

Συγχαρητήρια για τη νέα 
μορφή του περιοδικού, μου 
αρέσει ολοένα περισσότερο. 
Κάντε μου όμως τη χάρη να 
μη βάζετε το κουπόνι του 
διαγωνισμού πίσω από στή¬ 
λες, ιδιαίτερα πίσω από το 
"Κ Έχροποπεβ” (κύριε 
ΜοΗαΗ, δεν διαμαρτύρε¬ 
στε;). Γιατί θα /τρέπει να κα¬ 
ταστρέψουμε τα άρθρα και 
να τα βγάλουμε φωτοτυπία 
για να έχουμε τη δυνατότητα 
να λάβουμε μέρος στο δια¬ 
γωνισμό; Εγώ τουλάχιστον 
τις στήλες τις ξαναδιαβάζω 
πολλές φορές, εξάλλου χά¬ 
θηκαν οι σελίδες με τις δια¬ 
φημίσεις; 

Επισημαίνω τον κίνδυνο και 
έχετε τα μάτια σας ανοικτά. 
Αναγνωρίζω την αξία του πε¬ 
ριοδικού σας (το ανέφερα και 
πριν) αλλά είναι ανησυχητικά 
τα ατελείωτα εγκώμια που σας 
πλέκουν κάθε μήνα οι ανα¬ 
γνώστες σας. Μην επαναπαύ¬ 
εστε στις δόξες σεις. Είστε το 
καλύτερο περιοδικό στον το¬ 
μέα του (παιχνίδια) αλλά μην 


ξεχνάτε: ΤΗβ βσ$γ ραή ί& ίο 
τβαεΗ τΗβ ίσρ, Ηιβ άίΗιευΙτ Το 
Γβΐϊΐαίπ αΤ ϊΗβ Τορ. Πάντως 
μέχρι τώρα τα καταφέρνετε 
καλά. 

1.000 τΗαπλί για τα πλήρη 
παλιά παιχνίδια που Βάζετε 
στο €0. Ειδικά το ΒοΤταγαΙ Αί 
Κτοπάστ είναι πολύ καλό* 
Αποτελούν σίγουρα ένα συν 
για την εικόνα του περιοδι¬ 
κού. Ωστόσο, μήπως θσ μπο¬ 
ρούσατε να βρείτε το £>γο 0 - 
οηχρίιβΓβ, ένα σάνοηίυτβ πα¬ 
λιό όσο το Β.Α.Κ.; Αλήθεια, 
πώς γίνεται η δουλειά (μήπως 
λήγει το εοργπρΗί των 
9 απνο$}; 

Και μια καλή ιδέα: Βάλτε 
τους εαυτούς σας στην απέ¬ 
ναντι θέση και δώστε στους 
αναγνώστες σας μία συνέ¬ 
ντευξη για το πώς ξεκίνησε το 
περιοδικό, τις αρχικές δυσκο¬ 
λίες και το πώς πήρατε την 
απόφαση. Για όλους εμάς 
που 6εν προλάβαμε το τεύ- 

χ°ς *■ 

Κύριε Τσουρινάκη, συγχα¬ 
ρητήρια για όλα σας τα άρ¬ 
θρα (ίσως επειδή μου αρέ¬ 
σουν τα 2Ρ&$ και τα αάνβη- 
Ιυτθ§). Εχετε το σεβασμό μου 
για το άρθρο του ΜΙ 
ΤΗτοηΙβ, είχε κάτι από πά¬ 
θος- ενθουσιασμό - και προ¬ 
καταβολικά χρόνια πολλά 
για τα 10 χρόνια στην €οτη- 
ρυρτο55. Αλήθεια, πότε θα 
κυκλοφορήσει εκείνη η συλ¬ 
λογή των υΐίιπια που είχατε 
αναφέρει; 

Αγαπητό επιτελείο, αμελή¬ 
σατε την υπόσχεση του 1995. 
Φορέστε λοιπόν το καπέλο 
του μάγου, κοιτάξτε τα αστέ¬ 
ρια και πείτε μας: τι επιφυ¬ 
λάσσουν τα αστρσ για τον 
υπολογιστή μας; Αναφέρομαι 
φυσικά σε ένα €οιηρυΤ&τ- 
οσκόπιο* (Εγώ πάντως σκάρο 
δεν πήρα εκείνο το θροείινηι 
ΖΧ με τα πλήκτρα από γόμα.) 


Φιλικά, 

Κωστής ΚαρΒουνισρης 

ΥΓ. 1: Εχετε ακόμα μία ψή¬ 
φο (συν όσες άλλες σας κά¬ 
νει κέφι) υπέρ της τηλεοπτι¬ 
κής εκπομπής. 

ΥΓ. 2: ΡΙβαΒΒ, φιλοτεχνή¬ 
στε μία ωραία αφίσσ με θέμα 
το υΐίιτηα Οη ί ϊπβ (και όχι 
τον Πατρικό), 

ΥΓ. 3: Με την ελπίδα ότι η 
υποτίμηση της δραχμής δεν 
θα έχει αντίκτυπο στην τιμή 
του περιοδικού. 

Φίλε Χωστή, 

Να είσαι σίγουρος πως 
θα λάδουμε σοβαρά υπόψη 
όλες τις προτάσεις σου, αρκε¬ 
τές από τις οποίες μάλιστα είναι 
ιδιαίτερα ενδιαφέρουσες. Οσο 
για τις ίυΙΙ νθΓ$ίοη$ παιχνιδιών 
που βάζουμε στο ΟΟ-ΡΟΜ, αυ¬ 
τό δεν μπορεί να γίνεται για κά¬ 
θε παλιό τίτλο αλλά μόνο για 
όσους υπάρχει άδεια από την 
εταιρία παραγωγής (προς το πα¬ 
ρόν το Οιχ^οηφΗειτσ δεν ανή¬ 
κει ανάμεσά τους)* Οσο για την 
αφίσα του Πατρίκ..* εεε... του 
ϋΙϋΓϊΐα Οπ Ιϊπθ ήθελα να γρά¬ 
ψω, σε αυτό το τεύχος μπορεί 
να μην έχουμε, όμως θα βρεις 
στη στήλη ”Μθ5! ν^απίβά" κάτι 
που σίγουρα σε ενδιαφέρει. 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΘΥΡΑ 

γαπητό Ν Ρ€ Μσ$ί€Γ ,τ , 
Εδώ κοι περίπου 2 
χρόνια είμαι φανατι¬ 
κός αναγνώστης σου, καθώς 
είσαι το πληρέστερο περιοδι¬ 
κό για ραπισι και όχι μόνο. 
Σου γράφω με αφορμή τα 
όσα γράφονται περί συνεχών 
αναβαθμίσεων, που στόχο 
έχουν μόνο το κέρδος των 
παραγωγών, και επίσης για 
το γεγονός ότι -τουλάχιστον 
από τηγ αλληλογραφία του 






ΡΟ Μα^ίθΓ ΙΕ 








περιοδικού- τα )ΛίίηάθΥί5 95 
φαίνονται κάτι το αρνητικό, 
που τα έχουμε εγκαταστημέ- 
να μόνο επειδή &€ν έχουμε 
άλλη επιλογή. Οσον αφορά 
το πρώτο Θέμα, σου γράφω 
ότι έχω αγοράσει έναν ΡσπΙι- 
υπΊ ϊ 50 εδώ και δύο χρόνια 
και , παρ' ότι " έσκασα" αρκε¬ 
τές "χήνες" τότε, 6εν έχω κά¬ 
νει αναβάθμιση - και ούτε 
πρόκειται, τουλάχιστον μέσα 
στο '98, εκτός ίσως από την 
προσθήκη μιας 3θίχ κάρ¬ 
τας, κάτι που δεν άναι καν 
απαραίτητο, απλά βελτιώνει 
την ποιότητα κάποιων παι- 
χνιδιών. Αν λοιπόν κάποιος 
δεν θέλει να κάνει αναβάθ¬ 
μιση κάθε εξάμηνο, όπως λέ¬ 
νε, δεν έχουν παρά να δώ¬ 
σουν λίγα χρήματα παραπά¬ 
νω και να αγοράσουν καλύ¬ 
τερο υπολογιστή. Απαντώ¬ 
ντας δε στο φίλο Ν.Γ. Κοντό 
(τεύχος 94), που γράφει ότι 
όλες οι νέες τεχνολογίες 
βγαίνουν μόνο και μόνο για 
το χτίσιμο πισίνας στο σπίτι 
των παραγωγών, έχω να του 
απαντήσω τα εξής; Πώς θα 
παίξεις παιχνίδια με γραφικά 
ίυΙΙ πτσίιοπ νιύβο, $ίιηυΙα- 
ίιοηί και 5Πα*&3γ; Με το 
8088; Μα δεν έχετε καταλά¬ 
βει ότι οι εξελίξεις και τα νέα 
μοντέλα υπολογιστών συνε¬ 
πάγονται νέα, βελτιωμένα 
παιχνίδια ή ηπ ιΐΐίιποείία 
εφαρμογές; Αλλωστε, αυτός 
που δεν θέλει ή δεν μπορεί 
να διαθέσει μεγάλο ποσό για 
να παίζει παιχνίδια δεν έχει 
παρά να αγοράσει μία κον¬ 
σόλα, οι οποίες όμως έχουν 
πολύ ακριβό 5 θΗννατθ και 
μετά από κάποια χρόνια θέ¬ 
λουν κι αυτές αλλαγή. Ναι, 
λοιπόν, στην εξέλιξη και χα¬ 
λάλι το λογικό ποσό που δί¬ 
νουμε κάθε χρόνο για ανα¬ 
βάθμιση. 

Για να μπω και στο δεύτε¬ 


ρο θέμα, έχω να γράψω τα 
εξής; Ποιος, παρ' όλα τα 
προβλήματα και τα ίοπναΐ* 
που αναγκαζόμαστε να κά¬ 
νουμε, προτιμά το 005 από 
τα νν/πΐ/οννί 95; Εγώ προσω¬ 
πικά προτιμώ να ανοίγω το 
εοπτρυίοΓ μου και με ένα 


κλικ του ιηοι/50 να κάνω 
ό,τι θέλω (από εγκατάσταση 
και εκτέλεση του παιχνιδιού 
μέχρι πρόσβαση στο ίπίοτ- 
ηοΐ) παρά να γράφω ένα σω¬ 
ρό εξειδικευμένες εντολές 
για το καθετί . Δείξτε σε κά¬ 
ποιο νέο χρήστη το 005 και 
τα Μιηάοννς 95 και ρωτήστε 
τσν τι θα προτιμήσει. Γιατί 
λοιπόν τόσο κακά για τα 
νέίηάονη 95; Ευχαριστούμε 
τον κύριο Οαίθ5 που έχει 
κάνει τη ζωή μας εύκολη και 
τη λειτουργία του Ρ€ ένα 
απλό παιχνιδάκι. 

Φιλικά, 

Σωτήρης Σκουλούδης 

Αγία Παρασκευή 

ΥΓ. 1: Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση, γιατί έχω αγανακτήσει με 


όλα αυτά που διαβάζω και 
ακούω. 

ΥΓ. 2: Ιέρεις πότε θα έρ¬ 
θουν στη χωρά μας τα 
ΫέατΗατητηοτ 2, ΟαθπβΙ 
Κηίφ ιί 3, Βίτηοη ώο $θΓ€β- 
γογ 3 και 5βπ£ΐΜ* 5οεε ογ 
2000; 


ΥΓ, 4: ...Ούρα 1 31 
ΥΓ 5: Πόσο θα μου κοστί¬ 
σει η σύνδεση με την €οτπ- 
ρυίιηίε και τι ποσό θα πρέπει 
να καταβάλλω κάθε μήνα; 

Φίλε Σωτήρη, 

Θα συμφωνήσουμε μαζί 
σου στο ότι για έναν νέο χρήστη 
το γραφικό περιβάλλον προ¬ 
σφέρει πολλές ευκολίες και σί¬ 
γουρα βοηθά στην ταχύτερη 
εξοικείωση με το θαυμαστό κό¬ 
σμο της Πληροφορικής. Ωστό¬ 
σο, καθετί έχει και το τίμημά 
του. Ετσι, για να μπορέσουμε να 
έχουμε όλα αυτά τα όμορφα 
γραφικά στην οθόνη μας, θυσιά¬ 
ζουμε αναγκαστικά ένα μεγάλο 
κομμάτι από τα Γβδουτεβδ του 
μηχανήματος μας, γεγονός που 


έχει ως συνέπεια το γνωστό 5ΐσ- 
τγ με τις συνεχείς αναβαθμίσεις 
κ.ο*κ, Δυο όψεις λοιπόν έχει το 
νόμισμα (όπως λέμε "δυο δρό¬ 
μους έχει η ζωή") και επαφίεται 
στον καδέναν από μας το ποια 
θα προτιμήσει* 

Για τα παιχνίδια που ρωτάς, 
θα ενημερωθείς από το περιοδι¬ 
κό μόλις κυκλοφορήσουν στην 
αγορά (το νναΓΗαηίίΓηβΓ 2 κυ¬ 
κλοφόρησε ήδη), ενώ για την 
ΟσητιρυΙιπΙί υπάρχουν διάφορα 
πακέτα συνδρομών (τηλεφώνη¬ 
σε, αν θέλεις, στο 9249761 -8, 
για να σ' τα πουν αναλυτικά)* 


ΜΙΑ ΕΠΙΣΤΟΛΗ 
ΓΙΑ... ΟΛΑ! 

□ γαπητό "Κ Μα$ίθτ ίί , 
Χρόνια πολλά (γενι¬ 
κά το γράφουμε αυ¬ 
τό, γιατί το Πάσχα πέρασε 
και τα Χριστούγεννα αρ¬ 
γούν). Είμαστε μια παρέα 
που ασχολούμαστε με τα χώ¬ 
ρο της Πληροφορικής και 
θέλουμε να αναφερθούμε σε 
κάποια θέματα που Αγονται 
από αναγνώστες στη στήλη 
της αλληλογραφίας στο τεύ¬ 
χος Απριλίου '98, Το γράμμα 
μας θα άναι μεγάλο, για αυ¬ 
τό λάβετε αναπαυτική θέση, 
μια και θα σας κουράσουμε 
εσκεμμένα, 

Κατσρχήν, αναφερόμαστε 
στους συντάκτες του περιο¬ 
δικού και θέλουμε να ξέρου¬ 
με αν το όνομα και το κύρος 
του περιοδικού "Ρ€ Μοβϋογ" 
αντικατοπτρίζεται και μέσα 
στην ύλη του. Τι εννοούμε: 
Στο γράμμα του Νίκου 
Ανδρεου υποσχεθήκατε στην 
ύλη του €0 να μπουν κά¬ 
ποια Απτικά βητυΙαίοΓΒ. Αν 
λοιπόν το "ΚΜα$ίθτ" γίνει 
Απνι^σ Μα$ίστ ή "Κονσόλα 
Μαείστ", λυπούμαστε, μας 
χάσατε. Η ύλη των παιχνιδο- 
μηχανών μπορεί να μπει στο 
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"αδελφό" περιοδικό "Ρίχ&Γ', 
που και ηαλιά στην πλειονό¬ 
τητα της ύλης του αυτό έκα¬ 
νε. Το "Ρ€ ΜαίΤβτ" το αγορά¬ 
ζουμε για την Ρ€ ύλη του 
{$οΐϊγ/αΓθ-ικό ή Ηατάν/ατο- 
ικό, παιχνίδια ή προγράμμα¬ 
τα) και, αν δεν κάνουμε λά¬ 
θος (διορθώστε μας, αν και 
όταν κάνουμε), η ύλη του 
περιοδικού απευθύνεται οε 
Κ οβογβ, Χ&ρίζ φυσικά να 
απαγορεύεται να το αγορά¬ 
ζουν ακόμα και στα κομμω¬ 
τήρια, για να έχουν κάτι να 
ξεφυλλίζουν (αυτό χωρίς κα¬ 
μία αιχμή). Ελπίζουμε όλοι 
μας να παραμάνει έτσι 
Τώρα απευθυνόμαστε οε 
όλους. Μας γράφει ο κύριος 
Νίκος Ανδρέου για σύγκριση 
των εοηίοΙθί με τα Ρ€$. Να 
διευκρινίσουμε/υπενθυμί- 
σουμε άτι τα Ρ€$ δεν είναι 
πσιχνιδεψηχανές (μόνο) 
όπως είναι οι εοπΒοΙοΒ, αλλά 
με αυτά κάνεις και άλλα 
πράγματα (μέχρι και καφέ 
φτιάχνουν μερικοί!!!). Δεν 
μπορείς να συγκρίνεις λοιπόν 
δύο ανόμοια πράγματα (η.χ. 
μήλα με πορτοκάλια, μας 
έλεγαν στο δημοτικό). Αρα, 
η σύγκριση γενικό πρέπει να 
γίνεται μεταξύ ομοίων πραγ¬ 
μάτων. Οσο για π$ τιμές, ας 
μας απαντήσει ο κύριος Νί¬ 
κος Ανδρέου πόσο έχει ένα 
"κονσολάτο" παιχνίδι και πό¬ 
σο ένα παιχνίδι στους Ρ€$ 
(φυσικό οηε/ίηαΙ, εννοείται). 
Οσο για τα "παιχνίδια” του 
κύριου ύαΐβί, Μίετο$οΗ και 
ΣΙΑ (όπου ΣΙΑ οι υπόλοιπες 
εταιρίες) θα αναφερθούμε 
στη συνέχεια. Συμπέρασμα 
λοιπόν: Οποιος θέλει κάτι 
για παιχνίδια (μόνο) παίρνει 
μία εοπεοΙβ ή μία Ατηκτα και 
όχι Ρ€. Συμφωνούμε 6ε με 
την "Αάν&πϊυΓθ ]Α/όπταπ " ότι 
τα πρώτα-πρώτα παιχνίδια 
που παίζει κάποιος είναι εκεί¬ 


να που του μένουν και του 
αρέσουν τελικά. 

Οσον αφορά λοιπόν στα 
"παιχνίδια” του κύριου 
ΟοΙθβ, ΜκτοβοΗ και ΣΙΑ, 
που αναφέρει ο Ν.Γ. Κοντός, 
ο Νίκος Ανδρέου και πολλοί 
άλλοι, έχουμε να γράψουμε 
τα εξής: Οπως απαντά το 
ίοαιη του "Ρ€ Μα$Ιοτ" στην 
"Αλληλογραφία” στον I Μπ- 
ϊβππυΐθ, για το ότι κανείς 
δεν βγαίνει να μοιράσει χι¬ 
λιάρικα, έτσι και στο χώρο 
των υπολογιστών γιατί να 
μοιράσουν; Ε6ώ μιλάμε για 
δισεκατομμύρια, για μεγά¬ 
λες επιχειρήσεις. Και ερωτού- 
με: Αν είχατε ο καθένας ένα 
μαγαζ;, & α χαρίζατε εμπό¬ 
ρευμα; Νομίζουμε πως όχι... 
Τι σου λέει λοιπόν ο "μαγα¬ 
ζάτορας"; "Η τιμή είναι αυ¬ 
τή" - άντε και ένα μικρό 
σκόντο ή μικρή προσφορά. 
Δεν σε υποχρεώνουν να πά¬ 
ρεις η.χ. παπούτσια των πε¬ 
νήντα χιλιάδων δραχμών. 
Πάρε ά,τι βαστά η τσέπη 
σου... Τι θέλουμε να δείξουμε 
με όλα αυτά; Οτι, δυστυχώς 
για μερικούς, ευτυχώς για 
άλλους, η τεχνολογική εξέ¬ 
λιξη αναπτύσσεται σε ξέφρε¬ 
νους ρυθμούς και είναι "λί¬ 
γο” δύσκολο το να τη στα¬ 
ματήσει κάποιος (ρόδα που 
ξεκίνησε δύσκολα σταματά). 
Αν ο κύριος Οα&5 με τη Μί- 
€γο5οΗ παρέμενε στάσιμος 
για μεγάλο χρονικό διάστη¬ 
μα -για χρόνια, ας πούμε-, 
σκεφθείτε ότι ο ίδιος ο κό¬ 
σμος θα πίεζε τη ΜκγοβοΠ 
για κάτι καινούριο. Η, αν η 
ΙπΤοΙ σταματούσε την εξέλιξη 
των επεξεργαστών, αργά ή 
γρήγορα κάποιος άλλος θα 
έβγαινε να συνεχίσει το έργο 
της. Αρα οι εταιρίες δεν στα¬ 
ματούν να εξερευνούν τα 
μυστικά της τεχνολογίας, ού¬ 
τε επίσης σταματούν να πω- 


λούν τα νέα προϊόντα τους, 
αντί να τα χαρίζουν. Αυτό 
δεν σημαίνει ότι καθετί και¬ 
νούριο είναι και χωρίς προ¬ 
βλήματα, ειδικά στο χώρο 
αυτά. Ε6ώ παράγονται αυτο¬ 
κίνητα ελαττωματικά, που 
μπορεί να στοιχίσουν τη ζωή 
κάποιου. Δεν σημαίνει ότι η 
τάδε εταιρία έβγαλε το τάδε 
προϊόν και... "τρέξτε κι όποι¬ 
ος προλάβει". Το λογικό εί¬ 
ναι να περιμένει να περάσει 
λίγο ο καιρός, να πέσουν οι 
τιμές, να βγουν κάποια Βίαπ- 
άσπΙ& (έστω και για δύο μή¬ 
νες) και μετά να κάνει τις 
ανάλογες κινήσεις. Τώρα, αν 
και πάλι φαίνονται σε κάποι¬ 
ον υπερβολικό όλα αυτά*., 
εεε, βρε αδελφέ, μην αγορά¬ 
σεις. Δεν σου έβαλαν το μα¬ 
χαίρι στο λαιμό... Στο κάτω- 
κάτω της γραφής μην ασχο- 
λείσαι με υπολογιστές, άλλα¬ 
ξε χόμπι. Εχει δει κανείς κά¬ 
ποιο χόμπι που να είναι φθη¬ 
νό ή να μην έχει κάποιου εί¬ 
δους κόστος; 

Σχετικό με τις εξελίξεις, για 
αναρωτηθείτε λιγουλάκι 
άλοι, παλιοί και καινούριοι 
(ειδικά οι παλιοί) του χώρου, 
πώς είναι πιο ωραία; Με τους 
8088, με μία μαύρη, άχαρη 
οθόνη, με έναν κέρσορα να 
αναβοσβήνει -και "βάστα, 
Τούρκε, να γεμίσω”- ή με τα 
πολύχρωμα σχεδιάκια της 
οθόνης, που πηγαίνει τρέχο¬ 
ντος κάποιος στον κολλητό 
του και του λέει: "Είδες, ρε, 
την 'τόδε' κάρτα οθόνης 
στην Α ή Β ανάλυση πόσο 
τθΤτθ&Η γοΤο έχει;" Που με λί¬ 
γα εΐίείε κάνεις διάφορα (πε¬ 
ριορισμένα φυσικά, διότι 
στοχεύουν στην απλή χρήση 
και σε ευρύ φάσμα απλών 
-συνήθως- χρηστών), και όχι 
να πληκτρολογείς μισή μέρα 
μία εντολή (μαζί με τις παρα¬ 
μέτρους). Τι συσκευές θα 


μπορούσε να υποστηρίζει ο 
8088 και τι ο "ΧίΙιυπι”; Διότι 
καλά τα χρώματα και αρώ¬ 
ματα, αλλά φυσικά όλα 
έχουν το κόστος τους. Π.χ. ο 
"ΧίΙιυπι” θέλει Ηατάννατο 
"Βαρβάτο” (που συνεπάγεται 
χρήμα), ΜΒβ ατελείωτα (για 
να βλέπουμε την ΑήΒ ανά¬ 
λυση στα "τάδε" χρώματα ή 
τη λεπτομερειακή κίνηση 
(αλήθεια, τι λεπτομέρεια 
έδειχνε ο 8088;) και φυσικό 
συνοδεύεται απο τα γνωστά 
προβλήματα και κολλήματα. 
Αν σας χάριζαν έναν 8088 
και έναν ΡοπΗυτη στα 200, 
ποιον θα διαλέγατε; Μήπως 
τελικά η προτίμηση (στον 
8088) δεν είναι και τόσο θέ¬ 
μα ιδεολογίας; Για να ανα¬ 
ρωτηθείτε οι παλιοί, είστε σί¬ 
γουροι ότι με τον 8088 δεν 
είχατε καθόλου προβλήμα¬ 
τα; Δεν αντιλέγουμε, μπορεί 
να κρύβονται πίσω από άλα 
αυτά σκοτεινές δυνάμεις, 
αλλά και πότε δεν υπήρχαν; 
Κάποιοι προγραμματιστές ή 
γενικά κάποιοι ειδικοί του εί¬ 
δους, που έβγαζαν το ψωμί 
τους από το χώρο αυτό, μή¬ 
πως βλέπουν να χάνουν τα 
"χρυσά κουτάλια”; Ειδικά 
τώρα, που ο καθένας (κι η 
κουτσή Μαρία) μπορεί λίγο- 
πολύ να ασχοληθώ και να 
καταφέρει κάτι; Διότι, από 
ά,τι ξέρουμε, την εποχή του 
8088 υπήρχε και μια μυστι- 
κοπόθεια, τόσο στο 
ΒοΗνναΓΒ όσο και στο Ηαπί- 
τνατβ, για μη μαθευτούν τα 
κολπσ και χάσουν "τη μά¬ 
σα", όπως έχει ήδη αρχίσει 
και γίνεται. Για ανσρωτηθατε 
όλοι σας; Πόσο συχνά μετα¬ 
φέρατε και μεταφέρετε τις 
γνώσεις σε άλλους...; 

Πάντως, ένα είναι το σί¬ 
γουρο: Η τεχνολογία, αφού 
ξεκίνησε, δεν σταματά». Για 
σκεφθείτε τι και πού θα ήμσ- 
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στ€ τώρα χωρίς την ανακά¬ 
λυψη της φωτιάς, που -όπως 
ξέρετε- ουκ ολίγες κατα¬ 
στροφές φέρνει* Καθετί έχει 
την καλή και την κακή πλευ¬ 
ρά του · Προσπαθήστε να 
βλέπετε την καλή, από τη 
στιγμή που 6εν είναι υποχρε¬ 
ωτικό να βλέπετε την κακή, 
Οσο για το ΡπΡ, που ανα¬ 
φέρει ο Θέμης Πόνος, εμείς 
δεν έχουμε συναντήσει κανέ¬ 
να πρόβλημα* δκτός από κά¬ 
ποιες περιπτώσεις για κάτι 
ΙΡΟ και ΩΜΑ, τα οποία χρει¬ 
άστηκε να καθοριστούν με 
χειροκίνητο τρόπο (λόγω 
πληθώρας συσκευών), κατά 
τα άλλα κανένα πρόβλημα* 
Καλό θα είναι, όταν ο αγο¬ 
ραστής αγοράζει κάποιες 
συσκευές-εξαρτήματα να 
κοιτά και τις συμβατότητες- 
εΐαηάαπίε. Το ΡπΡ έχει βγει 
για τέτοιου είδους (συμβατό¬ 
τητας) περιπτώσεις και δίνει 
και την εναλλακτική χειρο¬ 
κίνητη ρύθμιση, σε περίπτω¬ 
ση που κάτι δεν πάει καλά 
(βλ. €οπΗκΗ). Τι να τον κά¬ 
νεις τον €γτίχ, που είναι 
γρηγορότερος και φθηνότε¬ 
ρος από τον αντίστοιχο Ροπ- 
ίίυτη (ΙηΐβΙ), αν τα Μιηάον/5 
τον "βλέπουν" ως 486, χωρίς 
να μπορείς να τρέξεις παιχνί¬ 
δια και εφαρμογές φτιαγμέ¬ 
νες για Ρβηϊΐυηη* Κακώς, κα¬ 
τά τη γνώμη μας * 

Στο θέμα των παιχνιδιών, 
πρέπει να καταλάβετε ότι οι 
προτιμήσεις είναι προσωπι¬ 
κές και μόνο* Δεν μπορείτε 
να λέτε στον καθένα ότι ντε 
και καλά το Α ή το Β είδος 
είναι καλύτερο από το Γ, με 
τον τρόπο που έχουμε δια¬ 
βάσει στο τρέχον και σε πσ- 
λαιάτερη τεύχη . Εχεις, κύριε, 
επιχειρήματα να μας πείσεις 
ότι το Α είδος είναι καλύτερο 
από το Β; Θα σου πούμε και 
μπράβο! Με τον τσαμπουκά. 


και να θέλεις να δεις ένα άλ¬ 
λο είδος παιχνιδιού από αυ¬ 
τό που σου αρέσει, δεν το 
κάνεις. Θα άρεσε σε κανέ- 
ναν να προσπαθήσουν να 
του επιβληθούν με τον ίδιο 
τρόπο; Αρα, σωστά το "Ρ€ 
Μο5ϋ€γ" κρατά μια μεγάλη 
ποικιλία παιχνιδιών που 
αναφέρονται εντός της 
ύλης, Και καλά κάνει**. 

Ας αναφερθούμε λίγο στα 
δικτυακά παιχνίδια και το 
ΙηΙστηβί, μια και θίγεται το 
θέμα από τον αινιγματικό 
'ΤΝιηΙοπηυίΘ". Πιστεύω ότι 
οι περισσότεροι πρέπει να 
βλέπετε ότι τα δικτυακά παι¬ 
χνίδια έχουν φέρει κάποια 
επανάσταση, κάποιο άλλο 
ενδιαφέρον, βρε αδελφέ 
(όποιος έχει παίξει δ ικτυακά 
παιχνίδι ξέρει, όποιος όχι 
πρέπει να δοκιμάσει τουλά¬ 
χιστο μία φορά - και υπάρ¬ 
χουν διάφορα ήδη δικτύου 
για να το κάνει αυτό), ϊο ίδιο 
είναι να παίζεις μόνος σου 
με έναν υπολογιστή που κα¬ 
ταντά Βαρετός και το ίδιο εί¬ 
ναι να παίζεις με έναν αντί¬ 
παλο που έχει τη δική του 
προσωπικότητα, τη δική του 
φαντασία και το δικό του 
στιλ; Ουδεμία σχέση! (Ετσι 
δεν γινόμαστε και τόσο αντι¬ 
κοινωνικοί, κάτι που δυστυ¬ 
χώς αληθεύει*) Το ΙπίοτηοΙ 
λοιπόν, I νίπίθηηυϊσ, είναι 
και αυτό μια "επιχάρηση"* 
Οποιος θέλει παίρνει μέρος, 
όποιος δεν θέλει δεν ασχο- 
λείται καν (για ευιϋπ^ υπάρ¬ 
χει η θάλασσα)* Σε έναν χώ¬ 
ρο λοιπόν όπου ρέουν δισε¬ 
κατομμύρια πληροφορίες 
και έρχονται σε επαφή χιλιά¬ 
δες άνθρωποι, δεν σημαίνει 
ότι όλα και όλοι είναι σω¬ 
στοί, Υπάρχουν και τα 
" σκάρτα " πράγματα* Στο χέ¬ 
ρι του καθενός είναι να μπο¬ 
ρώ να αποφεύγει αυτές τις 







"κακοτοπιές”. Υπάρχουν 
όμως και πληροφορίες που 
μπορούν να βοηθήσουν, να 
ενημερώσουν (και άλλα πολ¬ 
λά) κάποιον. Μην το γενι¬ 
κεύεις, λοιπόν . Ποιος απε ότι 
το ΙηίΘπίθί βγήκε για να πή¬ 
ζονται δικτυακά παιχνίδια; 
Απλά παρέχει και αυτή τη 
δυνατότητα.Δεν ακούσαμε 
όμως να διαμαρτύρεται κα¬ 
νένας για τα αστρονομικό 
ποσό που πληρώνει κάποιος 
μηνιοέως για τη χρήση κινη¬ 
τού τηλεφώνου. Για όσους 
δεν γνωρίζουν, ρωτήστε 
όσους έχουν κινητό να σας 
πουν πόσα πληρώνουν. 

Από πλευράς παιχνιδιόν, 
παίζετε ό,τι σας γουστάρει 
και σας κάνει κέφι (έτσι και 
αλλιώς όλοι τα χιλιάρικά 
μας θέλουν, κύριε Ν.Γ. Κο¬ 
ντέ, στο χέρι σου είναι το 
πού και πότε θα δώσεις). 

Οσο για το κίνημα που ανα¬ 
φέρεις, θα σου προτείνουμε 
κάτι άλλο: Αν θες πράγματι 
να πολεμήσεις το κακό στη 
ρίζα του, φτιάξε κίνημα με 
άλλο χόμπι - π.χ. εκδρομές 
στον Παρνασσό ή ψάρεμα 
λίγο έξω από την Τζισ (Κέα), 
ας πούμε (σκέψου τσ λόγο 
και θα δεις). Δεν χτυπάνε 
έτσι το κακό. Για φαντάσου 
να έχεις μοτοποδήλατο, να 
πάρεις χιλιάρα μηχανή και 
να ξαναπέσεις στο μοτοπο¬ 
δήλατο * Μόνο αν σταματή¬ 
σουμε όλοι να ασχολούμα¬ 
στε, μπορεί κάτι να γίνει. 

Για να λυθούν κάποιες 
απορίες, να σας αναφέρουμε 
τα εξής ; Είμαστε έξι άτομα 
20-35 χρόνων και κατά το 
95% μας αρέσουν τα 5/τα*0- 
0105 και ΛΡΟί. Δεν σημαίνει 
ότι τα υπόλοιπα είδη δεν εί¬ 
ναι αξιόλογα ή 6εν "πουλά- 
νε". Ο καλύτερος έχει ΡβπΙί- 
υητ 200ΜΗζ (σε πληροφο¬ 
ρούμε, Ν.Γ. Κοντέ, άτι τρέ¬ 


χουν όλα τα παιχνίδια και 
χωρίς ΜΜΧ) και ο χειρότε¬ 
ρος 486.** Εχουμε τη ίυνοτό- 
τητα να φτιάξουμε ένα μι¬ 
κρό δίκτυο τύπου ΕϊΗογποϊ 
και ασχολούμαστε με δι- 
κτυσκό παιχνίδια* Ασχολού¬ 
μαστε με Η/Υ από χόμπι και 
δεν "τρέχουμε” να προλά¬ 
βουμε τις εξελίξεις. Φυσικό 
ενημερωνόμαστε για τα συμ¬ 
βάντα του χώρου. Είμαστε 
κατά του μο νοπωλίου της 
Μκγο5οΗ και κάθε Μί- 
ετο&οΗ, διότι μόνο εις βάρος 
μας βγαίνει, ενώ επίσης είμα¬ 
στε αντίθετοι με τα "παιχνί¬ 
δια" του κύριου Οα*θ$ και 
κάθε 60 * 05 , αλλά -όπως 
αναφέραμε και προηγουμέ¬ 
νως- κανένας δεν μας έβαλε 
το μαχαίρι στο λαιμό. Εννοεί¬ 
ται ότι δεν έχουμε προσωπι¬ 
κά με κανέναν και τίποτα 
δεν γράφεται με κακία, οι 
ανωτέρω αναφερόμενοι 
απλά θίγουν θέματα που θέ¬ 
λαμε να σχολιάσουμε. 

Σχετικά με το "Ρ€ Μα&Ι&τ” 
σας αγοράζουμε εδώ και 
πολλά χρόνια και σας δια¬ 
βάζουμε (6εν αρκεί μόνο η 
αγορά του παιχνιδιού αλλά 
και η ανάγνωσή του). Εφό¬ 
σον υποστηρίζετε ότι το πε¬ 
ριοδικό το φτιάχνουμε εμείς 
οι αναγνώστες, προτείνουμε 
να χωρίσετε -όπως παλαιότε- 
ρα- το περιοδικό σε ”Ρ€ 
Μαείστ” ($οΗν/ατβ και ΗαπΙ- 
ντθΓ&) και "Ρ€ Οαπ ιθ§" (παι¬ 
χνίδια για Κ). Επίσης, μπο¬ 
ρείτε να βάλετε ένα ερωτη¬ 
ματολόγιο ανά τρίμηνο ή 
εξάμηνο (μια και η τεχνολο¬ 
γία στο χώρο είναι και αυτή 
τόσο γρήγορη), όπου να 
αναφέρουμε εμείς οι ανα¬ 
γνώστες τις προτάσεις μας, 
τις αντιρρήσεις μας και -για¬ 
τί όχι;- να γίνεται και κάποιο 
ψήφισμα. Συγχαρητήρια για 
το περιοδικό, που όσο πάει 


ΟΙ ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
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εξελίσσεται προς το καλύτε¬ 
ρο, συγχαρητήρια και για τα 
ίοτα που έχετε, όσο και αν 
έχουν προβλήματα (στο πρό¬ 
γραμμα ώναι και αυτά)* Τι 
έγινε με τη σελίδα του **Κ 
Μαίίθτ" στο ΙηΙοτησϊ; Πολύ 
καλές όλες οι στήλες και... 
σας ζηλεύουμε για αστό που 
κάνετε * Σας ευχόμαστε (μια 
και αρχίσαμε με ευχές το 
γράμμα) καλή υπομονή με 
εμάς τους αναγνώστες και 
καλή συνέχεια* Οσο για το 
γράμμα, αν θέλετε τσ δημο¬ 
σιεύετε ή το κάνετε ειδική 
έκδοση ή Ηθβ!-5θΙΙθγ ή ακό¬ 
μα μπορείτε και να το πετά- 
ξετε - κάνετε ό,τι νομίζετε,,. 
Ελπίζουμε να σας κουράσα¬ 
με πνευματικά και να σας 
απασχολήσουμε μελλοντικά. 
Χάρις υστερόγραφα. 

Με εκτίμηση, 

Ο.Η.Ο, ΤΗθ Βατόαπαη 
(ο συντάξας) 

ΡΟΥ/ΕΒ ΤΗθ Μα$β 
ΚίΑΟ ΤΗθ ΕίθεΤτοηίε 
ΤΗΕΜΙ5 ΤΗ& ΑτίίΒί 
Βίίί ΤΗθ Βατά 
ΓΙΩΡΓΟΣ Ο Πι νάκιο 

▼ Φίλοι μας, 

Το μόνο που σίγουρα δεν 
8α σκεφτόμαστε ποτέ να κάνου¬ 
με είναι το να πετάξουμε ένα τό¬ 
σο ενδιαφέρον γράμμα όπως το 
δικό σας. Καθόλου δεν μας 
κουράσατε πνευματικό (αντίθε¬ 
τα, μας..* εξασκήσατε, 8α έγρα¬ 
φα) και αναμένουμε στα επόμε¬ 
να τεύχη σχόλια από τους υπό¬ 
λοιπους αναγνώστες μας. Κατα¬ 
γράψαμε τις προτάσεις σας, 
όσο δε για τη σελίδα του "ΡΟ 
ΜαίΙοι*" συντομότατα 8α είναι 
και πάλι οπ-Ιίπο. 


98 ΚΡΕΜΑΣΜΑΤΑ 

γαπητό "Ρ€ Μοβϋθγ", 
Αν και είμαι αναγνώ¬ 
στης σου αρκετό 



πρόσφατος, πήρα το θάρρος 
να σου γράψω, πρώτον για 
να σε συγχαρώ για την αξιό¬ 
λογη ύλη σου αλλά και για 
να επίσημόν# κάποιες "ανα¬ 
κρίβειες" που γράφηκαν από 
αναγνώστες στη στήλη της 
αλληλογραφίας στο τεύχος 
94 (Απριλίου), 

Θα αρχίσω λοιπόν χωρίς 
πολλές περιστροφές. Συμφω¬ 
νώ με τσ φίλο Νίκο Ανδρέου 
ότι η Απτικά ήταν ένα αξεπέ¬ 
ραστο μηχάνημα για 
την εποχή της, αλλά 
αυτή τη στιγμή εί¬ 
ναι πολύ-πολύ πί¬ 
σω. Οσο για τον 
"αρχισπατεώνα" (βλ Φ ΒιΙΙ 
ΘοΙθβ), πήρε το μάθημα, 
όταν σε επίσημη παρουσίαση 
των \Αίιηώονν$ 98 "κρέμασε” 
το σύστημα και δεν δούλευε 
τίποτα! Κατά τη γνώμη μου, 
αυτό το πλήγμα ήταν χειρό¬ 
τερο και από 10 τούρτες! 

Η ιδέα πάντως να μας φι¬ 
λοδωρείτε με μερικούς 
θτηυΙαίοτΒ -έτσι, για τους νο- 
σταλγούς του παρελθόντος- 
είναι καλή. 

Κάτι που μου έκανε εντύ¬ 
πωση ήταν το ότι κάποιος 
άλλος αναγνώστης αστειεύ¬ 
τηκε με το γεγονός ότι κά¬ 
ποιοι Ιδχρονοι αναγνώστες 
σου ασχολούνται με τους 
υπολογιστές εδώ και 10 χρό¬ 
νια* Ειλικρινή, δεν Βρίσκω 
κάτι κακό σε αυτά. Εγώ είμαι 
16 χρόνων και ασχολούμαι 
με υπολογιστές από 5(!) χρό¬ 
νων, Φυσικά είχα τον πατέρα 
μου που μου μετέδωσε το 
"μικρόβιο". Ετσι, 5 χρόνων 
είχα τον ΑηΐΒΐτοά 6128, αρ¬ 
γότερα τον Αίαη 1040 ΒΊθ 
και αμέσως μετά κάποια μο¬ 
ντέλα της Αηιί^α (500, 500+ 
και τη θρυλική 1200 με αε- 
εθΙβταΙοτ στα 50ΜΗζ). Φυσι¬ 
κά τώρα όλα αυτά άναι δυ¬ 
στυχώς παρελθόν, και άμαι 


στην ευχάριστη θέση να έχω 
ένα Ρθπΐίυπχ 233 ΜΜΧ και 
να νοσταλγώ τα πρώτα βή¬ 
ματά μου στους Μ/Υ. 


ΥΓ. 1; Ευχαριστώ για τον 
πολύτιμα χρόνο που ξοδέψα¬ 
τε για να με διαβάσετε. 

ΥΓ. 2: Ελπίζω για δημοσίευ¬ 
ση! ΚΕΕΡ υΡ ΤΗΕ ΟΟΟΟ 
νΥΟΚΚΗ! 

Με εκτίμηση, 

Απόστολος Αποστολίδης 

Φίλε Απόστολε, 
Χαιρόμαστε ιδιαίτερα 
όταν βλέπουμε γράμματα από 
αναγνώστες που έχουν αποκτή¬ 
σει από τόσο νεαρή ηλικία το 
"μικρόβιο" του εοιηρυΐίπε^ Οσο 
για τους βπηυΙαΙθΓ5, 8α ουνεχϊ- 
σουμε τις τακτικές αναφορές 
μας σε αυτούς, αφού μας το ζη¬ 
τούν πολλοί φίλοι Κοσρ υρ ϊΗε 

ΪΓΟΠ5! 


ΒΑΠΧΕ€Κυΐ5ΕΚ 

ΡΚ0ΒΙΕΜ5 

□ γαπητέ κ. Κράτσσ, 
Μετά οπό σχετικό θ- 
ιπαίΐ που έστειλα 
στον κ. Σπόρο ίίαράσχη, ο 
οποίος γράφει τις Χϋ-ΒΟΜ 
ΡσβθΒ" τσυ περιοδικού "Ρ€ 
Μα&θτ", εκείνος με παρέπεμ- 
ψε σε εσάς ως πιο "ειδικό" 
πάνω σε τέτοια θέματα. 

Θα σας ζητούσα λοιπόν 
να με βοηθήσετε στην αντι¬ 


μετώπιση ενός προβλήματος 
σχετικό με το ΒαΐΗθ€ινΪ5θτ 
3000Α9, το οποίο προσφέρε- 
ται σε δωρεάν ΓυΙΙ νβΓ$ίοη 
στο ΟΟ-ΒΟΜ του "Ρ€ Μαε- 
ίθτ" (τεύχος 94). Αφού λοι¬ 
πόν διάβασα τις οδηγίες 
στις ΧΟΒΟΜ Ραρ&*" 
καθώς και το σχετικό 
ΒΕΑΟΜΕ, έκανα τις 
απαραίτητες αλλαγές 
σε ό,τι αφορά το ραΗι 
του ΟΟ-ΒΟΜ μου και 
το ραΒι όπου βρί¬ 
σκεται το παιχνί¬ 
δι στο σκληρό, 
καθώς βέ¬ 
βαια και τη 
μετατροπή του σχετικού αρ- 
χάου σε ΑΧΗ. 

Εχοντας κάνει όλες αυτές 
τις αλλαγές, δοκίμασα να 
τρέξω το παιχνίδι. Ενώ λοι¬ 
πόν όλα έδειχναν να φορτώ¬ 
νουν κανονικό, τελικά πήρα 
ένα μήνυμα που ανέφερε άτι 
το πρόγραμμα δεν μπορώ να 
συνεχίσει, γιατί δεν μπορώ 
να ανοίξει το αρχώο 
Ηε3ΙίΗ3.τθ5, το οποίο όμως 
υπάρχει στον κατάλογο 
όπου έχει γίνει η εγκατάστα¬ 
ση. 

Μήπως γνωρίζετε τι συμ¬ 
βαίνει; ίέρω πως το ΒαΨΗθ- 
Ώνίέβτ έχει πάρα πολλά 
Ηυ$3, αλλά θα σας παρακα- 
λούσα να με βοηθήσετε. Ευ¬ 
χαριστώ για το χρόνο σας. 

Φιλικά, 

Ταμπακακης Θρασύβου¬ 
λος 

Αγαπητέ φίλε, 

Στη γραμμή "εάιοιτΓ του 
,ίπί αρχείου πρέπει να γράψεις 
το γράμμα που αντιστοιχεί όχι 
στο ^^'βΟΜ άπνβ σου αλλά 
στο σκληρό δίσκο όπου έχεις 
εγκαταστήσει το παιχνίδι Μετά 
από αυτή την αλλαγή, το παιχνί¬ 
δι 8α πρέπει να τρεξει κανονικά. 





2ι 


Μα&ϊβΓ 









ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μο$Ι«γ" σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 . ........_._..................._._.....__ 

2 . ........_._......._..............._._.__ 

3 . ........_......._._._............._._ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


Προς: ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
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ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... ΡΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 2ΑΖ 

Ιυμπληρώσκ τώρα το κόχη-που οας.λάβουν! 




Ρ 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1 , 2 ; 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 45 , 49 , 50 , 51 , 52 , 53 , 68 , 69 , 75 , 79 , 80 


Συμπληρώστε το δελτίο μ€ το στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

Γσ τεύχη 8α οας παραδοΒούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ............ΗΛΙΚΙΑ................... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..................ΠΕΡΙΟΧΗ.......Τ.Κ.... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.........ΤΗΛΕΦΩΝΟ... 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...........ΥΠΟΓΡΑΦΗ .. 

□ ΑπέσίΕΐΓία ταχυδρομικό επιταγή Νο..... θα πΡηρώοω με {ΜίκαταΜή \ώηκ ηορολάθω ίο τεύχος 

ΤΙΜΗ Εκαστου τευχουι περιοδικού ' ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ” 1500 δρχ επιθυμώ να μου αποστεΐλ£τε το/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΓΥΝΟΛΟ όρχ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 
































































ΑΘΗΝΑ 


ΑΓΓίνΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
$Υ$ΤΕΜ$ 

Ασκληπιού 189, Τηλ: 0402900 

ιΐ6 ατγ 

Λ, Αλεξάνδρας 48 Η Π, Αρεως 
Τηλ: 821Π17, 

Ραχ: 8212454 
ΟΙ5ίθνΕΒΥ 
Παπαρηγοπσυλου 15, Τηλ: 

3312680, Βοχ: 3312682 

Ε-ΜΟΠΟΝ 

Κ Συγγροϋ 5, 

Τηλ.: 9248903 

ΘΑΜΕΒΙ/5ΤΕΒ II 

Χαλκό κονδ ύλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΗΑΒΟ & 50 ΓΤ/ΚΥΡΗΚ 0 Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρασίσυ 3, Αγ. Παντελεημα- 
νας 10440, Τηλ: 8838510, 
Ραχ: 8232432 

ΙΜΑΟΙ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Πσνδώρου 1, Τηλ: 3410940, 
Ραχ: 3452386 

ΜΟΟΙΑΝΠ 

ΒρΛησσού 80, Τηλ: 6459581, 
Ραχ: 6461919 

ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ: 8253001-2, 
Ραχ: 8253602 
ΚΟΛΙΟΠΟΥΑΟΧ 
Λ. Αλεξάνδρας 56, Τηλ: 
8238170, Ραχ: 8211354 
ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 
Ζαίμη 20, Τηλ: 8841411 -3, 

Ράχ: 8838614 
6ΑΜΕ Βυ$ΤΕΡ 
Χαλκοκονδυλη 24-26 
Τηλ: 5242709 

ΜΙΙΙΠΜΕΰΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

8. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 

X. ΑΙΑΡΛΗΣ 

Ακαδημίας 9698, 

Τηλ: 3815483, Ραχ: 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Αβερωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡ1ΤΠΚ 5ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ: 5227592 

ΙΝΤΙΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΙΪ ΟΕΝΤΕΚ 

Μπόταση 4, 

Τηλ: 3828600,3846083 


ΠΛΑΙΣΙΟ 

δβτνκβ & 0ρ9Γαάθ 
Ζαΐμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3846483,3846433, 
3844001, Ιαχ: 3806928 
50ΓΠΑΡΑΚΕ €ΕΝΤΕΒ 
Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΜΟΟννίΝΒ 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ: 
2617525, Ραχ: 2617525 

ΜυΐΠΝΕΟΑ 

Αγ. Αναργύρων 5, Εμπ. 

Κέντρο Αγ, Αναργύρων, 

Τηλ: 2636410, Ραχ; 2405803 

ΤΈΙΕΟϋΒ 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ ΔΗΜΗΤΡΙΟΙ _ 

ΟΤΕζ 

Αγ. Δημητρίσυ 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΙΤ 

Αγ, Δημητρίσυ 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
€0-€ΟΒΝΕΒ 

Αγ, Ιωάννου 102 
Τηλ: 6012256 

τυτυκΕΐΑΝΟ 

Αγ. Ιωάννου 18*20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ: 
6005380, Ραχ: 6005740 
ΝΕΤ ν/ΑΙΚΕΚ 
Αγ. Ιωάννου 18*20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 
ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 
Χαλανδρίου 5, 

Τηλ: 6006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ 

ΑΜΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 
ΟΟ-ΚΟΜ ΟοπΙθγ 
Ρήγα Φεραϊου 25, 

Τηλ; 5312966 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΓΑ 
θηβών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 
Ελ€.$. 

Μιλτώδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 


ΙΝΡΟΟΟΜ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ 

θηβών 339, 

Τηλ: 5390260 
ΙΝΤΒΑ$Ε€ ΗΕΙΙΑ5 
Νικολ Πλαστηρα 87, 

Τηλ: 5914229 
Ο ΑΜΕ ΒΜ5ΤΕΚ 
Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ¬ 
νης 14, Τηλ: 5317240 
ΜΚΒΟ€ΗΙΡ 5 
Ιερός Οδού 289, Τηλ: 
5313220, Ραχ: 5313323 
ΟΓΓΙΟΕΙΑΝΕ) 
θηβών 305 & Πανοπούλου 6, 
Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 
5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 
θηθών 322, Τηλ; 5397071 
ΤΕΙΕΟΙϋΒ 
θηδών 365 

Τηλ; 5316646,5316645 
ΛΑΙΜΟΙ 


ΜΚΒΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ: 9961945-7 
ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 
Λ. Βουλιαγμένης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ: 9962646 
Ρί \νθΚΚ5 
Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 

16452, Τηλ: 9936811, Ραχ: 

9936811 

ΤΕΙΚΙΛΙΒ 

Γερουλάνου 85 

Τηλ: 9946271-2 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ: 
9957657 

ΑΙΠΡΟΠΥΡΓΟΙ 
6Α ΡΒΕΟΟϋδ 

Πλάτωνος 1, Τηλ; 5575733, 
Ραχ: 5575733 


Μϋ ΙΤΙ Β ΑΜΑ/ΠΕΡΜΑ Ν0Σ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 

9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργσλίδος 22, 

Τηλ: 6480501 

ΙΙΤ & ΒΥΤΕ 

Λασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ: 6411629 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟννΕΒ 
Πλατεία Αγ. Δημητρίσυ, Τηλ: 
6443181 
ΙΝΡΟΤΕΙ - 

ΛάμψαΙΙ,Τηλ: 6496172,Ραχ: 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΚΑΝΟΟΜ 

Κ Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 
511100 Ν 5ΤΑΒ 
Πανόρμου 4,11522, Τηλ: 
6466811, Ράχ; 6464794 
ϋΝίΤΕΟΗ 
ΙΝΓΠΒΝ ΑΤΙΟΝ ΑΙ 
Αρκαδίας 16, Τηλ: 7488881, 
Ράχ: 7488882 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, 

Τηλ: 9952410, 

Ραχ: 9943396 


ΑΧΑΡΝΑΙ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝϊΌΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχρρναί, 

Τηλ: 2400690-1 

ΝΕΤννΟΒΚ 

Ηρ. Πολυτ€)(νείου 7, Τηλ: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βοα Παύλου 102-104, 

Τηλ: 9659413, 

Ραχ: 9659414 

ΒΡΙΛΗΙΣΙΑ _ 

Μ5 

Λ Πεντέλης 34, 

Τηλ: 6894470, Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑΙ 

ΟΟΜΡΙΪΤΕΒ 5ΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου ΐ, 
16231, Τηλ: 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Λαμπρπης 39, Π146, Τηλ: 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΓΙΒΕΒ ΟΟΜΡΟΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: 

2137500, Ραχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Ι.Μεταξά 19 

Τηλ: 8980169, Ραχ: 8982484 


ΑΙΟΕΤΒΟΝΙ05 

I Μετά ξά 39, Εμπ. Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ, Τηλ: 8945079 
ΡίΑΥ ΟΕΝΤΕΒ 
Μυστρό114,Τηλ: 9603701 
ΤΕΐΕαυΒ 
Γιαννπσοπούλου 3 
Τηλ: 9681626 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ €ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Νικ. Ξυλούρη 7-9,15773, Τηλ: 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Ραχ: 9765992-3 

€ΟΜΡϋΜΑ£ΤΕΒ 

Ιμβρου 17, Τηλ: 9768684 

ΙΝΤΕΒ6ΒΑΡΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ: 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

0.0.5. ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
ΑΡΡίΙΟ ΑΤΙΟΝ 

Ελ βενιξέλου 4, Τηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζιδάκη & Πσγκάλου, Τηλ: 
5540870, Ραχ: 5540292 

ΕΙΑΡΧΕΙΑ _ 

ΑΙΡΗΑ €ΟΜΡϋΤΕΒ 

Στσυρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ: 3838693 
Α.5. ΕΙΕΟΒΟΝΙ05 
Μπόταση 4, Τηλ: 3828000 

00-€ΟΒΝΙΒ 

Μπόταση & Στσυρνάρη 
Τηλ: 3840482 

ςοΜΡυριυ* 

Στσυρνάρη 21, Τηλ: 3845265 
οοΜΡυτίΒ δϋΡΡΟΒΤ 

Μπότααη 5, Τηλ: 3801076, 

Ραχ: 3302221 

0Ο5ΜΟΟΑΤΑ 

Στσυρνάρη 27, Τηλ: 3815921 , 

Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ £ΟΜΡΙΙΤΕΒ5 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ: 

3833357, Ραχ: 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπόταση & Σολωμού, Τηλ: 

3303039 

ΙΝΓΟννΟΒΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ: 8254726, 

Ραχ: 8254726 

ΙΝΓΟννΟΒΙΟ 

Ζαψη 28,10683, Τηλ: 

8236141, Ραχ: 8236141 
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150 ΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Μπόταση 14, Τηλ; 3304570, 
Ραχ: 3304570 


ΠΛΑΙΣΙΟ €ΟΜΡϋΤΕΡ5 

Στουρνάρη 24, Τηλ 3844001, 
Βαχ: 3831810 


Ι5ΟΤΕ0ΗΝΙ0Α 

Θησέως 302 

Τηλ.: 9304024, Ιαχ: 9304255 


ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

όΟΜΡυτεκ οεντικ 

Μπόταση 4, 

Τηλ 3828600,3846083 

ΜΙΟΚΟΡΟΙΙ5 I 

Στουρνάρη 49, Τηλ 3841188, 
Ραχ: 3841282 
ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 
Σολωμού 34, Τηλ 3300330 
Ραχ: 3300331 
ΜΙΙΙΤΙΚΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ 
382910ό 

ΝΕν/ ΟΚΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ; 
3304640-1, Ραχ: 3304618 

ΡΑΟΟΙΑ5ΕΚ 

Μπόταση 2, Τηλ: 3815808, 

Ραχ: 3816302 

ΒΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ 
3843636, Ραχ: 3303111 

5.Η.5* ΕΠΕ 

Μπόταση 18 & Στουρνάρη, 

Τηλ: 3304500, Ραχ: 3304505 

511 ΪΟΟΝ νΑΙΙΕΥ 

Μπόταση 14, Τηλ: 3802397 

5ΜΑΚΤΟΙΕΚΕ 

Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 

ΤΚΑΜΒΡυΤΙΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, 

Τηλ: 3812302 

νΕΚΤΙΟΟ ΕΠΕ 

Μπόταση 6,10682, Τηλ: 
3824536, Ραχ: 3806801 

ννίΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΚΒ 

Σολωμού 24, Τηλ: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρνάρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνάρη 378,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΙ ΕΠΙΧ/ΣΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΙΟΤΗΡΙΟΥ Α. 

& ΣΙΑ ΟΕ 

Στουρνάρη 35 Δ Ίζωρτζ 10682, 
Τηλ: 3841826, Ραχ: 3848254 


ΖΩΓΡΑΦΟΥ 


ΜΕ ΠΙΑ 5ΤΟΚΕ 


ζΟΜΡϋΤΕΚ 11ΝΙ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ 7488875, 
Ραχ: 7488875 

Εϊ 11,64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ 7716850, Ραχ: 7716335 


Λυκούργου 97-99, 

Τηλ 9560789 

ΜΙ) ΙΤΙ Κ ΑΜΑΤΕΡΜΑΝΟΙ, 

Θησέως 146 [Πλ Δαβάκη), 
Τηλ: 8034850 

ΟΝΕ \ΥΑΥ 


50ΡΤΟΕ5ΙΟΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ Λασκσρί&ου 112 
Γ. Παπανδρεου 2, Τηλ: Τηλ.: 9505383,9565683 

7779451, Ραχ: 7779451 5ΕΟΟΚ 0 & Ρ 

ΠΑΠΑΙΟΤΗΡΙΟΥ Ληράνης 70, Ττ^ 9578720, 

Πολιπεχνειούπολη [εντός £ΜΠ] 9581215 

Τηλ. κέντρο: 380982 5, 6ακ: ΤΕΙΕΟΛΙΒ 

3848254 φηοέως 60 

ΤΪΙΚΙΛίΒ Τηλ: 9574371,9588503 


Δημοκρατίας 14 & Αεωφ. Πα- 
ηάγου 

Τηλ 7484977 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ 9531817, Ραχ: 9531818 


ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
ΟΕΝΤΚΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
5ΗΟΡ 

Πανταζη 2α, Τηλ 9765996, 
ίάχ; 9765315 


ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 
ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 

Πανδώρου 1,11853, 
Τηλ: 3410940-1, Ραχ: 
3452386 


ΜίςΚΟ €ΗΟΙ€Ε 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 
9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΙΟΪΟΟΗΙΡ 8 
Πρωτόπαππα 59, Τηλ 
9968008 

5ΜΜ 

Α Βουλιαγμένης 401, Τηλ 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΙΛΙΣΙΑ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ; 
7216318, Ραχ: 7212637 


ΜΙΟΚΚΗΙΡ 10 

Χαμοστέρνας 24, 

Τηλ 3412800 

ΚΕΡΑΤΙ1ΝΙ 

ΑΜ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 

Παπσνικολή 32, Τηλ: 4618252 

ΟΟΜΡϋΤΕΒΙΑΝΠ 

5ΕΚΥΙ0Ε& 

Αντ. Γκιννουρη 9 & Κισσάβου 1, 
Τηλ: 4003878, Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΠΑΤΑ ΘΑΤΕ 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΒΑΙΟΕΚ ίΟΜΡυΤΙΒ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 λ Σκρα, 17673, 
Τηλ: 9578785, Ραχ: 9578785 

€ΟΜΜΕΚ€ΙΑΙ ΡυΤϋΚΕ ΜΝΕ 
Λασκαρίδου 99, 

Τηλ 9598530, Ραχ: 9588118 
ςΟΜΡΠΙΑΝΠ 
Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ 
9565284, Ραχ: 9565284 
ΟΥΒΕΚϋΝΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


Ελ Βενιζέλου 139, 

Τηλ; 6203929 

ΟΝΕ νίΑΥ 

Κασοαβέτη 9 Τηλ 6234077 

ΜΕΠ1Α ΙΝΤΕΒΑσίΥΕ 

Λ. Κηφισίας 232 (Εμπορικό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΣ") 

Τηλ 8084564 

ΜΙΙΙΤΙΚ ΑΜΑ- ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΣ 

Α. Κηφισίας 328, Τ 
ηλ: 6233183 


Σαπφούς 104 & Ματζαγρκοτά- ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

κη, 1 7676 , Τηλ: 9531002, Ραχ: Κολοκοτρώνη 10, Τηλ: 6231854 

9531003 50ΓΠΛ/ΑΚΕ ΟΕΝΤΕΚ 


ΙΒΕΑΙ 50ΡΤ 
Αργυρουπόλεως 9, Τηλ 
9579015, Ραχ: 9576454 


Κηφισίας 263 

(Εμπ. Κέντρο 5ΕΕ&5ΗΟΡ) 

Τηλ; 8018978 


κολωνακι 

ΑΙΓΑ 50ΕΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 

ΚΟΛΟΝΟΣ 

Α.5. ΕΙΕαΡΟΝΐς$ 

Λένορμαν Ιόό, 10444, Τηλ 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΡΚΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Λένορμαν 166, Τηλ 5253353 

Ι&Κ 

Λένορμαν 145 & Τριπάλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ; 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ _ 

ΑΜ ζΟΜΡϋΤΕΚ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ραχ: 5983717 
\Λ/ΙΝΟ €0ΜΡϋΤΕΚ 
Γρηγ, Λαμπράκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4940047 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 
Καρυταίνης 2 & Ταξιαρχών, 

Τηλ 4966696 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, 

Τηλ: 8564265 

ΟΝΕ \ΝΑΎ 

Φωκίωνος Νέγρη 9 & Αγα&ου- 
πόλεως Τηλ 8561306-7 

ΤΕΙΕΟΙΟΒ 

Κυψέλης 22 & Υδρας 
Τηλ 8842998 

ΑΑΜΠΡΙΝΗ _ 

ΠΙ01ΤΑΙ ΕΧ0ΗΑΝ6Ι 

Συρακουσών 97, Τηλ 
2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΠΙ50ΟΥΕΚΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ κέντρο: 
808745 

ΙΝΕΟΓΚυΒΤ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 
Τηλ 8020663, Ραχ: 8025132 
ΜΕΠΙΑΟΟΒΑ 
Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, ίαχ: 8062262 


ΜΕΛΙΣΣΙΑ 

ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

λ Δημοκρατίας 3ό, Τηλ 8034850 

ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΦαΒιέρου 5, 

Τηλ 2892000-30 

ΜΟΣΧΑΤΟ 
€0 ΕΑΝ Π 

Ρήγα Φεραίου 32, 

Τηλ.: 9380347, ίαχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 
Α5ΤΚΑ ΕΙΕΟΚΟΝΙ€δ 

Τηλ 6205339 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Χ.Τρικούπη 151 
Τηλ: 8001140,8001795 

ΟΝΕ \ΜΑ¥ 

ΧΤρικσύπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Αλ Παναγούλη 37, Τηλ: 
2717530, Ραχ: 2717530 

ΟΟΜΡΙΠΈΚ ΑΙΕΑ 

Κ Ηρακλείου 266, Τηλ: 

2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΚΙΑΝΠ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
Δ δΟΕΤΜΑΚΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923- 
4, Ραχ; 2719924 

ΟΑΜΕ Βϋ$ΤΕΚ 

Παλαιών Πατρών Γερμανού 13 
Τηλ: 2719793 

ΟΕΕΚΕ ΠΑΤΑ $£Κν!0Ε 

Σινώπης 61, Τηλ 2757821, 
Ραχ: 2770209 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

ΕλΒενιζέλου 140, 

Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΟΚΝΕΒ 

Αγ. Σοφίας 98, 

Τηλ 9317800 

ΠΑΤΑ ΕΙΕΟΤΚΟΝΚ5 

Ανδριανουπόλεως 25α, Τηλ.: 
9370368 

ΟΑΜΕΒυ$ΤΕΚ 

Ομηρου 41-43,17121, Τηλ 
9310576 

1/0 5Υ5ΤΕΜ5-ΜΟ05Τ0ΚΕ 

Ελ Βενιζέλου 24, Τηλ: 
9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΕΠΙΑ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 

Ομήρου 41-43 

(Εμπορικό κέντρο ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ) 
Τηλ 9310576 


Ρ€ ΜακΤ^ί ^ 


'5 























Ο Ο Μ Ρ 


ΜΚΚΟΟΗΙΡ 

Βίαντος 14, Τηλ,: 9311313, 
Βαχ: 9311313 

5Υ5ΤΙΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος 16, Τηλ 9311312, 
Βαχ: 9313221 

1 ΚΗΝΚΟΜ 

Πλαστηρα 129,171 22 
Τηλ 9560317 
Βαχ: 9309638 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ ΰκουρ 

ΜίαΚΟΟΗίΡ €ΟΜΡυΤΕΚ 5 ΕΠΕ 
Λ, Ηρακλείου 389, Τηλ: 
2851401-3 

ΙΝΓΚΝΙΤυΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ; 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πευκών9ό,Τηλ 2812933 

ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 
ΑΥΙΕΙΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τγ|Χ_: 
9221331, Βαχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Α. Ιυγγρού 5, Τηλ 9223079, 
ϊάχ; 9243172 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Ηλία ΗΧιού 8, 

Τηλ,: 9212121 

Ν. ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ ΟΚΟυΡ 

ΜΟΟΟΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ 

ΟΟΜΡϋΤΕβ ΑΙΕΑ 

ΠλΔαβάκη 5, Τηλ 4951455, 
Βαχ: 4951455 

Μ.Β. €ΟΜΡΙΓΓΕΚ5 

Γρεβενών 72, Τηλ: 4921600, 
Βαχ: 4921600 
ΜΚΡΟΟΗΙΡ 7 
Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 
Βαχ: 4945520 

ΟΕΕΙ£ΕΟΑΤΑ5£Ρνΐ£Ε 

Π. Ράλλη 453, Τηλ-: 4913411, 
Βαχ: 4251171 

βΑΟ ΗΑΚΟννΑβΕ & 
50ΕΪΉΑΚΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Βαχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΚΥ ΟΟΜΡυΐΕΡ & 
50ΕΤΜΑΒΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Βαχ: 4922813 

Μα^ίοτ 


υ Τ Ε Κ 8 Η Ο Ρ 3 


ΝΙΚΑΙΑ ϋΟΜΡυϊΕΚ5 

Π. Ράλλη 170, Τηλ 4965511, 
Βαχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

ΟΕΚΟΒΝΕΚ 

!φι κράτους 10 

ΟΡΠΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & 50ΓΠΥΑΚΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Βαχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2 Α&0 ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Εσπέρου 25-27, Τηλ 
9824376, Βαχ: 9824376 

(ΌΜΡυΤΕΚ €ΐυΐ 

Κονίτσης 14, Τηλ: 9429233 

ΠΑΤΗΙΙΑ 

ΧΑΡΤΙΙΑΙ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ; 2280432, 
Βαχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑ [ΑΣ 

εΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Τσαραδού 71, Τηλ; 4225207, 
Βαχ: 4225503 

ΟΑΤΑ ΒΙΒ5Τ 

ΔεληγΓώργη 120, Τηλ: 4131356 
ΟΑΤΑΒΙΤ 
βαα Γεωργίσυ 13 & 
Δεληγιώργη, Τηλ 4226343 

υ.5. 

Βρ. Λαμπράκη 112114, Τηλ: 
4177364, Βαχ: 4] 32231 

ΙΝΤΕβΟΒΑΙ €ΟΜΡϋΤΙΝΘ 
5Υ5ΤΙΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ.: 
4283816, Βαχ: 4183816 

Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Κουντσυριώτου 166 
Τηλ.: 4113723 

ΜίεΡΟΟΗΙΡ 

Σαχτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ.: 4280146, Βαχ: 4280147 

ΜΪ€ΡΟΡΟΙΙ£ II 

Μπουμποολίνας 34, Τηλ.: 
4297176, Βαχ: 4297167 

ΜυιτίΜΕοΐΑ ννοκιο 

Αφεντούλη 10, Τηλ.: 4182123, 
Βαχ: 4287157 

Ρ0 5ΟΙΛΠΊΟΝ5 

Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ: 
4286181, Βαχ: 4286181 

ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδού 67 & Υψηλάντσυ 110, 
Τηλ: 4226526, Βαχ: 4226528 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΒ 

Πραξιτέλους 165-167, 

Τηλ: 4297801 


5ΠΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Βαχ: 4227289 

5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Βαχ: 4184391 

ΤΕΐιαυβ 

Κουντσυριώτου 165-168 
Τηλ: 4227379 (5 γραμμές), 
Ραχ: 4131168 
Τμήμα χονδρικής: Τηλ: 

4131169 

ΑΝΑΛΥΙΙΙ 

Ομ. Σκυλίτση 48, Τηλ: 
4114396, Βαχ:4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

€ΕΧΟΚΝΙΚ 

Καλαμών 8 

ΠΑΤΑ ΡΟν/ΕΡ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5702867, Βαχ: 5762819 

□Μ5 ΙΟΘΙ£ 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
Θηβών, Τηλ,/Βαχ: 5734411 
ΕΙΚ ΗΕΙΙΑ5 
βαα Αλεξάνδρου 64, Τηλ.: 
5717517, Βαχ: 5752986 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 

εοΜΡυτΕΡ €εντεβ 

Οηθών 248, 

Τηλ: 5782119 

ΜΚ10 ΑΠΥΚΕ 

Αιμ. Βεάκη 23, Τηλ: 5745210, 

ΜϋΙΤΙΡΑΜΑ-ΠΡΜΑΝΟΣ 

θηβών 177, Τηλ-5781528 

ΡΟεΕΝΤΕΡ ΕΠΕ 

Αιμ, Βεάκη 49,12134, Τηλ: 
5746543, Ραχ: 5739371 

ιιιτιεπ 

Πελασγίας 96, Τηλ: 5743025, 
Βαχ: 5743807 

ΤΕΙΚίυΒ 

Παν. Τσαλδάρη & Κ. Βάρναλη 
Τηλ: 5782379, Βαχ: 5726089 

ΙΕΠΟΛΙΑ 

ΙΝΕΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάχους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ _ 

ΒΙΟ €ΙΤΥ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ.: 6848007-8, Βαχ: 
6848008 

επ-οοκΝίκ 

Βασ. Γεωργίου 40 & Βαλαωρί- 
του 7, Τηλ: 6801771 



οι-Μίαο 

Κονίτσης 4, Τηλ 6845457, 

Βαχ: 6833044 

Μυ ΙΤΙΒ ΑΜΑ-ΓΕ ΡΜ ΑΝ ΟΙ, 

Μεασγείων 283, Τηλ: 6745588 

ΟΝΕ ΙΛίΑΥ 

Βαο. Κωνσταντίνου 39 
Τηλ: 6800040-2 

Ρ Α Ο εΟΜΡϋΤΕΒδ 

Κεφαλλήνιος 72, 

Τηλ: 6774250, Βαχ: 0719440 

ΤΟΡεΟΜΡϋΤΕβ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ: 6858689, Βαχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΙ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 
6511826 

ΟΟΜΡΙΠΕβδ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Βαχ: 6534039 
ΙΝΡΟΙΑΒ 
Μεσογείων 320, Τηλ: 
6544693, Βαχ: 6516268 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, (2ος όροφος 
0ΗΟΙΑΚΟΟ5 €ΕΝΤΈβ) Τηλ.: 
6548531, Βαχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ.: 6779200-3 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΒΙ0ΟΤΥ 

Α. Σβώλου 1 & Α. Παπανδρεαυ 
212, Νεάπολη, Τηλ031 ■ 
637618, ίαχ: 031-638013 

εοΜΡυτιςΗ 

Κασσάνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386, Βαχ: 031-249386 

ΟΥΒΕΚΟΟΜΕ 

Παύλου Μελά 24, 

Τηλ: 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ: 031 - 
948639, Βαχ: 031-918639 

ΠΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ: 031 - 
310846 

ΠΑΤΑΐνθβΚ£ 

€ΟΜΡυΤΕΚ$ 

Αγ. Δημητρίου 129, Τηλ: 031 - 
248028 

ίΕΗΉΟνΕΒΥ 

Εγνατίας 69 

Τηλ κέντρο: (031) 287960 


Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Αγγελάκη 10 
Τηλ: 031-234444, Βαχ: 031- 
239794 

Βενιζέλου 44, Αμπελόκηποι 
Τηλ: 031-727320, Βαχ: 031- 
727330 

ΕΥΒΒΙ5 

Ε&ν Αντίστασης 15, Σίνδος, 
Τηλ 031-796906 

ΟΛΜΕ εΟΝΝΕαίΟΝ 

Αλ. ΣΒώλου 55, Τηλ.: 031 - 
286991 

ΟίΟΒΑί 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-322971, 
Βαχ: 031-322970 

ΘΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Βαχ: 031- 
323320 

ΟΛΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Βαα. Ολγας 168 
Τηλ 031414731 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΡΜ ΕΠΕ 

Φιλιππουπόλεως 71 
Τηλ: 031-748751-61 

τιιιαυΒ 

Βαα Γεωργίσυ 23 

Τηλ: 031 -859386, Βαχ: 031 - 

850974 

Α. ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, 

Τηλ: 031 -279079, Βαχ: 031- 
264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Εθν. Αμύνης 15, Τηλ 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τύπα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Βαχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ.: 031 - 
454547, Βαχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν,Φωκά 11, Τηλ: 031- 
224732, Βαχ: 031 -287801 

ΝΕ\ν ιοοις 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Ε8ν. Αμύνης 40,546 21 

Τηλ κέντρο: (031 ] 243660, ίαχ: 

[031)263153 

5ΤΟΙΕΑ5 ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ 

Χαλκιδικής 85, 

Τηλ: 031 -863555, Βαχ: 031 * 
863442 

Ε 
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Κ Η 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

0ΒΑΡΗΙΟ8 & ΟΛΟ 

ΟΤΡ 


Λ1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ει. 3ϋ δτυοιο μ αχ .ιζ,βοο 

01 ΟϋΑΗΚ ΕΧΡΒΕ83 ΓΙΑ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 916 

ΗΙΝ00Μ8 ΚΑΙ 


. ^Σελίδες 106 

Ε2. ΟΟΗΕΙ ΟΗΑΜΙ7.7.900 

ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η. 

..5.200 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

Σελίδες 624 

Σελίδες 288 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Ε3. ΟΟΗΕΙ ΟΒΑ\Α7 7 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 384 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

11. ΗΕΒΩυΐΩΕ. 

..6700 

ΗΙΝΟΟΗ5 

Σελίδες 384 

Σελίδες 320 


Β1. ^ΙΝϋθννδ95 Ρ.β.3.900 

Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

12. νΐίΟΒίΟ ΐνίΩΕ ΙλίΕΒ 


Σελίδες 350 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0ΤΩ8Η0Ρ 4 .....6.200 

ΩΙΗΕϋΤΟΗΥ. 

..9.300 

ΒΖ. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

Σελίδες 356 

Σελίδες 526 


νίΠΝΟΟνίΤβ 95.......5.200 

Ε5. ΡΗ0Τ03Η0Ρ3.5.200 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 


Σελίδες 248 

Σελίδες 244 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ8ΕΝΕΤ. 

..3.300 

Β3. ΤΑ ννίΝΟΟΜΚ 95 ΣΕ ΜΙΑ 

Ε6. 3Ω 5ΤΙΙΩΙΟ 3&4.9.300 

Σελίδες 112 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ.. .3,900 

Σελίδες 750 

14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑνίΩΑΤΟΒ. 

.,3.300 

Σελίδες 160 

Ε7. ΤΟ 3Ω 8ΤυθΙ0 ΣΕ ΜΙΑ 

Σελίδες 112 


Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 


ννίΝΩΟΗδ 95.5.800 

^Σελίδες 334 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ. 

.9.300 

Σελίδες 448 

Ε8. ΑΙΙΤΟΟΑΟ 14.6.500 

Σελίδες 640 


Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

Σελίδες 400 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ... 

..6700 

ΤΩΝ ΗΙΝΩΟΗ8 95.8.800 

Ε9. ΙΙΟΗΤΗΙΑΥΕ..3.200 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 

Σελίδες 736 

Σελίδες 120 

Σελίδες 400 


Μ/ΟΠΟ ΡΚ00Ε380Κ8 

ΕΙΟ,ΟΟΗΕί ΟΠΑΙΑ/ 8....8.500 

17. νΜΑΠΑΙ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ. 

Σελίδες 600 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ..... 

.3.300 

ννΟΒΟ 7 & ν/ΟΒΟ 97.6.800 

ΕΙΙ.ΟΟΒΕί ΩΗΑΙΝ8 

Σελίδες 136 


Σελίδες 576 

σε μία εβδομάδα.5.200 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 


Δ2. Μ/ΟΗΩ 7 ΣΕ ΜΙΑ 


ΣΕ ΗΤΜΙ. 

.3.300 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

8ΡΗΕΑ08ΗΕΕΤ8 

Σελίδες 152 


Σελίδες 318 

21. ΜΙ0Β080ΓΤ ΕΧϋΕΙ ΓΙΑ 

19. ΩΒΑΡΗΙΟΑΙ 01ΙΕΝΤ8. 

..3.300 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΗΙΝ00Η8 95 · Ρ.6.3.500 

Σελίδες 136 


ΤΟ ννΟΗΟ 7.3.800 

Σελίδες 248 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


Σελίδες 216 

12. Μ0080ΓΤ ΕΧΟΕΙ 97 .. .4.800 

ΠΩ ΙΝΤΕΒΝΕΤ. 

.3.900 

Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 256 

Σελίδες 120 


ΜΕ ΤΟ ν/ΟΒΟ 97 

ΟΑΤΑΒΑ5Ε8 

111. ΤΑΠΑην ΒΒ01Α/8ΕΒ8. 

.3.300 

ΚΛΙΤΟ ΐνΟΒΟ 7.4.800 

Η1. ΜΙΟΗ080ΡΤ Α00Ε38 97,5.800 

Σελίδες 156 


Σελίδες 304 

Σελίδες 276 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ. 

..3.300 

Δ5. ΙΜΟΗΩ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Η2. 801.5.200 

ΤρΧίλρη 100 


Σελίδες 528 

Σελίδες 226 



Β υ 5 1 

Ν Ε 5 5 




ΒΙΙ8ΙΝΕ85 ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Σ4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 



ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.. 

.4.100 


Σελίδες 702 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ. 

,4.800 

Σελίδες 200 


15. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Π ΕΛΑΤΩΝ .,4.100 

Σελίδες 256 


Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 



Σελίδες 208 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ. 

..4700 

Σ6. 

ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ,2.800 

ΜΑΑΚΕΤΙΝ6. 

.2700 

Σελίδες 302 



Σελίδες 120 

Σελίδες 104 


Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.., 

.4.800 

Σ7. 

180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 


Σελίδες 342 



ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΑΓΟΡΑΣ. 

.2700 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 



ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 108 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 



Σελίδες 280 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 

ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 



ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

ΣΧΕΣΕΙΣ.. 

2.800 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ. 

,8.000 

ΤΙ 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 96 


Σελίδες 384 


Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 

Ρ8. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΤΟΥ 


Σελίδες 168 

ΚΡΙΣΗΣ. 

.4.100 

ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ ΜΕ 

..4.100 

Τ2. 

Σελίδες 234 


Σελίδες 276 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒ03ΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ.....2700 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 



Σελίδες 772 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3100 

ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΟΙΒΕΟΤ ΜΑΙί. 

..4.100 

13. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 

Σελίδες 104 


232 



ΤΟΥ 8ΤΒΕ88...2.800 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 


Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 



Σελίδες 7 12 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ. 

.2700 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ. 

.2700 

Τ4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 104 


Σελίδες 102 



ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 


Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 



Σελίδες 108 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 

.2700 

Τ5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ. 

.2.800 

Σελίδες 700 



ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 


Σελίδες 96 Σελίδες 100 









































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΟ «1ΑΙΪΝ.3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 


115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑϊΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟϋΕΜδΑΠΟΤΟΑ 


ΩΣ ΤΟ Ο.3.300 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΗ 4.3.300 

Σελίδες 152 

119. ΡΗ0ΝΤΡΑ6Ε 98.3.300 

Σελίδες 144 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ. ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ..6.800 

Σελίδες 396 
ΚΖ. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ..3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ.6.200 


ίι/νοδείΕται από 00-80Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Α1. ΝΟΥΕίί ΝΕΤν/ΑΡΕ 2.Ζ....4.600 


Σελίδες 324 

Α2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.....3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐδϋΑΙ ΒΑ8Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται σπδ διοκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

ΜΖ. ΡΟ · ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙΑΝ8185.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ΜΥΑ 


ΚΑΙ 3 ΑνΑ5 Ε ΒΙΡΤ.. 

.5.200 

Σελίδες 368 


ΙΙΝΙΧ 

υΝίχ.. 

...9.300 

Σελίδες 808 

ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ. 

Σελίδες 120 

...3.100 

50ΓΤ¥ίΑΙΙΕ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6ύρ«. 

..12.000 


Διατίθεται οε διοκέτα 3,5" 

82. Α8ΤΒΟΟΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3,5" 

83. νΐδΙΙΑΙ ννίΝΟΟΗδ ΡΒΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν. 40....39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται οε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 80ΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

80ΡΕΒ.49.00Γ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.ο^ 


86. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ίΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ. 9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΡΙΟΜ 

$8. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
ΔίσηθεΓΟί σε ΟΟ-ΠΟΜ 

$9. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται οε ΟΟ-ΗΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ..3.000 

811. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται οε ΟΟ-ΡΙΟΜ “ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙΟΗΟδΟΡΤΟΡΕΙΟΕ 97 ...5.200 
Σελίδες 408 

02. 8Ι1ΗΡΙΗ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 
Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐϋΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΒΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤυλί 
ΗΕΑΙΙΤΥ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑΟΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 

ΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ..2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 


Τ14. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 21 6 
ΤΙ5. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 
Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ..2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.000 

Σελίδες 96 

ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 

Τ21. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 135 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 


ΗΓΕΤΗΣ. 

,..<2,800 

Σελίδες 100 


Τ23. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

...4.100 

Σελίδες 264 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 


ΤΗΣ ΜΙ0Β08ΟΡΤ. 

...3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. 

...4.800 

Σελίδες 212 


Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 


ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 


ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 


ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ. 

.10.900 

Σελίδες 928 


Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ. 

3.800 

Σελίδες 358 


•4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 


Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΛΙΤΑ 


Μ ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ .. 

....3.800 

Σελίδες 280 














































































ΟογθΙ θΓ3νν 8 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΙΝΑΙ ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥ! ΠΟΥ ΪΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Περιλαμβάνει: 

Το ΡΟΥΥΕΒ ΟΟ-ΒΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ππθΝ, 
νννννν, Νεννε^Γουρ, ΓΓΡ). Περιέχει: ΙπΙθγπθϊ ΕχρΙΟΓβΓ 3.02 
& ΙηΙβΓηεΐ ΕχρΙοΓβΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙηΙβΓηοΙ. ΥΥΙΝ 3.11 & 95 

• Αυτόματη εγγραφή στο Ιπϊθγπθϊ μέσω του δικτύου 
ΟοιτιρυΙϊηΚ & πλήρες πιαηυαΙ χρήσης. 

• Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ3 & πλήρες πταπυεΙ χρήσης. 


ΡΡ1. ΊΖμηνη Συνδρομή τιμή: 67 000δρχ. 
ΡΡ2.6 μην η Συνδρομή τιμή: 38.00 0δρχ 
ΡΡ3. 3μπνη Συνδρομή τιμή: £1-Φ00ό|)χ 


Ε 10 , ΤΙΜΗ: 8.500 5 ρχ. 


οϋΧνι 8 

Γ^ΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 




ΙΙοΑτιΦ'ί 

(μ.ραΟΟ<Π •Ρ'ί ™* 5 

500 ριΛβττϊΐ 


Ρο\ν 6 Γ Ραο 1 ( 




ΜΙ, τιμή; 12.ΙΚΗ%χ. 


8116. ΕΧ0ΕΙ 5.0 ΡΟΗ ΜΙΝ00Ν5: 


ΛΥΣΕΙΣ..7,900 

Σελίδες 580 
Β117. ΕΧΟΕί 0.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ......4.800 

Σελίδες 378 
Β118. ΕΧ0Ε1 5.0 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 784 

Β119. 01ΙΡΡΕΒ5.2..........3.900 

Σελίδες 232 

Β 120 . ΟΟΑ$ΕΡΟΒνίΙΝΟΟ\ν5: 

ΛΥΣΕΙΣ,..5.800 

Σελίδες 386 
Β121. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ.5.200 

Σελίδες 278 

5122. ΡΑΟΕΜΑΚΕΒ 5.0.5.200 

Σελίδες 300 

5123. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ.β...3.900 

Σελίδες 384 

5124. ΙΝΤΕΡΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 340 

5125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ..3.900 

Σελίδες 224 

6126. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡ10ΒΕΒ.3.300 

Σελίδες 7 12 

5127. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΠΝΑΒΕ 2.2.4.600 

Σελίδες 324 


5128. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 
νΐεΟΑί ΒΑ5Ι0 3..6.200 

Σελίδες 412 

8129. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ .5.800 

Σελίδες 350 

5130. ΝΟΗΤΟΝ ΟΤΙίΙΤΙΕδ......3.500 

Σελίδες 412 

Β131. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρ0 ΣΑΣ...6.800 
Σελίδες 530 


στιγμιότυπα 

ΜΜΒΒΒΙΜ 

ενριύηαϊκά κύπελλα 

^Β7\ εθνικής ομάδας 

Α1 κατηγορίας 


Βίΐ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑΜΝ00Μ8....4.800 

Σελίδες 350 

Β12, ΜΝΟΟΜ8ΝΤΡ.Θ...3.900 

Σελίδες 442 
Β13. ννίΝΟΟννε 3.1 

ΡΟν/ΕΚ Τ0018. 9.300 

Σελ/δες 1024 
ΒΙΑ ννΐΝΟθν/8 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.000 

Σελίδες 198 

ΒΙΑ ΟΔΗΓΟΣ 008 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 

ΕΚΔΟΣΗ 6.2)..8.300 

Σελίδες 750 

516. Μ5 005 6 ΣΕ 

ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ...3.900 

Σελίδες 192 

517. Μ8 005 6.2- 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ,,...4.800 

Σελίδες 314 

ΒΙΒ. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΙΛ70Β0 7. 6.200 

Σελίδες 462 

Β19, ννΟΒΟ 6.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ..5,100 

Σελίδες 300 

ΒίΙΟ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΗ 

Ο ΒΑΡΗ 10 8..5.800 

Σελίδες 226 

ΒΙΙΙ.ϋΟΒΕί ΠΒΑννΒ.,.7.900 

Σελίδες $24 

Β112. ΟΟΒΕί ΟΒΑΜ 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 344 

Β113. ΑΙΙΤ00ΑΠ13 04 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 264 

Β114. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΒ 2.6.200 

Σελίδες 226 

Β115. ΑυΤΟΟΑ013. 6.200 

Σελίδες 448 


Για πρώτη <μψ« σε 
( ’ίλΛΟν/ όλη π ισηψικ τον 
ελληνικού μπάοχετ και οι σημαντιχότιρεζ στιγμές γογ. 

Μία αυριταραγωγιϊ των εταιριών ΕΧΟΟΙΙΒ Α.Ε. και ΟΟΜΡΙΙΡΗΕ38 Α.Ε. 






























































ΗΑΒΟ ΡΙ5Κ5 


ΜΟΝΙΤΟΒ5 


ΡΡΙΝΤΕΠ8 



ΟυΑΝΤυΜ 2,1 5Ε ϋίΤΒΑ.47.000 

αυΑΝΤυΜ 3,2 3Ε ΟΙΤΒΑ.52.500 

αυΑΝΤΟΜ 4,3 3Ε ϋΙΤΒΑ.60.000 

αυΑΝΤυΜ 6,4 3Ε υίΤΒΑ.86.500 

αυΑΝΤυΜ 8,4 5Ε ΙΙΙΤΒΑ.110.900 

Μ) 3,2 υίΤΒΑ.55.500 



υ5 ΒΟΒΟΤΙΟΚ5 56Κ 


υ3 ΒΟΒΟΤΙΟΚ5 56Κ 

ΕΧΤ. νΟΙΟΕ.46.500 

ϊυΡΒΑ 33600 ΙΝΤ. ΟΟΙΟΕ.21.000 

81ΙΡΒΑ 33600 ΕΧΤ. ΟΟΙΟΕ.26.500 

ΖΟΟΜ 33600 ΕΧΤ.35.500 

ΕΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 33600 ΕΧΤ.30.000 

ΕΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 55600 ΙΝΤ.22.900 



ΗΕΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 5Ρ.68.000 

ΗΕΙΛίίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6100.197.000 


ΗΕΐνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 5Ρ.68.000 

ΗΕΙΛΙΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6100.197.000 

ΑνίΒΙΟΝ 96006ρί...35.000 


ΟΑ8Ε8 


ΜΪΝΪΤΟΜΒ 200Μ. ..8,500 

ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΒ 200\ν. ..9.500 

ΜΙΟΪΤΟΜΗ ΑΤΧ ΖΟΟνν ...15.900 


ΦΤΙΑΞΤΟ 

ΜΟΝΟΣ 

ΣΟΥ 


ΜΟΝΙΤΟΗ ΟΐαΐΤΑ114” .39.900 

ΕΙΖΟ Ε3515". 125.500 

ΕΙΖΟ Ρ55 1 Τ' .. 195.000 

ΕΙΖΟ Ε56 1 Τ ...253.000 

ΕΙΖΟ Ρ6710”. 365.000 

ΕΙΖΟ Τ675 20".............583.000 

50ΝΥ 1Ο068Τ 15” ΜϋΙΤΙ.129.000 

30ΝΥ 20063Τ 17\... 240.000 

ΡΗΙΙΙΡ8 15".. 75.000 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+ 15" ΜϋίϊΙ.120.000 

νΐΕΜ 3ΟΝΙ0 Ε655 15"........88.900 

νίΕΙΑί 5ΟΝΙ0 0655 15\..95.900 

0010 3ΤΑΒ 15”....69.000 

0010 3ΤΑΒ 17"„....,.140.000 



ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


01 5446 1(2} ΡΟΙ......7.900 

νΐΗΒΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 2(4)ΜΒ ....11.500 

νίΒΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4ΜΒ.15.500 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ II 

3220 4ΜΒ...... ...32.500 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 

νίΡΕΗ 4ΜΒ.. 48,000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙΙΙΕΝΙίΙΜ II 4ΜΒ . .51.000 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥ8ΤΙ01ΙΕ 220 4ΜΒ.....37.000 
ΙΝΤΕί 1740 4ΜΒ 80ΗΑΜ ΑΟΡ ....37.900 
νοοΟοοΒΙΙβΗ ΡΟΙ 4(6)..37.900 


ορυ 


ΙΝΤΕί ΜΜΧ 166ΜΗΖ..33.000 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 200ΜΗζ...38.500 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233ΜΗΖ.....53,000 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 233ΜΗΖ..85.000 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΕυΜ II 266ΜΗζ_94.000 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤίυΝ! II 300ΜΗζ.,141.000 


δΕΡνίΟΕ 


ΕΡ50Ν $ΤΥίΙΙ5 400....56.000 

ΕΡΒΟΝ 5ΤΥί05 600.76,000 

ΕΡ50Ν 8ΤΥίΙ!5 800....120.000 

ΕΡ30Ν 8ΤΥίϋ5 ΡΗΟΤΟ.93,000 

ΗΡ ΟΕΒΚϋΕΤ 6700...54.000 

ΗΡ 0Ε8Κ3ΕΤ 6900+.63.000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 7200....79.900 



ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ.5.000 

δΟυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ 16 ΒΙΤ.11.000 

δΟυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ ΟΙΒΒΑ 

16 ΒΓΤ.13.000 

80υΝϋ ΒΙΑ8ΤΕΒ ΑΜΕ 

64 Ρ'π'Ρ.22.900 

ΒΟυΝΟ ΒΙΑ3ΤΕΒ ΑΜΕ 64 

60υ .. 45.000 


8ΙΜΜ& 


4ΜΒ £00 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝΟ.3.500 

8ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝΟ.4.000 

16ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝΟ.7.500 

32ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝΟ.14.500 

16ΜΒ ΕΟΟ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ.9.500 


32ΜΒ ΕΟΟ 168 ΡΙΝ 50 ΒΑΜ ....15.500 
64ΜΒ ΕΟΟ 168 ΡΙΝ 50 ΒΑΜ ....38.000 


ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΟΟ-ΒΟΜ 
ΟΛΜΕ5 


ΗΓΓΑΟΗ116 X... 16.900 

Τ03ΗΙΒΑ 24χ. 22.500 

ΟΟίΟ 3ΤΑΗ 24χ...„„.21.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ. 20,000 

Τ03ΗΙΒΑ 32χ. ,26,900 

ΡίΕΧΤΒΟ 3031 32χ...51.000 

ΗΕΟΟΒΟΕΒ ΥΑΜΑΗΑ 

4260 3031 2-2-6..153.000 

ΒΕΟΟΒϋΕΚ ΥΑΜΑΗΑ 

400 30514*6.129.900 

ΟΥΟ-ΒΟΜ Τ05ΗΙΒΑ..,,,...123.900 



ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 


νχ ΡΗΟ 51ΖΚ ΥΥΓΓΗ 50ϋΝ0.22.500 

ίϋΟΚΥ 3ΤΑΒ. ,.20.000 

30Υ0 5ΕΑ5... 23,000 

50Υ0 58Τ5. 30.000 

001 ΤΠΓΑΝίυΜ ΙΕ..... ..27.000 

001ΤΙΤΑΝΙΙΙΜ ΪΒ-κ„™....30,500 

αοί ΤΙΤΑΝΙΙΙΜ 2Β ΑΤΧ....30,500 

001 ίΕΟΕΝΟ 5 γιο 

ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ.....42.900 

001 ίΕΟΕΝΟ 1 γιο 

ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ...48.500 

001 ΙΕΟΕΝΟ 3 γιο 

ΡΙΙ ΑΤΧ ΑΤΙ ΡΗΟ 4Μ.84.000 


8081 ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΒ8 


ΑΟΑΡΤΕΟ 3940-3/Μ..109.500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 3940Μ ΜΙΟΕ-8/Μ.111.500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 2940 υίΤΒΑ ΜΙϋΕ.00.500 

ΟΑ1ΜΙ ΡΟΙ 8081 υίΤΒΑ 

ΙΛΙΙϋΕ ■ 5/Μ.42.500 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΜΕ 1.500 ΔΡΧ. 


νΐ$Α 


• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5233835 - 5235260 - 5234645 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 ΚΗΦΙΣΙΑ - ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 5ΕΕ & 8ΗΟΡ - ΤΗΛ.: 8018978 












































































































ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Έτσι κι αλλιώς η Οο&πιούαΐΒ λειτουργεί και μετά τις αγορές σας. 

με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας... 


• ΟΡΟ 200 ΜΜΧ ΙΝΤΕί 

• ΑΤΧ 51ΙΡΕΒ ΜΙϋΙ 

• 16 ΜΒ ΚΑΜ υρ Ιο 256 ΜΒ 

• ΚεγάόΒΓΐ1104 Κβγε 

• Η,ΟΌ. 2,100 ΙΙίΤ0Α ΑΤΑ 

• Μοιίδθ 3 άυίίοηδ 

• 3ν0Α 2ΜΒ οβγΡ 

• ΜΪ0Γ080Η ΝΙΝΒ0Η3 σε Εΰ 


Επνιςε#· 


αμο 


ν 


• ΜβΓΪΗΗπΙ 15 430 νχ ή ΤΧ Ιπΐβΐ ΟΙιίρκΙ 

• ΗΑΜ Ε0016 ΜΒ 60 π&εε : επεκτύατμη ατσ 256 ΜΒ 
■ ϋ ΓΤΪνβί53ΐ 8 βπ·βΙ Βϋίί (ϋ8Β) 

• Σκληρός Δίσκος 2,160 \\\\η ο ΜΑ 

• Κάρτα Οθόνης ΒΥ6Α 30 νίιηε 2 Μβ επεκτασιμη στα 4 ΜΒ 

• ΜίηΐΌ&οίΐ νΜΜΗ '95 00 

• Πληκτρολόγια ΝίπάοΜ ’95 & Μ»β ΜίετοεοΠ συμβατά 


ΕΧΡΕ^Γ Οο1«1 


§£ 166 

&233 

δ 

ϋ200 

£.233 

I! 266 

162.000 

185.000 

235.000 

163.000 

179.000 

252.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ5 

ΡΗΙϋΡδ 1055 77.000 

ΗΟΥΑΙ. 15" 64.000 

50ΝΥ 15" 65Τ 130.000 
ΕΙΖΟ 15" 134.000 

ΕΙΖΟ 17" 259.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 

• ΙπΤθΙ ΜουΊΰΓΰΟέΓύ 

• ΡΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

• ΟΡυ 166 ΜΜΧ ΙΝΤΕί 

ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 

• Μ,Ή ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 

• ΰΡυ ΡΕΝΤΙϋΜ II 233 ΜΗΞ 

• ΡΑΜ 32ΜΒ υΡ ΤΟ 256 ΜΒ 





ΜυίΤΙΜΕΘΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΒΟΟΚννΕΙ_Ι_ 33.6 ίηΐ 17.800 
ΗΟΟΚνΥΕΙΙ 33.6 6x1 * 22.500 
3 ΜΗΝΕΣ ΙπίδΓηβΙ 16.000 
ΟΟ-ΗΟΜ16Χ 16.000 

00-Π0Μ 24Χ 19.900 




ΙηΙβΓΠβΙ 5ΪΙθ * νννννν.ε05Π10(ΐ3ΐ3.9Γ 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 


0 η*αηθε/^ 

ΓΡΗΓΟΡΗ 
'^ΡΑ&Ον' 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕ! ΤΙΜΕΣ 
































































































